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Uwagi dla wyktadowcy

Prezentacja:

60 minut

Laboratoria:

45 minut

W tej cz$ci kursu stuchacze zdobeda wiedze oraz umiejetnosci niezbedne do
podtaczenia komputeréw pracujacych w systemie Microsofte Windowse 2000
do sieci zarzadzanej przez serwery Windows 2000 i Novell NetWare. Stuchacze
zapoznaja si¢ z instalacja i konfiguracja protokotow TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol) oraz NWLink IPX/SPX/NetBIOS
Compatible Transport Protocol wykorzystywanych w ushugach sieciowych.

Po zrealizowaniu tego rozdziatu stuchacz bedzie potrafit:

= Opisa¢ komponenty sieciowe w srodowisku Windows 2000.
= Potaczy¢ komputer z sieciag Microsoft Network.

m  Potaczy¢ komputer z sieciag Novell NetWare.

Materialy i sposob przygotowania

W sekcji tej opisano sposob przygotowania wyktadowcy oraz materiaty
niezbgdne do wlasciwej prezentacji rozdziatu.

Wymagane materiaty

Do przedstawienia tego rozdzialu wyktadowcy potrzebne beda nastepujace
materiaty:

* Prezentacja Microsoft PowerPain2152B 03.ppt.

Sposob przygotowania

Aby przygotowac sig¢ do przedstawienia tego rozdziatu, nalezy:
m  Przeczyta¢ wszystkie dokumenty dotyczace rozdziatu.

m  Wykona¢ laboratoria.

m  Przeczyta¢ pytania podsumowujace i przygotowac alternatywne
odpowiedzi.

m ZastanowiC si¢ nad pytaniami, ktore stuchacze moga zadac. Zapisac je wraz
z odpowiedziami.

m  Przeczyta¢ opracowanie Microsoft Windows 2000 Professional Operating
System in a Novell NetWare Environmeaimieszczone w folderze
Additional Reading na ptycie CD-ROM Student Materials.
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Przygotowanie laboratorium

W sekcji tej zawarto opis przygotowania komputera instruktora i konfiguraciji
pracowni wymagane do przeprowadzenia laboratorium.

Laboratorium A: Konfiguracja i testowanie adresow IP
» Aby przygotowaé laboratorium

1. Komputer instruktora nalezy skonfigurowac jako serwer DHCP (Dynamic
Host Configuration Protocol) dla pracowni. Sposéb jego przygotowania
opisano w rozdziale Przygotowanie pracowni dla kursu 22#84#gzenie
systemow Windows 2000 Professional i Windows 2000 Server

2. Shuchaczom nalezy przekazac opis organizacji pracowni i okresli¢ statyczne
adresy IP uzywane w laboratorium. Informacje te znajduja si¢ w rozdziale
Przygotowanie pracowni dla kursu 2244KJrozenie systemow Windows
2000 Professional i Windows 2000 Server

Laboratorium B: Instalacja i konfiguracja ustugi Gateway
(and Client) Services for NetWare

P Aby przygotowa¢ laboratorium

» Stuchacze musza zakonczy¢ rozdziat 1 “Instalacja i uaktualnienie do
systemu Windows 2000” kursu 2244Wdrozenie systeméw Windows 2000
Professional i Windows 2000 Windows 2000 Server



Rozdziat 3: Podtaczenie klientow Windows 2000 do sieci %

Strategia przedstawienia rozdziatu

Wskazowki dotyczace prezentacji rozdziatu:

Struktura sieci systemu Windows 2000

W tej czgsei rozdziatu zawarto krotki opis komponentdw umozliwiajacych
potaczenie z sieciami Windows 2000 i Novell NetWare. W sktad zestawu
tych komponentéw wchodzg protokoty transportowe, ustugi sieciowe,
interfejsy kart sieciowych oraz powiazania. Przy prezentacji tych informacji
nalezy opisa¢ kazdy z komponentéw oraz wyjasnic jego rolg w procesie
laczenia.

Polaczenie z siecia Microsoft Network

W tej cze$ei rozdziatu zawarto informacje dotyczace podiaczania do sieci
pracujacej pod kontrolg systemu Windows 2000 lub Microsoft

Windows NTe w wersji 4.0. Na poczatku, nalezy wyjasni¢, w jaki sposob
mozna zainstalowac¢ protok6t TCP/IP. Nastgpnie omowi¢ automatyczna
konfiguracje protokotu TCP/IP przy wykorzystaniu serwera DHCP oraz
protokotu APIPA (Automatic Private IP Addressing). Prezentacja Power
Point do tego zagadnienia jest animowana. Aby rozpocza¢ animacjg
wystarczy nacisnaé¢ klawisz SPACJA lub wybra¢ przycisk w lewym-dolnym
rogu slajdu.

Nastepnie, nalezy przekaza¢ informacje dotyczace statycznej konfiguracji
adresu IP. Wskazane jest pokazanie konfiguracji r6znych opcji bez
akceptowania zmian oraz wykorzystania polecen ipconfig orazping

do sprawdzenia konfiguracji i testowania dziatania protokotu TCP/IP (slajd
przeznaczony dla tego zagadnienia jest animowany). Na zakonczenie trzeba
przedstawi¢ r6zne sposoby potaczen, ktore uzytkownik komputera z
systemem Window2000 moze wykorzysta¢ przy podtaczaniu do zasobow
innego komputera pracujacego w tym systemie.

Polaczenie z siecia Novell NetWare

W tej czgsci rozdziatu zawarto informacje dotyczace podlaczania do sieci
pracujacej pod kontrola serweréw Novell NetWare. Na poczatku, nalezy
przedstawi¢ informacje na temat komponentow umozliwiajacych tacznosé
pomiedzy komputerami Microsoft Windows 2000 i Novell NetWare (slajd
przeznaczony dla tego zagadnienia jest animowany). Nastepnie, nalezy
zademonstrowac¢ sposob instalacji i konfiguracji protokotu NWLink oraz
ustugi Gateway (and Client) Services for NetWare. Na zakonczenie trzeba
przedstawi¢ rézne sposoby potaczen, ktore uzytkownik komputera z
systemem Window2000 moze wykorzystaé przy poditaczaniu do zasobow
serwera NetWare.
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Informacje uzupetniajace

W sekcji tej opisane sa wymagania dotyczace instalacji laboratorium dla tego
rozdziatu oraz zmiany w konfiguracji, ktore zachodza na komputerach
stuchaczy w trakcie realizacji laboratorium. Informacje te beda pomocne w
powielaniu lub dostosowywaniu materiatdw szkoleniowych MOC (Microsoft
Official Curriculum).

Wazne Aby mozliwe bylo wykonanie laboratorium zawartego w tym

rozdziale, konieczne jest odpowiednie skonfigurowanie pracowni, zgodnie z
uwagami znajdujacymi si¢ w sekcji Informacje uzupelniajace, zamieszczonej w
rozdziale Przygotowanie pracowni do kursu 2248 ozenie systemow
Windows 2000 Professional i Windows 2000 Windows 2000 Server

Przygotowanie laboratorium

Nie istniejg zadne wymagania konfiguracyjne, wptywajace na powielanie lub
dostosowanie materiatlow szkoleniowych. Ponizsze informacje dotycza jedynie
wymagan konfiguracyjnych do przeprowadzenia laboratorium z tego rozdziatu.

Wymagania dla Laboratorium A
Do wykoniania pierwszego laboratorium wymagane sa:

m  Komputer instruktora przygotowany wedtug wskazoéwek zawartych
W cze$ci Przygotowanie pracowni dla kursu 2244 A, Wdrozenie systemow
Windows 2000 Professional i Windows 2000 Server

=  Ukonczenie laboratorium A “Instalacja systemu Windows 2000”
zrozdziatu 1, “Instalacja i uaktualnienie do systemu Windows 2000” kursu
2244A, Wdrozenie systemow Windows 2000 Professional i Windows 2000
Server

Wymagania dla Laboratorium B

Drugie laboratorium w tym rozdziale jest symulacja i dlatego tez moze by¢
wykonane na dowolnym komputerze pracujacym w systemie Windows 2000,
Microsoft Windows 95, Microsoft Windows 98 oraz Windows NT w wersjach
3.51i4.0.

Rezultaty laboratorium

Nie ma zadnych zmian na komputerach stuchaczy, wptywajacych na
powielanie lub dostosowywanie materiatow szkoleniowych.
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Przeglad zagadnien

Cel slajdu
Oméwienie tematow i celow
rozdziatu.

Wprowadzenie

W tej czesci kursu
omowione bedg sposoby
dotaczania komputerow

z systemem Windows 2000
do sieci Microsoft Network i
Novell NetWare.

m Struktura sieci systemu Windows 2000
m Potlaczenie z siecig Microsoft Network

m Polaczenie z siecig Novell NetWare

Sie¢ zawiera wiele potaczonych wzajemnie komputerow. Aby umozliwi¢ tym
komputerom komunikacje, na wszystkich maszynach musza by¢ zastosowane
ogolnie przyjete zasady i metody komunikacyjne, nazywane protokotami.

W sieciach, wktorych zasoby istnieja zarowno na serwerach pracujacych w
systemach MicrosaftWindowse 2000 jak i Novell NetWare, nalezy zapewnié¢
uzytkownikom dostep do obydwu srodowisk.

Na komputerze uzytkownika, pracujacym z systemem Windows 2000, istnieje
mozliwo$¢ konfiguracji wielu rodzajow protokotéw komunikacyjnych, aby
zapewni¢ odpowiednia tacznos$¢ zarowno z sieciami Microsoft jak i Novell
NetWare.

Po zrealizowaniu tego rozdziatu stuchacz bedzie potrafit:

m  Opisa¢ komponenty sieciowe w srodowisku Windows 2000.
m  Potaczy¢ komputer z siecia Microsoft Network.

= Polaczy¢ komputer z siecig Novell NetWare.
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Struktura sieci systemu Windows 2000

Cel slajdu

Przedstawienie funkcji
gtéwnych komponentow
systemu, wykorzystywanych
w potaczeniach sieciowych.

Wprowadzenie

Istniejg cztery komponenty
umozliwiajace potaczenie
pomiedzy komputerem
pracujacym w systemie
Windows 2000 i sieciami
Windows 2000 lub Novell
NetWare.

=z

Siec
Windoews: 2000

Sieé |
Novell NetWare

Klient Windows 2000

Gateway (and Client) |

Klient sieci: MiCroseft
Networks

7Services for NetWare

TcPiP)

Karta sieciowa (0)

Na komputerach pracujacych w systemie Windows 2000 wykorzystywane sa
cztery komponenty, umozliwiajace potaczenia z sieciami Windows 2000 lub
Novell NetWare:

= Protokoty

= Uslugi sieciowe
= Karty sieciowe
m  Powiazania

Zrozumienie zasad wspoétdziatania poszczegolnych komponentoéw umozliwia
efektywne konfigurowanie potaczen sieciowych.

Protokoty

Protokot jest zbiorem zasad i konwencji wykorzystywanych w procesie
przesytania informacji przez sie¢. Reguly te okreslaja sposob zarzadzania
zawarto$cia, formatem, synchronizacja, porzadkiem (kolejnoscia) oraz kontrola
btedow transmisji danych za pomoca urzadzen sieciowych. Protokoty
umozliwiaja przesylanie informacji w sieciach, tak, ze wiele réznych
komputerow moze wykorzystywaé te same informacje.

W systemie Window2000 automatycznie instalowany jest protokot TCP/IP
(Transmission Control Protocol/Internet Protocol). Protok6t NWLink
IPX/SPX/NetBIOS Compatible Transport Protocol nalezy instalowac rgcznie.

Ustugi sieciowe

Ustugi sieciowe umozliwiaja komputerom, wykorzystujacym te same protokoty
sieciowe, laczenie z udostgpnianymi na innych komputerach folderami i
pozostatymi zasobami. Realizuja takze funkcje sieciowe zlecane przez
aplikacje, takie jak, na przyktad, mozliwos¢ dostepu do udostepnianego folderu
czy drukarki na innym komputerze. Stanowia one czg$¢ systemu
Windows2000, badz sa dostarczane przez niezaleznych producentow.
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W systemie Microsoft Window2000 automatycznie instalowana jest ustuga
Client for Microsoft Network (Klient sieci Microsoft Network). Jesli zachodzi
taka konieczno$¢, samodzielnie mozna dotaczy¢ ustuge Gateway (and Client)
Services for NetWare.

Karty sieciowe

Karta sieciowa jest komponentem sprzgtowym pozwalajacym na polaczenie
komputera z kablem sieciowym lub innym medium transmisyjnym. Stanowi
interfejs fizyczny (ztacze) i sprzgtowy (uktad scalony) umozliwiajace
komputerowi dostep do sieci.

Powiazania

Powiazania okreslaja sposob wzajemnego polaczenia komponentow
sieciowych. Umozliwiaja komunikacj¢ pomigdzy wieloma roznymi
sktadnikami, takimi jak protokot TCP/IP i karta sieciowa. Poprzez zmiang
kolejnosci protokotow powiazanych z ustugodawcami mozna zwigkszy¢
wydajnos¢ systemu. Na przyktad, ze sie¢ lokalna LAN (Local Area Network)
umozliwia dostep do sieci NetWare, przy wykorzystaniu protokotu IPX oraz do
sieci Microsoft Network, przy wykorzystaniu protokotu TCP/IP. Jednak
komputer czgsciej jest wykorzystywany do potaczenia z siecia Microsoft
Windows, w ktdrej uzywany jest protokot TCP/IP.

W powyzszym przyktadzie, aby zwigkszy¢ wydajnos¢, wystarczy
skonfigurowa¢ protokdét TCP/IP jako podstawowy. Aby to uczynié, nalezy:

1. Przenie$¢ Microsoft Windows Network na poczatek listy Network Providers
na karcieProvider Order.

2. Przenie$¢ Internet Protocol (TCP/IP) na poczatek listy powiazan File and
Printer Sharing for Microsoft Networks na karcieAdapters and
Bindings.

Uwaga Wigcej informacji na temat protokotow znajduje sig¢ w rozdziale 4
“Przeglad sieci”, kursu 2151 A, Podstawy sieci i systemu operacyjnego
Microsoft Windows 2000

Opis innych protokotow obstugiwanych w systemie Windows 2000 znajduje si¢
w dodatku A, “Protokoty obstugiwane przez Windows 2000”, w witrynie
WWW Student Materials, zawartej na ptycie CD-ROM Student Materials.

W celu przejrzenia dodatku A, leay wybrac hipertacze Dodatki, anastgpnie
tytut dodatku.
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@ Polaczenie z siecig Microsoft Network

Cel slajdu

Prezentacja zagadnien
zwigzanych z potgczeniami
z siecig Microsoft Network.

Wprowadzenie

W sieciach Microsoft
Network do realizacji
procesu logowania, ustug
plikowych i drukowania oraz
replikacji informacii
pomiedzy kontrolerami
domeny i innych
podstawowych funkcji
sieciowych wykorzystywany
jest protokot TCP/IP.

m [nstalacja protokotu TCP/IP dla potaczen w sieci
Microsoft Network

m Automatyczna konfiguracja protokotu TCP/IP
m Statyczna konfiguracja protokotu TCP/IP
m Weryfikacja i testowanie konfiguracji TCP/IP

m L3czenie z zasobami sieciowymi Windows 2000

Aby potaczy¢ komputer z siecia Microsoft Network, nalezy najpierw

zainstalowac¢ i skonfigurowa¢ wlasciwy protokot transportowy, nastgpnie ustugi
sieciowe oraz, jesli jest to wymagane, odpowiednie powiazania. Sam proces
przygotowania komputera do pracy w sieci Microsoft Network jest w systemie
Windows 2000 bardzo uproszczony. Podczas instalacji systemu automatycznie

dotaczane sa nastepujace ushugi i protokoty, niezbedne do potaczenia z ta
siecia:

m  Klient sieci (Client for Microsoft Networks)

m  Usluga udostepniania plikow i drukarek w sieciach Microsoft Network (File
and Printer Sharing for Microsoft Networks)

m  Protok6t TCP/IP.

W sieciach pracujacych pod kontrolg systemu Windows 2000 z pstokotem
TCP/IP mozna korzysta¢ z takich ustug sieciowych jak: DNS (Domain Name
System), DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) oraz ustug
katalogowych Active Directory™. Zrozumienie zasad wykorzystania protokotu
TCP/IP wpotaczeniach sieciowych komputera z systemem Windows 2000
pozwala na efektywne wykorzystanie wymienionych wyzej, a takze wielu
innych ustug sieciowych.
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Instalacja protokotu TCP/IP dla potaczen w sieci Microsoft Network

Cel slajdu
Przedstawienie interfejsu

wykorzystywanego przy

instalacji protokotu TCP/IP.

Wprowadzenie
TCP/IP jest domysinym
protokotem instalowanym

w systemie Windows 2000.

W celu podtaczenia
komputera do sieci
Windows 2000 jest on
protokotem wymaganym.

Select Network Protocol x|

Click the Network Protocol that you want to install, then click OK.
If you have an installation disk for this component, click Have Disk.

Network Protocol:

AppleTalk Protocol -
DLC Protocol & A
<‘j Pomysiny protoket

NetBEUI Protocol Windows 2000
Network Monitor Driver
NWLink IPX/SPX/NetBIOS Compatible Transport Protocol
OSI-LAN Protocol

[~
Have Disk... |

Cancel |

Wskazowka

Pokaz stuchaczom tg
procedure. Nie powinni oni
jednak instalowa¢ TCP/IP,
gdyz protokét ten jest juz
zainstalowany na ich
komputerach.

Protokd TCP/IP jest instalowany w systemie Windows 2000 automatycznie,
jako protoko6t domyslny (jesli tylko zostanie wykryta karta sieciowa). Jednak,
gdy nie zostanie on dotaczony, istnieje mozliwo$¢ zainstalowania go w kazdej
chwili.

Aby zainstalowac protokot TCP/IP, nalezy:
1. Prawym przyciskiem myszy wybra¢ z menu podrecznego ikony My
Network PlacespolecenieProperties.

2. W oknieNetwork and Dial-up Connections prawym przyciskiem myszy
rozwina¢ menu podrgczne, odpowiadajace potaczeniu lokalnemu, ktére ma
by¢ skonfigurowane, a nastgpnie wybra¢ polecenie Properties.

3. Sprawdzié, czy Internet Protocol (TCP/IP) nie znajduje si¢ na liscie
zainstalowanych sktadnikow.

4. Wybraé przycisk Install.
5. Wybra¢ sktadnik Protocol, a nastepnie wybra¢ przycisk Add.

6. W oknie dialogowyn$elect Network Protocolwybraé protokot Internet
Protocol (TCP/IP), a nastepnie przycisk OK.

7. Zwroci¢ uwage, czy jest zaznaczone pole wyboru przy sktadniku Internet
Protocol (TCP/IP), a nastepnie wybra¢ przycisk OK.
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Automatyczna konfiguracja protokotu TCP/IP

Cel slajdu
Przedstawienie sposobu
automatycznej konfiguracji
protokotu TCP/IP na
komputerze klienta.

Wprowadzenie
Domysinie, komputery

z systemem Windows 2000
sq przystosowane do
otrzymywania informacji
konfiguracyjnych protokotu

m Serwer DHCP przesylta na zadanie adres IP i inne informacije
konfiguracyjne klientom DHCP

= Protokot APIPA umozliwia automatyczng konfiguracje adresu
IP, bez koniecznosci instalowania serwera DHCP.

Zzldzm]a ad) :

Dzieri”a% ;
192,168,120%58

Slajd przygotowany dla tego
tematu jest animowany. Aby
uruchomi¢ animacje wybierz
ikone animuj lub nacisnij
klawisz SPACJA.

TCP/IP z serwera DHCP.
Klient DHCP
EIOIOKGHABIRAY /N
GENENUEIRWIESHIP odpowiedzi
~ Po zainstalowaniu protokotu TCP/IP, jesli tyko protokot ten zostat
Wskazowka P Jesiityko p

skonfigurowany do automatycznego przypisywania informacji adresowych,
komputer z systemem Windows 2000 moze uzyska¢ adres IP na jeden z dwoch
sposobow:

= Z serwera DHCP.
m  Poprzez protokot APIPA (Automatic Private IP Addressing).

Adresowanie DHCP

Serwer DHCP automatycznie przesyla adres IP i pozostate informacje
konfiguracyjne protokotu TCP/IP, takie jak adres IP serwera DNS, serwera
WINS i domyslnej bramy. Proces automatycznej konfiguracji TCP/IP sktada sie
z nastgpujacych etapow:

1. Komputer klienta wysyta do serwera DHCP Zadanie przydzielenia adresu
IP.

2. Serwer DHCP przesyta adres IP do komputera klienta.
Nalezy upewnic¢ sig, czy ustawienia protokotu TCP/IP zostaty skonfigurowane

W sposob umozliwiajacy pobranie adresu IP z serwera DHCP. Domyslnie,
protokot TCP/IP jest konfigurowany w ten wtasnie sposob. Jesli jednak z

jakiegos$ powodu komputery uzytkownikow nie otrzymuja automatycznie

adresu IRistnieje mozliwos$¢ recznej konfiguracji tego protokohu.
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Upewnij sig, Ze stuchacze
rozumieja, czym jest
zarezerwowana przez
Mccrosoft klasa B.

Aby skonfigurowa¢ protokét TCP/IP do pobierania adresu [P z serwera DHCP,
nalezy:

1. Prawym przyciskiem myszy rozwina¢ menu podreczne ikony My Network
Placesi wybraé polecenie Properties.

2. W oknie Network and Dial-up Connections, prawym przyciskiem myszy
rozwina¢ menu podregczne ikony odpowiadajacej polaczeniu lokalnemu,
ktore ma by¢ skonfigurowane, a nastepnie wybraé przycisk Properties.

3. W oknie dialogowyntbocal Area Connection Propertieswybra¢ Internet
Protocol (TCP/IP), a nastgpnie przycisk Properties.

4. W oknie dialogowyntnternet Protocol (TCP/IP) Properties wybra¢
Obtain an IP address automaticallyi wcisnaé przycisk Apply.

Automatyczne Prywatne Adresowanie IP

Protokot APIPA (Automatic Private IP Addressing) umozliwia automatyczna
konfiguracjg adresu IP w przypadku, gdy komputer kliencki nie moze go
otrzymac z serwera DHCP. Protokot APIPA umozliwia jedynie
skonfigurowanie adresu IRaski podsieci, bez zadnych dodatkowych
informacji, jak cho¢by adresu domy$lnej bramy. Ogranicza to polaczenia tylko
w sieci lokalnej LAN klienta i w zaden sposob nie pozwala na komunikacjg z
innymi sieciami, czy z Internetem.

Gdy komputer nie posiadajacy adresu IP zostaje uruchomiony uruchamiane sa
nastgpujace procesy:

1. Komputer klienta probuje zlokalizowa¢ serwer DHCP i otrzyma¢ stamtad
informacje konfiguracyjne dla protokotu TCP/IP.

2. Jezeli serwer DHCP nie zostanie odnaleziony, na komputerze klienta
zostanie automatycznie skonfigurowany adres IP, wybrany
z zarezerwowanej dla firmy Microsoft klasy adresowej B 169.254.0.0, z
maska podsieci 255.255.0.0.

Uwaga Wigcej informacji o ustudze DHCP zamieszczono w rozdziale 2
“Automatic IP Address Assignment” kursu 2153/plementing a Microsoft
Windows 2000 Network Infrastructure.

Wigcej informacji na temat protokotu APIPA znajduje si¢ w dodatku B,
“Automatic Private IP Addressing,” w witrynie WWW zawartej na ptycie
CD-ROM Student Material#Aby przejrze¢ dodatek B, nalezy wybraé
hipertacze Dodatki, a nastepnie tytut dodatku.
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Statyczna konfiguracja protokotu TCP/IP

Cel slajdu

Przedstawienie interfejsu do
statycznej konfiguracji
protokotu TCP/IP.

Wprowadzenie

Nawet jesli w sieci dziata
ustuga DHCP moze si¢
zdarzy¢ koniecznos¢
recznego przypisania
adresow IP wybranym
komputerom w sieci.

2l

Internet Protocol (TCP/IP) Settings

General |

You can get IP settings assigned automatically if your network
supports this capability. Otherwise, you need to ask your
network administrator for the appropriate IP settings.

" Obtain an IP address automatically
—{* Use the following IP address:

1P address: l\—
Subnet mask: . . .
., Default gateway: . . .

= Obtain DNS server address automatically

—# Useg the following DNS server address:

Preferred DNS server:
Alternate DNS server: . . .
Advanced... |
Cancel |

W sieci, w ktorej dziata serwer DHCP, zachodzi czasem potrzeba r¢cznej
konfiguracji adresu IP. Na przyktad, komputer pracujacy jako serwer DHCP nie
moze dynamicznie pobiera¢ adresu IP. Dodatkowo serwery pocztowe, czy
serwery sieci Web powinny zawe mie¢ przypisane te same adresy IP. Dlatego
tez takim komputerom nalezy przypisywac statyczny adres IP.

Ustawienia statycznego adresu IP

Podczas statycznej konfiguracji adresu IP nalezy takze okres$li¢ maske podsieci
i domyslna brame dla kazdej karty sieciowej komputera dotaczonej do sieci,

w ktorej wykorzystywany jest protokét TCP/IP. W ponizszej tabeli opisano
opcje konfiguracyjne protokotu TCP/IP.

Ustawienia
konfiguracyjne Opis
Adres IP 32bitowy adres identyfikujacy hosta TCP/IP. Kazda karta

Maska podsieci

siecbwa komputera, wykorzystupcego protokot TCP/IP,
wymaga unikalnego adresu IP, ktory jest przedstawiany
zwykle wformacie dziesigtnym, na przyktad 192.168.0.108.
Kazdy adres sktada si¢ z dwoch czgsei: identyfikatora sieci,
ktory jest wspdlny dla wszystkich komputeréw w tej samej

sieci oraz z identyfikatora hosta, ktory wskazuje na konkretny

komputer. W powyzszym przyktadzie identyfikatorem sieci
jest 192.168.0, a identyfikatorem hosta 108, przy zal@eniu
domyslnej maski podsieci 255.255.255.0.

Liczba wykorzystywana do okrelenia, w ktorej podsieci
pracuje komputer. Dwze sieci intranet dzielone sa na wiele
podsieci polaczonych za pomoca ruteréw. Maska podsieci
wskazuje, ktora czs$¢ adresu IP jest identyfikatorem podsieci,
a ktora identyfikatarm hosta. Podczas polczenia maska
podsieci uzywana jest do okreslenia, czy kompter docelowy
jest w sieci lokalnej, czy zdalnej.
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(ciqg dalszy)

Ustawienia

konfiguracyjne Opis

Domyslna brama Ruter, do ktorego host bedzie przesytat pakiety IP

przeznaczee dla zdalnych sieci, dla ktorych nie zostata
okreslona trasa. Domys$lna brama posiada informacje o trasach
pozwalajace na przekazywanie pakietow bezposrednio do
miejsca przeznaczenia lub nastgpnego rutera. Jest niezbgdna
do komunikacji z komputerami innej podsieci.

Firmowy Dziat informatyki powinien by¢ odpowiedzialny za dostarczanie
poszczego6lnym administratorom informaciji o statycznych adresach IP
przeznaczonych dla ich lokalizacji. Powinno to zapobiec u zywaniu
niewlasciwych adreséw IP w sieci firmy.

Ostrzezenie Jesli dwa lub wigcej komputerow pracuj acych w systemie

Windows 2000 posiada taki sam adres IP, na ekranach obydwu komputeréw
wyswietlony zostanie komunikat ostrzegawczy, a komputerze powoduj acym
konflikt adresow protokot TCP/IP zostanie wyt aczony. Ostrzezenie bedzie
wyS$wietlane za kazdym razem po uruchomieniu komputera, dopoki adres nie
zostanie zmieniony lub jeden z komputeréw nie zostanie odt aczony od siei.

Inne systemy operacyjne mog g nie obstugiwac takiego samego mechanizmu
rozpoznawania kdiiktow zwigzanych z adresem IP. Wi gcej informacji

0 adresowaniu IP znajduje si ¢ w rozdziale 6 “Przegl ad protokotu TCP/IP” kursu
2243A,Podstawy sieci i systemu operacyjnego Microsoft Windows 2000

Wskazdwka

Zaprezentuj stuchaczom
procedure statycznej
konfiguraciji protokotu
TCP/IP pamigtajac, aby nie
akceptowaé
wprowadzanych zmian.

Statyczna konfiguracja adresu IP
Aby statycznie skonfigurowaé protokot TCP/IP, nale zy:

1. Prawym przyciskiem myszy rozwin a¢ menu podreczne ikony My Network
Placesi wybra¢ polecenie Properties.

2. W oknie Network and Dial-up Connections prawym przyciskiem myszy
rozwina¢ menu podrgczne ikony odpowiadaj acej potaczeniu lokalnemu,
ktoére ma zostaé skonfigurowane i wybra¢ polecenie Properties.

3. W oknie dialogowyntbocal Area Connection Propertieszaznaczy¢
Internet Protocol (TCP/IP), anastgpnie wybraé przycisk Properties.

4. W oknie dialogowyntnternet Protocol (TCP/IP) Properties wybra¢
opcje Use the following IP address

5. Wpisa¢ adres IP, mask ¢ podsieci i domy §lng bramg (jesli jest wymagana), a
nastgpnie wybrac przycisk OK.
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Weryfikacja i testowanie konfiguracji TCP/IP

Cel slajdu
Przedstawienie procedury
sprawdzania i testowania
konfiguraciji protokotu
TCP/IP za pomoca polecen
ipconfig i ping.

Wprowadzenie

Po zakoriczeniu konfiguracii
protokotu TCP/IP, nalezy ja
sprawdzi¢ i przetestowac
przy wykorzystaniu polecen

o

H\\}%H'\Lonﬁgufadi TICP/IP

Proces Wenyiikaci ‘t%% el

1 Ipconfig

Ping 127.0.0.1 (adres petli zwrotnej)

iw

Ping z adresem komputera lokalnego

ot

%&§%&Q

Slajd ilustruje wykorzystanie
kombinacji polecen ipconfig
i ping. Nie prezentuj catego
slajdu przed ogdlnym
oméwieniem procesu
testowania.

Zagadnienie kluczowe
Wykorzystujac polecenia
ipconfig i ping
administrator moze upewnic¢
sie, ze uzytkownik systemu
Windows 2000 ma
potaczenia z serwerem
Windows 2000.

ipconfig i ping.
Ping z adresem domysInej bramy
5 Ping z adresem zdalnego hosta
Po zakonczeniu konfiguracji protokotu TCP/IP, nalezy wykorzysta¢ polecenia
ipconfig i ping, aby upewnic sig, ze jest mozliwa komunikacja migdzy
Wskazéwka komputerem i innymirrzadzeniami sieciowymi, przy wykorzystaniu tego

protokotu.

Polecenie Ipconfig

Polecenigpconfig stuzy do wy$wietlania informacji konfiguracyjnych
protokotu TCP/IP lokalnego komputera i okre$lania, czy protokot zostat
zainicjowany. Przegladajac wyswietlane informacje mozna okresli¢, czy
ustawenia sa prawidtowe.

Polecenie Ping

Poleceniging jest narzedziem diagnostycznym, wykorzystywanym do
sprawdzania konfiguracji i diagnostyki potaczen pomigdzy dwoma
komputerami z zainstalowanym protokotem TCP/IP. Uruchomienie tego
programu pozwala okresli¢, czy istnieje mozliwo$¢ komunikacji z innymi
hostami TCP/IP.
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Wskazowka
Nastepujaco zaprezentuj
wykorzystanie polecenia
ping: ping 127.0.0.1
(zakoniczy sie sukcesem)
oraz ping 192.168.0.108
(zakoniczy sie porazka)

Weryfikacja i testowanie protokotu TCP/IP

Poprzez wykorzystanie polecen ipconfig i ping istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia
konfiguracji IP komputera lokalnego, jak tez przetestowania potaczenia miedzy
dwoma komputerami w sieci. Ponizsze dziatania w zarysie ilustrujg sposob
wykorzystania kombinacji polecen ipconfig i ping:

1. W oknie command prompt nalezy wpisa¢ ipconfig i nacisna¢ ENTER.
Wyniki dziatania programu ipconfig moga by¢ nastepujace:

o Jesli protokot TCP/IP zostat zainicjowany, dla kazdej zainstalowane;j
karty sieciowej zostana wyswietlone adres IP i maska podsieci, a takze
dodatkowe informacje, jak na przyktad adres domy$lnej bramy.

+ Jesli nastapito powtodrzenie adresu IP, zostanie wyswietlony adres IP, ale
maska podsieci begdzie 0.0.0.0, co oznacza, ze taki adres IP jest juz
uzywany w sieci.

Adres skonfigurowany za pomocg protokotu APIPA zawsze bgdzie miat
identyfikator sieci rowny 169.254.0.0. Jesli wigc adres IP zaczyna si¢ od
169.254x.x, 0znaea to, ze nie zostat on pobrany z serwera DHCP, ale
uzyskany wtasnie dzigki ustudze APIPA.

Uwaga Aby wyswietli¢ liste parametrow polecenia ipconfig, nalezy wpisa¢
ipconfig /?

2. Do weryfikacji poprawnosci instalacji protokotu TCP/IP wykorzystywane
jest poleceni@ing z adresem petli zwrotnej (ping 127.0.0.). AdresPetli
zwrotnejjest adresem IP wykorzystywanym do wskazania samego siebie.

Uwaga Sktadnia polecenia ping jest nast¢pujaca: ping adres_IR gdzie
adres_IPjest adresem innego hosta TCP/IP.

3. Kolejnym krokiem jest uruchomienie polecepiag z adresem IP
lokalnego komputera w celu sprawdzenia poprawnosci konfiguracji
adresu IP.

4. Nastepnie nalezy sprawdzi¢, czy mozliwa jest komunikacja wewnatrz sieci
lokalnej, uruchamiajac program ping z adresem domyslnej bramy. Mimo,
ze mozna uzy¢ w tym celu polecenia ping z adresem dowolnego komputera
z sieci lokalnej, mjczesciej wykorzystywany jest adres domy$lnej bramy,
gdyz host ten nie jest w ogole wylaczany.

5. Ostatnim krokiem jest wykonanie polecepiiag z adresem komputera
zdalnego, aby sprawdzié, czy jest mozliwo$¢ komunikacji poprzez ruter.

Domyslnie, po pomy$lnym zakonczeniu dziatania polecenia ping, czterokrotnie
wyswietlana jest ponizsza informacja:

Reply from IP_address

Nastgpnie wyswietlane sa informacje statystyczne:

Ping Statistics for IP_address

Packets: Sent = #, Received = #, Lost = # (#% lost)
Approximate round trip times in milliseconds:
Minimum = #ms, Maximim = #ms, Average = #ms
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Laczenie z zasobami sieciowymi Windows 2000

Cel slajdu

Identyfikacja réznych metod,
ktére uzytkownik moze
wykorzysta¢ w celu
podtaczenia do serwera
Windows 2000.

Wprowadzenie

Po skonfigurowaniu
komputera i sprawdzeniu
mozliwo$ci jego pracy w
sieci przez administratora,
uzytkownik moze podtaczy¢
sie do dowolnego serwera w
firmie pracujacego w
systemie Windows 2000

Mozliwe metody potaczen:

@ Polecenie
Internet

Run
Explorer

‘ Serwer Windows 2000 ‘

My Network

Places
o
|
“ Search z
Windows 2000 menu Start
S ——_ | Professional

Szczegolny nacisk potéz na
réznorodno$¢ metod
mozliwych do wykorzystania
przy korzystaniu z zasobow
sieciowych serwerow
Windows 2000.

Po skonfigurowaniltomputera pracujacego w systemie Windows 2000 oraz
sprawdzeniu jego mozliwosci pracy w sieci Microsoft Network, uzytkownik
moze wykorzysta¢ rézne metody dostgpu do zasobow sieciowych, takich jak
udostepnione foldery czy drukarki sieciowe.

Aby uzyskac dostep do zasobow sieciowych za pomocg komputera z Systemem
Windows2000 mozna wykorzystac:

=  Program Internet Explorer. Nalezy uruchomi¢ przegladarke internetowa,
zlokalizowa¢ zasoby sieciowe i polaczy¢ si¢ z nimi.

= PolecenieRun. Z menuStart nalezy wybra¢ polecenieRun, a nastgpnie
w poluOpenwpisa¢ Sciezke do zasobu sieciowego.

= PolecenieMap Network Drive . Prawym przyciskiem myszy rozwinac
menu podreczne ikony My Computer lub My Network Places a nastegpnie
wybraé polecenie Map Network Drive. W poluPath nalezy wpisaé $ciezke
do zasobu sieciowego.

= FolderMy Network Places Nalezy otworzy¢ okno My Network Places,
rozwina¢ drzewo sieci, wybra¢ z dostgpnych w sieci zadane zasoby i
podtaczy¢ si¢ do nich..

= PolecenieSearch W menuStart nalezy rozwina¢ menu Search a
nastegpnie wybra¢ odpowiednia kategorig. Poda¢ informacje niezbgdne do
lokalizacji zasobow, a na koniec sposrod odnalezionych wybraé zadany
zasob.
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Laboratorium A: Konfiguracja i testowanie adresow IP

Cel slajdu
Omowienie laboratorium.

Wprowadzenie

W tym laboratorium bedzie
konfigurowany adres IP oraz
wykonywane sprawdzenie
poprawnosci instalacji

i dziatania protokotu TCP/IP.

A
~

Wyjasnij cele laboratorium. | Cele

Po zrealizowaniu tego laboratorium shuchacz bedzie potrafit:

m  Przygotowac system Microsoft Windows 2000 do automatycznej
konfiguracji adresu IP.

= Konfigurowaé system Windows 2000 przez statyczne przypisanie adresu IP.

Wymagania wstepne
Przed rozpoczeciem tego laboratorium, nalezy:
m  Pozna¢ dynamiczne i statyczne adresowanie IP.

= Pozna¢ funkcje powigzan protokotow.

Przygotowanie laboratorium

Do wykonania tego laboratorium niezb¢dne sa:

= Komputerpracujacy w systemie Windows 2000 Advanced Server
skonfigurowany jako serwer cztonkowski w domenie nwtraders.msft.

= Konto domenowe uzytkownika Adminx (gdziex jest numerem stanowiska)

m  Adres IP komputera instruktora, ktéry powinien zostac¢ zapisany ponizej:

Przewidywany czas uko nczenia laboratorium: 30 minut
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Cwiczenie 1

Weryfikacja konfiguracji i funkcjonowania protokotu TCP/IP

Scenariusz

Twoja firma otrzymata wtasnie nowa pule adresow IP, ktore beda uzywane na komputerach
pracownikoéw przy dostepie do sieci Internet, wigc bedziesz musiat niedtugo zmieni¢ konfiguracje
protokotu TCP/IP na serwerze. Zanim jednak dokonasz jakichkolwiek zmian, chciatby$ sprawdzic¢
obecna konfiguracjeg, aby byt mozliwy powrdt do niej, jesli bedzie to konieczne.

Cel

W tym ¢éwiczeniu zalogujesz si¢ jako uzytkownik bez uprawnien administratorskich do komputera
lokalnego i sprobujesz zmienié¢ wlasciwosci protokotu TCP/IP. Nastepnie zalogujesz si¢ jako uzytkownik
Z uprawnieniai administratorskimi do komputera lokalnego i sprawdzisz istniejaca konfiguracje

protokotu TCP/IP.
Zadania Kolejne kroki
1. Zalogyj si¢ do domeny a. Zalogyj sig, wykorzystujac nastgpujace informacje:

nwtraders jako Student
(gdziex jest numerem
Twojego komputera) z
hastem domain i sprébuj
zmodyfikowa¢ ustawienia

protokotu TCP/IP. b.

C.

d.

User nameStudentx (gdziex jest numerem Twojego komputera)
Passworddomain

Logon to:nwtraders

(Wskazowka: Wybierz przycis®ptions, aby wyswietli¢ pole Log on
to)

Wybierz przyciskStart, rozwin menu Settingsi otwdrz Control Panel.

W oknie Control Panel, uruchom prograetwork and Dial-up
Connections

W oknie dialogowynNetwork and Dial-up Connectionsprawym
przyciskiem myszy rozwin menu podreczne ikony Local Area
Connection anastgpnie wybierz przycisk Properties.

Zostanie wyswietlony komunikat, Ze nie masz odpowiednich
uprawnien, aby uzyskac dostep do wlasciwosci protokotu TCP/IP.

ustawienia protokolu TCP/IP.

0 Jakich uprawnien potrzebuje uzytkownik, aby zmodyfikowa¢ ustawienia protokotu TCP/IP?

Uzytkownik musi mie¢ uprawnienia administratorskie do komputera, dla ktérego chce modyfikowa¢

1. (ciag dalszy) e.

Wybierz przyciskOK, aby zamkna¢ okno komunikatu Local Network.

Wybierz przyciskClose aby zamkna¢ okno dialogowe Local Area
Connection Properties

Zamknij okno Network and Dialp Connections i wyloguj sig.
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(ciqg dalszy)
Zadania Kolejne kroki
2. Zalogyj si¢ do domeny a. Zalogyj sig, wykorzystujac nastgpujace informacje:
nwtraders jako Admix User nameAdminx (gdziex jest numerem Twojego komputera)
(gdziex jest numerem Passworddomain
Twojego komputera) Logon to:nwtraders
Z hastem domain. Sprawdz b. W oknie kreatora Configure Your Serverauysé pole Show this scree
1stnlejqce wlasciwosci at startup i zamknij go.
protokotu TCP/IP . . » ) .
wykorzystujac polecenia C. Wyblgrz przyC|sI<S.tart, rozwin menu Programs, nastgpnie Accessorieq
ipconfig i ping. i wybierz poleceni€€ommand Prompt
d. W wierszu polecen wpisz ipconfig /all | morei wciénij klawisz ENTER.
Program Ipconfigspowoduj&yswieteniei wiasciwosci
protokotu TCP/IP dla wszystkich kart sieciowych
skonfigurowanych w systemie.

o Wykorzystaj wyswietlone na ekranie informacje, dotyczace potaczenia lokalnego, do wypetnienia ponizszej
tabeli. Jesli potrzebne beda informacje dodatkowe, nacisnij klawisz SPACJA.

Odpowiedzi moga by¢ rozne.
Ustawienia WartoSci

Nazwa hosta

Opis

Adres fizyczny MAC

DHCP wlaczone
Adres IP

Maska podsieci

Serwery DNS
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Zadania Kolejne kroki

2. (ciqg dalszy) e. Sprawdz, czy protokot TCP/IP dziata i jest powiazany z kartg sieciowa,

wpisujac polecenie ping adres_ip(gdzieadres_ipjest adresem IP

Twojego komputera) i weiskajac klawisz ENTER.

E] Cztery komunikafeply fromadres_ipwskazuja, ze protokot
TCP/IP zostal skonfigurowany i powiqzany z kartq sieciowq.

f.  Sprawdz mozliwo$¢ potaczenia z komputerem instruktora przez
wykorzystanie poleceniging adres_ip_instruktordgdzie
adres_ip_instruktorgest adresem IP komputera instruktora).

g. Zminimalizuj oknoCommand prompt.

0 Jakie wnioski, dotyczace konfiguracji protokotu TCP/IP, mozna przedstawi¢ po pomyslnym wykonaniu
polecenia ping z adresem komputera lokalnego i komputera instruktora?

Protokél TCP/IP zostal wlasciwie zainstalowany i skonfigurowany na komputerze Sluchacza i dzigki
temu udalo si¢ nawigza¢ komunikacj¢ pomiedzy komputerami.
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Cwiczenie 2

Automatyczna konfiguracja protokotu TCP/IP

Scenariusz

W Twojej firmie instalowano serwery DHCP, aby automatycznie konfigurowac adresy IP na wszystkich
komputerach pracownikow. Powinienes w taki sposob skonfigurowaé protokét TCP/IP, aby wszystkie
komputery otrzymywaty adres IP i pozostate ustawienia protokotu TCP/IP z serwera DHCP.

Cel

W tym ¢wiczeniu skonfigurujesz swoj komputer do korzystania z serwera DHCP i poréwnasz
konfiguracje biezaca z ustawieniami zapisanymi w ¢wiczeniu 1.

Zadania

Kolejne kroki

1. Skonfiguruj protokot
TCP/IP do automatycznego
pobierania adresu IP z
serwera DHCP.

a. W oknie Control Panel uruchom progréNetwork and Dial-Up
Connections

b. Otwérz okno dialogow®roperties dla Local Area Connection.

c. Upewnij sig, ze pole opcji po lewej stronie Internet Protocol
(TCP/IP) jest zaznaczone, zaznacz ten protokét i wybierz przycisk
Properties.

d. W oknie dialogowyninternet Protocol (TCP/IP) Properties wybierz
opcje Obtain an IP address automatically

e. Wybierz opge Obtain DNS server address automatically

f.  Wybierz przyciskOK, aby zamkna¢ okno dialogowe Internet
Protocol (TCP/IP) Properties a nastgpnie ponownie OK, aby
zamkna¢ okno dialogowd.ocal Area Connection Properties

g. Zminimalizuj okno Network and Dial-up Connections.

2. Sprawdz automatyczna
konfiguracjg adresu IP,
wykorzystujac narzedzia ping
i ipconfig.

a. Przywr6¢ okno Command prompt, wpisz ipconfig /all | morei wcisnij
klawisz ENTER.

Odpowiedzi moga by¢ rozne.
Ustawienia

o Wykorzystaj informacje wys$wietlone na ekranie, dotyczace potaczenia lokalnego, do wypetnienia ponizszej
tabeli. Jesli potrzebne beda informacje dodatkowe, nacisnij klawisz SPACJA.

‘Wartos$ci

DHCP wlaczony

Adres IP

Maska podsieci

Serwery DNS

Dzierzawa uzyskana

Dzierzawa wygasa
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(ciqg dalszy

Zadania Kolejne kroki

0 Jakie roznice wystepuja we wlasciwosciach protokotu TCP/IP?

Masz inny adres IP, ktéry jest dzierzawiony z serwera DHCP.

2. (ciqg dalszy) b. W oknie Command prompt wpigiing adres_ip(gdzieadres_ipjest
adresem IP Twop komputera) i wciénij klawisz ENTER.

Wohiszping adres_ip_instruktorégdzieadres_ip_instruktorgest

adresem IP komputera instruktora), a nast¢pnie wcisnij klawisz
ENTER.
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Cwiczenie 3
Konfiguracja adresu IP za pomoca protokotu APIPA

Scenariusz

Chciatbys skonfigurowa¢ wszystkie komputery uzytkownikow w oddziale firmy jeden dzien przed
instalacja serwera DHCP. Uzytkownicy nie wymagaja dostepu do zasobow zewngtrznych sieci, ale do
pracy niezbedne im sa pliki udostgpniane w sieci lokalnej. Musisz by¢ pewien, ze wszystkie komputery
bede mogly komunikowac si¢ ze soba nawzajem w celu transmisji danych.

Cel

W tym ¢éwiczeniu przetestujesz dziatanie protokotu APIPA.

Zadania Kolejne kroki

0 Nie rozpoczynaj ¢wiczenia dopoki instruktor nie powiadomi stuchaczy o zatrzymaniu ustugi DHCP na
swoim komputerze.

1. Zwolnij, a nastepnie postaraj a. W oknie Command prompt wpigzconfig /releasei wcisnij klawisz
si¢ odnowic¢ dzierzawe ENTER.

swojego adresu IP. b. Wpiszipconfig /renewi wcisnij klawisz ENTER.

Minie chwila, w czasie ktérej system Wind@@80 bedzie staral
sie zlokalizowac w sieci serwer DHCP.

e Jaki komunikat zostal wySwietlony na ekranie i na co wskazuje? Czy spodziewasz si¢ przypisania
jakiegokolwiek adresu IP? Jesli tak, to jak beda wygladaty jego dwa pierwsze oktety?

Podczas odnawiania adresu IP dla karty sieciowej Local Area Connection wystapil blad: DHCP
Server unreachable. Po zatrzymaniu serwera DHCP na komputerze instruktora nie spodziewasz si¢
przydzielenia adresu IP przez serwer DHCP. Komunikat o bledzie wskazuje na wygenerowanie
adresu IP przy wykorzystaniu protokolu APIIPA. Adres ten rozpoczyna si¢ oktetami 169.254.

2. Przejrzyj i sprawdz a. W oknie Command prompt wpigzconfig /all | morei wcisnij
konfiguracj¢ protokotu klawisz ENTER.
TCP/IP
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(cigg dalszy

Zadania Kolejne kroki

(2]

Wykorzystaj informacje wyswietlone na ekranie, dotyczace potaczenia lokalnego, do wypetnienia ponizszej
tabeli. Jesli potrzebne beda informacje dodatkowe, nacis$nij klawisz SPACJA.

Adres IP bedzie nastepujacy 169.254.x.y, z maska podsieci 255.255.0.0, bez okreslonej domyslnej
bramy.

Ustaweinia Warto$¢

DHCP wlaczony

Autoconfiguracja wlaczona

Autoconfiguracja adresu IP

Maska podsieci

Serwery DNS

(2]

Czy jest to taki sam adres IP, jak przydzielony Twojemu komputerowi w éwiczeniu 2? Dlaczego?

Nie, adres IP nie jest taki sam jak w éwiczeniu 2. W tym éwiczeniu do przypisania komputerowi
adresu IP zostal wykorzystany protokol APIPA, poniewaz serwer DHCP byl niedost¢gpny. W
éwiczeniu 2 adresy IP przydzielal serwer DHCP.

2. (ciqg dalszy) b. W oknie Command prompt wpiging adres_ip(gdzieadres_ipjest

adresem IP Twojego komputera) i weisnij klawisz ENTER.

c. Wpiszping adres_ip_instruktorggdzieadres_ip_instruktorgest
adresem TP komputera instrktora), a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER

(2]

Czy mozesz sig potaczy¢ z komputerem instruktora? Dlaczego?

Nie. Komputer instruktora ma przypisany statyczny adres IP, nalezacy do innej podsieci, a na
Twoim komputerze nie zostal zdefiniowany adres domy$lnej bramy.

O

Zanim bedziesz kontynuowac¢ ¢wiczenie upewnij si¢, ze na komputerze partnera adres [P zostat
skonfigurowany za pomoca protokotu APIPA.

2. (ciqg dalszy)

d. Sprawdz potaczenie z komputerem partnera poprzez wpisanie oknie
Command prompt polecenping adres_ip_partnerggdzie
adres_ip_partnergest adresem IP komputera partnera) i wcisnigcie
klawisza ENTER.
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(ciqg dalszy)

Zadania

Kolejne kroki

g Upewnij sig, ze na komputerze partnera adres IP zostat skonfigurowany przez protokot APIPA, a nie pozostat
adres z poczatku tego ¢wiczenia.

o Czy mozesz uzyskac potaczenie z komputerem partnera? Dlaczego?

Tak. Komputer partnera réwniez otrzymal adres IP dzigki wykorzystaniu protokolu APIPA.
Poniewaz obydwa komputery naleza do tej samej podsieci, nie jest wymagana domys$lna brama.

2. (ciqg dalszy)

e. Zminimalizuj okno Command prompt.
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Cwiczenie 4
Statyczna konfiguracja protokotu TCP/IP

Scenariusz

Z powodu wystapienia probleméw z serwerem DHCP w Twojej firmie postanowiono zrezygnowaé na
jaki$ czas z wykorzystania tej ustugi do konfigurowania adresow IP. Na wszystkich komputerach
W swojej sieci musisz powrdcic do statycznych adresow IP wykorzystywanych wczesnie;.

Cel

W tym ¢wiczeniu r¢eznie skonfigurujesz protokot TCP/IP i przypiszesz statyczny adres IP, dzigki czemu
powrdcisz do dresu wykorzystywanego wczesniej. Dodatkowo przetestujesz te konfiguracje, aby
przekonac sig¢ czy jest poprawna i umozliwia nawiazywanie polaczen z innymi komputerami.

Zadania Kolejne kroki

@ Zanim rozpoczniesz upewnij sig, ze partner juz zakonczyt ¢wiczenie 3.

1. Skonfiguruj protokoét a. Przywro¢ okno Network and Dial-up Connections.

TCP/IP statycznie. Otwoérz okno dialogow®roperties dla potaczenia Local Area

Connection.

c. Zaznacz protokot Internet Protocol (TCP/IP), upewnij sig, ze pole
opcji po jego lewej stronie jest zaznaczone i wybierz przycisk
Properties.

d. Wybierz opcje Use the following IP address

e. W poluAdres IP wpisz warto$¢ zapisana w ¢wiczeniu 1 i weisnij
klawisz TAB.

@ Maska podsieci zostata wpisana automatycznie.

g Starannie wpisuj ustawienia kogifiracyjne 1P, szczegdlng uwage zwrdo¢ na wartosci numeryczne. Wiekszo$¢
biedow, jakie powstaja przy korzystaniu z protokotu TCP/IP, jest spowodowana niepoprawnie
wprowadzonym adresem |P.

1. (ciqg dalszy) f.  Sprawdz, czy wybrana jest opcja Use the following DNS server
addressesa nastepnie w polu Preferred DNS Serverwpisz warto$é
z ¢wiczenia 1.

g. Wybierz przyciskOK, aby zamkna¢ okno dialogowe Internet Protocol
(TCP/IP) Properties, a nastepnie ponownie OK, aby zamkna¢ okno
dialogowel ocal Area Connection Properties

h. Zamknij okno Network and Dial-up Connections.

2. Sprawdz statyczna a. Przywr6¢ okno Command prompt, wpisz ipconfig /all | morei wcisnij
konfiguracje protokotu klawisz ENTER.
TCP/IP.
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(ciqg dalszy)

Zadania Kolejne kroki

Wykorzystaj informacje wyswietlone na ekranie, dotyczace potaczenia lokalnego, do wypetnienia ponizszej
tabeli. Jesli potrzebne beda informacje dodatkowe, nacisnij klawisz SPACJA.

Odpowiedzi moga by¢ rozne.

Ustawienia Warto$é

DHCP wlaczone

Adres IP

Maska podsieci

Serwery DNS

2. (ciqg dalszy) f. W oknie Command prompt wpigEng adres_ip(gdzieadres_ipjest

adresem IP Twojego komputera) i wcisnij klawisz ENTER.

b. Wpiszping adres_ip_instruktorggdzieadres_ip_instruktorgest
adresem IP komputera instrktora), a nast¢pnie wcisnij klawisz ENTER

c. Po upewnieniu sig, ze partner skonfigurowat juz protokét TCP/IP,
uruchom polecenie ping z adresem komputera partnera.

d. Zamknij okno Command prompt i wyloguj sig.
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@ Polaczenie z siecig Novell NetWare

Cel slajdu
Prezentacja zagadnien
zwigzanych z potaczeniami

w sieci Novell NetWare. = Polaczenia w sieci Novell NetWare

Wprowadzenie
Podtaczenie komputera

m |nstalacja protokotu NWLink

pracujacego w systemie = Konfiguracja protokotu NWLink

Windows 2000 Advanced

Server do sieci Novell m Instalacja i konfiguracja ustugi Gateway (and Client)
NetWare wymaga Services for NetWare

zainstalowania protokotu

NWLink i ustugi Gateway = Laczenie z zasobami sieciowymi na serwerach NetWare
(and Client) Services for

NetWare.

Aby podlaczy¢ komputer pracujacy w systemie Windows 2000 Professional do
sieci Novell NetWare, nalezy zainstalowac protokét NWLink oraz ustuge

Client Service for NetWare. W systemie Windows 2000 Advanced Server
nalezy zainstalowac, oprocz protokotu NWLink, ustuge Gateway (and Client)
Services for NetWar@odczas instalowania ustugi Client Service for NetWare
lub Gateway (and Client) Services for NetWare, protokot NWLink jest

dotaczany automatycznie.

W srodowisku sieciowym, gdzie wykorzystywany jest protokot IPX/SPX
(Internetwork Packet Exchange/Sequenced Packet Exchange), mozliwa jest
tacznos$¢ miedzy komputerem pracujacym w systemie Windows 2000 z
zainstalowanym protokotem NWLink i dowolnym innym komputerem lub
urzadzeniem z zainstalowanym protokotem IPX/SPX.

Z komputera z zainstalowanym protokotem NWLink mozliwy jest tez dostgp
do wszelkich aplikacji pracujacych na urzadzeniach sieciowych
wykorzystujacych protokot IPX/SPX.
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Potaczenia wewnatrz sieci Novell NetWare

Cel slajdu
Przedstawienie réznych
zaleznosci pomiedzy
systemami Windows 2000
a Novell NetWare.

Wprowadzenie

NWLink jest protokotem
pozwalajacym komputerom
Windows 2000 na dostep do
serwer6w NetWare. NWLink
jest uzywany w potaczeniu z
ustuga Client Service for
NetWare celu zapewnienia
petnej tacznosci.

NWLink - |— IPX/SPX
S Gatqway (andiClient) S
Windows 2000 Senvices forNetWare NetWare

Ustuga File and! Printer Sharing
for Microsoft Networks

Usluga
Client Senvice
for NepWare

Windows 2000
Professional

Wskazbowka

Slajd przygotowany dla tego
tematu jest animowany. Aby
uruchomi¢ animacje wybierz
ikone animuj lub wciénij
klawisz SPACJA.

Pozwdl stuchaczom
obejrze¢ wtasciwosci
potaczenia sieciowego

w oknie dialogowym Local
Area Connection
Properties, aby mogli
przekonac sie, ze ustugi File
and Printer Sharing for
Microsoft Networks i Client
for Microsoft Networks sg,
zainstalowane naich
komputerach.

Zagadnienie kluczowe
Protokét NWLink jest
automatycznie dotaczany
podczas instalacji ustugi
Gateway (and Client)
Services for NetWare lub
Client Service for NetWare.

Za pomoca komputerow pracujacych w systemie Windows 2000, z
zainstalowanym protokotem NWLink oraz ustuga Client Service for NetWare
lub Gateway (and Client) Services for NetWare mozna uzyskac potaczenie z
serwerami Novell NetWare, na ktorych zainstalowano protokot IPX/SPX.

Zainstalowanie w systemie Windo@800 NWLink umozliwia uzyskanie
dostepu do aplikacji uruchomionych na serwerach Novell NetWare.

Zainstalowanie w systemie Windo@800 Professional ustugi Client
Service for NetWare i protokolu NWLink umozliwia potaczenia z zasobami
sieciowymi, takimi j& pliki i drukarki, udostgpnionymi na serwerach

Novell NetWare.

Zainstalowanie w systemie Windo@800 Server ustugi Gateway (and

Client) Services for NetWare umozliwia, za posrednictwem tego serwera,

dostep do zasobow udostgpnianych na serwerach Novell NetWare z

dowolnego komputera z systemem Windows 2000. W rezultacie komputer
uzytkownika nie musi mie¢ zainstalowanej ustugi Client Service for

NetWare.

Uwaga Wigcej informacji na temat wymagan dotyczacych serwera Novell
NetWare znajduje si¢ w biuletynie Microsoft Windows 2000 Professional
Operating System in a Novell NetWare Environmamieszczonym w folderze
Additional Reading na ptycie CD Student Materials.
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Instalacja protokotu NWLink

Cel slajdu

Przedstawienie interfejsu
Wykorzystywanego podczas Select Network Protocol il
instalacji protokotu NWLink.

Click the Network Protocol that you want to install, then click OK.
If you have an installation disk for this component, click Have Disk.

Wprowadzenie

Procedura instalacji NWLink Network Protocol:

jestidentyczna, jak ta AppleTalk Protocol =
wykorzystywana przy DLC Protocol
instalacji kazdego innego ntemnel protocol (TCP/IP) : .
protokotu w systemie Network Monitor Driver Musi zosta¢
Windows 2000. NWLink IPX/SPX/NetBIOS Compatible Transport Prd Zainstalowany, aby
OSI-LAN Protocol zapewnié wspéiprace
Have Disk... |
Cancel I
Aby byto mozliwe wspodtdziatanie pomigdzy komputerami pracujacymi
w systemie Microsoft Window2000, a urzadzeniami wykorzystujacymi
protokot IPX/SPX, nalezy zainstalowa¢ protokét NWLink. Procedura
postepowania jest taka sama, jak przy instalacji dowolnego innego protokotu
sieciowego w systemie Windows 2000.
Wekazowka Aby zainstalowaé protokot NWLink, nalezy:
Pokaz, jak zainstalowa¢ 1. Prawm przyciskiem myszy rozwina¢ menu podreczne ikony My Network
protokot NWLink. Places a nastepnie wybraé polecenie Properties.

Zagadnienie kluczowe | 2.\ oknie Network and Dial-up Connections prawym przyciskiem myszy
Procedura instalacj rozwina¢ menu podrgezne ikony odpowiadajacej potaczeniu lokalnemu

protokotu NWLink jest taka i wybra¢ polecenieProperties.
sama, jak kazdego innego

protokotu sieciowego. 3. W oknie dialogowyntocal Area Connection Propertieswybra¢ przycisk

Install.

4. W oknie dialogowyngelect Network Component Typeraznaczy¢
Protocol i wybra¢ przycisk Add.

5. W oknie dialogowynSelect Network Protoco] z listy Network Protocol
wybra¢ protokot NWLink IPX/SPX/NetBIOS Compatible Transport
Protocol a nastgpnie wybra¢ przycisk OK.

6. W oknie dialogowyntbocal Area Connection Propertieswybra¢ przycisk
Close
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Konfiguracja protokotu NWLink

Cel slajdu

Przedstawienie interfejsu
wykorzystywanego podczas
konfiguracji protokotu
NWLink

Wprowadzenie

Mimo, ze Windows 2000
wykrywa typ ramki, numer
sieci i numer sieci
wewnetrznej, istniejg
przypadki koniecznosci
recznej konfiguraciji tych
ustawien.

21|

NWLink IPX/SPX/NetBIOS Compatibls

General |

Specify an internal network number if you plan to run File and Print
Services for NetWare, IPX routing, or any other NetWare service
that relies on the SAP Agent. This number applies to all connections
on this computer that use such services.

Lymagana a9y

I?'Zainstalowanajest
ustuga File and Print

Services for Netware

M Wiaczony jest
Routing IPX

Internal network number: 00000000
— Adapter
= Auto frame type detection

™ Manual frame type detection

| Network Number

Frame Type

Add... Edit... | Remove |

Cancel |I

Zagadnienie kluczowe
Jesli sie¢ tego wymaga
mozesz recznie nadac
numer sieci wewnetrznej.
Mozesz réwniez osobiscie
skonfigurowa¢ numer sieci i
tym ramki kiedy sie¢
wykorzystuje wiecej niz
jedno ustawienie tych
elementow.

Zwykle, w systemie Windowa000, typ ramki oraz numer sieci sa wykrywane
automatycznie w czasie instalacji protokotu NWLink. Czasami, na przyktad, w
przypadku zainstalowania ustugi File and Print Services for NetWare, zachodzi
koniecznos¢ recznej konfiguracji tych parametrow. Aby recznie skonfigurowaé
protokot NWLink, nalezy okresli¢ trzy sktadniki:

= Numer sieci
= Typ ramki

= Wewngtrzny identyfikator sieciowy (Internal network number)

Przypisywanie wewn etrznego numeru sieciowego

Wewngtrzny identyfikator (numer) sieciowy shuzy do jednoznacznej

identyfikacji serwera w sieciach IPX i jest odpowiednikiem identyfikatora hosta
w czes$ci adresu IP. Ta osmiocyfrowa liczba szestnastkowa, okreslana tez jako
wirtualny numer sieci, ma domys$lnie warto§¢ 00000000. Rgczna zmiana tego
unikalnego numeru jest wymagana w nastgpujacych przypadkach:

= Gdy zainstalowano ustuge File and Print Services for NetWare i do jedne;j
karty sieciowej przypisano wiele roznych typow ramki.

= Gdy zainstalowano ustuge File and Print Services for NetWare i protokot
NWLink zostat powiazany z wieloma kartami sieciowymi.

m  Gdy w aplikacji sieciowej wykorzystywany jest protokot SAP (NetWare
Service Advertising Protocol). Przyktadowymi aplikacjami tego typu sa
SQL Server i SNA Server.

m  Wewngtrzny numer sieciowy musi by¢ unikalny w podsieci IPX.. Jesli
istnieje konieczno$¢ recznej konfiguracji tego parametru, nalezy uzgodnic
zmiany zadministratorem zajmujacym si¢ przydziatem adresow IPX.
Nieprawidtowa konfiguracja moze spowodowac problemy z potaczeniami
sieciowymi.
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Zagadnienie kluczowe
Administrator powinien
konfigurowac typ ramki oraz
numer sieci, gdy w sieci
wykorzystywane sg dwa
rézne tego typu sktadniki.

Konfiguracja typu ramki

Typ ramki okresla format przesytania pakietow IPX w sieci. W systemie
Windows2000 obstugiwane sa wszystkie typy ramek powiazane z protokotem
IPX/SPX, lecz rozpoznawane jedynie te skonfigurowane. Aby byta mozliwa
komunikacja, wszystkie urzadzenia w catej sieci musza wykorzystywac ten sam
typ ramki lub musi istnie¢ ruter IPX dokonujacy konwersji typu ramki.

Aby zapewni¢ poprawna komunikacj¢ pomigdzy komputerem pracujacym w
systemie Windows 2000 i serwerem Novell NetWare, skonfigurowany typ
ramki protokotu NWLink musi by¢ taki sam jak uzywany na serwerze
NetWare.

Podczas instalacji protokotu NWLink w systemie Windows 2000, typ ramki
wykorzystywany w sieci jest automatycznie rozpoznawany i odpowiednio do
tego konfigurowany jest protokot NWLink. Jesli zostanie wykryty wigcej niz

jeden typ ramki, domyslnie wybierany jest typ 802.2. W systemie

Windows2000 rozpoznawane sg i obstugiwane nastepujace typy ramek:

Ethernet I, Ethernet 802.3, 802.2, SNAP (SubNetwork Access Protocol) oraz
ARCnet (Attached Resource Computetwork). Jesli w sieci wykorzystywany

jest wigcej niz jeden typ ramki, wszystkie wymagane typy ramek nalezy
skonfigurowac recznie.

Procedura konfiguracji typu ramki moze by¢ r6zna:

= Na komputerach z systemem Windows 2000, w oknie command prompt,
nalezy uruchomi¢ polecenie ipxroute config, w celu wy$wietlenia numeru
sieci, typu ramki oraz listy wykorzystywanych urzadzen. Jesli zachodzi
konieczno$¢ zmiany numeru sieci na wybranym komputerze, nalezy
skontaktowa¢ si¢ z administratorem odpowiedzialnym za dystryje
adresow IPX w sieci firmy.

= Jesli w komputerze zainstalowano wiele kart sieciowych powiazanych z
protokotem NWLink i kazda z nich powinna wykorzystywa¢ inny typ
ramki, nalezy dla kazdej karty wybra¢ opcje Manual Frame Type Detection
oraz okresli¢ typ ramki, numer sieci oraz wewngtrzny numer sieciowy dla
komputera.

Konfiguracja numeru sieci

Numer sieci pelni podobna funkcje jak numer podsieci w konfiguracji
protokotu TCP/IP. Dla kazdego skonfigurowanego typu ramki wymagany jest
numer sieci, ktory musiyé unikalny dla kazdego logicznego segmentu sieci.
Na wszystkich komputerach w segmencie, gdzie okreslono ten sam typ ramki,
musi by¢ takze uzywany ten sam numeru sieci, aby byta mozliwa wymiana
danych. Podczas konfiguracji typu ramki, zawsze nalezy zdefiniowaé numer
Slecl.
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Instalacja i konfiguracja ustugi Gateway (and Client) Services for
NetWare

Cel sajdu IStEIACAKOBUrAC A Ustui
Objasnienie procesu ‘ \ \H 1 ‘ ‘J \
instalacji ustugi of Gateway Gateway (and Client)iServicesifor NetWare
(and Client) Services for B
NetWare. i Wyhbor instalacji nowej ustugi
Wprowadzenie
Aby mozliwe byto ") Wybér instalacji sktadnika klienta
bezposrednie potaczenie —
I;c;rgggtt)earr(r)]\i/vn\évg&v;?ai(r)]oo ~» Wybor ustugi Gateway (and Client) Services
NetWare, konieczna jest 7 __for NetWare
instalacja ustugi Client
Service for NetWare. _/_{, Wyh6r sposobu logowania NetWare

' ) Sprawdzenie instalacji

Instalacja ustugi Gateway (and Client) Services for NetWare jest konieczna,
aby z komputeréw z systemem Windo2@0 Advanced Server uzyskaé
bezposrednie potaczenie z zasobami plikow 1 drukarek udostgpnionymi na
serwerach Novell NetWare.

Uwaga Protokot NWLink jest automatycznie dotaczany podczas instalacji
ustugi Gateway (and Client) Services for NetWare.

Wekazbwka Aby zainstalowa¢ ustuge Gateway (and Client) Services for NetWarepalezy:
Pokaz proces instalacji 1. Wybra¢ instalacjg nowej ustugi. Aby to uczynic, nalezy:

dopiero po omdwieniu . ., .

procedury instalacji ustugi. a. W Panelu Sterowania uruchomié¢ program Network and Dial-up

Connections prawym przyciskiem myszy rozwina¢ menu podrgczne
ikony odpowiadajacej potaczeniu lokalnemu i wybra¢ polecenie
Properties.

b. Na karciegGeneral wybra¢ przycisk Install.

2. W oknie dialogowyn$elect Network Component Typezaznaczy¢ Client
i wybra¢ przycisk Add.

3. W oknie dialogowynselect Network Client zaznaczy¢ ustuge Gateway
(and Client) Services for NetWarei wybra¢ przyciskOK.

4. W oknie dialogowyn$elect NetWare Logonwybra¢ opcje Preferred
Server, anastgpnie z listy Select Preferred Servemwybra¢ jeden z
serwerdéw NetWare. Przyciskie®K zaakceptowac wybor, a nastepnie w
oknie dialogowynlocal Network wybra¢ przycisk Yes,aby ponownie
uruchomi¢ komputer.
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5. Sprawdzi¢, czy ushuga Gateway (and Client) Services for NetWare zostata
prawidlowo zainstalowana. Aby tego dokonac, nalezy uruchomic polecenie
net view /network:nw. Powinna zosta¢ wy$wietlona lista dostepnych
serwerow Novell NetWare.

Ustluga Gateway (and Client) Services for NetWare jest instalowana
automatycznie dla wszystkich potaczen sieciowych. Aby wylaczy¢ ta ushuge dla
wybranego potaczenia, nalezy otworzy¢ okno dialogowe jego wlasciwosci i
wyczyscic pole opcji Client Service for NetWare

Uwaga Dostep do okna dialogowego wiasciwosci ustugi Gateway (and Client)
Services for Netware mozna takze uzyskac przez uruchomienie programu
Gateway (and Client) Services for NetWare Panelu sterowania. Wigcej
informacji na ¢mat ustugi Gateway (and Client) Services for NetWare znajduje

si¢ w biuletynie Microsoft Windows 2000 Professional Operating System in a
Novell NetWare Environmenimieszczonym w folderz&édditional Reading

na ptycie CD-ROM Student Materials.
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Laczenie z zasobami sieciowymi na serwerach NetWare

Celslajdu Mozliwe metody
Przedstawienie réznych potaczen:

metod wykorzystywanych

przy taczeniu z zasobami na

serwerach Novell NetWare.

Internet
Explorer

Serwer
Novell NetWare

Wprowadzenie
Istnieje wiele sposobow
dostepu do zasobow
umieszczonych na P
serwerach Novell NetWare. [ ‘
Jednakze w kazdym
przypadku potrzebne bedg

My Network

trzy kluczowe informacje. Places

‘ Komputer z systemem Windows 2000 ‘
Choé istnieje znacznie Po instalacji ustug Client Service for Netware oraz Gateway (and Client)
wiecej sposobow Services for NetWare uzytkownik moze uzyskac¢ potaczenie z zasobami
komunikacji z serwerami sieciowymi na serwerach NetWare wykorzystujac kilka sposobow, takich
Windows 2000 to ciagle samych jak przy wspotpracy z serwerami Windows 2000 .
jeszcze jest kilka sposobow
na potaczenie z zasobami Aby uzyskac potaczenie z zasobami na serwerach NetWare mozna
serweréw NetWare. wykorzystaé:

= Program Internet Explorer. Nalezy uruchomi¢ przegladarke internetowa,
zlokalizowaé zasoby sieciowe i potaczy¢ si¢ z nimi.

= PolecenieMap Network Drive . Prawym przyciskiem myszy rozwinac¢
menu podreczne ikony My Computer lub My Network Places a nastgpnie
wybra¢ polecenie Map Network Drive. W poluPath nalezy wpisa¢ $ciezke
do zasobu sieciowego.

= FolderMy Network Places Nalezy otworzy¢ okno My Network Places,
rozwina¢ drzewo sieci, wybra¢ z dostgpnych w sieci zadane zasoby i
podtaczyc¢ si¢ do nich..



32 Rozdziat 3: Podtaczenie klientow Windows 2000 do sieci

Laboratorium B: Instalacja i konfiguracja ustugi Gat eway
(and Client) Services for NetWare

Cel slajdu
Woprowadzenie do
laboratorium.

Wprowadzenie

Celem Iboratorium jest
instalacja i konfiguracja
ustugi Gateway (and Client)
Services for NetWare.

A
~

Wyjasnij cele cwiczenia. | Cele

Po zrealizowaniu tego laboratorium stuchacz bedzie potrafit:

m Zainstalowa¢ ustuge Gateway (and Client) Services for NetWare.
m  Uzyskac dostep do plikow zlokalizowanych na serwerach NetWare.
m  Konfigurowa¢ ustuge Gateway (and Client) Services for NetWare.

m  Usuna¢ z systemu ustuge Gateway (and Client) Services for NetWare.

Wymagania wstepne

Laboratorium jest symulacjg. Do jego ukonczenia wymagane sa:

m  Komputer pracujacy w systemie Windows 2000, Windows NT w wers;ji 4.0,
Windows 98 lub Windows 95.

= Minimalna rozdzielczo$¢ ekranu 800 x 600 z paleta 256 kolorow.

P Aby rozpoczaé laboratorium

Wi6z plytg CD-ROM Student Materials do napedu CD-ROM.

W gtownym katalogu dysku otworz dokument Default.htm.

Na stronie Web Student Materials wybierz hipertacze Lab Simulation.

P wbdhpE

Wybierz hipertacze Installing and Configuring Gateway (and Client)
Services for NetWare

5. Przeczytaj informacje wprowadzajace i wybierz hipertacze rozpoczynajace
¢wiczenie.

Przewidywany czas zako nczenia laboratorium: 15 minute
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Podsumowanie

Cel slajdu
Podsumowanie celéw
rozdziatu poprzez
przypomnienie zagadnien
kluczowych.

Wprowadzenie

Pytania podsumowujace
dotycza gtéwnych tematow
omdwionych w rozdziale.

m Struktura sieci systemu Windows 2000
m Potaczenie z siecig Microsoft Network

m Potaczenie z siecig Novell NetWare

1. W komputere zainstalowane sa dwie karty sieciowe, z ktorymi

powiazane sa protokoty TCP/IP i NWLink. Ktory element nalezy
skonfigurowaé, aby protokot NWLink byt dostepny tylko dla jednej
z kart?

Nalezy wylaczy¢ powigzanie protokélu NWLink z karta, dla ktérej
protok 6t ten nie powinien by¢ dostepny.

. Wymien pig¢ zadan, jakie nalezy wykonac, aby zweryfikowac i

przetestowaé konfiguracje protokotu TCP/IP.
1) Ipconfig

2) Ping 127.0.0.1 (adres petli zwrotnej).

3) Pingadres_IP_komputera_lokalnego
4) Pingadres IP_domyslnej_bramy

5) Pingadres_IP_hosta zdalnego
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3. Na komputerze jest zainstalowany protokét TCP/IP. Uzytkownik probuje

nawiazac potaczenie z innym komputerem Windows 2000, wykorzystujac
polecenieRun i sciezkg UNC, lecz potaczenia nie udaje si¢ uzyskac.
Dodatkowo, po wykonaniu polecengonfig, na ekraniewyswietlony
zostaje adres IP 169.254.2.100. Jak nalezy rozpocza¢ rozwiazywanie
problemu?

Adres IP typu 169.254x.x zostal przypisany automatycznie. Oznacza
to, ze ten komputer jest skonfigurowany do automatycznej
konfiguracji IP. Swiadczy to réwniez o tym, ze adres nie zostal
przypisany przez serwer DHCP. Rozwigzywanie problemu nalezy
rozpocza¢ od sprawdzenia serwera DHCP. Jesli bedzie to konieczne,
mozna recznie przypisaé adres IP, aby komputer mogl pracowaé w
SlecCl.

. Na komputerze zostal zainstalowany protokot NWLink oraz ustuga

Gateway (and Client) Services for NetWare. Istnieje mozliwos¢

podiaczenia si¢ do niektorych, lecz nie wszystkich serwerow NetWare.
Podejrzenie pada na nieprawidtowy typ ramki. Jaki typ ramki jest
automatycznie wykrywany przez system Windows 2000? Przy pomocy
jakiego polecenia mozna sprawdzié¢ typ ramki?

Domysliny typ ramki to 802.2
Polecenie: ipxroute config



