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Uwagi dla wyktadowcy

Prezentacja:

45 minut

Laboratoria:

30 minut

W tym rozdziale stuchacze dowiedza sig, czym jest Internet ijak mozna taczy¢
si¢ z nim bezpiecznie z sieci opartej na systemie Micreséfindows» 2000.
Na poczatku omowiono zagadnienia zwiazane z Internetem, ustugami
internetowymi, sieciami intranet oraz domenowa przestrzenia nazewnicza.

Nastgpnie omowiono podstawowe technologie klienckie, obejmujace
przegladarki grup dyskusyjnych i przegladarki sieci Web oraz protokoty sieci
Internet i adres URL. W umieszczonym daébjoratorium shuchacze beda
taczy¢ si¢ z witryna FTP za pomoca przegladarki Microsoft Internet Explorer.

W dalszej czgsci rozdziatu opisano metody bezpiecznego taczenia sig

z Internetem z sieci opartej na systemie Wind29). Rozdziat konczy sig
omoéwieniem zagadniefn zwiazanych z serwerem sieci Web oraz
oprogramowaniem Microsoft Internet Information Services (1IS), ktére stanowi
czes$¢ systemu operacyjnego Windows 2000.

W umieszczonym na koncu tego rozdziatu laboratorium, shuchacze begda
opisywac pojecia zwiazane z siecia Web.

Po zrealizowaniu tego rozdziatu stuchacz bedzie potrafit:

m  Zdefiniowaé, czym jest Internet, sie¢ intranet, domenowa przestrze i
nazewnicza i adres URL.

= Opisac ro6zne technologie klienckie, umozliwiajace uzyskiwanie dostgpu do
informacji zgromadzonych w Internecie.

m  Opisa¢ metody bezpiecznego taczenia sig z Internetem przez sieci oparte na
systemie Window&000 za pomoca ustugi NAT, serweréw proxy i zapor.

m  Wyjasni¢, jak technologie serwera sieci Web, takiego jak IIS, moga by¢
wykorzystywane przez rézne ushugi w sieci Internet.

Materiaty i sposob przygotowania

W sekgciji tej ofisano sposob przygotowania wyktadowcy oraz materiaty
niezbedne do wlasciwej prezentacji rozdziatu.

Wymagane materiaty

Do przedstawienia tego rozdziatu potrzebne bgda nastepujace materialy:
= Plik programu Microsoft PowerPoimb nazwie 2243A_09.ppt

m Rozdziat 9, ,,Przeglad ustug sieciowych”

Sposob przygotowania

Aby przygotowac sig do przedstawienia tego rozdziatu, nalezy:

m  Przeczytac¢ calo$¢ materialow poswigconych temu rozdzialowi.

= Wykona¢ laboratorium.

m  Przejrze¢ pytania podsumowujace i podac inne odpowiedzi do dyskusiji.

m  Przejrze¢ wskazowki i zagadnienia kluczowe kolejnych sekcji i tematdw.

m  Przewidzie¢ mozliwe pytania stuchaczy i przygotowac na nie odpowiedzi.
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Strategia przedstawienia rozdziatu

Wskazowki dotyczace prezentacji rozdziatu:

m  Wyjasnienie pojeé¢ zwiazanych z Internetem

Prezentacje¢ nalezy zaczac od przedstawienia struktury sieci Internet

i przypomnienia, ze protokot TCP/IP realizuje komunikacje w Internecie.
Nastgpnie nalezy krotko opisa¢ ustugi internetowe, wyjasnic pojgcie sieci
intranet imozliwosci jej rozszerzenia do sieci extranet oraz na przyktadzie
opisa¢ koniecznos$¢ uzywania w petni kwalifikowanych nazw domenowych.

»  Wykorzystanie technologii klienckich

W tej sekcji nalezy omowic narze¢dzia koncowego uzytkownika, takie jak
przegladarki sieci Web i grup dyskusyjnych, pozwalajace na dostep do
informacji zgromadzonych \internecie. Nastgpnie nalezy poda¢ znaczenie
protokotow sieci Internet w procesie taczenia si¢ z Internetem oraz
przedstawi¢ pojecie adresu URL (Uniform Resource Locator).

m  Laczenie si¢ z Internetem

W tej czeSci nalezy przedstawi¢ metody bezpiecznego taczenia sig

z Internetem poprzez sieci oparte na systemie Wind0@&za pomoca
ustugi NAT, serwerow proxy i zapor. Nalezy potozy¢ nacisk na to, ze
oprogramowanie Microsoft Proxy Server moze petni¢ zar6wno funkcje
serwera proxy jakzapory. Nalezy wspomnie¢, ze oprogramowanie to nie
jest czescig systemu Windows 2000, ale moze zosta¢ zakupione osobno.

m  Wyjasnienie poje¢ zwiazanych z serwerami sieci Web

W tej sekcji nalezy omowic pojecia zwiazane z serwerem sieci Web oraz
opisa¢ mozliwos$ci ustugi IIS. Nalezy wspomniec¢, ze ustuga IIS stanowi
czg$¢ systemu operacyjnego Windows 2000.

Informacje uzupetniajace

W sekcji tej opisane sa wymagania dotyczace instalacji laboratoriow dla tego
rozdziatu oraz zmiany w konfiguracji, ktore zachodza na komputerach
shluchaczy w trakcie realizacji laboratoriow. Informacje te beda pomocne

w powielaniu lubdostosowywaniu materiatéw szkoleniowych MOC (Microsoft
Official Curriculum).

Ten modut obejmuje tylko interaktywne éwiczenia laboratoryjne, wykonywane
na komputerze, wwiazku z czym, nie ma zadnych dodatkowych wymagan
instalacji laboratoriow, ani zmian konfiguracji, ktére mogtyby wptynaé na
powielenie lub dostosowywanie materiatdw szkoleniowych.

Wazne Aby mozliwe bytlo wykonanie laboratoridw, zawartych w tym

rozdziale, konieczne jest odpowiednie skonfigurowanie pracowni, zgodnie
z uwagami znajdujacymi si¢ w sekcji Informacje uzupetniajace, zamieszczonej

w rozdziale Przygotowanie pracowni do kuB243A, Podstawy sieci i systemu
operacyjnego Microsoft Windows 2000

Rezultaty laboratorium

Nie ma zadnych zmian w konfiguracji komputerow shuchaczy, wptywajacych
na powielanie lub dostosowywanie materiatow szkoleniowych.
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Przeglad zagadnien

Cel slajdu
Przedstawienie tematow
i celow rozdziatu.

Wprowadzenie

W trakcie omawiania tego
rozdziatu przedstawione
zostang pojecia zwigzane
z siecig Internet,
narzedziami
umozliwiajacymi dostep do
informacji internetowych
oraz metodami
bezpiecznego taczenia sie
z Internetem i pobierania

zawartos¢ z serwerow Web.

= Wyjasnienie poje¢ zwigzanych z Internetem
= Wykorzystanie technologii klienckich
m Laczenie sie z Internetem

= Wyjasnienie poje¢ zwigzanych z serwerem sieci Web

Stos protokotéw TCP/IP umozliwia komunikacj¢ pomigdzy komputerami
pracujacymi w systemie Microsoft Windows 2000 a komputerami
pracujacymi w innych systemach operacyjnychréznych srodowiskach
sieciowych, wliczajac w to takze duze sieci. Najwigksza z tych sieci jest sie¢
Internet, ktora udostepnia kilka ustug, zwanych ustugami sieci Web. Ustugi te
korzystaja z protokotu TCP/IP w duzych sieciach, obejmujacych caty swiat.
Korzystajac z ustug sieci Web przez sieci oparte na systemie Windows 2000,
uzytkownik moze wyszukiwa¢ informacje, dzieli¢ si¢ pomystami i opiniami lub
komunikowa¢ z innymiuzytkownikami, ktorzy takze maja potaczenie

z Internetem.

Aby potaczyc¢ sie¢ oparta na systemie Windows 2000 zInternetem, nalezy
najpierw zapoznac si¢ z podstawowymi pojgciami i terminologia, zwiazang

Z ustugami sieci Web. Nalezy takze pozna¢ technologie klienckie inarzedzia
uzytkownika, za pomoca ktorych mozna korzystac z ushug sieci Web.

Konieczne jest takze poznanie sposobow taczenia i uzyskiwania bezpiecznego
dostgpu do Internetu. W koncu, aby uruchomié¢ wiasne ustugi sieci Web, nalezy
zrozumie¢ technologie serwerowe, pozwalajace na udostgpnianie informacji

w Internecie.

Po zrealizowaniu tego rozdziatu stuchacz bedzie potrafit:

m  Zdefiniowaé, czym jest Internet, siec intranet, domenowa przestrzen
nazewnicza oraz adres URL.

m  Opisac rézne technologie klienckie, umozliwiajace uzyskanie dostgpu do
informacji zgromadzonych w Internecie.

= Opisa¢ metody bezpiecznego taczenia sig z Internetem przez sie¢ oparta na
systemie Window&000, korzystajac z ustugi NAT, serwer6w proxy oraz
zapor.

m  Wyjasni¢, jak technologie serwera sieci Web, takiego jak IIS, moga by¢
wykorzystywane przez rdzne ustugi w sieci Internet.
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€ Wyjasnienie poje¢ zwigzanych z Internetem

Cel slajdu

Wprowadzenie poje¢, takich
jak Internet, sie¢ intranet,
domenowa przestrzen
nazewnicza oraz adres
URL.

Wprowadzenie

Aby moc korzystac

z informacji zgromadzonych
w Internecie, nalezy
najpierw poznac takie
pojecia, jak Internet, sie¢
intranet, domenowa
przestrzen nazewnicza oraz
adres URL.

m Sie¢ Internet
m Uslugi internetowe
m Sieci intranet

= Domenowa przestrze i nazewnicza

Aby zrozumie¢ terminologi¢ i pojgcia zwiazane z ustugami sieci Web, nalezy
najpierw pozna¢ doktadnie strukture Internetu oraz zastosowane w nim
technologie.

Technologie, ktore zostalty opracowane znysla o ustugach internetowych,
moga znalez¢ zastosowanie w wewngtrznych strukturach réznych organizacji.
W praktyce jest to mozliwe dzigki sieciom intranetowym, ktore w wigkszym

stopniu pozwalaja wykorzysta¢ zalety ushug internetowych w wewnetrznych
sieciach organizaciji.

Istotne jest, aby zrozumie¢ sposob, w jaki dowolny komputer moze odnalezé
lub zaadresowac inne komputery, podtaczone do sieci Internet w celu przestania
informacji. Adresowanie komputerow w sieci Internet jest realizowane przez

przyjazny dla uzytkownika system okreslany jako domenowa przestrzen
nazewnicza.
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Sie¢ Internet

Cel slajdu
Przedstawienie struktury
Internetu, stosu protokotéw,
zapewniajacego
komunikacje w Internecie,
oraz prywatnych

i publicznych adreséw IP.

Wprowadzenie
Internet stanowi zespot
sieci, faczacy komputery
znajdujace sie na catym
Swiecie.

Tekst, dzwiek,
wideo oraz grafika

Potaczenie za

pomoca stosu

protokotow
TCP/IP

Klient

Wskazowka

Nie poswiecaj zbyt duzo
czasu na omoéwienie
Internetu. Zamiast tego
pot6z nacisk na funkcje
stosu protokotow TCP, ktory
lezy u podstaw Internetu
oraz zapotrzebowanie na
prywatne adresy IP.

Wigkszo$¢ firm, uniwersytetow, agencji rzadowych, jak rowniez wiele
milionéw indywidualnychuzytkownikow umieszcza rézne informacje
w Internecie, umozliwiajac korzystanie z nich szerokiemu gronu odbiorcow.

Struktura Internetu

Ludzie na calym $wiecie, korzystajac z Internetu, moga za pomoca komputerow
wymienia¢ informacje w formie plikéw, dokumentow tekstowych, obrazéw,
klipow wideo, dzwigkow i programoéw komputerowych. Mimo ze pojedyncze
organizacje moga opracowywac narzedzia i programy internetowe, to jednak
zaden cztowiek, ani zadna organizacja nie kontroluje i nie zarzadza Internetem.
W rekach firm prywatnych spoczywa jednak tworzesieci szkieletowych
Internetu, czyli fizycznego medium, przez ktére odbywa sie ruch w Sieci.

Komputery wsieci Internet korzystaja z architektury klient/serwer. Oznacza to,
ze pliki i ustugi sa dostarczane lokalnym komputerom klienckim przez zdalny
serwer. Predkos¢, z jaka klient moze uzyska¢ dostep do tych ustug, zalezy od
zastosowanych technologii. Dzigki postgpowi technologicznemu ciagle wzrasta
predkos¢ obstugi i udoskonalane sa mechanizmy dostegpu, co umozliwia szybkie
zaladowanie lub pobranie z serwera duzej ilo$ci informacji.

Stos protokotéw TCP/IP

TCP/IP jest standardowym stosem protokotéw, umozliwiajacym komunikacje¢
W Internecie. Stos ten zawiera protokoty nizszego poziomu: TCP oraz IP,
atakze protokoly wyzszego poziomu: HTTP (Hypertext Transfer Protocol),
FTP (File Transfer Protocol) oraz SMTP (Simple Mail Transfer Protocol).
Protokoty TCP oraz IP odpowiadaja za obstugg funkcji niskiego poziomu,

z ktorych korzysta wigkszosc¢ aplikacji, natomiast protokoty HTTP, FTP oraz
SMTP umozliwiaja dostegp do ustug wyzszego poziomu, pozwalaja na
przesytanie plikow pomigdzy komputerami, wysytanie wiadomosci lub
sprawdzanie, kto jest zalogowany do innego komputera. Stos protokotow
TCP/IP, ze wzgledu na obstugiwane funkcje, musi zosta¢ zainstalowany

i skonfigurowany na kazdym komputerze, podtaczanym do Internetu.
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Adresy publiczne i prywatne

Oproécz zasad funkcjonowania protokotu TCP/IP, bardzo wazne jest takze
zrozumienie, waki sposob przypisywane sa komputerom adresy IP w celu
uzyskania dostgpu do Internetu. Za przydzielanie adresow IP odpowiada
organizacja IANA (Internet Assigned Numbers Authority). Adresy
przydzielone przez IANA moga by¢ wykorzystywane w Internecie sa
nazywane adresami publicznymi. Zazwyczaj firmy prdwce dziatalnos$é
gospodarcza na niewielka skalg oraz osoby prywatne prowadzace biuro

w domu, otrzymuja publiczne adresy za posrednictwem dostawcy ushug
internetowycHSP (Internet Service Provider), czyli firmy, ktora zarzadza
wieloma adresami publicznymbferuje dostep do Internetu.

Kazdy komputer w sieci nalezacej do firmy lub osoby prywatnej, chcac
komunikowa¢ si¢ w Internecie, musi otrzymac¢ wtasny adres publiczny.
Zapotrzebowanie na przydziat adresow publicznych przekracza ograniczone
mozliwosci ich przyznawania. Aby przeciwdziata¢ wynikajacym z tego powodu
ograniczeniom, organizacja IANA opracowata system dystrybucji adresow,

w ktorym cate grupy adreséw IP, hazywane prywatnymi adresami,
rezerwowane sg dla sieci prywatnych, podtaczonych do Internetu. Prywatne
adresy nie moga bezposrednio odbierac ruchu z lokalizacji internetowych.
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Ustugi internetowe

Cel slajdu
Przedstawienie czesto
stosowanych ustug
internetowych.

m Poczta elektroniczna (e-mail)

Wprowadzenie = Ustuga WWW (World Wide Web)
Wszystkie aplikacji
internetowe funkcjonuja, = Rozmowy
w oparciu o jedna lub kilka
podstawowych ustug = Internetowe grupy dyskusyjne
internetowych.
m FTP (File Transfer Protocol)
= Telnet
Wekezomka Jednymi majpopularniejszych ustug internetowych sa: poczta elektroniczna (e-

Upewnij sig, czy wszyscy
stuchacze poznali
podstawowe ustugi
internetowe. Odpowiednie
aplikacje klienckie zostang,
omowione w dalszej czesci
tego rozdziatu.

mail), ustuga WWW (World Wide Web), rozmowy, internetowe grupy
dyskusyjne, FTP (File Transfer Protocol) oraz Telnet.

Poczta elektroniczna (e-mail)

Poczta email jest najpopularniejsza ustuga internetowa. Dzigki niej mozna
wysyta¢ informacje do kazdego uzytkownika, majacego dostgp do Internetu.

Usluga WWW (World Wide Web)

Terminem sie¢ WWW lub sie¢ Web okresla si¢ zbior potaczonych ze soba
dokumentow hipertekstowych oraz elementéw multimedialnych,
dostepnych w Internecie. Dokumenty hipertekstowe sa to pliki
sformatowane tak, aby mozna byto z nich korzysta¢ w Internecie.
Odnalezienie, przegladanie i pobranie informacji Internetu, jest mozliwe
dzigki przegladarce sieci Web, takiej jak Microsoft Internet Explorer.

Rozmowy

Poprzez Internet mozna uczestniczy¢ w rozmowach, odbywajacych sig
w czasie rzeczywistym, @woma lub wiecej osobami.

Internetowe grupy dyskusyjne

Uzytkownicy, korzystajac z ustug internetowych grup dyskusyjnych, moga
wymienia¢ informacje i opinie. Dostep do grup dyskusyjnych jest mozliwy
za pomocg programu klienckiego, takiego jak Microsoft Outlooke Express.

FTP (File Transfer Protocol)

Ustuga FTP pozwala przesytac pliki z serwera na komputer klienta.
Uzytkownicy moga pobra¢ pliki z serwera FTP korzystajac z programu
klienta ustugi FTP.

Telnet

Ustuga Telnet pozwala logowac sig¢ i pracowac na zdalnym komputerze.
Dzigki zdalnemu dostgpowi, uzytkownicy moga korzysta¢ z ushug
i zasobow, ktore sa niedostepne na ich stacjach roboczych.
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Sieci intranet

Cel slajdu

Przedstawienie sieci intranet
i poréwnanie jej z sieciami
extranet.

Wprowadzenie

Aby utworzy¢ siec intranet,
nalezy zainstalowa¢ na
dowolnym serwerze w sieci
LAN oprogramowanie
serwera internetowego.

Technologie, ktore zostaty opracowane z mysla o ustugach internetowych,

moga takze znalez¢ zastosowanie w sieciach lokalnych LAN, pozwalajac

przesyta¢ w nich informacje, takie jak uaktualnienia katalogow lub baz danych.
Aby wykorzystaé t¢ mozliwos¢, nalezy zainstalowac na jednym z serwerow
pracujacych w sieci LAN oprogramowanie serwera internetowego.

Czym jest sie¢ intranet?

Jest to wewngtrzna sie¢ organizacji, w ktorej wykorzystuje si¢ technologie
internetowe dla poprawienia wewngtrznej komunikacji, sposobu publikowania
informacji oraz dziatania aplikacji. Aby méc skorzysta¢ z darmowych lub
relatywnie tanich aplikacji internetowych, kazdy z komputeréw w sieci intranet
musi obstugiwac stos protokotow TCP/IP. Sie¢ intranet moze by¢ siecia
prywatna, co oznacza, ze nie jest ona potaczona z Internetem lub stia
publiczna, potaczong z Internetem.

Rozszerzanie sieci intranet do sieci extranet

Moze zdarzy¢ si¢ sytuacja, w ktorej konieczne bedzie udostgpnienie zasobow
sieci intranet uprawnionym uzytkownikom, takim jak wybrani klienci,
producenci, dostawcy lubrnpartnerzy handlowi. Na przykiad dana firma
moze zechcie¢ wymienia¢ informacje finansowe ze wspolpracujacymi
producentami, czy swoimi klientami, dajac im ograniczony dostgp do swojej
sieci intranet. Dzigki Internetowi, zasoby sieci intranet moga zostac
udostepnione uprawnionym uzytkownikom. Taka sie¢ intranet, ktora jest

W pewnej czgsci dostgpna dla uprawnionych uzytkownikdéw poprzez Internet
lub winny sposéb, nosi nazwe sieci extranet. Stworzenie sieci extranet,
wykorzystujacej do komunikacji sie¢ Internet, jest znacznie tatwiejsze i bardziej
ekonomiczne, niz utworzenie dedykowanego tacza komunikacyjnego pomigdzy
sieciami dwoch firm. Sieci extranet sa jednak gorzej zabezpieczone, niz
wewngtrzne sieci prywatne intranet, poniewaz moze si¢ zdarzy¢, ze
nieupkawnieni uzytkownicy uzyskaja do nich dostep.
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Domenowa przestrzen nazewnicza

Cel slajdu
Wprowadzenie pojecia
domenowej przestrzeni
nazewniczej.

Wprowadzenie

W petni kwalifikowana
nazwa domenowa to fatwa
do zapamigtania nazwa,
ktéra odpowiada adresowi

= Nazwa domenowa (example.microsoft.com)
e Domena gtéwnego poziomu (com)
e Domena drugiego poziomu (microsoft.com)

e Poddomena (example.microsoft.com)

: ‘ com ‘
internetowemu.
‘ ‘ ‘microsoft.com‘ ‘ ‘
I
I I
‘example.microsoft.com‘ ‘ ‘
y Poniewaz sie¢ Internet sktada sie z miliondw komputeréw, konieczne jest

Wskazowka

Strona ta nie ma na celu
przedstawienia stuchaczom
procesu tworzenia zapytan
DNS, lecz stuzy
wprowadzeniu pojecia
systemu DNS i okresleniu
formatu stosowanego przez
ten system. Przypomnij
stuchaczom, ze to jednak
adres IP jest stosowany

w rzeczywistosci do
lokalizowania okre$lonego
komputera w Internecie.

stosowanie takiego systemu adresowania, ktory umozliwiatby lokalizowanie
komputeréw na podstawie prostych do zapamigtania nazw. Wymagania te
spetnia nazwa domenowa, w ktorej zamiast dhugich ciagdw liczb stosowane sa
nazwy przyjane dla uzytkownika.

Nazwy domenowe

Adres uzywany do identyfikowania danego komputera przez inne komputery
w Internecie nosi nazwe adresu IP. AdresIP sktada si¢ z zestawu czterech liczb
oddzielonych od siebie kropkami, na przyktad: 131.107.1.7 lub 131.107 .1.240.

Pomimo tego, ze aplikacje bez problemu obstuguja numeryczny system
adresowania, to jednak latwiej jest zapamigtac przyjazne dla uzytkownika
nazwy domenowe, takie jak example.microsoft.com. Tak wigc, zanim komputer
uzyska potaczenie z Internetem, jgo nazwa domenowa musi zostac¢
odwzorowana lub przetozona na unikalny adres IP. System klasyfikaciji,
noszacy nazwe¢ DNS (Domain Name System) odwzorowuje nazwe¢ domenowa
na adregdP. Jesli uzytkownik taczy si¢ z komputerem winternecie uzywajac
jego nazwy domewej, serwer DNS przektada nazwe na adres IP. Serwer
lokalizuje adre$P komputera docelowego, korzystajac z tego
odwzorowywania, postuguje si¢ nim zamiast przyjaznej dla uzytkownika
nazwy, co pozwala uzyskac potaczenie z komputerem w Internecie.

System DNS jest wtanie jednoznacznie okresli¢ dany komputer podtaczony

do Internetu na podstawie hierarchii, ktora obejmuje domeng gtownego
poziomu, domeng drugiego poziomu, a takze jedna lub kilka poddomen.
Domeny glownego poziomu okreslane sa przez jeden z kodéw ogélnych lub
kod kraju. Domeny okreslane ogolnie gtdwnego poziomu oznaczaja
przynalezno$¢ do jednego z typdw organizacji. W zamieszczonej dalej tabeli
przedstawione zostaty domeny okre$lane ogolnie gtdéwnego poziomu wraz

Z odpowiadajacymi im organizacjami.
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Kod ogélny Opis

com Organizacje komercyjne

edu Instytucje o§wiatowe

gov Agencje rzadowe

int Stowarzyszenia migdzynarodowe
mil Organizacje wojskowe

net Glowne centra kontroli pracy sieci
org Inne organizacje

Domeny gléwnego poziomu okreslane przez kod kraju sktadaja si¢ z dwoch
liter, na przyktad US dla Stanéw Zjednoczonych oraz CA dla Kanady.
Zamieszczona ponizej tabela przedstawia przykladowe domeny okreslone
kodem kraju bdpowiadajace im kraje.

Kod kraju Kraj

ar Argentyna
au Australia
be Belgia

br Brazylia

fr Francja

de Niemcy

Domeny drugiego poziomu reprezentuja nazwe firmy, instytucji lub organizacji
i sa oddzielone od domeny glownego poziomu kropka. Przyktadem domeny
drugiego poziomu jest domena microsoft.com. Dziatajace samodzielnie
niewielkie firmy zazwyczaj korzystaja z jednej wpehi kwalifikowanej nazwy
domenowej i jednego adreB ale rozbudowane przedsigbiorstwa czgsto
uzyskuja caty zestaw adreséw IP itworza poddomeny. Na przyktad,
microsoft.com jest welni kwalifikowang nazwy domenowa, natomiast
example.microsoft.com jest poddomena gtdéwnej domeny firmy Microsoft.

Za przydzielanie nazw domenowych odpowiada organizacja ICANN (Internet
Corporation for Assigned Names and Numbers).
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€ Wykorzystanie technologii klienckich

Cel slajdu
Przedstawienie technologii
klienckich, umozliwiajacych
uzyskiwanie dostepu do
informacji zawartych

w Internecie.

Wprowadzenie

Aby uzyska¢ dostep do
informacji zgromadzonych
w sieci Web, mozna
skorzystac z przegladarek
sieci Web, protokotow
internetowych oraz
przegladarek grup
dyskusyjnych.

m Przegladarki grup dyskusyjnych
m Przegladarki sieci Web
m Protokoly internetowe

= Adres URL (Uniform Resource Locator)

Glownym celem przy$wiecajacym utworzeniu Internetu, byta wymiana
informacji dotyczacych badan naukowych i edukacji. Poczatkowo jednak
uzyskanie informacji udostgpnianych przez laboratoria i uniwersytety wiazato
si¢ z wykonaniem skomplikowanych czynnosci i nie pozwalato na
wykorzystanie jednego, standardowego interfejsu.

Obecnie dostgpnych jest wiele technologii klienckich, zapewniajacych tatwy
dostep do Internetu. W systemie Window2000 zawarte zostaty nastgpujace
narzedzia przeznaczone dla koncowego odbiorcy:

m  Przegladarki grup dyskusyjnych

Przegladarki grup dyskusyjnych pozwalaja na przytaczenie sig i dostgp do
internetowych grup dyskusyjnych.izh pomoca mozna nawet otrzymac
informacje oobstudze systemu Windows 2000, subskrybujac grupy
dyskusyjne, poswigcone temu systemowi.

m  Przegladarki sieci Web

Przegladarki sieci Web pozwalaja przeglada¢ zasoby sieci Internet, wysytac
i wyswietla¢ ich zawarto$¢ oraz odbiera¢ wiadomosci e-mail.

Komunikacja winternecie odbywa sig¢ dzigki zastosowaniu wielu protokotéw,
takich jak HTTP, HTTPS, FTP, NNTP oraz SMTP.

Oprécz mozliwosci okreslenia adresu dowolnego komputera, podtaczonego do
Internetu, mozna takze zlokalizowaé dowolny plik, znajdujacy si¢ na
komputerze podtaczonym do Internetu. Jest to mozliwe dzigki zastosowaniu
systemu adresowania plikow, nazywanego réwniez adresem URL (Uniform
Resource Locator).
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Przegladarki grup dyskusyjnych

Cel slajdu

Opisanie grup dyskusyjnych
i przedstawienie sposobu
postugiwania si¢
przegladarka grup
dyskusyjnych.

Wprowadzenie
Korzystajac z przegladarki
grup dyskusyjnych mozna
uzyskiwa¢ dostep do
réznych grup dyskusyjnych,
funkcjonujacych

w Internecie, i w ten sposéh
wymieniac opinie na
dowolny mozliwy temat.

msnews.microsoft.com - Outlook Express =TS
File Edit Tools Message Help |
. e g @ = =1 = I &
New Post Reply Group Reply. Forward Print: Stop | Send/Recv | Addresses  Find Newsgroups
L msnews.microsoft.com
Folders : x| Synchronization of Newsgroups on msnews.microsoft.com
=& msnews.microsoft.com B| 1o change offline settings, first select a newsgroup, then click Settings
-S54 microsoft.public.ddk.win2000.general (18)
S microsoft. public.ddk.win2000.network Synchronize Account | Newsgroups... | Settings |
S microsoft.public.ddk.win2000.setup (3)
ST microsoft.public.win2000.accessibility %exlscgr(r)osi?t public.ddk winZ000. _general I U""ei‘y Tmlasl I = E
% rr::ggzzg.pub\!c Win2000 advancedsery <% microsoft.public.ddk.win2000.network 5 12 0
. public.win2000.announcemen . " .
SE4 microsoft. public.win2000.app_deploy o m!crosoft.publ!c.qu.wmzooo.set‘upv 3 30
3 . - &% microsoft.public.win2000.accessibility 6 60
@ m!crosofl.pub\lc W\anOOO.appI\callons 7% microsoft.public.win2000.advancedserver 13 130
{3 microsoft.public.win2000.clusterservice <& microsoft.public.win2000.announcements 8 8O
G4 microsoft public.win2000.networking 3 microsoft.public.win2000.applications 6 60
A microsoft public.win2000.outlook.expires & microsoft.public.win2000.app_deploy 15 1180
g3 microsoft, public.win2000.printing <7 microsoft.public.win2000.clusterservice 2 20
73 microsoft.public.win2000.radius ¥ microsoft. public win2000.nétworkin ™ g 216372164 T
-3 microsoft public.win2000.ras_routing <5 microsoft.public win2000.ouitiook. express it 48
-S7% microsoft.public.win2000.security <% microsoft.public.win2000.printing 21 21 0
-SE% microsoft. public.win2000.setup 3 microsoft.public.win2000.radius 13 1130
-SE% microsoft. public.win2000.setup.deploym <& microsoft.public.win2000.ras_routing 8 80
-S5% microsoft. public.win2000.setup.upgrade % microsoft.public.win2000.security 4 40
{a microsoft.public.win2000.storage (a microsoft.public.win2000.setup 7 10 O
{a microsoft.public.win2000.system_admin & m!crosof!.publ@c.w@nZOOO.setup.deployment 1 50
S5 microsoft.public.win2000.terminal_srv & microsoft.public.win2000.setup.upgrade 4 40
S microsoft public.win2000.terminal_srv_h o microsoft.public.win2000.storage . 10 00
g $7 microsoft. public. meOOO.user_\nterIacIe _'lLI ﬁ microsoft.public.win2000.system_admin | 2 2 E'ﬂ

Wskazowka

Wiekszos¢ stuchaczy
powinna zna¢ program
Outlook Express.
Omawiajac tq strone zwrdé
uwage stuchaczy na to, ze
grupy dyskusyjne,
zwlaszcza te, ktore znajduja,
sig na serwerze msnews,
stanowig bogate zrodto
informacji 0 sposobach
administrowania siecia.

Popularna ustuga internetowa sa internetowe grupy dyskusyjne, zwane czasami
takze ustuga UsenetUstuga Usenet jest to ustuga o zasiggu ogdlno§wiatowym,

do ktorej mozna uzyska¢ dostep przez Internet. Jest to system dziatajacy
nieprzerwanie, ktéry obejmuje system BBS (Bulletin Board System), pokoje
rozmow (chat rooms), @akze tysiace elektronicznych grup dyskusyjnych

Grupa dyskusyjna, zwana takze forum, daje mozliwo$¢ prowadzenia dyskusji
W trybie rzeczywistym. R6zne zainteresowania i pola dziatalnosci
uzytkownikow Internetu znajduja odzwierciedlenie w tysiacach dziatajacych
grup dyskusyjnych. Ushugi trybu rzeczywistego oraz system BBS tak ze tworza
szerokie forum, na ktorym uczestnicp@lobnych zainteresowaniach moga
wymienia¢ migdzy sobg informacje.

Istnieja trzy typy serwerdw grup dyskusyjnych: ustuga Usenet, publiczne
serwery grup dyskusyjnych oraz prywatne serwery grup dyskusyjnych.

m  Ustuga Usenet
Zawiera duzo otwartych grup dyskusyjnych, dotyczacych réznych tematow.
m Publiczne serwery grup dyskusyjnych

Zawieraja grupy dyskusyjne, takie jak serwer msnews, ktore dotycza
okreslonych tematdw i sa dostgpne dla wszystkich.

m  Prywatne serwery grup dyskusyjnych

Zawieraja grupy dyskusyjne, dotyczace okreslonych tematow, ktore nie sa
dostgpne dla wszystkich. Aby uzyskaé do nich dostgp, nalezy podaé hasto.
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Czym jest przegladarka grup dyskusyjnych?

Wigkszo$¢ uzytkownikéw przeglada i publikuje wiadomosci w Internecie za
pomoca przegladarki grup dyskusyjnych, czyli aplikacji taczacej si¢ z serwerem
grup dyskusyjnychDzigki tej przegladarce mozna subskrybowac grupy
dyskusyjne, ktore koncentruja si¢ na wybranych zagadnieniach. Subskrybujac
grupe dyskusyjna mozna pobra¢ czgs¢ lub wszystkie artykuly z serwera grup
dyskusyjnych lub oglosi¢ wtasne opinie i odpowiada¢ na opinie innych.

msnews.microsoft.com

W internetowych grupach dyskusyjnych, grupach dyskusyjnych sieci intranet
oraz biuletynach, wiadomosci sa oglaszane, rozsytane i odbierane za pomoca
protokotu NNTP (Network News Transfer Protocol). Serwer grup
dyskusyjnychfirmy Microsoft powstat z mysla o oczekiwaniach klientow,
dotyczacych jednej lokalizacji internetowej, z ktorej mozna uzyskac dostgp do
informacji iustug. Korzystajac z dowolnej przegladarki grup dyskusyjnych,

mozna uzyska¢ dostgp do grup dyskusyjnych, sponsorowanych przez firmeg
Microsoft.

Grupy dyskusyjne, sponsorowane przez firm¢ Microsoft, pozwalaja
komunikowa¢ sig na réwnych zasadach ich tworcom, jak i uzytkownikom.
Jednym zzgsto uzywanych serwerow grup dyskusyjnych jest serwer
msnews.microsoft.comby uzyska¢ dostep do zgromadzonych na nim grup
dyskusyjnych, nalezy skonfigurowa¢ przegladarke grup dyskusyjnych, tak aby
laczyta sig z serwerem msnews.microsoft.com. Przy dostgpie do tego serwera
nie jest konieczne podanie nazwy uzytkownika ani hasta.

Grupy dyskusyjne w programie Microsoft Outlook
Express

Za pomoca programu Microsoft Outlook Express mozna, korzystajac

z serwerdow grup dyskusyjnych obstugujacych protokot NNTP, uzyskac dostep
do biuletynéw grup dyskusyjnych, takich jak ustuga Usenet. Program Outlook
Express poprzez serwer msnews.microsoft.com pozwala na uzyskanie
informacji pomocy technicznej, dotyczacej wielu produktéw firmy Microsoft.
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Przegladarki sieci Web

F Windows 2000 Server Overview - Microsoft Internet Explorer
Cel Slajdu . . File Edit View Favorites Tools Help
Przedstawienie funkcji =Back- » - @ [#] 4| Q Search i Favorites @ History |- & & - = &
przeglqdarki sieci Web Address [&] http://www.microsoft.com/windows2000/server/overview/default.asp =l @Go‘
onrzez zaprezentowanie ) .
pkp prezen indows 2000 Microsoft
Okna przeglqdarkl. Windows Home Pa g
; Windons2000  Semchfor [ @@
Wprowadzenie Home Page
Przegladarka sieci Web Procuct Guide  Windows 2000 Server Famil y
i Windows 2000 = With the Windows® 2000 S ti tem, Mi ft h lished |
.ZapeWnlq dOStQp dO Platform 3 B = ra;ely a?:hi;Cegvivnsthe softw::;eirzggsetrr;:Igglisvyesr::dna p:ggousg th:t‘sisag\?glrﬂt’i)c;ﬁ;y ;goa
| Ll luti t th time. Evoluti in that Wind 2000 build: thi it
|nf0'rm.aCj| Zgromadzonyclh Clent -"ﬁ {ﬁxfé: ?bnozrt)ltae Wei:gg?mes ;\v‘nTe® ggrcéfgééyogera%ng Isr;/s?gvni. Revoh.?tlior?a?w? in?h%rlea
W Slecl Web Wykorzystuja-c Technical Librar y "= \Windows 2000 Server sets a new standard for how well am operating system can be
! , Upgradin g to integrated with Web, application, networking, communication, and infrastructure
W tym celu prOtOkO’f HTTP. ngd 2%00 services. For the first time, you have an easy choice to make about the next server operating
indow system you deploy - whatever your needs. Continued
Beta Users Server Features  Browse the features that make the Windows 2000 Server Family the leading
IT Pros solution for running more reliable and manageable file, print, intranet,
Developers communications, e-commerce, and infrastructure server.
System Find out what it takes to run Windows 2000 Server and Windows 2000
Requirements Advanced Server. |
What Others are  Check out the buzz on Windows 2000 Server: reviews and commentary from
Saying technology journalists and industry analysts.
Comparisons See how Windows 2000 Server compares with other operating systems. -
& [Te 4
Wskazowka Ushluga WWW, zwana réwniez ustuga sieci Web, jest czgscia Internetu, ktora
Wieksz08¢ shuchaczy umozliwia dostgp do stron graficznych. Ustuga sieci Web rozwingta si¢ w sie¢
powinna znat juz interaktywnych dokumentow, ktore mozna w tatwy sposob odnalezé
przegladarke Intemet i przeczytaé, korzystajac z roznych przegladarek sieci Web, takich jak program
Explorer. Omawiajac ta Internet Explorer.
strong zwré¢ uwage

shuchaczy na mozliwosé Przegladarka sieci Web jest to aplikacja kliencka, ktora pozwala komputerom
wykorzystania sieci Web do klienckim kowzysta¢ z zasobow serwera sieci Web oraz do innych serweréw

odnajdywania informacii znajdujacych si¢ w Internecie, takich jak serwery FTP. Przegladarki sieci Web
pomocy technicznej dia moga wyswietla¢ zawarto$¢ plikow tekstowych, graficznych i multimedialnych,
réznych produktow oraz zapisanych woznych formatach. Funkcja przegladarki jest takze

uaktualnien do nich. Wskaz, | interpretowanie yswietlanie dokumentow.
ze przegladarka Internet
Explorer moze taczy¢ sie
takze z serwerami FTP.

Sposoby odnajdywania informacji w sieci Web

Jednym zodstawowych zastosowan przegladarek sieci Web jest odnajdywanie
informacji. Istnieja dwa sposoby odnajdywania informacji w sieci Web: za
pomoca wyszukiwarek oraz poprzez portale.

m  Wyszukiwarki

Aby ograniczy¢ ilo$¢ czasu, ktora trzeba poswigci¢ na przegladanie stron
sieci Web w poszukiwaniu informacji, w wielu witrynach umieszczone
zostaty wyszukiwarkiczyli narzedzia pozwalajace odnalez¢ okreslona
informacj¢ w sieci Web. Wigkszo$¢ witryn pozwala przeprowadzi¢
wyszukiwanie z wykorzystaniem zaawansowanych funkciji.
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= Portale

Portal to witryna sieci Web, ktora oferuje dostep do szerokiego wachlarza
zasobow ustug, takich jak obstuga wiadomosci e-mail, forum

dyskusyjnego funkcji wyszukiwania oraz zapewnia mozliwo$¢

dokonywania zakupéw w trybie rzeczywistym. Odnajdywanie informacji za
pomoca portalu jest prostsze niz przy zastosowaniu wyszukiwarki,

poniewaz wiadomosci sa sortowane i uporzadkowane. Portale sa dobrym
miejscem, wktéorym mozna rozpoczaé poszukiwania, gdyz czesto

zgromadzone vich zasobach witryny podzielone sa na kategorie, co

znacznie ulatwia wyszukiwanie i poruszanie si¢ pomigdzy witrynami sieci

Web.

Przegladarka Microsoft Internet Explorer

Przegladarka Microsoft Internet Explorer jest jedna z najczesciej
wykorzystywanych przegladarek sieci Web i jest rozpowszechniana wraz
z systemem Window2000. Za pomoca przegladarki Internet Explorer mozna
przeglada¢ sie¢ Internet, wyszukiwa¢ informacje oraz taczy¢ si¢

Z witrynami FTP.



14 Rozdziat 9: Przeglad ustug sieciowych

Protokoty internetowe

Cel slajdu
Przedstawienie protokotow
stuzacych do komunikacji
w Internecie.

Wprowadzenie
Komunikacja w Internecie
jest mozliwa dzigki wielu
réznym protokotom.

Serwer

= HTTP
m HTTPS
m FTP

= SMTP
= NNTP
= HTML
= DHTML

Potaczenie za pomoca
protokotu internetowego

Klient

Wskazowka

Poréwnaj rdzne protokoty
stosowane w Internecie.
Zwr6¢ uwage stuchaczy na
to, ze dwa ostatnie protokoty
sq protokotami
wyznaczajacymi sposéb
formatowania stosowany

w sieci Web.

Podstawowymi protokotami, ktore umozliwiaja dostgp do zasobow Internetu,
sa: HTTP (Hypertext Transfer Protocol), HTTPS (HTTP Secure), FTP (File
Transfer Protocol), SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) oraz NNTP
(Netwak News Transfer Protocol). Oprocz protokotéw komunikacyjnych,
istotne sa takze jezyki: HTML (Hypertext Markup Language) oraz DHTML
(Dynamic HTML), ktore okreslaja sposob wy$wietlania stron sieci Web.

m  Protokot HTTP

Protokot HTTP okresla sposob przesytania wiadomosci pomigdzy serwerem
i klientem, korzystajac ze stosu protokotow TCP/IP. Protokot HTTP
komunikuje si¢ za pomoca zwyktego tekstu (plain text), tak wigc
komunikacja nie jest szyfrowana.

m  Protokot HTTPS

Protokot HTTPS umozliwia przeprowadzenie bezpiecznego potaczenia

z serwerem sieci Web za pomoca protokotu SSL (Secure Sockets Layer).
Protokot SSL jest to technologia szyfrowania, ktoéra umozliwia realizowanie
bezpiecznych polaczen pomigdzy serwerem i klientem. Adresy URL stron
sieci Web, ktore korzystay potaczenia SSL, zaczynaja si¢ ciagiem
znakow: https://.

m  Protokot FTP

Protokot FTP pozwala przesyta¢ pliki pomigdzy dwoma komputerami
w sieci.

m  Protok6t SMTP
Protokot SMTP pozwala wysyta¢ wiadomosci e-mail przez Internet.
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Protokot NNTP

Protokot NNTP pozwala oglaszaé, rozsytaé i odbiera¢ wiadomosci
w internetowych i intranetowych grupach dyskusyjnych.

Jezyk HTML

HTML to standardowy jezyk, w jakim sa tworzone i formatowane strony
sieci Web. Jgzyk HTML okresla, w jaki sposob strony sa wyswietlane
w przedadarce.

Jezyk DHTML

DHTML to rozszerzenia jezyka HTML, ktore obstuguja animacjg
i umozliwiaja tworzenie interaktywnych stron sieci Web.
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Adres URL (Uniform Resource Locator)

Cel slajdu
Wprowadzenie pojecia
adresu URL.

Wprowadzenie
Adres URL to unikalny
adres, ktory okresla
potozenie plikow,
znajdujacych sie na
komputerach w sieci
Internet.

= URL (http://lexample.microsoft.com/tutorial/default.html)
e Zastosowany protokét (http://)
e Adres DNS (example.microsoft.com)

o Sciezka na serwerze (/tutorial/default.html)

http://fexample.microsoft.com/ [default.html |

Zagadnienie kluczowe
We wskazdwce, podanej

u dotu strony, zaznaczono,
ze w przypadku serwerow
opartych na systemie
Windows 2000 w adresach
URL nie sg rozrézniane
wielkie i mafe litery. Dotyczy
to tylko witryn sieci Web,
ktore znajdujg sie na
serwerach opartych na
systemie Windows 2000, nie
odnosi si¢ to natomiast do
witryn sieci Web, do ktorych
dostep uzyskuije sie
korzystajac z serwera
pracujgcego w systemie
Windows 2000.

Mimo, ze w petni kwalifikowane nazwy domenowe pozwalaja w prosty sposéb
identyfikowaé komputery w Internecie, nagoét nie wystarcza mozliwos¢
potaczenia si¢ z samym tylko komputerem. Znacznie czg$ciej konieczne jest
pobranie okre§lonego pliku z danego komputera. Aby uzyskaé¢ dostep do pliku,
znajdujacego si¢ na komputerze podtaczonym do Internetu, trzeba zaréwno

zna¢ $ciezke prowadzaca do tego pliku, jak i adres komputera. Taki system
adresowania okreslany jest mianem adresu URL (Uniform Resource Locator).

Czym jest adres URL?

Kazdy plik, przechowywany na komputerze podtaczonym do Internetu, posiada
wlasny, niepowtarzalny adres URL. Adres URL moze mie¢ na przyktad postac:

http://example.microsoft.com/tutorial/default.html

Pierwsza czg$¢ adresu URL (http) wskazuje typ uzywanego protokotu, takiego
jak HTTP, HTTPS lub FTP. Druga czes¢ adresu URL (example.microsoft.com)
odpowiada wpethi kwalifikowanej nazwie domenowej lub adresowi DNS,
ktora wodpowiedzi na zadanie jest przektadana na numeryczny adres IP.

Czegs$¢ adresu, umieszczona po w petni kwalifikowanej nazwie domenowe;j
(/tutorial/default.html), okresla Sciezke do zasobu, wraz znazwa i typem pliku,
ktory ma zosta¢ pobrany lub wys$wietlony. Format $ciezki jest taki sam, jak

w przypadku $ciezki do plikow na lokalnym komputerze. Jesli Sciezka zostanie
pominigta, serwer, na podstawie wykorzystywanego protokotu, okre$li
domyslng odpowiedz. Na przyktad, domyslna odpowiedzia dla protokotu HTTP
moze by¢ wyswietlenie pliku o nazwie Index.html lub Default.html.

Wskazowka W przypadku niektorych adresow URL wazna jest wielkos¢ liter.
Wielko$¢ liter nie ma znaczenia dla pierwszej czgsci adresu URL, lecz moze ja
mie¢ w niektorych systemach operacyjnych dla $ciezki i nazwy pliku. Jesli
adres nie chce dziata¢, warto sprawdzi¢, czy zostata zachowana wielko$¢ liter.

Nie ma to jednak znaczenia dla serweréw opartych na systemie Windows 2000.




Rozdziat 9: Przeglad ustug sieciowych 17

Laboratorium A: Uzyskiwanie dostepu do witryny FTP za
pomoca przegladarki Internet Explorer

Cel slajdu
Omowienie laboratorium.

Wprowadzenie
Realizacja tego laboratorium
polega na uzyskiwaniu
dostep do witryny FTP za
pomoca przegladarki.

A
>

Cele laboratorium

Po zrealizowaniu tego laboratorium stuchacz bedzie potrafit:

m  Lokalizowa¢ informacje w Internecie za pomoca przegladarki Internet
Explorer, korzystajac z adresu URL.

m  Uzyskiwa¢ dostgp do witryn FTP za pomoca przegladarki Internet Explorer.

Wymagania wstepne

Przed rozpoczgciem tego laboratorium nalezy:

e Nauczy¢ si¢ logowac do systemu Windows 2000.

Przygotowanie laboratorium

Aby zrealizowac¢ to laboratorium, nalezy dowiedzie¢ sig, jaka jest nazwa
serwera FTP instruktora.

Przewidywany czas ukonczenia laboratorium: 15 minut
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Cwiczenie 1
Uzyskiwanie dostepu do witryny FTP za pomoca przegladarki
Internet Explorer

Scenariusz

Jeste$ administratorem odpowiedzialnym za aktualizowanie sterownikow na komputerach klientow.
Musisz pobraé pliki do karty sieciowej i graficznej z korporacyjnej witryny FTP.

Cel

W tym ¢wiczeniu potaczysz si¢ z witryna FTP za pomoca programu Internet Explorer i pobierzesz
pliki na swoj lokalny komputer.

Zadania Szczegotowe kroki

1. Zaloguj sig jako a. Zaloguj sig¢ do systemu Windows 2000 jako Administrator, wpisujac
Administrator, wpisuj ac hasto password
hasto passwordi pobierz b. Kliknij dwukrotnie ikone Internet Explorer znajdujaca si¢ na

pliki z serwera FTP
london.nwtraders.msft. Po
zakonczeniu wyloguj sig.

pulpicie.

Jaki protokot, podany w adresie URL, jest domy Slnie uzywany w trakcie taczenia si¢ ze strong w programie
0 Internet Explorer?

http.

0 Jaki potokot nalezy pada¢ w adresieJRL, aby potaczy¢ si¢ z witryna FTP?
ftp.

1. (ciqg dalszy) c. W polu adresu wpisttp://london.nwtraders.msft i nacisnij klawisz
ENTER.

d. Otworz folder Drivers.
e. Kiliknij prawym przyciskiem plik Nadriver.zip i kliknigopy to folder.

@ Wyswietlone zostanie okno dialogowe Browse for Folder

f. W drzewie konsoli rozwin kolejno: My Computer, Local Disk (C:),
Moc, 2243A, Labs oraz Lab09nastepnie wybierz przycisk OK.

g. Kiliknij prawym przyciskiem plik Videodriver.zip i kliknicopy to
folder.

h. W drzewie konsoli rozwin kolejno: My Computer, Local Disk (C:),
Moc, 2243A, Labs oraz Lab09nastgpnie wybierz przycisk OK.

i.  Zamknij wszystkie oknawyloguj si¢ z systemu Windows 2000.
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€ Laczenie sie z Internetem

Cel slajdu

Przedstawienie fizycznych
sktadnikow, stosowanych do
uzyskiwania bezpiecznego
potaczenia sieci

Z Internetem.

Wprowadzenie

Przed potaczeniem sieci

Z Internetem, wazne jest
doktadne przeanalizowanie
kwestii bezpieczenstwa
sieci.

m Ustuga NAT (Network Address Translators)
m Serwery Proxy
m Zapory

m Oprogramowanie Microsoft Proxy Server

W trakcie taczenia sieci opartej na systemie Windows 2000 z Internetem,
istotne jest doktadne przeanalizowanie kwestii zwiazanych z bezpieczenstwem.
Kiedy uzytkownik taczy si¢ z Internetem, nieuprawnieni uzytkownicy moga
uzyska¢ dostep do jego komputera. Grozba naruszenia bezpieczenstwa

w sieciach prywatnych jest jednak mniejsza, poniewaz stanowia one
wewngtrzny element organizacji i nie sg dostgpne dla osob z zewnatrz.
Sktadnikami sieci, ktore pozwalaja bezpiecznie potaczy¢ ja z Internetem sa:
ustuga NAT, serwery proxy oraz zapory.

m  Usfuga NAT. Pozwala tak skonfigurowa¢ mala sie¢ prywatna lub sie¢
nalezaca do niewielkiego przedsigbiorstwa, aby mozna byto taczy¢ sig
z Internetem poprzez pojedyncze potaczenie.

m  Serwer proxyZastepuje prywatne adresy IP komputeréow, wysytajacych

zadania do serwerdw internetowych, publicznymi adresami IP, ktére zostaty
nadane serwerom proxy przez dostawce ushug internetowych.

m  Zapory. Tworz barierg bezpieczenstwa pomigdzy siecig intranet
aInternetem, chroniac sieci prywatne przed nieuprawnionym dostgpem.

Firma Microsoft opracowala produkt, taczacy funkcje zar6wno serwera proxy
jak i zapory, noszacy nazwe Microsoft Proxy Server.
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Ustuga NAT (Network Address Translator)

Cel slajdu
Przedstawienie roli ustugi
NAT w komunikacji

z Internetem.

Wprowadzenie

Ustuga NAT umozliwia
taczenie sie sieci intranet
z Internetem,
odzwzorowujac adresy
prywatne, stosowane

w sieciach intranet, na
adresy publiczne i vice
versa.

W2.X2.y2.22

‘ = 192.168.0.10 -
m Serwer sieci Web|

i»

Przegladarka sieci Web

Wskazowka

Skrét NAT formalnie
oznacza ustuge tlumaczacy
adresy sieciowe, jednak

w wielu zrodtach skrotem
tym okre$lany jest sam
proces ttumaczenia.

Adresy prywatne nie moga przyjmowac ruchu z lokalizacji internetowych. Tak
wigc sie¢, w ktorej stosowane sg adresy prywatne, mogta komunikowac sig

Z lokalizacjami internetowymi, musi zosta¢ w niej zastosowanasfuga NAT
(Network Address Translatorzadzenie lub ustuga NAT ttumaczy prywatne
adresyIP na adresy publiczne. Ustuga NAT jest standardem internetowym,
pozwalajacym publicznym sieciom intranet, ktére wyewnetrznym ruchu
uzywaja prywatnych adreséw IP, taczy¢ si¢ z komputerami, ktore korzystaja

Z publicznych adreséw IP.

Jak dziata ustuga NAT?

Ushluga NAT jest ruterem, umieszczanym pomigdzy publiczna siecig intranet,
ktora korzysta z prywatnych adresow IP i Interneterktésym stosowane sa
publiczne adresy IP. Ustuga NAT tlumaczy prywatne adresy IP pakietow
wychodzacych na publiczne adresy IP. Ttumaczy on takze publiczne adresy IP
pakietow przychodzacych, otrzymywanych z Internetu, na prywatne adresy IP.

Ushluga NAT petni dwie gtowne funkcje:

m  Zwigksza bezpieczenstwo, ukrywajac wewnetrzne adresy IP

m  Zmniejsza liczbe publicznych adreséw IP potrzebnych poszczegoinym
organizacjom

Ustuga NAT w systemie Windows 2000

W systemie Microsoft Window2000 zawarta zostata ustuga NAT, ktora
pozwala tak skonfigurowaé mata sie¢ komputerowa, aby mozna byto w niej
wspotuzytkowaé pojedyncze potaczenie internetowe.
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Serwery Proxy

Cel slajdu

Przedstawienie roli serwera
proxy w procesie tgczenia
sie z Internetem.

Wprowadzenie

Serwer proxy pozwala wielu
uzytkownikom taczy¢ sie

Z Internetem za
posrednictwem jednego
adresu IP.

Uprawnione
witryny sieci Web

Zastrzezone
witryny sieci Web

Wskazowka

Powiedz stuchaczom, ze

w tym miejscu omoéwione
zostang ogolnie pojecia,
Zwigzane z serwerami
proxy, natomiast nie
zostanie oméwione samo
oprogramowanie Microsoft
Proxy Server. Zwrd¢ uwage
stuchaczy na to, ze serwer
proxy ma wieksze
mozliwosci niz ustuga NAT.

Korzystajac ze slajdu
wyjasnij stuchaczom, ze za
pomoca serwera proxy
moze takze uniemozliwi¢
uzytkownikom systemu
Windows 2000 dostep do
zastrzezonych witryn sieci
Web.

W wigkszosci sieci prywatnych potaczenie z Internetem uzyskiwane jest
poprzez dostawce ustug internetowych, z ktorym sieci te tacza si¢ za pomoca
potaczenia dial-up lub przez modem. Dostawca ustug internetowych umozliwia
potaczenie z Internetem, przydzielajac kazdej sieci jeden adres IP. Aby kazdy

z komputeréw wsieci mogt sie potaczy¢ z Internetem, musi otrzymacé adres 1P,
Zamiast jednak przyznawaé oddzielne adresy IP wszystkim komputerom, taniej
jest wykorzystac jeden adres IP dla wszystkich komputeréerwer proxy
stanowi sktadnik bedacy zapora, ktory pozwala wielu komputerom w sieci
taczy¢ si¢ z Internetem wykorzystujac jeden adres IP.

Serwery proxy stuza dwom gtéwnym celom: zwigkszeniu wydajnosci sieci oraz
filtrowaniu zadan klientow.

m  Zwigkszenie wydajnosci

Serwery proxy redukuja ilos¢ czasu, ktora zajmuja odpowiedzi na zadania
grupy uzytkownikow. Jest to mozliwe dzigki temu, ze serwer proxy
buforuje, czyli zapisuje, wyniki ostatnich zadan wykonanych w ustalonym
odcinku czasu. Jesli uzytkownik zechce wyswietli¢ strong sieci Web, ktora
byta juz wczesniej przez kogo$ zadana, serwer proxy od razu przesle mu ja,
nie przekazujac zadania do serwera sieci Web i nie pobierajac ponownie
strony.

m Filtrowanie zadan klientow

Serwery proxy moga takze filtrowa¢ zadania klientow dotyczace
okreslonych potaczen internetowych. Na przyktad w firmie moze zostaé
wykorzystany serwer proxy, aby uniemozliwi¢ pracownikom dostgp do
okreslonej grupy witryn sieci Web.
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Jak dziata serwer proxy?

W przypadku zastosowania serwera proxy, komputelkykalnej sieci sa
konfigurowane za pomoca prywatnych adresOw IP. Komputer, Zadajac
potaczenia z Internetem, przekazuje swoje dane przez sie¢ TCP/IP do serwera
proxy. Serwer proxy modyfikuje zadanie, wstawiajac wlasna nazwe i adres IP
uzyskany od dostawcy ustug internetowych, i wysyta dane do Internetu. Kiedy
przychodzi odpowiedz na zadanie, serwer proxy przekazuje ja z powrotem
przez sie¢ lokalna do komputera, ktory to zadanie ztozyt.
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Zapory

Cel slajdu
Przedstawienie zasady
dziatania zapory (firewall). Uprawniony
Wprowadzenie uzytkownik
Zapory przeciwdziatajq
prébom uzyskania
nieuprawnionego dostepu
do prywatnych sieci.
Nieuprawniony
uzytkownik

- W kazdej sieci, ktora jest podtaczona do Internetu, zewngtrzna komunikacja
Wskazowka i dbywac si Srednictwem zapory (firewall) Zapora stanowi
Korzystajac powinna odbywac sig za posrednictw pory Zap '
7 przedstawione] na slajdzie polqczpme.opr.ogramowgma1 sprze¢tu komputerowego, ktore Zaqulgga
ilustracj wyjasnij uzyskiwaniu nieuprawnionego dostqpl} z zewnatrz do wewngtrznej sieci
stuchaczom, ze zapora komputerowej. Wszystkie wiadomos$ci wchodzace lub wychodzace z sieci
moze ograniczy¢ przechodza przez zapore, ktora sprawdza kazda wiadomos$¢ i nie przepuszcza
nieuprawnionym tych, ktére e spetniaja zadanych kryteriéw. Zapora filtruje ruch, ktory nie
uzytkownikom dostep do powinien przechodzi¢ pomigdzy Internetem a prywatna siecia, jak na przyktad
Sieci. wiadomosci przesytane pomig¢dzy dwoma komputerami w prywatnej sieci.

Jak dziata zapora?

Zapora uniemozliwia prowadzenie bezposredniej komunikacji pomigdzy siecig
azewngetrznymi komputerami, kierujac komunikacje przez serwer proxy,
znajdujacy sig¢ poza siecia. Zapora decyduje, czy dany plik moze dosta¢ si¢ do
sieci, badz ja opusci¢. Zapora bywa takze nazywana brama bezpieczenstwa.

Uwaga Brama stanowi system, ktory jest bezposrednio potaczony z wieloma
fizycznymi sieciami TCP/IPinoze przesytac¢ lub dostarcza¢ pakiet pomigdzy
nimi. Brama jest wtanie thumaczy¢ pomigdzy roznymi protokotami
transportowymi i formatami danigjak cho¢by pomigdzy protokotami IPX
oraz IP iwlasnie gtdéwnie ze wzgledu na ta cechg jest stosowana w sieciach.
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Microsoft Proxy Server

Cel slajdu
Przedstawienie
oprogramowania Microsoft
Proxy Server.

Wprowadzenie
Oprogramowanie Microsoft
Proxy Server pozwala
uzytkownikom na dostep do
Internetu z zabezpieczonej
sieci lokalnej.

Uprawniony
uzytkownik lub
witryna sieci Web

Nieurpawniony
uzytkownik lub
witryna sieci Web

Wskazowka
Korzystajac ze slajdu
wyjasnij stuchaczom, ze
dzigki oprogramowaniu
Microsoft Proxy Server
mozna ograniczy¢ dostep
uzytkownikéw do
zastrzezonych witryn sieci
Web, jak réwniez
uniemozliwi¢
nieuprawnionym
uzytkownikom dostep do
prywatnych sieci lokalnych.

Firma Microsoft przygotowala program, wktérym potaczono funkcje serwera
proxy izapory, tworzac jeden produkt o hazwie Microsoft Proxy Server.

Jak dziata oprogramowanie Microsoft Proxy Server?

Oprogramowanie Microsoft Proxy Server petni funkcj¢ bezpiecznej bramy,
umieszczanej pomigdzy siecia LAN a Internetem. Dzigki bramie, dwie rozne
sieci moga si¢ ze soba komunikowaé. Za pomoca tego oprogramowania mozna
utworzy¢ potaczenie pomigdzy grupa, oddziatem lub cata siecia intranet
alInternetem. Moze ono takze pelni¢ funkcje¢ bezpiecznej bramy i zapory,
umozliwiajac dostep do sieci prywatnej z Internetu.

Zastosowanie oprogramowania Proxy Server jako bramy pozwala zabezpieczy¢
sie¢ przed intruzami. Pozwala ono przesyta¢ zadania do Internetu i otrzymywacé
Z niego informacje, lecz przeciwdziata uzyskaniu dostgpu do sieci przez
nieuprawnionych uzytkownikow.

Dzigki odpowiedniemu skonfigurowaniu oprogramowania Proxy Server, stacje
robocze moga si¢ komunikowa¢ z ustugami zdalnymi w sieci Internet. Aby
byto to mozliwe, nalezy wybra¢ dla tego oprogramowania odpowiedni sprzet,
upewnic¢ sig, czy jest dostgpna odpowiednia dla potaczenia internetowego
przepustowos¢ sieci oraz wybra¢ poziom zabezpieczen, na ktorym ma by¢
chroniony dostgp do sieci.

Uwaga Oprogramowanie Microsoft Proxy Server nie jest czg$cia systemu
operacyjnego Windows 2000.
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€ Wyjasnienie poje¢ zwigzanych z serwerem sieci Web

Cel slajdu
Przedstawienie poje¢
zwigzanych z serwerami
sieci Web oraz
oprogramowaniem IIS.

Wprowadzenie
Aby umiesci¢ w Internecie
wiasna witryne sieci Web,
mozna uruchomic¢ wtasny
serwer sieci Web.

m Definicja serwera sieci Web

m Oprogramowanie IIS (Microsoft Internet Information
Services)

Dzigki uruchomieniu wlasnej witryny sieci Web, mozna samodzielnie
udostgpnia¢ w Internede ustugi sieci Web. Aby to wykonac, nalezy poznad
technologie serwerowe oraz dostgpne metody publikowania informacji

w Internecie.

Microsoft IIS (Internet Information Services) jest czgsto stosowanym
oprogramowaniem, ktore umozliwia publikowanie informacji w Internecie.
Korzystajac z serwera IIS, mozliwe jest udostepnianie ushug, takich jak: strony
sieci Web, interaktywne aplikacje oraz katalogi dla klientovakze
publikowanie i kontrolowanie baz danych w sieci Web.
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Definicja serwera sieci Web

Cel slajdu
Przedstawienie serwera
sieci Web.

Wprowadzenie

Serwer sieci Web jest to
komputer, wysytajacy
zawarto$¢ stron sieci Web
do komputeréw klienckich,
ktdre ich zazadaja.

Klient z przegladarka Serwer sieci Web

sieci Web

Internet
Explorer

TCP/IP

Adres IP

TCPIP

Sie¢

Zagadnienie kluczowe
Terminy serwer sieci Web
oraz serwer HTTP sg
synonimami, poniewaz
adresy URL, identyfikujgce
dane na serwerze sieci
Web, zaczynajq sie od
okreslenia protokotu http.

Komputery klierkie odnajduja informacje przechowywane i uporzadkowane
naserwerze sieci Welaczac si¢ z Internetem lub ziecia intranet za pomoca
przegladarki sieci Web.

Serwer sieci Web jest to komputer, ktory wysyta poprzez sie¢ zawarto §¢ stron
sieci Web do komputéw klienckich, korzystajac z protokotu TCP/IP. Serwer
sieci Web komunikuje si¢ z klientem, uzywajac odpowiedniego protokotu,
takiego jak HTTP lub HTTPS. Terminy serwer sieci Web oraz serwer HTTP s a
synonimami, poniewaz adresy URL, identyfikujace dane na serwerze sieci
Web, zaczynaja si¢ od okreslenia protokotu http. Na przyktad, witryna sieci
Web firmy Microsoft ma adres http://example.microsoft.com/.

Kazdy serwer sieci Web posiada wtasny adres IP inajczesciej takze w petni
kwalifikowana nazwe¢ domenowa. Na przyktad, wprowadzenie w przegladarce

sieci Web adresu URL http://example.microsoft.com/webpage.htm, powoduje
wystanie zadania do serwera sieci Web, ktorego nazwa domenowa jest
microsoft.com. Nastepnie serwer sieci Web lokalizuje i pobiera strong
webpage.htmwysyta ja do przegladarki.
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Oprogramowanie Microsoft Internet Information Services (IIS)

Cel slajdu
Przedstawienie mozliwosci
oprogramowania IIS.

Wprowadzenie
Oprogramowanie IIS
realizuje zadania zaréwno
serwera plikowego, jak

i aplikacyjnego. Serwer IIS
dostarcza informacje przez
Internet, korzystajac

z protokotow HTTP oraz
FTP.

Mozliwosci oprogramowania 1IS

m Ustuga Indexing Service

= Protokoét SSL (Secure Sockets
Layer)

m Ustugi Windows Media Services
m Dodatkowe wsparcie dla programistéw
e Strony ASP (Active Server Pages)

e Obstuga VBScript oraz JavaScript

e Zdalne administrowanie

Zagadnienie kluczowe
Oprogramowanie IIS
zapewnia obstuge
protokotow HTTP, FTP,
NNTP oraz SMTP. Zwrd¢
uwage, ze obstugiwany jest
takze protokot HTTPS, lecz
jest on tutaj traktowany, jako
cze$¢ protokotu HTTP.

System Windows 2000 zawiera oprogramowanie Microsoft IIS (Internet
InformationServices), realizujace zadania sieciowego serwera plikowego

i aplikacyjnego. Oprogramowanie IIS umozliwia przesytanie wiadomosci

w Internecie bieciach intranet za pomoca protokotow HTTP, FTP, NNTP oraz
SMTP.

Oprogramowanie IIS daje do dyspozycji wieteydatnych mozliwosci,
wliczajac w to ustugg Microsoft Indexing Service, obstuge protokotu SSL,
ustugi Microsoft Windows Media Services oraz dodatkowe wsparcie dla
programistow.

Ustuga Indexing Service

Ustuga Microsoft Indexing Service jest to zintegrowany zZ oprogramowaniem
IIS mechanizm wyszukiwania. Po zainstalowaniu ustugi Indexing Service
budowany jest indeks plikéw znajdujacych si¢ na serwerze sieci Web. Indeks
ten moze by¢ pdzniej dowolnie przeszukiwany z poziomu przegladarki sieci
Web za pomoca wbudowanych formularzy wyszukiwania. Indeks jest
automatycznie aktualizowany za kazdym razem, kiedy jaki$ plik zostaje
dodany, usunigty lub zmieniony na serwerze sieci Web.

Protoko6t SSL (Secure Sockets Layer)

Oprogramowanie IIS zawiera obstuge protokotu SSL, ktory umozliwia
uzgodnienie kwestii bezpieczenstwa pomigdzy serwerem sieci Web i klientem
przed nawigzaniem potaczenia TCP/IP. Dzigki temu uzgodnieniu, zastosowany
jest odpowiedni poziom zabezpieczen klienta i serwera sieci Web oraz
przeprowadzane jest odpaanie dla potaczenia uwierzytelnianie. Protokot
SSL umozliwia takze szyfrowanie catosci informacji, przesytanych pomigdzy
klientem iserwerem sieci Web. Protokét HTTPS jest wersja protokotu HTTP,
w ktoérym stosowany jest protokot SSL w celu zabezpieczenia komunikaciji
pomiedzy serwerem sieci Web i klientami.
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Ustugi Windows Media Services

Oprogramowanie IIS zawiera takze ustugi Microsoft Windows Media Services.
Ushugi Windows Media Services stanowig specyfikacje, ktora pozwala
uzytkownikom Internetu pobiera¢ w trybie rzeczywistym dane typu audio

i wideo oraz pliki animacji ze stron sieci Web. Ustugi te stanowia platforme,
zbudowana w oparciu oustalone standardy, ktore pozwalaja w czasie
rzeczywistym dostarcza¢ na zadanie klientow wymagane informacje, co
zwigksza wydajno$¢ komunikacji w Internecie.

Dodatkowe wsparcie dla programistow

Oprogramowanie IS zawiera dodatkowe elementy wsparcia dla programistow,
ktore zapewniaja obstuge ASP (Active Server Pages), jezykow skryptowych,

takich jak VBScript lub JavaSctipraz zdalne administrowanie za pomoca
programu Microsoft FrontPage

m Strony aktywne ASP stanowia otwarte srodowisko, w ktorym programisci
moga taczy¢ mozliwosci jezyka HTML oraz programowania, tworzac
dynamiczne i rozbudowane witryny sieci Web. Tworzenie dynamicznych
stron sieci Web jest mozliwe dzigki zapewnieniu uzytkownikom dostgpu do
lokalnych baz danych, zawierajacych aktualne informacje.

m Jezyki skryptowe VBScript oraz JavaScript sa zazwyczaj stosowane przez
programistow przy tworzeniu dynamicznyahos sieci Web. Zawarto$¢
takich stron sieci Web moze si¢ zmienia¢ w zalezno$ci od reakcji
uzytkownika lub informacji, ktore wprowadzi. Na przyktad, witryna sieci
Web, ktora zada podania prawidtowej nazwy uzytkownika i hasta dostepu,
moze odsyta¢ do r6znych stron, wzaleznosci od tego, czy uzytkownik podat
prawidlowe hasto i nazwg.

m  Oprogramowanie IS pozwala programistom zdalnie administrowac
stronami sieci Web za pomocg programu Microsoft FrontPage, ktory
stanowi graficzne narzedzie, pozwalajace tworzy¢ i zarzadza¢ witrynami
sieci Web.
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Laboratorium B: Wyjasnienie poje¢ zwiazanych z siecia

Web

Cel slajdu
Omowienie laboratorium.

Wprowadzenie
Realizacja tego laboratorium
polega na sprawdzeniu
swojej wiedzy na temat
terminologii i poje¢
zwigzanych z siecig Web.

A
>

Cele laboratorium

Po zrealizowaniu tego laboratorium stuchacz bedzie potrafit:

Zaprezentowac¢ wiedzg na temat terminologii i poje¢ zwiazanych z siecia
Web.

Przygotowanie laboratorium

To laboratorium jest symulacja. Aby je zrealizowa¢ konieczny jest:

Komputer pracujacy w systemie Microsoft Windows 2000, Microsoft

Windows NTe 4.0, Microsoft Windows 98 lub Microsoft Windows 95.

Przegladarka Microsoft Internet Explorer 5 lub nowsza.

Minimalna rozdzielczos¢ ekranu 800 x 600 przy 256 kolorach. Zalecana
rozdzielczo$¢ 800 x 600 w trybie high color (16-bit).

» Aby uruchomié¢ to laboratorium

1.

ok w DN

Zalogyj si¢ do systemu Windows 2000jako Administrator, podajac hasto
password

Kliknij dwukrotnie ikone Internet Explorer, znajdujaca si¢ na pulpicie.
Na stronie Materiaty dla stuchacza kliknij tacze Symulacje laboratoriow.
Kliknij tacze Wyjasnienie poje¢ zwigzanych z siecia Web.

Przeczytpinformacje wprowadzajace, a nastepnie kliknij odpowiednie
acze, aby rozpocza¢ symulacje.

Przewidywany czas ukonczenia laboratorium: 15 minut



30 Rozdziat 9: Przeglad ustug sieciowych

Podsumowanie

Cel slajdu
Podsumowanie celdw
rozdziatu poprzez
przypomnienie zagadnien
kluczowych.

Wprowadzenie

Pytania podsumowujace
dotycza gtéwnych tematdw
oméwionych w rozdziale.

= Wyjasnienie poje¢ zwigzanych z Internetem
m Wykorzystanie technologii klienckich
m Laczenie sie z Internetem

= Wyjasnienie poje¢ zwigzanych z serwerem sieci Web

1.

Chcesz zarejestrowaé w pelni kwalifikowana nazwe¢ domenowa, ktora
mozna bgdzie uzywaé w Internecie. Podaj przyktad prawidtowej w pelni
kwalifikowanej nazwy domenowej, za pomoca ktorej mozna komunikowa¢
sie w Internecie.

example.microsoft.com.

. Chcesz usprawnic¢ sposob, w jaki wspotdzielone sa informacje w sieci

lokalnej, korzystajac z przegladarek sieci Web oraz innych aplikacji
internetowych, takich jak przegladarka grup dyskusyjnych. Jaki stos
protokotow musisz zainstalowaé, zanim zaczniesz korzysta¢ z tych

aplikacji?

TCP/IP.

Chcesz uzyska¢ dostep do informacji winternecie za pomoca przegladarki
sieci Web. Co musisz wpisa¢ na pasku adresu przegladarki sieci Web, aby
uzyska¢ dostgp do okreslonej strony? Jakie informacje zawierajg trzy
elementy wpisanego adresu?

Nalezy wpisa¢ adres URL, ktory sklada sie z protokolu uzywanego do
polaczenia z Internetem, nazwy domeny oraz $ciezki do pliku, ktéry ma
zosta¢ pobrany.



Rozdziat 9: Przeglad ustug sieciowych 31

4. Chcesz ograniczy¢ liczbg publicznych adreséw IP otrzymywanych od
dostawcy ustug internetowych. Co musisz zainstalowac, aby moc uzywacé
W wewngtrznej sieci prywatne adresy IP, nie pozbawiajac si¢ mozliwosci
laczenia z Internetem?

Mozna zainstalowa¢ usluge NAT lub serwer proxy.

5. Chcesz stworzy¢ strong sieci Web, ktora pozwolitaby Twoim klientom
przeglada¢ informacje o wszystkich Twoich produkch za posrednictwem
Internetu. Chcesz takze, aby Twoi klienci mogli komunikowac si¢ w trybie
rzeczywistym iwymienia¢ mi¢dzy soba sugestie, dotyczace Twoich
produktow. Co mozesz zastosowac, aby umozliwi¢ dostgp do komputera
w Twojej sieci za posrednictwem zaréwno protokotu HTTP jak i protokotu
NNTP?

Serwer IIS.






