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Uwagi dla wyktadowcy

Prezentacja: W rozdziale tym shuchacze poznaja zagadnienia zwiazane z Systemem

75 minut operacyjnym Microsoft Windowse 2000 oraz sposobem implementacji w nim
funkcji sieciowych. Stuchacze poznaja pojecia, wiazace si¢ z Systemem
operacyjnym kiecia oraz funkcje systemu Windows 2000. Nastgpnie

przedstawione zostang pojgcia zwiazane z pracg w Sieci oraz funkcje

sieciowego systemu operacyjnego. W umieszczonym po tej sekcji laboratorium
shuchacze zajma si¢ rozpoznawaniem réznych typow sieci oraz poznawaniem
mozliwos$ci i ograniczen niektorych typow sieci.

Laboratoria:
45 minut

Informacje zgromadzone dwoch pierwszych sekcjach sa nastgpnie
wykorzystane do przedstawienia sposobu implementacji w systemie
Windows2000 funkc;ji sieciowych. Zostaty w nim wprowadzone wyja$nione
pojecia uwierzytelniania, domeny oraz ustugi katalogowej Microsoft Active
Directory™. Po tej sekcji umieszczone zostaty dwa laboratoria. Stuchacze,
wykonujac pierwsze z nich, poznaja korzysci wynikajace z zastosowania
domen isktadnikow ustugi Active Directory. Realizujac drugie laboratorium,
stuchacze beda si¢ logowac do systemu Windows 2000 oraz okreslac, czy
komputer, na ktory sizalogowali, nalezy do grupy roboczej czy tez do
domeny.

Po zrealizowaniu tego rozdziatu stuchacz bedzie potrafit:

m  Opisa¢ ogdlne cechy systemu operacyjnego Windows 2000 ijego roznych
wersji.
m  Powiedzie¢, czym jest sie€ i jakie korzysci ptyna z jej uzywania.

m  Powiedzie¢, w jaki sposob w systemie Windo@800 zostata
zaimplementowana obstuga sieci.

Materiaty i sposob przygotowania

W sekcji tej opisano sposob przygotowania wyktadowcy oraz materiaty
niezbgdne do wlasciwej prezentacji rozdziatu.

Wymagane materiaty

Do przedstawienia tego rozdziatu potrzebne bgda nastepujace materialy:

m  Plik programu Microsoft PowerPoimb nazwie 2243A_01.ppt

m Rozdziat 1, ,Wprowadzenie do systemu Windows 2000 i podstaw sieci”

Sposob przygotowania

Aby przygotowac si¢ do przedstawienia tego rozdzialu, nalezy:

m  Przeczyta¢ catos¢ materialow poswigconych temu rozdziatowi.

m  Wykona¢ wszystkie trzy laboratoria.

m  Przejrze¢ wskazowki i zagadnienia kluczowe kolejnych sekcji i tematdw.
m  Przejrze¢ pytania podsumowujace i poda¢ inne odpowiedzi do dyskusji.

m  Przewidzie¢ mozliwe pytania stuchaczy i przygotowac na nie odpowiedzi.
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Strategia przedstawienia rozdziatu

Wskazowki dotyczace prezentacji rozdziatu:

Systemy operacyjne Windows 2000

Opisujac ta sekcje, nalezy powiedzie¢, dlaczego konieczne jest stosowanie
systemu operacyjnego oraz przedstawic¢ funkcje, ktore on wykonuje.
Nastgpnie nalezy opisa¢ funkcje systemu operacyjnego Windows 2000, a na
zakonczenie poda¢ wlasciwosci wszystkich czterech wersji systemu
Windows 2000.

Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z siecia

W tej czgsci nalezy wskaza¢ ogdlne przestanki przemawiajace za
stosowaniem sieci oraz powiedzieé, jakie korzysci ptyna z jej uzywania.
Nastgpnie nalezy przedstawic role petnione przez klientow i rézne typy
serwerOw wsieci. Nalezy takze omowic¢ rozne typy sieci oraz cechy
sieciowego systemu operacyjnego.

Implementacja funkcji sieciowych w systemie Windows 2000

Prezentacjg tej sekcji nalezy zacza¢ od wyjasnienia, w jaki Sposéb system
Windows 2000 jest wtanie realizowa¢ dodatkowe funkcje sieciowe.
Nalezy przedstawi¢ pojgcie domeny oraz opisac jej cechy i korzysci
wynikajace z jej zastosowania. Nastgpnie nalezy przedstawic pojgcie ushugi
Active Directory oraz opisac jej cechy i korzysci wynikajace z jej
zastosowania. Podsumowujac ta sekcje, nalezy omowic funkcj¢ logowania
si¢ 1 opisa¢ procedurg logowania do systemu Windows 2000.

Informacje uzupetniajace

W sekcji tej opisane sa wymagania dotyczace instalacji laboratoriow dla tego
rozdzialu oraz zmiany w konfiguracji, ktore zachodza na komputerach
stuchaczy w trakcie realizacji laboratoriow. Informacje te bgda pomocne

w powielaniu lubdostosowywaniu materialow szkoleniowych MOC (Microsoft
Official Curriculum).

Wazne Aby mozliwe byto wykonanie laboratoriow, zawartych w tym

rozdziale, konieczne jest odpowiednie skonfigurowanie pracowni, zgodnie
z uwagami znajdujacymi si¢ w sekcji Informacje uzupetniajace, zamieszczonej

w rozdziale Przygotowanie pracowni do kuB243A,Podstawy sieci i systemu
operacyjnego Microsoft Windows 2000

Rezultaty laboratorium

Nie ma zadnych zmian w konfiguracji komputerow stuchaczy, wptywajacych
na powielanie lub dostosowywanie materiatow szkoleniowych.
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Przeglad zagadnien

Cel slajdu
Przedstawienie tematow
i celow rozdziatu.

Wprowadzenie

W trakcie omawiania tego
rozdziatu przedstawione
zostang postawy systemu
operacyjnego oraz
podstawowe pojecia,
Zwigzane z pracg w Sieci.

m System operacyjny Windows 2000
= Wprowadzenie do zagadnie i zwigzanych z siecig

= Implementacja funkcji sieciowych w systemie
Windows 2000

Wskazdwka
Omawiajac tq strone,
przedstaw cel kursu oraz
opisz jego gtéwne czesci.

Zagadnienie kluczowe
System operacyjny tworzy
Srodowisko dla
uruchamianych aplikacji.
Siec taczy ze sobg wiele
komputeréw i urzadzen
peryferyjnych, umozliwiajac
udostepnianie danych

i zasobow.

Rdzen kazdego komputera stanowi jego system operacyjny, czyli
opragramowanie, ktore kontroluje sprzet komputerowy. Jak wskazuje sama
nazwa, system operacyjny odpowiada za realizacj¢ roznych operacji

W komputerze. Zajmuje si¢ on tadowaniem aplikacji do pamigci komputera,
uruchamianiem aplikacji oraz zarzadzaniem urzadzeniami peryferyjnymi,
takimi jak dyski lub drukarki.

Srodowisko komputerowe, ktore sktada sie z wielu komputeréw i drukarek
moze zosta¢ potaczone razem, tworzac platform¢ do wymiany danych

i informacji. Grupa potaczonych ze soba komputeréw i urzadzen nazywana jest
siecia.

Koordynacja wielu aplikacji pracujacych rownolegle w sieci oraz zarzadzanie
réznymi urzadzeniami peryferyjnymi, podtaczonymi do sieci, wymaga
dodatkowej obstugi. Sieciowy system operacyjny zapewnia ta obstuge, poprzez
realizacj¢ funkcji sieciowych. System MicrosaftWindowss 2000 jest
sieciowym systemem operacyjnym nowej generacji, posiadajacym poprawiong
architekture, sposob zarzadzania oraz obstuge aplikacji, przeznaczonym dla
uzytkownikow i organizacji korzystajacych z sieci.

Po zrealizowniu tego rozdziatu stuchacz bgdzie potrafit:

m  Opisa¢ ogdlne cechy systemu operacyjnego Windows 2000 ijego roznych
wers;ji.
m  Powiedzie¢, czym jest siec i jakie korzysci ptyna z jej uzywania.

m Powiedzie¢, w jaki sposéb w systemie Window@800 zostata
zaimplematowana obstuga sieci.
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€ Systemy operacyjne Windows 2000

Cel slajdu
Przedstawienie temat6w
zwigzanych z systemem
operacyjnym

Windows 2000.

Wprowadzenie

System Windows 2000 jest
wydajnym systemem
operacyjnym, oferujagcym
duza liczbe uzytecznych
funkcji.

m Funkcje systemu operacyjnego
m Cechy systemu Windows 2000

m Wersje systemu Windows 2000

W systemie Window&000 dostepny jest zestaw narzedzi, ktore utatwiaja
administratorowi sieci wykonywanie codziennych zadan administracyjnych

i konfigurowanie komputerdw klienckich. System Wind@080 umozliwia
zastosowanie zaawansowanych funkcji pozwalajacych zautomatyzowac wiele
zadan, co zmniejsza koszty utrzymania sieci. Rodzina systemow operacyjnych
Windows2000 obejmuje nastepujace wersje:

= Microsoft Windows 2000 Professional

m  Microsoft Windows 2000 Server

m  Microsoft Windows 2000 Advanced Server
»  Microsoft Windows 2000 Datacenter Server
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Funkcje systemu operacyjnego

Cel slajdu
Zilustrowanie funkcji
systemu operacyjnego.

Wprowadzenie
System operacyjny jest
pomostem pomigdzy
uzywanym
oprogramowaniem

i sprzetem komputerowym.

Zarzadzanie
SPIZELEIE

Zarzadzanie
ogroeragloElien

System operacyjny jest oprogramowaniem, przez ktore aplikacje moga
posrednio dokonywac operacji na sprzecie komputerowym. System operacyjny
odpowiada zaatery glowne aspekty przeprowadzania operacji
komputerowych: zarzadzanie sprzg¢tem, zarzadzanie oprogramowaniem,
zarzadzanie pamigcia oraz zarzadzanie danymi.

m Zarzadzanie sprzgtem

Dzigki systemowi operacyjnemu komputery moga komunikowac si¢
Z urzadzeniami peryferyjnymi, takimi jak drukarka lub mysz.

m Zarzadzanie oprogramowaniem

W systemie operacyjnym dostgpne sa mechanizmy, dzigki ktorym mozliwe
jest inicjowanie procesow, wm takze programow, takich jak na przyktad
edytor Microsoft Word lub program Microsoft PowerPeint

m Zarzadzanie pamigcia

System operacyjny przydziela poszczegolnym aplikacjom odpowiedni
obszar pamigci, nie naruszajac przy tym pamigci wykorzystywanej przez
inne aplikacje.

m Zarzadzanie danymi

System operacyjny zarzadza plikami, zgromadzonymi na dyskach twardych
i na innych no$nikach pamigci masowych. System operacyjny pozwala
aplikacjom tworzy¢ i otwierac pliki, przesyta¢ dane pomigdzy urzadzeniami
oraz wykonywacé rozne operacje na plikach, takie jak usunigcie lub zmiana
nazwy.

System operacyy koordynuje dziatania komputera i uruchamianych na nim
aplikacji. Kontroluje on przeptyw danych wewnatrz komputera oraz daje do
dyspozycji graficzny interfejs GUI (Graphical User Interface), za pomoca
ktorego uzytkownik moze obstugiwaé komputer. Interfejs GUI pozwala

W sposob intuicyjny, za pomoca symboli graficznych, wydawac systemowi
polecenia, tak jak jest to mozliwe w §rodowisku tekstowym.
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Cechy systemu Windows 2000

Cel slajdu
Przedstawienie cech
systemu operacyjnego
Windows 2000.

Wprowadzenie

W systemie Windows 2000
dostepne sg rozne cechy,
ktore zwiekszaja jego
funkcjonalnosé.

Obstuga pamieci

Wielozadaniowoese

SkalowalnosciSIVIE

@...@

Plugand Rlay;

=

——

(|

Wskazowka

Jesli pozwala na to ogdlny
poziom wiedzy stuchaczy,
przedstaw im szerzej cechy
systemu plikéw NTFS. Nie
powinienes omawia¢
poszczegolnych cech
szczegbtowo, a stuchaczy,
ktorzy chca dowiedzie¢ sie
wiecej, odeslij do
Dodatkowych
dokumentow.

Uzytkownicy systemu operacyjnego Windows 2000 maja do dyspozycji wiele
zaawansowanych funkcji. Funkcje te obejmuja: wielozadaniowos¢, obshuge
pamieci, technologii SMP i technologii Plug and Play, tworzenie klastrow,
system plikow NTFS, QoS (Quality of Service), ustugi terminala oraz ustugi
zdalnej instalacji RIS (Remote Installation Services).

Wielozadaniowos¢

Dzigki wielozadaniowosci, uzytkownicy moga uruchamia¢ jednocze$nie wiele
réznych aplikacji w tym samym systemie. Liczba uruchamiany na raz aplikacji
oraz wiazaca si¢ z nig wydajnos¢ systemu zalezy od ilosci pamigci systemowe;.

Obstuga pamieci

Kazda aplikacja, aby mogta pracowaé w systemie Windows 2000, potrzebuje
okreslonej ilosci pamigci. Aby umozliwié¢ jednoczesna pracg wielu aplikacji
(wielozadaniowosc¢) oraz praceg aplikacji, ktore potrzebuja duzej ilosci pamigci,
system Window&000 obstuguje do 64 GB (gigabajtév) pamieci.

Skalowalnos¢ SMP

Zastosowanie technologii SMP (Symmetric Multiprocessing) umo zliwia
jednoczesne wykorzystanie przez system operacyjny wielu procesoréw, co
zwigksza wydajnos¢, powodujac ograniczenie czasu przeprowadzania operacji.

W zalezno$ci od wersji, system operacyjny Windo@800 moze obstuzy¢ za
pomoca technologii SMP do 32 procesorow.

Technologia Plug and Play

W systemie Windows 2000 bardzo prosty sposoéb mozna instalowac
urzadzenia Plug and Play. Z urzadzen takich mozna korzysta¢ bezposrednio po
podtaczeniu ich, bez koniecznosci przeprowadzania skomplikowanego procesu
instalacyjnego. Po podtaczeniu takiego urzadzenia, system Windows 2000
automatycznie rozpoznaje dodany sktadnik i samodzielnie przeprowadza jego
konfiguracjg.
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Tworzenie klastréow

Dzigki systemowi Windows 2000 mozliwe jest potaczenie grupy niezaleznych
komputerow tak, aby mozna byto na nich uruchomi¢ ten sam zestaw aplikacji.
Grupa taka z pozycji klienta lub aplikacji stanowi zwarty system. Grupowanie
komputeréw nosi nazwe tworzenia klastrow, zas grupa komputerow nazywana

jest klastrem. Potaczenie komputeréw zapobiega awariom, powstalym

w wyniku wystapienia btedow w jednym miejscu. Jesli jeden komputer ulegnie
awarii, inny komputer w klastrze przejmuje jego zadania.

Cechy systemu plikéw
W systemie Windows 2000 zalecane jest stosowanie systemu plikbw NTFS.
System NTFS w systemie Windo@800 ma nast¢pujace cechy:

m  Odpornos¢ na bledy w systemie plikow
m Partycje aduzym rozmiarze

m  Bezpieczenstwo

m  Przydzialy dyskowe

m  Kompresja

Uwaga W systemie Window2000 mozna takze korzysta¢ z systemu plikow
FAT (File Allocation Table) oraz FAT32. Wigcej informacji na temat

systemow plikow NTFS, FAT oraz FAT32 znajduje si¢ w dokumencid-ile and
Print Services Technical Overview sekcjiDodatkowe dokumentyna stronie
sieci Web, umieszczonej na ptycie Materialy dla stuchacza.

QoS (Quality of Service — Jako$¢ ustugi)

Technologia QoS w systemie Windo@&)0 to zestaw wymagan, ktore musi
spetni¢ sie¢, aby zapewni¢ odpowiedni poziom obstugi transmisji danych.
Wykorzystanie technologii QoS pozwala kontrolowaé, w jakim stopniu
przepustowos¢ sieci jest przydzielana aplikacjom. QoS tworzy gwarantowany
i szybki system dostarczania informacji w sieci.

Ustugi terminalowe

Uslugi terminalowe umozliwiaja zdalny dostgp do pulpitu serwera za pomoca
emulatora terminalaczyli aplikacji, ktora umozliwia dostep do zdalnego
komputera, tak jakby byt on fizycznie dostgpny. Za pomoca ushug terminalowych
mozna uruchamia¢ aplikacje klienckie, znajdujace si¢ na serwerze, w Zwiazku

z czym komputer klienta dziata raczej jako terminal, a nie niezalezny system.

Korzystajac z ustug terminalowych mozna ograniczy¢ catkowity koszt operacji
przeprowadzanych wieci. Aplikacje systemu Windows moga by¢ dystrybuowane
do komputerow klienckh, ktére moga nie by¢ w stanie pracowa¢ normalnie

w srodowisku Windows 2000. Za pomoca ustug terminalowych mozna takze
administrowa¢ serwerem z dowolnego miejsca w sieci.

Ustugi zdalnej instalacji

Uslugi zdalnej instalacji RIS pozwalaja administratorowi zainstalowaé system
operacyjny wWealej organizacji, bez koniecznosci wizytowania kazdego
komputera klienckiego. Ustugi RIS stanowia opcjonalny sktadnik, ktory jest
dostepny jako czegs¢ systemu operacyjnego Microsoft Windows 2000 Server.
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Wersje systemu Windows 2000

Cel slajdu
Przedstawienie czterech
wersji systemu
Windows 2000.

Wprowadzenie

Rodzina systeméw
operacyjnych

Windows 2000 obejmuje
cztery systemy:

Windows 2000 Professional,
Windows 2000 Server,
Windows 2000 Advanced
Server oraz Windows 2000
Datacenter Server.

Windows 2000
Server

Windows 2000
Datacenter Server

Windows 2000
Advanced Server

Windows 2000
Professional

Stacja robocza :

Istnieja cztery wersje systemu operacyjnego Windows 2000: Windows 2000

Professional, Windows 2000 Server, Windows 2000 Advanced Server oraz

Windows 2000 Datacenter Server.

Windows 2000 Professional

System operacyjny Windows 2000 jest systemem przeznaczonym dla
komputeréw biurowych (desktop), ktory taczy w sobie najlepsze, pod katem
zastosowan w biznesie, cechy systemu Microsoft Windd8soraz wydajna
architekturg systemu Microsoft Windows NTe w wersji 4.0. System
Windows 2000 Professional posiada uprosagiaterfejs uzytkownika,
poprawiony mechanizm Plug and Playidchanizm zarzadzania energia oraz
umozliwia obstuge bardzo réznorodnych urzadzen. Obstuguje on technologig
SMP, pozwalajac na zastosowanie dwoch procesorow oraz do 4 GB pamigci
operacyjne;j.

Windows 2000 Server

System Window&000 Server jest podstawowa wersja z rodziny serwerow
Windows 2000. Posiada on wszystkie cechy systemu Windows 2000
Professional stanowi optymalne rozwigzanie dla matych i $rednich
organizacji. Ta wersja systemu Window¥)@ sprawdza si¢ doskonale na
serwerach udostgpniajacych pliki i drukarki, serwerach sieci Web oraz

w grupach roboczych. System Windo2@#)0 Server obstuguje technologie
SMP, pozwalajac na zastosowanie czterech procesorow oraz do 4 GB pamigci
operacyjnej.
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Windows 2000 Advanced Server

System Windows 2000 Advanced Server realizuje wszystkie funkcje systemu
Windows2000 Server, zapewniajac dodatkowa skalowalnos$¢ oraz dostgpnosé
systemu. Termin skalowalno$¢ oznacza zdolnos¢ do zwigkszenia mocy
obliczeniowej, 0 pozwala spetni¢ zwigkszone zapotrzebowanie uzytkownikow
sieci. Funkcja ta jest realizowana przez klastry, ztozone z wielu serweréw.

Kazdy z tych serwerow wnosi dodatkowa moc obliczeniowa oraz zwigksza

0goblna dostgpnosé catego systemu. W ten sposob, jesli jeden zserweréw bedzie
niedostgpny, inne serwery, wchodzace w sktad klastra, moga przyjac na siebie
wykonywanie odpowiednich ushug.

System Window&000 Advanced Server zostat zaprojektowany z my$la

o serwerach pracujacych w rozbudowanych sieciach lub ébgujacych

intensywnie wykorzystywane bazy danych. System Windows 2000 Advanced
Server obstuguje technologi¢ SMP, pozwalajac na zastosowanie o$miu

procesoréw oraz do @B pamieci operacyjne;.

Windows 2000 Datacenter Server

System Windows 2000 Datacenter Server realizuje wszystkie funkcje systemu
Windows2000 Advanced Server, pozwalajac na stosowanie w komputerze

wigkszej liczby procesorow i pamigci. Zostat on zaprojektowany z mysla

0 sktadowaniu duzych ilosci danych, obstudze transakcji w trybie online oraz
wykonywaniu ztozonych symulacji. W typowych warunkach jest on takze

W stanie zapewnic obstuge ponad 10,000 taczacych si¢ jednoczesnie

uzytkownikow. System Windows 2000 Datacenter Server obstuguje

technologi¢ SMP, pozwalajac na zastosowanie 32 procesoréw oraz do 64 GB
pamigci operacyjne;j.
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€ Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z siecia

Cel slajdu
Przedstawienie
podstawowych pojec
zwigzanych z pracq w Sieci.

Wprowadzenie

Aby cztonkowie dowolnej
grupy mogli efektywnie ze
sobg wspotpracowac,
muszg mie¢ zapewniong
mozliwo$¢ wymiany
informacji. Wymiana
informacji jest mozliwa
dzieki potaczeniu
komputeréw w sie€.

m Korzysci wynikajace z pracy w sieci
= Role komputeréw w sieci
m Typy sieci

= Sieciowe systemy operacyjne

Warto zastanowi¢ si¢ nad sytuacja, w ktérej wielu pracownikdw danej
organizacji wykorzystuje te same danetafim uktadzie kopi¢ danych mozna
umiescic¢ na kazdym komputerze tak, aby poszczegolni pracownicy mogli

Z nich niezaleznie korzysta¢. Mozna jednak zastosowac duzo efektywniejsza
metodg, polegajaca na umieszczeniu danych na jednym komputerze

i zapewnieniu innym komputerom zdalnego dostgpu do nich. Wykorzystanie tej
drugiej mozliwosci znacznie zmniejsza ilo$¢ uzywanej przestrzeni dyskowej

i powoduje powstanie jednej, centralnej lokalizacjktérej mozna
przechowywac¢ dane i zarzadza¢ danymi, do ktorych musi mie¢ dostgp wielu
uzytkownikow.

Konieczno$¢ udostgpniania danych 1 zasoboéw przyczynita si¢ do rozwoju sieci.
Terminem sie¢ okres$la sig¢ grupe polaczonych ze sobg komputerow, w ktorej
mozliwe jest udostepnianie informacji. W danej sieci z tych samych informacji
i zasobow moze korzysta¢ wielu uzytkownikow. Na przyktad, zamiast

podtacza¢ do kazdego komputera osobna drukarke, wszystkie komputery moga
zosta¢ podtaczone do wspdlnej drukarki, z ktorej moze korzysta¢ wielu
uzytkownikow. W tg sekcji przedstawione zostang podstawowe pojecia
zwigzane z praca w Si€ci.
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Korzysci wynikajace z pracy w sieci

Cel slajdu _ S~
Przedstawienie korzysci Praca w sieci umozliwia: Udostepnianie
wynikajacych informacji

Z zastosowania Sieci.

Wprowadzenie

Sie¢ jest to grupa
komputerdw, ktére sq ze
sobg potaczone.

Scentralizowanie
administracji
i obstugi
Udostepnianie sprzetu
i oprogramowania

Potaczenie komputerow w sie¢ przynosi znaczne korzysci w zakresie:
udostgpniania informacji, udostgpniania sprzgtu i oprogramowania oraz obstugi
administracyjnej. Korzysci te przyczyniaja si¢ do wzrostu efektywnosci pracy.

m  Udostgpnianie informacji

Zapewnienie szybkiegoiezbyt kosztownego sposobu udostepniania
informacji jest podstawowa korzyscia, wynikajaca z zastosowania
technologii sieciowych. Zachodzaca w sieci wymiana wiadomosci e-mail

oraz tworzenie zbiorczych harmonogramoéw to tylko niektére z obecnych
zastosowan sieci w organizacjach.

m  Udostepnianie sprzgtu i oprogramowania

Przed wprowadzeniem sieci, uzytkownicy komputeréw zmuszeni byli do
korzystania z osobnych drukareianych urzadzen peryferyjnych, co

W przypadku duzych organizacji w istotny sposob podnosito ogdlne koszty.
Rewolucja, ktora dokonata si¢ za pomoca sieci, w znaczny sposob
przyczynita si¢ do ograniczenia kosztow, umozliwiajac kilku uzytkownikom
jednoczesne wykorzystanego samego sprzetu lub oprogramowania.

m Scentralizowanie administracjbbstugi

Potaczenie komputerow w sie¢ upraszcza takze znacznie wykonywanie
zadan administracyjnych i zadan obstugi technicznej. Administrator moze

Z jednej lokalizacji przeprowadza¢ zadania administracyjne na dowolnym
komputerze, znajdujacym si¢ w sieci. Latwiej jest takze personelowi
technicznemu zajmowac si¢ obstuga jednej wersji systemu operacyjnego lub
aplikacji, niz nadzorowac¢ kilka odrgbnych i rézniacych si¢ od siebie
systemoOw i programoOw instalacyjnych.
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Role komputerdw w sieci

Cel slajdu

Pokazanie réznych funkcji,
jakie moga spetnia¢ dwa
typy komputeréw w sieci.

Wprowadzenie
Sie¢ ztozona jest
z komputerdw nalezacych

do jednego z dwach typdw:

klientéw lub serweréw.

SEMWE POCZIOWY

Senwerhaz danych Senwer faksow,

Serwer-ustug

Senwer:plikow,
idriikarnek

Katalogewych

Wskazdwka

Opisujac serwery ustug
katalogowych nie
powinienes przedstawia¢
ustugi Active Directory.
Ustuga ta zostata opisana
w dalszej czesci tego
rozdziatu.

Komputery wsieci moga pehi¢ funkcjg klienta lub serwera.

Klienci

Komputery klienckie (takie jak na przyktad komputery uzytkownikow) to te,
ktore skadaja w sieci zadania dotyczace ustug lub danych, kierowane do
komputeréw nazywanych serwerami.

Serwery

Serwery sa komputerami, ktore dostarczaja ustugi lub dane do komputerow
klienckich. Serwery przeprowadzaja w sieci wiele roznych, ztozonych zadan.
Serwery wduzych sieciach sg na ogét wyspecjalizowane tak, aby zaspokoic¢
rosnace zapotrzebowanie uzytkownikow.

Ponizej przedstawiono przyktady roznych typow serweréw wystepujacych
W duzych sieciach:

Serwery plikow i drukarek

Serwery plikow idrukarek umozliwiaja dostep do plikéw i drukarek,
znajdujacych si¢ w jednym okreslonym miejscu. Kiedy klient przesyla Zadanie
dotyczace danych do serwera plikow i drukarek, cata baza danych lub plik jest
przesytany na komputer, ktory ztozyt zadanie.

Na przyktad, kiedy otwierany jest edytor tekstu, to uruchamiany on jest

Z lokalnego komputera, za§ dokument, znajdujacy si¢ na serwerze plikow

i drukarek, jest tadowany do pamigci komputera tak, aby mozna go byto
edytowac lub przegladac lokalnie. Jesli dokument zostanie zapisany na
serwerze, kazda osoba w sieci, majaca odpowiednie uprawnienia, bedzie mogta
przejrzeé ten plik. Inaczej mowiac, serwery plikow i1 drukarek stuza do
przechowywania w jednym miejscudostepniania plikéw i zestawodw danych.
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Serwery baz danych

Serwery bazanych stuza do przechowywania w jednym miejscu

i udostgpniania duzej ilo$¢ danych, dzigki czemu uzytkownicy nie musza za
kazdym razem pobiera¢ catej bazy danych. Baza danych znajduje si¢ na
serwerze baz danychpa poszczegédlne komputery przesytane sa tylko wyniki
ztozonych Zadan.

Na przyktad, mozna wykorzysta¢ uruchamiang lokalnie aplikacje¢ kliencka, taka
jak Microsoft Access, aby wyszuka¢ w bazie danych pracownikéw nazwiska
zatrudnionych oséb, ktére urodzity si¢ w listopadzie. Baza danych
pracownikow zajduje si¢ na serwerze baz danych, takim jak serwer Microsoft
SQL Servet. Po zrealizowaniu zadania, z serwera na lokalny komputer
zostana przestane tylko wyniki kwerendy (lista 0sob, ktore urodzity sig

w listopadzie).

Serwery pocztowe

Serwery pocztowe d#taja w pewien sposob podobnie jak serwery baz danych,
gdyz w ich przypadku rowniez stosowane sa oddzielne aplikacje dla serwera

i klienta, a dane gerwera sa przesytane selektywnie do klientow. Serwery

pocztowe zarzadzaja w sieci ustugami poczty elektronicznej e-mail.

Serwery faksow

Serwery faksu kontrolujg przepltyw faksow z sieci i do sieci przez jeden
udostepniony faks-modem lub przez kilka fakstodeméw. Dzigki temu kazdy
w sieci moze korzystaé z ustugi faksu, bez koniecznosci instalowania faksu
przy kazdym komputerze.

Serwery ustug katalogowych

Serwery ustug katalogowych pozwalaja przechowywa¢ w jednym miejscu
wszystkie informacje na temat sieci, wliczajac w to konta uzytkownikow,
ktorzy maja dostep do sieci, oraz nazwy zasobow dostepnych w sieci. Dzieki
temu mozna z jednego miejsca administrowac systemem zabezpieczen sieci.

Administrator moze zdefiniowac zasob, taki jak drukarka, a nastepnie okresli¢
rodzaj dostgpu, jaki maja mie¢ do niego uzytkownicy. Po tym, jak administrator
zdefiniuje zasob, uzytkownicy moga odszukaé go i korzysta¢ z niego w stopniu,
na jaki pozwala im rodzaj dostgpu.
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Typy sieci

Cel slajdu
Przedstawienie dwéch
typdw sieci.

Wprowadzenie

Sieci moga zosta¢ ogdlnie
podzielne na dwa typy: sieci
rownorzedne oraz sieci
klient-serwer.

Sie¢ rownorzedne (peer-to-peer)

L]

Wskazdwka

Upewnij sig, czy stuchacze
w petni rozumiejg definicje
grupy robocze;.

Na podstawie tego, w jaki sposéb komputeryiawi sa skonfigurowane oraz
jak uzyskuja dostep do informacji, sieci mozna podzieli¢ na dwa typy: sieci
réwnorzedne (peer-to-peer) oraz sieci typu kliestrwer. Rozrdznienie tych
dwoch typow sieci jest istotne, gdyz kazdy typ sieci charakteryzuje si¢ innymi
wlasciwos$ciami.

Sieci rownorzedne

W sieciach typu peer-to-pesie stosuje si¢ dedykowanych serwer6w ani tez

nie istnieje zadna hierarchia komputeréw. Wszystkie komputery funkcjonuja na
takich samych prawach itzgo wzgledu okresla si¢ je mianem komputerow
réwnoprawnych. Kazdy komputer petni rolg zaréwno klienta jak i serwera

i zazwyczaj nie ma administratora odpowiedzialnego za prac¢ calej sieci.

System bezpieczenstwa w tych sieciach dziata w oparciu o lokalne bazy danych
poszczegolnych komputerow. O tym, ktore dane, zgromadzone na
poszczegodlnych komputerach, zastadostepnione w sieci, decyduja ich
uzytkownicy.

Sieci rownorzgdne bywaja takze nazywane grupami roboczymiTerminem
grupa robocza okresla sig niewielka grupg indywidualnych uzytkownikow,
zazwyczaj liczaca 10 lub mniej 0sob, ktorzy pracuja razem. Zastosowanie sieci
rownorzednych stanowi dobry wybor w przypadku srodowisk, gdzie:

m Jest 10 lub mniej uzytkownikow.

m  Uzytkownicy udostgpniaja zasoby i drukarki, ale nie istnieja
wyspecjalizowane serwery.

m  Kwestia bezpieczenstwa nie jest bardzo istotna.

m Organizacja bie¢ nie bedzie w najblizszej przysztosci za bardzo rozwijana.
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Sieci typu klient-serwer

W przypadku sieci wigkszych rozmiarow, zastosowanie modelu sieci
rownorzednej nie spetnia rosnacego zapotrzebowania na udostgpniane zasoby.
Aby sprosta¢ rosnacym wymaganiom umozliwi¢ realizacje dodatkowych
funkcji, w wigkszosci sieci konieczne jest wprowadzenie dedykowanych
serweréw. Dedykowany serwer peini jedynie funkcjg serwera, sam za$ nie jest
klientem. Konfiguracja takich serwerdéw jest zoptymalizowana pod k agtem
realizacji zadan, pochodzacych od klientow sieci.

Sieci typu klientserwer staty si¢ obecnie standardowym modelem sieci.
Poniewaz sieci maja coraz wigksze rozmiary, co wiaze si¢ ze zwigkszeniem
liczby podtaczonych do nich komputeréw, fizycznej odlegto$ci migdzy nimi
oraz ruchu wsieci, czgsto konieczne jest zastosowanie wigcej niz jednego
serwera. Podzielenie zadan przeprowadzanych w sieci pomigdzy kilka
serweréw powoduje, ze kazde zadanie jest wykonywane z maksymalng
efektywnoscia. W zwiazku z tym, ze serwery wykonuja zadania sieciowe,
zmniejsza si¢ takze obciazenie poszczegolnych komputerow.
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Sieciowe systemy operacyjne

Cel slajdu
Opisanie cech sieciowego
systemu operacyjnego.

S s ot

Wprowadzenie = Umozliwia komputerom prace w sieci
Sieciowy system operacyjny
umozliwia realizacje funkcji

sieciowych oraz zapewnia mRealizuje podstawowe ustugi dla komputeréow w sieci
efektywne funkcjonowanie e Koordynuje dziatania réznych urzadzen
SIecl. o Umozliwia klientom dostep do zasob6w sieci

e Zapewnia bezpieczenstwo danych i urzadzen
u Obstuguje mechanizmy, ktére umo zliwiaja aplikacjom
wzajemng komunikacje

= Umozliwia integracje z innymi, popularnymi
systemami operacyjnymi

Rdzen kazdej sieci tworzy sieciowy system operacyjny. Tak jak zaden
komputer nie moze funkcjonowaé bez systemu operacyjnego, tak sie¢
kompuerowa nie moze funkcjonowac bez sieciowego systemu operacyjnego.
Kazdy sieciowy system operacyjny odpowiada za dostarczenie podstawowych
ustug dla komputerow w sieci. Ustugi te obejmuja:

m  Koordynacje dziatan réznych urzadzen w sieci, dzigki czemu komunikacja
ma miejsce tylko wtedy, kiedy jest to konieczne.

m  Umozliwienie klientom dostgpu do zasobow sieci, wliczajac w to pliki
i urzadzenia peryferyjne, takie jak drukarki i faksy.

m Zapewnienie bezpieczenstwa danych i urzadzen w sieci.

Cechy sieciowych systemow operacyjnych

Sieciowy system operacyjny musi obstugiwa¢ mechanizmy, ktore pozwalaja
aplikacjom komunikowac sig ze soba. Dotyczy to na przyktad aplikacji, ktore
umozliwiaja wspolne wykonywanie tego samego zadania, jak chociazby

obliczen matematycznych, rownolegle na wielu komputerach. Sieciowy system
operacyjny musi takze zapewnia¢ obsluge wielu procesorow, wielu klastrow na
napedach dyskowych oraz zabezpieczen. Sieciowy system operacyjny musi
wreszcie gwarantowac niezawodno$¢ i zapewnia¢ mozliwos¢ szybkiego

usuwania powstajacych btedow.

W zalezno$ci od producenta sieciowego systemu operacyjnego,

oprogramowanie sieciowe komputera biurowego moze by¢ dodawane do

systemu operacyjnego lub moze by¢ z nim zintegrowane. Oprogramowanie
sieciowe systemu operacyjnego jest zintegrowane z wieloma popularnymi
systemami operacyjnymi, takimi jak: Microsoft Windows 2000, Windows NT,
Windows 98, Windows 95, oraz Apple Macintosh.
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Laboratorium A: Poznawanie sieci komputerowych

Cel slajdu
Omoéwienie laboratorium.

Wprowadzenie
Realizacja tego laboratorium
polega na rozpoznawaniu
typdw sieci komputerowych.

A
~

Cele laboratorium

Po zrealizowaniu tego laboratorium stuchacz bgdzie potrafit:

Rozrézniac rozne typy sieci.

Rozpoznawac¢ sktadniki, ktore sa wprowadzane do sieci, aby zapewnic
realizacj¢ dodatkowych funkcji.

Opisaé ograniczenia i mozliwosci poszczegolnych typow sieci.

Przygotowanie laboratorium

To laboratorium jest symulacja. Do wykonania tego laboratorium niezbedne sa:

Komputer pracujacy w systemie Microsoft Windows 2000, Microsoft
Windows NTe 4.0, Microsoft Windows 98 lub Microsoft Windows 95.

Minimalna rozdzielczo$¢ ekranu 800 x 600 przy 256 kolorach. Zalecana
rozdzielczo$¢ 800 x 600 w trybie high color (16-bit).

Przegladarka Microsoft Internet Explorer 5 lub nowsza.

» Aby uruchomié to laboratorium

1.

o kb

Zalogyj sig do systemu Windows 2000 jako Administrator, podajac hasto
password

Kliknij dwukrotnie ikong Internet Explorer, znajdujaca si¢ na pulpicie.
Na stronie Mateaty dla stuchacza kliknij tacze Symulacje laboratoriow.
Kliknij tacze Poznawanie sieci komputerowych

Przeczytaj informacje wprowadzajace, a nastgpnie kliknij odpowiednie
lacze, aby rozpocza¢ symulacje.

Przewidywany czas ukonczenia laboratorium: 15 minut
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€ Implementacja funkcji sieciowych w systemie

Windows 2000

Cel slajdu

Przedstawienie zagadnien
zwigzanych z implementacjg
funkcji sieciowych

w systemie Windows 2000.

Wprowadzenie

System Windows 2000 jest
sieciowym systemem
operacyjnym nowej
generacji, opracowanym
przez firme Microsoft.

m Cechy domeny

m Korzysci plynace z wykorzystania domen
= Organizacja domen

m Cechy ustugi Active Directory

m Korzysci plynace z wykorzystania ustugi Active
Directory

m Uzyskiwanie dostepu do sieci opartej na systemie
Windows 2000

System Window&000 umozliwia tworzenie struktur organizacyjnych,
utatwiajacych porozumiewanie si¢ ludzi i taczenie sieci w nowatorski sposob.
Jest to mozliwe dzigki poprawieniu komunikacji przez zastosowanie podziatu
na domeny oraz wykorzystanie ustugi katalogowej Microsoft Active
Directory™.

Dzigki sieciom opartym na systemie Windows 2000, organizacje moga lepiej
wykorzysta¢ wspotdzielenie informacji, przeprowadzac operacje poprzez sie¢
oraz stworzy¢ efektywna strukture komunikacyjna. W systemie Windows 2000
zawarte zostaty ustugi, umozliwiajace wprowadzenie scentralizowanego

systemu bezpieczenstwa oraz zarzadzania informacjami. Dzigki nowej

generacji ustugom katalogowym oraz przestrzeganiu istniejacych standardow
sieciowych, mozliwe jest takze korzystanie z ustug komunikacji sieciowe;.
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Cechy domeny

Cel slajdu
Przedstawienie cech
domeny.

Wprowadzenie

System Windows 2000
zarzadza siecia,
wprowadzajac podziat
organizacyjny na struktury
noszace nazwe domen.

Jednorazowe logowanie Jednokonto uzytkownika

Scentralizowane
Zarzgdzanie

Wskazowka

Upewnij sig, czy stuchacze
w petni rozumieja, jaka jest
réznica pomiedzy
domenami a grupami
roboczymi.

W systemie Windows 2000 przez termin domena rozumiane jest logiczne
zgrupowanie komputeréw potaczonych w sieci, ktore przechowuja informacje
dotyczace bezpieczenstwa w jednym, wspolnej lokalizacji. Dzigki domenom
mozna w sposob centralny administrowa¢ zasobami sieci. Uzytkownicy,
pracujacy na jednym komputerze, moga uzyskiwa¢ dostgp do zasobow
zgromadzonych na innych komputeraclotwebie domeny, zaktadajac, ze
przyznane zostaty im wcze$niej odpowiednie uprawnienia.

Pojecie domeny zblizone jest do pojecia grupy roboczej, rdzni si¢ jednak od
niego kilkoma uzytecznymi cechami, ktore opisane zostaly ponize;j.

Jednorazowe logowanie

W przypadku domen stosowany jest proces jednokrotnego logowania,
umozliwiajacy uzytkownikom dostep do réznych zasobow sieci, takich jak
pliki, drukarki oraz zasoby aplikacji. Informacje o wszystkich kontach
uzytkownikow przechowywane sa w jednym miejscu.

Jedno konto uzytkownika

Uzytkownicy w domenach uzyskuja dostep do zasobow zgromadzonych na
réznych komputerach, korzystajac tylko z jednego konta (w przeciwfietwie do
uzytkownikow w grupach roboczych, ktérzy musza mie¢ osobne konto na
kazdym komputerze, do ktérego uzyskuja dostep).

Scentralizowane zarzadzanie

Stosowanie domen umozliwia centralne administrowanie. Z jednego miejsca,
znajdujacego si¢ w obrgbie domeny, mozna administrowa¢ informacjami
dotyczacymi wszystkich kont uzytkownikéw i zasobow.

Skalowalno$é

Dzigki skalowalno$ci, domeny mozna stosowac takze w duzych sieciach.
Sposoéb, waki uzytkownicy uzyskaja dostep do zasobow, oraz metody
zarzadzania zasobami, sa takie same w duzych, jak i w matych sieciach.
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Korzysci ptynace z wykorzystania domen

Cel slajdu
Przedstawienie korzysci
ptynacych z wykorzystania
domen.

Wprowadzenie

System Windows 2000
zarzadza siecia,
wprowadzajac podziat
organizacyjny na struktury,
zwane domenami, ktérych
zastosowanie przynosi wiele
korzysci.

Organizacja
obiekiow,

Wykorzystanie domen przynosi nastgpujace korzysci:

Organizacja obiektow

Dzigki zastosowaniu domen, mozliwe jest podzielenie znajdujacych sig

w nich obiektow na jednostki organizacyjne. Jednostka organizacyjna jest
zbioremobiektow ktére wchodza w sktad domeny. Obiekty reprezentuja
wszystkie fizyczne komponenty, ktore istnieja w sieci nalezacej do danej
organizacji. Sa one powiazane z jedna lub kilkoma domenami i reprezentuja

np.: uzytkownikow, grupy uzytkownikow, komputery, aplikacje, ushugi,

pliki oraz listy dystrybucyjne.

Jako przyktad mozna przedstawi¢ domeng, nalezaca do pewnego
przedsigbiorstwa. Aby uprosci¢ zarzadzanie zasobami, wchodzacymi

w sktad sieci, zasoby nalezace do poszczegolnych dzialow przedsigbiorstwa
moga zosta¢ przydzielone do oddzielnych jednostek organizacyjnych.
Kazda jednostka organizacyjna bylaby wtedy zarzadzana przez osobg

Z danego dzialu. W ten spsob, kazdy dziat przedsigbiorstwa posiadatby
wlasna jednostke organizacyjna, dzigki czemu administrator sieci mogtby
zarzadzaé¢ grupami jednostek organizacyjnych, a nie poszczegoinymi
zasobami.

Latwe odnajdywanie informacji

Opublikowanie informacji 0 zas@dboznacza umieszczenie go na liscie
obiektow nalezacych do domeny, co utatwia uzytkownikom odnajdywanie

i uzywanie zasobow. Na przyktad, jesli opublikowana zostanie informacja

o drukarce zainstalowanejdemenie, uzytkownicy beda mogli odnalez¢ ja
na liscie obiektdw domeny korzysta¢ z niej. Jesli informacja o drukarce nie
zostanie opublikowana, uzytkownicy w dalszym ciagu beda mogli

uzyskiwa¢ dostep do niej, ale w tym celu potrzebna im bgdzie informacja

0 jej lokalizaciji.



Rozdziat 1: Wprowadzenie do systemu Windows 2000 i podstaw sieci 19

= Kontrola dostepu

Zastosowanieatozen systemowych w domenie powala ustali¢, w jaki
sposob uzytkownicy moga uzyskiwa¢ dostep, konfigurowac oraz korzystac
Z zasoboéw domeny, co przyczynia si¢ do poprawienia procesu zarzadzania
zasobami kabezpieczeniami. Zatozenia systemowe obowiazuja tylko
wewnatrz domen, nie zas§ pomigdzy domenami.

m  Delegowanie uprawnien administratorskich

Zastosowanie domen umozliwia przydzielanie uprawnien do
administrowania rarzadzania obiektami w catej domenie albo w jednej lub
kilku jednostkach organizacyjnych donyeizigki temu mozna ograniczy¢
liczbe administratorow, posiadajacych szerokie uprawnienia i pokrywajace
si¢ zakresy odpowiedzialnosci.
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Organizacja domen

Cel slajdu
Przedstawienie struktury
organizacyjnej domen.

Wprowadzenie

System Windows 2000
zarzadza siecia,
wprowadzajac podziat
organizacyjny na struktury,
zwane domenami.

Domena
nwtraders.msft

/ Drzewo

namerica.nwtraders. msft

2

Domena

Drzewo
Domena Domena

samerica.nwtraders.msft

Domena Domena

Wskazowka

Po przedstawieniu tego
tematu, przeprowadz ze
stuchaczami dyskusje,
wykorzystujac konfiguracje
pracowni jako przyktad
struktury zawierajacej
domeny i poddomeny.
Narysuj na tablicy
konfiguracje pracowni

i poprosi¢ stuchaczy, aby
okreslili jej strukture w ujeciu
domenowym.

Kazda domena zarzadzana jest przez kontroler domeny. Aby uprosci¢
zarzadzanie wieloma domenami, domeny zostaty pogrupowane w Struktury
zwane drzewami i lasami.

Kontroler domeny

Kazda domena zarzadzana jest przez komputer pracujacy w systemie
Windows 2000 Server. Taki komputer nazywany jest kontrolerem domeny.
Kontroler domeny zarzadza realizacja wszystkich dziatan zwiazanych
z bezpieczenstwem, zachodzacych migdzy uzytkownikami a domena.

Drzewa

Drzewojest to hierarchiczny uktad domen systemu Windows 2000, kt6re
wspotdziela wspolna przestrzen nazewnicza. Jesli domena zostanie dodana do
utworzamego wczesniej drzewa, automatycznie staje si¢ poddomena domeny
bedacej w drzewie. Poddomena nazywana jest domeng potomna, za$ domena,
do ktorej jest ona dodawana, nazywana jest domen g rodzica.

Gdy domena zostaje przytaczona do drzewa, do jej nazwy dodawana jest nazwa
domeny nadrzednej. Na przyktad, jesli domena o hazwie London zostanie
przytaczona do utworzonego wczesniej drzewa i stanie si¢ domeng potomna

w stosunku do domeny nwtraders.msft, jej nazwa przybierze posta¢
london.nwtraders.msft.

Lasy

Lasjed to grupa drzew, ktore nie wspotdziela nazwy, ale sa jednakowo
konfigurowane. Dany las przyjmuje domy$lnie nazwe gtownego drzewa lub
pierwszego drzewa utworzonegdasie. Na przyktad, jesli domena
nwtraders.msft jest pierwsza domeng drzewa, do ktorego przytaczone zostaje
kolejne drzewo, tworzac razem las, to nazwa tego lasu bedzie nwtraders.msft.
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Cechy ustugi Active Directory

Cel slajdu
Przedstawienie cech ustugi
Active Directory.

Wprowadzenie

System Windows 2000
organizuje informacje

w jednym, centralnym
miejscu, Noszacym nazwe
bazy danych ustugi Active
Directory.

Organizuje informacje Gromadzi informacje
- o
A
S

Zapewnia bezpieczenstwo

Usluga katalogowa Active Directory™ jest ustuga katalogowa, wykorzystywana
w systemie Window2000. Ustuga Active Directory gromadzi informacje
dotyczace obiektow w sieci izapewnia hierarchiczna strukture, ulatwiajaca
organizowanie domen i zasobow. Thatei utatwia uzytkownikom
odszukiwanie zasobdw sieci, takich jak pliki i drukarki.

Ustuga katalogowa Active Directory oferuje wiele uzytecznych cech:

m  Usluga Active Directory dzieli katalogowa baze danych na sekcje, ktore
pozwalaja na przechowywanie bardzo wielu obiektow. Dzigki temu zakres
dziatania ushugi Active Directory moze si¢ rozwijaé wraz ze wzrostem
wielko$ci organizacji. Umozliwia to ewolucjg sieci, zaczynajac od sieci
zawierajacych jeden serwer i kilkaset obiektow, az do sieci ztozonych
Z tysiecy serwerdw i milionéw obiektow.

m  Drzigki ustudze Active Directory dostgpne jest jedno, centralne migjsce,
w ktérym mozna gromadzié¢ i prowadzi¢ dystrybucje informacji o obiektach
w sieci, wliczajac w to uzytkownikow, grupy i drukarki. Utatwia ono takze
odnajdywanie i korzystanie z tych informaciji.

m System zabezpieczen jest zintegrowany z ushuga Active Directory poprzez
proces uwierzydniania logowania oraz kontrolg dostgpu do obiektow,
znajdujacych si¢ w katalogu. Dzigki zastosowaniu pojedynczego logowania
do sieci, administratorzy moga zarzadza¢ danymi katalogowymi poprzez
sie¢, a uprawnieni uzytkownicy moga uzyskiwaé¢ dostep do zasobow
z dowolnego miejsca w sieci.
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Korzysci ptynace z wykorzystania ustugi Active Directory

Cel slajdu
Przedstawienie korzysci
ptynacych z wykorzystania
ustugi Active Directory.

Wprowadzenie

System Windows 2000
organizuje informacje

w jednym, centralnym
miejscu, Noszacym nazwe
bazy danych ustugi Active
Directory, ktérego
zastosowanie przynosi wiele
korzysci.

Ograniczenie kosztow,

Elastyczna
adminjstracjar

Ushuga Active Directory spetnia nastgpujace potrzeby organizacji: ogranicza
ogdlne loszty posiadania, uelastycznia administracj¢, zapewnia skalowalno$é
oraz upraszcza administracjg.

Ograniczenie ogolnych kosztéw posiadania

Termin og6lne koszty posiadanidnosi si¢ do catkowitego kosztu,
zwiazanego z posiadaniem komputera. Obejmuje totampraw, szkolen,
obstugi technicznej oraz aktualizacji sprzgtu komputerowego

i oprogramowania.

Ustuga Active Directory pozwala ograniczy¢ 0ogolne koszty posiadania
dzigki wprowadzeniu zalozen systemowych. Zastosowanie zalozen

W ustudze Active Directory umozliwia konfigurowanie srodowiska
komputerdw biurowych oraz instalowanie aplikacji z jednego miejsca.
Zmniejsza to czas, ktory zabiera konfiguracja ustawien i instalacja aplikaciji
na kazdym komputerze.

Uelastycznienie administracji

Jednostki organizacyjnea ktore moze zosta¢ podzielona domena, stanowia
czg$¢ ustugi Active Directory. Dzigki jednostkom organizacyjnym mozna
okresli¢, ktorzy uzytkownicy beda mieli pelnomocnictwa do wykonywania
zadan administracyjnych w czg$ci sieci.

Zapewnienie skalowalnos$ci

Ustluga Active Directory rozszerza funkcje ustug katalogowych, ktore byty
dostepne w poprzednich wersjach systemu Windowssitata tak
zaprojektowana, aby mozliwe byto wykorzystanie jej w organizacjach

0 dowolnej wielkosci.

Uproszczenie administracji

Ustuga Active Directory udostgpnia elastyczne narzgdzia administratorskie,
ktore upraszczajg administracjg i ktorych zastosowanie utatwia zarzadzanie
zasobami poprzez siec.
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Uzyskiwanie dostepu do sieci opartej na systemie Windows 2000

Cel slajdu
Przedstawienie procesu
logowania do systemu
Windows 2000.

Wprowadzenie

W systemie Windows 2000
dostepnych jest wiele
whudowanych funkcji
zarzadzania siecia.

]
Log On to Windows

Microsoft

-
3 =1 'Windows 2000

Advanced Server
Built on NT Technology

Logowanie sie do
systemu

Ll 2l User Name: | Administrator
Password: |
Logonto: | NWTRADERS =
\ L

OK I Cancel | | Options<<

Uwierzytelnianie

System Windows 2000 korzysta z procesu Yagaa, aby potwierdzié
tozsamos¢ kazdego uzytkownika, ktory uzyskuje dostep do systemu. W czasie
procesu logowania, system Windo¥)0 uwierzytelnia uzytkownika, aby
potwierdzi¢ jego tozsamos¢. Dzigki temu, Ze przeprowadzany jest proces
logowania, tylko prawnieni uzytkownicy moga uzyskiwaé dostep do zasobow
znajdujacych si¢ na komputerach w sieci. Logowanie umozliwia uzytkownikom
dostep do wszystkich zasobow sieci, do ktorych zostaty im przyznane
odpowiednie uprawnienia.

Aby uzytkownicy mogli uzyska¢ dostgp do zasobow sieci opartej na systemie
Windows2000, musza mie¢ swoje konta. Konto uzytkownika zawiera
informacje ouzytkowniku, takie jak jego nazwa i hasto. Je$li dany komputer
jest cztonkiem domeny, to konto uzytkownika umozliwia logowanie sig albo do
lokalnego komputera albo tez do domeny, ale nie do obu naraz. Takie konto
uzytkownika, dzigki odpowiednim uprawnieniom, pozwala tak ze uzyskiwaé
dostep do zasobow sieci. Jesli komputer jest czlonkiem grupy roboczej, to
konto uzytkownika pozwala tylko zalogowac sig¢ do lokalnego komputera,
poniewaz konto uzytkownika znajduje si¢ w bazie systemu zabezpieczen na
lokalnym komputerze.

Aby zalogowac si¢ do domeny systemu Windows 2000, uzytkownik musi
poda¢ gléwna nazwe uzytkownika (UPN). Gléwna nazwa uzytkownika sktada
si¢ z nazwy logowania uzytkownika, po ktorej umieszczony jest znak @ oraz
sufiksu glownej nazwy uzytkownika. Sufiks stanowi zazwyczaj nazwa domeny,
W ktorej utworzone zostato dane konto, jak chociazby nwtraders.msft.
Przyktadowa gltéwna nazwa uzytkownika jest nazwa uzyt@nwtraders.msft.
Domyslnym sufiksem gtéwnej nazwy uzytkownika jest pelna nazwa domeny,
w ktorej to konto zostalo utworzone.
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Logowanie do systemu Windows 2000

Aby zalogowac si¢ do systemu Windows 2000, nalezy nacisna¢ kombinacjg
klawiszy CTRL+ALT+DELETE. Spowoduje to wyswietlenie okna
dialogowegd_og On to Windows. Aby rozpocza¢ proces logowania, nalezy
W oknie tym wpisa¢ w odpowiednich polach nazwe uzytkownika oraz hasto.
Jesli komputer jest cztonkiem domeny, nalezy wybraé przycisk Options, co
spowoduje wyswietlenie pola listy Log on to. Aby zalogowac sig, nalezy
wybrac¢ z listy albo lokalny komputer, albo tez odpowiednia domeng.

Sprawdzanie przynaleznosci sieciowej

Po zalogowaniu si¢, mozna, otwierajac okno dialogowe System Properties
Sprawdzi¢ przynaleznos¢ sieciowa komputera, czyli to czy nalezy do domeny,
czy do grupy robocze;j.

Aby otworzy¢ okno dialogowe System Properties, nalezy:

*  Klikna¢ prawym przyciskiem myszy ikong My Computer, znajdujaca si¢
na pulpicie, aastgpnie z podrecznego menu wybraé opcje Properties.

Wyséwietlone zostanie okno dialogowe System Propertiesktore posiada pigc
kart. Aby okresli¢, czy komputer nalezy do domeny czy do grupy roboczej,
wybierz kartg Network Identification .
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Laboratorium B: Cechy sieci opartej na systemie

Windows 2000

Cel slajdu
Omowienie laboratorium.

Wprowadzenie
Realizacja tego laboratorium
polega na okres$laniu cech
sieci opartej na systemie
Windows 2000.

A
>

Cele laboratorium

Pozrealizowaniu tego laboratorium stuchacz bedzie potrafit:

m  Opisa¢ sktadniki dodawane do sieci, ktore zwigkszaja jej funkcjonalnosc.
m  Opisa¢ korzysci wynikajace z zastosowania domen.

m  Opisa¢ sktadniki ustugi katalogowej Active Directory.

Przygotowanie laboratorium
To laboratorium jest symulacja. Do wykonania tego laboratorium niezbedne sa:

m  Komputer pracujacy w systemie Microsoft Windows 2000, Microsoft
Windows NTe 4.0, Microsoft Windows 98 lub Microsoft Windows 95.

m  Minimalna rozdzielczo$¢ ekranu 800 x 600 przy 256 kolorach. Zalecana
rozdzielczo$¢ 800 x 600 w trybie high color (16-bit).

m  Przegladarka Microsoft Internet Explorer 5 lub nowsza.

» Aby uruchomié¢ to laboratorium

1. Zaloguyj si¢ do systemu Windows 2000 jako Administrator, podajac hasto
password

Kliknij dwukrotnie ikong Internet Explorer, znajdujaca si¢ na pulpicie.
Na stronie Materiaty dla stuchacza kliknij tacze Symulacje laboratoriéw.
Kliknij tacze Cechy sieci opartej na systemie Windows 2000

a s DN

Przeczytaj informacje wprowadzajace, a nastepnie kliknij odpowiednie
acze, aby rozpocza¢ symulacje.

Przewidywany czas ukonczenia laboratorium: 15 minut
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Laboratorium C: Logowanie sie do systemu

Windows 2000

Cel slajdu
Oméwienie laboratorium.

Wprowadzenie
Realizacja tego laboratorium
polega na logowaniu si¢ do
systemu Windows 2000
oraz identyfikowaniu
systemu operacyjnego,
ktory dziata na komputerze.

A
~

Cele laboratorium

Po zrealizowaniu tego laboratorium stuchacz bedzie potrafit:

m  Logowac si¢ do systemu Windows 2000
m Zidentyfikowa¢ system operacyjny dzialajacy na komputerze.

m  Okre$laé, czy komputer znajduje si¢ w grupie roboczej czy tez w domenie

Przygotowanie laboratorium

Do wykonania tego laboratorium niezbg¢dne sa:

m  Komputer pracujacy w systemie Windows 2000 Server, skonfigurowany
jako gtowny kontroler domeny.

Przewidywany czas ukonczenia laboratorium: 15 minut
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Cwiczenie 1

Logowanie si¢ do systemu Windows 2000

Cel

W tym ¢wiczeniu okreélisz za pomocg okna My Computer (do ktorego skrot znajduje sig¢ na
pulpicie) nazwe Twojego komputera oraz czy komputer ten znajduje si¢ w grupie roboczej, czy tez
w domenie. Bedziesz takze wylogowywat sig i logowal, korzystajac z okna dialogoweghaog On
To Windows, wprowadzajac informacje o domenie, ktore wczesniej uzyskates.

Zadania

Szczegotowe kroki

1. Korzystajac z karty Network
Identification okna dialogowegq
System Propertiesokresdl, czy
Twoj komputer nalezy do domeny
czy do grupy roboczej.

a. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikon ¢ My Computer, znajdujaca
si¢ na pulpicie.

b. Z podrgcznego menu wybierz opcj¢ Properties, anastgpnie kliknij
karte Network Identification .

Odpowiedz bedzie rézna.

0 Jaka jest nazwa Twojego komputera?

0 Czy Twoj komputer jest cztonkiem grupy roboczej czy te zZ domeny?

Komputer jest cztonkiem domeny.

Odpowiedz bedzie rézna.

Q Jaka jest nazwa grupy roboczej lub domeny, do ktoérej nale zy Twoj komputer?
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0 Jaka wersja systemu operacyjnego jest zainstalowana na komputerze?

Microsoft Windows 2000 Advanced Server.

2. Zamknij okno dialogowe a. Wybierz przyciskOK, aby zamkna okno dialogowe System

System Properties wyloguj sie Properties.

z systemu Windows 2000. b. Nacisnij kombinacj¢ klawiszy CTRL+ALT+DELETE, anastgpnie
wybierz przycisk_og Off.

3. Zalogyj sig¢ do swojej a. Whpiszadministrator jako nazwe uzytkownika oraz passwordjako

domeny jako Administrator, hasto.

podajac hasto password b. Wybierz przyciskOptions.

C.

@] Wyswietlone zostanie pole listy Log on tqQ umozliwiajqce wybor
domeny

Na liscie Log on tokliknij nazwg swojej domeny, a nasgpnie wybierz

przyciskOK.

4. Wylogyj sig z Ssystemu
Windows 2000, aastegpnie
wyswietl okno dialogowe Log On
to Windows.

C.

Naci$nij kombinacj¢ klawiszy CTRL+ALT+DELETE, a nastgpnie
wybierz przycisk.og Off.

Gdy w oknie dialogowynhog Off Windows wys$wietlone zostanie
pytanie: ,Are you sure you want to log off?”, wybierz przycvss

Nacisnij kombinacj¢ klawiszy CTRL+ALT+DELETE.

Zostaniesz wylogowany. Wyswietlone zostanie okno Welcome to
Windows

@ Wyswietlone zostanie okno dialogowe Log On to Windows
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Podsumowanie

Cel slajdu
Podsumowanie celéw
rozdziatu poprzez
przypomnienie zagadnien
kluczowych.

Wprowadzenie

Pytania podsumowujace
dotyczg gtéwnych tematdw
oméwionych w rozdziale.

m System operacyjny Windows 2000
= Wprowadzenie do zagadnie i zwigzanych z siecig

= Implementacja funkcji sieciowych w systemie
Windows 2000

1. Zajake cztery gldwne aspekty przeprowadzania operacji komputerowych

odpowiada system operacyjny?
Zarzadzanie sprzetem.
Zarzadzanie oprogramowaniem.
Zarzadzanie pamigcia.

Zarzadzanie danymi.

Wszyscy pracownicy Wwojej firmie maja zapewniony dostep do wlasnego
sprzetu komputerowego i oprogramowania. Jednak w ostatnim czasie liczba
zatrudnionych osob znacznie wzrosta. Co mozesz zrobic, aby kilku

pracownikow moglo jednoczesnie korzystaé z tego samego sprzgtu

i oprogramowania, ktore dotychczas wykorzystywate$?

Wdr ozy¢ uslugi sieciowe.

W Twojej firmie ma zosta¢ zainstalowany system operacyjny

Windows2000. Przyjmujac, ze sie¢ taczy ze soba okoto 5,000 komputerow,
powiedz, ktéra z wersji systemu operacyjnego Windows 2000 najlepiej
speni oczekiwania wzgledem skalowalnos$ci i dostgpnosci systemu?

Windows 2000 Advanced Server.
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4.

Instalujac sie¢, przyjmujesz jako priorytet to, aby jej prawidtowa praca
wymagala jak najmniej wysitku ze strony administratora. Ktory z typow
sieci spehnia to zalozenie i umozliwia jednoczesnie kazdemu z komputerow
pehi¢ funkcj¢ zarowno klienta jak i serwera?

Sie¢ ro6wnorzedna.

W zwiazku ze zwigkszeniem liczby podtaczonych do sieci komputerow,
wzrostem fizycznej odleglosci migdzy nimi oraz powigkszeniem ruchu
W sieci, nastapit ogdlny wzrost sieci Twojej firmy. Ktory z typow sieci
spelni stawiane przed nia wymagania w tej sytuacji?

Sieé¢ typu klient-serwer.

Gdzie przechowywane sa informacje dotyczace kont uzytkownikow
w przypadku korzystania z grupy roboczej?

W bazie danych systemu zabezpieed, znajdujacej si¢ na lokalnym
komputerze.

Przedstaw korzysci ptynace z wykorzystania domen w systemie
Windows 20007

Zapewnienie odpowiedniej organizacji obiektow.
Ulatwienie odnajdywania informacji dotyczacych obiektow domeny.
Umozliwienie kontroli dostepu do obiektow domeny.

Zapewnienie mozliwosci delegowania uprawnien administratorskich.

Ktdre zpotrzeb organizacji sa spetniane dzigki wykorzystaniu ustugi Active
Directory?

Ograniczenie ogoélnych kosztoéw posiadania.
Uproszczenie administraciji.
Uelastycznienie administraciji.

Zapewnienie skalowalnoSci.



