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Prefacio

Este manual proporciona tanto a los usuarios basicos como a los experimenta-
dos la informacién basica necesaria para empezar a trabajar con el entorno de
usuario Solaris™ (utilizando las aplicaciones OpenWindows™ y DeskSet™).
El entorno de usuario Solaris estd basado en la interfaz grafica de usuario
OPEN LOOK®. Otros temas gue se presentan en este documento incluyen
como modificar el Area de Trabajo de OpenWindows, cémo acceder a los
AnswerBook™ (Libros de respuesta) para ver documentos en linea y la resolu-
cion de problemas.

A quién se dirige esta guia

Esta guia debe ayudarle a familiarizarse con los conceptos basicos del entorno
OpenWindows y de la interfaz de usuario. La informacion de esta guia le ayu-
dara a realizar tareas basicas de OpenWindows, como:

Mostrar y seleccionar desde el mena del Area de Trabajo

Mover un icono de una aplicacién

Abrir y cerrar un icono de una aplicacion

Fijar y soltar una ventana con una chincheta

Mostrar y seleccionar desde un mend Archivo de una aplicacion
Seleccionar elementos de seleccidén exclusivos o no exclusivos en una ven-
tana de propiedades

Seleccionar elementos en una lista de desplazamiento

Usar las barras de desplazamiento

® Seleccionar objetos multiples
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Si no esta familiarizado con estas operaciones, consulte el Capitulo 1, “Intro-
duccioén al entorno de usuario Solaris” para obtener informacién sobre el uso
del raton, los iconos, las ventanas y los menus. El tutorial en linea Introduccion
al escritorio también proporciona informacidn acerca de estos elementos
OpenWindows.

Existe a su disposicion ayuda sensible al contexto para cada aplicacion.
Posicione el puntero sobre el elemento del cual desea ayuda y pulse la tecla
Ayuda o F1, dependiendo de su teclado. Aparecerd seguidamente una ventana
emergente con informacién detallada.

Nota - Solaris soporta sistemas basados en maquinas SPARC, x86 y
PowerPC™, cuyos teclados son diferentes. Asi, algunos equivalentes de
teclado de comandos encontrados en los menuds de OpenWindows difieren
dependiendo de su teclado.

Para la mayoria de los equivalentes de teclado, Solaris ofrece una combinacién
de teclas Meta que pueden utilizarse en todas las plataformas. Consulte el
Capitulo 1, “Introduccion al entorno de usuario Solaris” para obtener una lista
de funciones de comando y los diversos equivalentes de teclado.

Como esta organizada esta guia

XXX

Esta guia esta dividida en varios componentes principales:

* Introduccion a los conceptos de OpenWindows, DeskSet, Area de Trabajo y
ayuda en linea.

® Descripciones de las aplicaciones DeskSet. Cada herramienta en DeskSet
dispone de un capitulo propio con descripciones de las ventanas, icono(s),
controles de la herramienta, caracteristicas especiales e instrucciones detalla-
das para realizar varias tareas. Cada capitulo concluye con una descripcién
de las propiedades de herramientas que le permite personalizar caracteristi-
cas especiales segun su preferencia. Cuanta mas experiencia tenga con el sis-
tema mayor va a ser su deseo de personalizar caracteristicas.

* Descripcion de las propiedades del Area de Trabajo y como usarlas.
Una seccion de resolucion de problemas en el entorno Solaris
OpenWindows, DeskSet y las Propiedades del Area de Trabajo.

® El apéndice Libros de respuesta proporciona informacion sobre la utiliza-
cién de los Libros de respuesta.
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Convenios

Las entradas del glosario definen conceptos que necesitara conocer a
medida de que se familiaricen con el entorno de usuario Solaris.

En esta guia se utilizan los convenios siguientes:

Los términos que se introducen por primera vez, variables y titulos de libros
se escriben en letra cursiva.

Los nombres de botones, elementos del menu y configuraciones empiezan
con mayuscula (por ejemplo, Seleccionar imprimir del menu Archivo).

El texto que Vd. escribe aparece en fuente Courier

El texto que aparece en la pantalla, tal como el nombre de un archivo, apa-
rece en fuente Courier

Los nombres de teclas del teclado comienzan con mayuscula (por ejemplo,
Presione la tecla Shift). La tecla Return (Retorno) aparece en algunos tecla-
dos con el rétulo Enter (Introducir).

Los nombres de botones del ratén se indican por funciones y no por la posi-
cidn y estdn con mayusculas. Por ejemplo, se usa “Pulse SELECCIONAR” y
no “Pulse izquierdo”. Este convenio se usa porque los botones del ratén se
pueden personalizar, de forma que el botén izquierdo del ratén no sea siem-
pre el boton SELECCIONAR. Consulte el Capitulo 17, “Personalizar el
entorno Solaris” y el Capitulo 18, “Utilidades” para aprender a personalizar
las asignaciones de funcidn de los botones del ratén.

SELECCIONAR SELECCIONAR
AJUSTAR AJUSTAR = SHIFT-SELECCIONAR
MENU MENU

lustracion P-1 Funciones predeterminadas de los botones del Ratén
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Para un ratén con tres botones, la asignacion de funciones predeterminadas
es:

e SELECCIONAR = botén izquierdo del ratén
¢ AJUSTAR = botdn del centro del raton
o MENU = botén derecho del ratén

Para un raton con dos botones, la asignacion de funciones predeterminadas
es:

» SELECCIONAR = botoén izquierdo del raton
+ MENU = bot6n derecho del raton

Para usar la funcion AJUSTAR en un raton de dos botones, mantenga
pulsada la tecla Shift del teclado y haga clic sobre el boton de raton
SELECCIONAR.

Cuando se trata del menu entero del texto o cuando se trata del elemento
del mend predeterminado, un circulo o anillo predeterminado, rodea el ele-
mento predeterminado del mend. De manera predeterminada, al hacer clic
en SELECCIONAR sobre un botén de mend, se visualiza el menu entero.
Puede cambiar esta caracteristica de modo que (sin mostrar el menu) se
seleccione el elemento del menu predeterminado. En este manual se supone
gue Vd. tiene esta configuracion.

Las ilustraciones que reproducen imagenes de pantallas son solo
representativas. Por ejemplo, los nimeros de versiones de software no se
muestran en las cabeceras de las ventanas.

Los comandos de menu de Open Windows que se ejecutan usando los
equivalentes de teclado (también llamados aceleradores de teclado), se
representan en este manual con el convenio siguiente: un guién ( - ) indica
que tiene que Pulsar dos teclas a la vez.

Por ejemplo, Ctrl-Alt significa que mantiene presionadas a la vez las teclas
Control y Alt. Ctrl-Alt-c significa que Vd. mantiene presionadas juntas
Control y Alt y escribe ¢ a la vez.

Las combinaciones de teclas para equivalencias del menu del teclado se
obtienen manteniendo pulsada la tecla meta (<>) para los teclados SPARC ,
o las teclas Control y Alt para los teclados x86 y PowerPC™. En este docu-
mento vienen representadas como meta + caracter del teclado. También se
mencionan las teclas de acceso rapido y las de funcién. Para més informa-
cion sobre su uso, consulte el Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usua-
rio Solaris”, y Capitulo 17, “Personalizar el entorno Solaris”.
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® Esta guia usa la notacion siguiente para describir como seleccionar una
opcién de menu. Por ejemplo: seleccione Area de Trabajo 0 Programas.

Convenios especificos para cada plataforma

Los iconos siguientes precedidos de un titulo de seccion o procedimiento,
indican que la seccién o procedimiento pertenecen Unicamente a esa
plataforma determinada:

SPARC Inica una seccion o procedimiento de la plataforma SPARC
x86 Indica una seccion o procedimiento de la plataforma x86

PowerPC™ Indica una seccidn o procedimiento de la plataforma
PowerPC™

Las notas para cada plataforma determinada aparecen del modo siguiente:

SPARC - Esta nota es especifica para la plataforma SPARC.

x86 - Esta nota es especifica para la plataforma x86.

PowerPC - Esta nota es especifica para la plataforma PowerPC™,

Los elementos con un punto especifico para cada plataforma, se indican del
modo siguiente;

® SPARC: Este punto es especifico para la plataforma SPARC.
® x86: Este punto es especifico para la plataforma x86.

® PowerPC™: Este punto es especifico para la plataforma PowerPC™,

Si un codigo, tabla o figura pertenece a una plataforma especifica, el nombre de
la plataforma determinada aparece al principio de cada titulo. Por ejemplo:

Tabla 1-1 SPARC: Titulo especifico para la plataforma SPARC
Tabla 1-2 x86: Titulo especifico para la plataforma x86

Tabla 1-3 PowerPC™: Titulo especifico para la plataforma PowerPC™.,
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Otros libros

Para obtener informacién adicional consulte los siguientes libros de Solaris:
® Guia avanzada del usuario

SPARC: Instalacion del software de Solaris

x86: Instalacion del software de Solaris

System Administration Guide, Volume |

System Administration Guide, Volume 11
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Entrary Salir

Introduccion al entornode usuario
Solaris 1

Este capitulo es una introduccién al entorno de usuario Solaris™, que esta for-
mado por el entorno OpenWindows y por las aplicaciones Deskset. El DeskSet
es un conjunto de programas predeterminados, como por ejemplo, una aplica-
cion de Herramienta de correo y un Editor de textos.

En “Visidn general del entorno OpenWindows” en la pagina 5, se describen los
elementos del entorno de escritorio (Area de trabajo) y como utilizarlos. En
“Introduccion a las aplicaciones Deskset” en la pagina 37, se explica como
seleccionar la aplicacidn correcta para la tarea que necesite desempenar. Las
secciones tercera y cuarta, tratan sobre el uso de la Ayuda en linea y del Libro
de respuestas. Puede seleccionar el método de aprendizaje que le resulte mas
cémodo.

Aquellos usuarios que ya tengan experiencia en el uso de OpenWindows
pueden saltarse este capitulo y leer los demas, que estdn dedicados a cada una
de las aplicaciones Deskset y las Propiedades del Area de trabajo.

Antes de que empiece, su sistema debe estar ya listo para usarse. Este estara
listo cuando Solaris 2.5 esté totalmente instalado, y el indicador de entrada
aparezca en pantalla. Si Solaris 2.5 no esta instalado, consulte el manual de ins-
talacién para su plataforma especifica..



Entrar

Cuando comience a trabajar en el sistema, tendré que entrar. Esta entrada le
dice al sistema quién es Vd. y qué le esta permitido hacer. Del mismo modo,
cuando acabe, tendra que salir para que nadie mas pueda acceder a sus
archivos sin permiso.

Como mas de una persona puede tener una cuenta de acceso en un sistema
Unico, cada usuario debe entrar utilizando su propio nombre de usuario y con-
trasefia. La entrada indica quiénes estan usando el sistema y a qué archivos
pueden acceder.

Para entrar:

1. Escriba su nombre de usuario en el indicador de entrada y pulse Retorno
El nombre de usuario le dice al sistema quién es Vd. Su nombre de usuario
tuvo que definirse durante la instalacion. Si desea mas informacion, consulte
el manual de instalacién para su plataforma especifica. El entorno operativo
Solaris distingue entre letras mayUsculas y mindsculas, por lo que debe ase-
gurarse que escribe el nombre de usuario con el tipo de letra correcto.

El indicador de entrada, generalmente, consta del nombre de su maquina
(asignado como el Nombre del sistema principal durante la instalacion)
seguido de la palabra login: , como se muestra en el ejemplo de la llustra-
cion 1-1.

{genius login: johndoe }

llustracion 1-1 El indicador de entrada:
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Salir

2. Escriba su contrasefa tras el indicador Password: y pulse Retorno.
No verd los caracteres en la pantalla mientras escribe su contrasefia, como se
muestra en el ejemplo de la llustracion 1-2.

genius login: johndoe
Password:

llustraciéon 1-2 El indicador de entrada.

Si se equivoca al escribir el nombre de usuario o la contrasefia y ya ha pre-
sionado Retorno, el sistema le pedird que escriba de nuevo su nombre de
usuario. Vea el ejemplo de la llustracién 1-3.

genius login: johndoe
Password:

Login incorrect.

login:

llustracion 1-3 Entrar de nuevo con el nombre de usuario

Después de escribir la contrasefia, OpenWindows arranca automaticamente
('si se ha efectuado una instalacion completa.)

Nota — Si OpenWindows no arranca automaticamente (por ejemplo, si tiene
configurado OpenWindows de forma diferente), puede arrancar OpenWin-

dows manualmente. Si no esta seguro, contacte con el administrador de sis-
temas.

3. Para iniciar OpenWindows manualmente después de entrar, escriba
openwin Yy pulse Retorno.

Si ha estado trabajando en el sistema, tendra que salir de él. Esto permitira, si
esta compartiendo un sistema, que otras personas entren en su computador
con sus autorizaciones de acceso correspondientes.

Para salir:
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1. Para salir, debe abandonar primero OpenWindows. Pulse el botén MENU
y seleccione Salir.
Aparecera un Aviso solicitando su confirmacion para salir de OpenWin-
dows.

2. SELECCIONE Salir.
Normalmente cuando abandona o sale de OpenWindows, el sistema le hace
salir automaticamente. Sin embargo, si esto no ocurre, siga el paso 3.

3. Escriba exit (o logout )y presione Retorno.
Aparecera el indicador login: , como se muestra en el ejemplo de la llustra-
cién 1-4. Ahora, otro usuario podra entrar con su contrasefia correspon-
diente y utilizar el sistema.

genius% johndoe
genius login:

llustracion 1-4 Escriba Exit para Salir
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Vision general del entorno OpenWindows

Cuando inicie el software Solaris, vera en su pantalla el fondo del Area de tra-
bajo, al igual que la Introduccion al escritorio que se describird méas adelante en
este capitulo. El Area de trabajo es la zona de la pantalla dedicada a visualizar
objetos como ventanas, iconos y menus. La llustracion 1-5 muestra una parte del
Area de trabajo con varias ventanas de aplicacion abiertas. Observe que las
ventanas pueden solaparse las unas a las otras.

T Mail Tool V3.5 BETA - /var/mail/user B
{Archivo w)(wer w)( Editar v)( Componer =) Archive de correo:
{Finalizar ) ( Siguiente ) ( Suprimir i Responder w3 (Mover =) Copiar w)( Cargar v}
M [ 1 rook Fri Jul 7 13:M 147336 Kaka =
il 2 root Fri Jul 7 13:02 21/598 Reunion en Casablanca
r‘LI Administrador de archivos ¥3.5 BETA: / R
{Archivo v) {vVer w) (Editar v) (Ir a: w)
i/
IKINLY I
Contiene 23 elementos 22 MBytes (B1%) disponibles
a Jun 27 15:46 512 root other 2 drwsr-xr-u
[(Ibin Jun 27 10:38 EGS6 root hin 2 drwsrwsr-x
'—'-ril Ausr/openwin/bin Hy 3 drwsr-sr-x
{Archivo w) (Ver w) (Editar w) (Buscar v} 16 drwsrir—x
4 drwsrwsr-g
Este es un archivo de texto creado con el editor de texto, ‘:‘ 22 drwsrwxr-u
3 drwsrwsr-x
d 2 dr-sr-sr-x

llustracion 1-5 Vista parcial del Area de trabajo con tres ventanas abiertas
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Puede interactuar con las aplicaciones utilizando el teclado, el ratén o una
flecha del Area de trabajo llamada “puntero”, que se mueve en correspon-
dencia con el raton.

Ventanas e Iconos

Cuando se inicia el software Solaris, aparecen en el Area de trabajo varias apli-
caciones predeterminadas. Cada aplicacidon se ejecuta en su propia ventana.
Cuando usa el entorno OpenWindows, abre las aplicaciones que necesita.
Puede utilizar varias aplicaciones simultaneamente como por ejemplo, el
correo electrénico, un calendario diario y un Editor de textos.

rﬂ Hail Tool V3.5 BETA - fvar/mail/user
(Archivo w) ( Ver v ) (Editar v ){ Componer v Archivo de correo: (7]
(Finalizar ) (Siguiente’) (Suprinir)(Responder ) (Mover ) ( Copiar w)(Cargar =
N 2 root Fri Jul 7 13:02 21/598  Reunion en Casablanca 'f
3 root Fri Tul 7 18:30 13/327 Construcciones y Contratas
-
|
Elementos: 3, Muevos: 1, Suprimidos: 1

llustracion 1-6 Ventana de cabecera de la herramienta del correo multimedia

Cerrar una ventana reduciéndola a un icono

Cuando no esté utilizando una ventana, puede cerrarla y mantenerla en el
Area de trabajo para usarla posteriormente. Una aplicacion, cuando esta
cerrada, se convierte en un icono, un pequefio simbolo que representa la apli-
cacién. Si no va a utilizar dicha aplicacién por algun tiempo, puede abando-
narla del todo, lo que la borrara del Area de trabajo, e iniciarla de nuevo mas
adelante. La llustracién 1-7 muestra el icono de la aplicacion Editor de textos
(el Capitulo 3, “Editor de textos,” analiza el Editor de textos con mas detalle.)
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llustracién 1-7 Icono del Editor de textos

Abrir unicono convirtiéndolo en una ventana

El raton y el puntero

Puede abrir un icono de aplicacion (que se convertird en una ventana) desde el
icono cerrado, bien posicionando sobre éste el puntero del ratén, pulsando el
boton MENU vy seleccionando Abrir en el mena de la ventana, o haciendo
doble clic en SELECCIONAR. Al hacer doble clic, el primer clic resalta el icono
con un recuadro, y el segundo clic lo abre convirtiéndolo en una ventana. Si
desea informacion sobre el uso del raton, consulte “El ratdén y el puntero” en la
pagina 7.

La manera mas sencilla de acceder a las ventanas del Area de trabajo es utilizar
el ratén - el pequefio dispositivo electrénico situado en una alfombrilla al lado
de su estacion de trabajo. Observe que, cuando mueve el raton, el puntero del
Area de trabajo se mueve a una nueva posicion. La llustracion 1-8 muestra el
puntero moviéndose por el Area de trabajo.

llustracion 1-8 Movimiento del puntero mediante el raton

Versiones del Puntero

El puntero cambia de forma para reflejar su posicién actual y la actividad del
sistema. La llustracién 1-9 muestra varios tipos de punteros.
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Puntero basico: Aparece en el Area de trabajo
Puntero ocupado: El sistema no acepta entradas
Puntero al duplicar: El usuario copia un elemento por arrastre

Puntero al mover: El usuario mueve un elemento por arrastre

\E’.‘J@/

Puntero al duplicar texto (o al duplicar y mover): El usuario
duplica o mueve una parte del texto por arrastre

lHustracion 1-9 Ejemplos de los tipos de punteros

Uso de los botones del ratén

Los botones del ratén le permiten controlar las ventanas, iconos y menus del
Area de trabajo. La terminologia del ratén y del puntero es la siguiente:

® Los botones del ratén se denominan segin su funcién. Son de izquierda a
derecha, en un ratén con tres botones: SELECCIONAR, AJUSTAR y MENU.
Un ratén con dos botones tiene s6lo SELECCIONAR y MENU. AJUSTAR se
puede ejecutar presionando la tecla Shift en el teclado y haciendo clic sobre
SELECCIONAR.

La llustracion 1-10 muestra la funcion de cada uno de los botones del ratén.
Observe que es posible cambiar esta distribucion predeterminada. El
Capitulo 17, “Personalizar el entorno Solaris”, describe como intercambiar

SELECCIONAR y MENU para el uso de personas zurdas.
SELECCIONAR SELECCIONAR

AJUSTAR AJUSTAR = SHIFT-SELECCIONAR
‘ MENi ‘ MENi

00 {00

llustracion 1-10 Funciones de los botones del ratéon

® Se hace clic sobre un botdn del ratén presionando y soltdndolo rapidamente.
® Se hace doble clic sobre un botén del ratén presionandolo dos veces rapida-
mente (en medio segundo o menos) sin mover el puntero.
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Se hace clic en SELECCIONAR para seleccionar un elemento.
Se hace clic en AJUSTAR para realizar una segunda eleccion o modificar la
que ha elegido con SELECCIONAR.

* Se pulsa MENU (y se mantiene pulsada) para realizar una eleccion del mend.
En todo este texto, “pulsar” significara pulsar y mantener pulsado.

¢ Se suelta el boton del raton para iniciar la accidn.
Se mueve el puntero deslizando el ratén sin ningln boton pulsado.
Se arrastra el puntero presionando un botén del ratén a la vez que lo desliza.

Punteroy area de entrada

Como puede que tenga varias ventanas abiertas a la vez en el Area de trabajo,
el entorno OpenWindows debe buscar cudl de ellas estd actualmente activa.
Puede elegir entre dos métodos para notificar al sistema de ventanas cual de
ellas o qué area de entrada esta actualmente activa: modo Mover puntero y modo
Clic SELECCIONAR.

En el modo Mover puntero, la ventana se activa cuando mueve el puntero
sobre el area de la ventana. En el modo Clic SELECCIONAR, también debe
hacer clic SELECCIONAR en la ventana para designarla como el area de
entrada.

El modo predeterminado es clic SELECCIONAR. Si desea informacion sobre
como utilizar la ventana Propiedades del Area de trabajo para cambiar al modo
Mover puntero, consulte la seccién “Establecer ventana activa” en la pagina
546.

El punto de insercién en una ventana de texto cambia de aspecto, segun dicha
ventana esté activa o inactiva. Si el punto de insercion esté activo, se asemeja a
un triangulo. Si esta inactivo, se asemeja a un diamante difuminado y para
activarlo tendra que situar el puntero dentro de la ventana; si esta en modo clic
SELECCIONAR haga clic en SELECCIONAR en el &rea de trabajo de dicha
ventana. Cuando empiece a escribir, el texto aparecera en el punto de insercion.
La llustracion 1-11 muestra un punto de insercion activo y otro inactivo.

Actvo —— & & ———— Inactivo

llustracién 1-11 Punto de insercién activo e inactivo
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Saltos del puntero

La mayoria de las veces, el puntero se mueve al mover el raton. Sin embargo,
en algunos casos el puntero se mueve sin intervencion del usuario y salta
directamente a un lugar especifico de la pantalla. A esto se le llama salto del
puntero

Por ejemplo, si aplica un cambio en la ventana Propiedades del Area de traba-
jo, aparecera una ventana emergente avisandole de que cambiara un archivo
gue puede haber personalizado manualmente. La ventana emergente le pre-
guntara si quiere realizar dichos cambios, y el puntero saltara al boton Si. Debe
hacer clic SELECCIONAR en una de las selecciones de la ventana emergente
antes de efectuar cualquier otra operacion en el escritorio.

Equivalencias del teclado

10

En algunos casos puede acelerar las operaciones de los comandos usando se-
cuencias de pulsaciones llamadas equivalencias del teclado que duplican las ope-
raciones del ratdbn y menus y de las teclas de teclado preconfiguradas.

La tabla siguiente lista diferentes operaciones de comando y equivalentes de
teclado para las maquinas basadas en SPARC, x86 y PowerPC™,

Nota - La tecla Meta es la tecla <> en los teclados SPARC y se obtiene en los te-
clados x86 y PowerPC™ pulsando Ctrl-Alt.

Para ejecutar operaciones de aceleradores de teclado, mantenga presionada la
primera tecla (Meta o Control-Alt juntas) y escriba la segunda tecla. Por ejem-
plo, para cortar texto seleccionado, mantenga presionada la tecla Meta y pre-
sione x en un sistema SPARC. En un sistema x86 pulse y mantenga pulsadas
Control y Alt juntos y presione x a la vez.
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Tabla 1-1 Aceleradores de teclado

Equivalencias

Operacién Accién
P del teclado

Repetir Meta - a Repite la operacion anterior

Copiar Meta - ¢ Copia la seleccion al portapapeles

Cortar Meta - x Corta la seleccion y la coloca en el por-
tapapeles

Buscar Meta - f Busca la seleccidn a la derecha del signo
de intercalacion

Ayuda Ayuda o F1 Muestra una ventana de ayuda sen- si-
ble al contexto con informacidn sobre el
objeto en la posicién del puntero

Nuevo Meta - n Carga un archivo nuevo

Abrir (Archivo) Meta - 0 Abre un archivo (por ejemplo, si ha re-
saltado un icono de archivo en el Admi-
nistrador de archivos)

Abrir (Ventana) Meta - w Abre un icono o cierra una ventana con-
virtiéndola en icono

Pegar Meta - v Copia la seleccion del portapapeles en
el punto insertado

Imprimir Meta - p Envia el archivo a la impresora (por
ejemplo, si ha resaltado un icono de ar-
chivo en el Administrador de archivos)

Propiedades Meta - i Muestra la ventana de propiedades
para la aplicacion en la posiciéon del
puntero

Rehacer Shift-Meta - p Rehace la opcion Deshacer

Guardar Meta - s Guarda el archivo actual

Parar Parar o Esc Para la operacion actual

Deshacer Meta - u Deshace la operacion anterior

Introduccion al entorno de usuario Solaris
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Nota — Para obtener instrucciones sobre como reasignar un teclado SPARC o
x86, consulte Guia avanzada del usuario.

Menus y chinchetas

Un men lista las selecciones que puede realizar en el Area de trabajo o en la
ventana. Por ejemplo para empezar una aplicacion, Vd. mueve el puntero a
cualquier lugar del fondo del Area de trabajo y presiona el botén MENU. Esta
operacién muestra el menu del area de trabajo que incluye Programas, Utili-
dades, Propiedades, informacion de la estacion de trabajo, Ayuda, y la opcion
Salir del entorno OpenWindows.

La lustracidn 1-12 muestra el menu del area de trabajo.

Chincheta———— % Area de trabajo
{ Programas =)
Utilidades [

Propiedades...
informacion de sistema
fyvuda,.,

Introduccion al escritorio..

Salir...

llustracion 1-12 Menu del area de trabajo

Uso del menu del area de trabajo

Existen dos maneras de mostrar el menu del area de trabajo.

* Puede hacer clic rapidamente con el boton MENU del raton en el Area de
trabajo. EI menu del area de trabajo se desplegara y quedarad permanente
hasta que Vd. haga una seleccion o abandone el menu haciendo clic SELEC-
CIONAR en cualquier otra parte.

* Puede pulsar MENU y mantenerlo pulsado en el Area de trabajo para mos-
trar el menu del area de trabajo, y luego deslizar el puntero sobre un ele-
mento. Con este método, Vd. abandona el menu del area de trabajo cuando
suelta el boton del ratén
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Uso de los Submenus

Cuando Vd. muestra el menu del &rea de trabajo, los primeros dos elementos,
Programas y Utilidades, tienen un tridngulo hueco a su lado sefialando a la
derecha. Esto significa que existe un submenu de selecciones adicionales. Para
mostrar un submenu, mantenga presionado MENU mientras arrastra el pun-
tero a la derecha hacia una de las flechas. La llustracion 1-13 muestra el sub-
menu Programas.

(] Area de trab fe) Programas
(Programas Administrador de archivos..,
Utilidades Editor de textos..
Prepiedades.,. Herramienta de correoc..
informacion de sist Calendario...
Ayuda.., { Herramienta de comandos... )
Intreduccién al escrit Herramienta del shell...
Salir... Reloj...

Calculadora...

Medidor de rendimiento..,
Herramienta de imprasidn..
Herramienta de audio.,
Cinta Magnética...

Herramienta de imagenes..
Foto..

Editor de iconos...

Programa de winculo..,
AnswerBook..

Demos =

llustracion 1-13 Submenu de Programas

Si continta presionando MENU vy arrastrando el puntero a la derecha hacia
Programas, se mostraran los submenus de Programas, conteniendo una lista de
aplicaciones predeterminadas (Ilamada DeskSet) valida para el entorno
OpenWindows. Para seleccionar un elemento del submend Programas, pulse
MENU vy arrastre el puntero hasta la opcion. Cuando esté resaltada la opcion,
suelte el boton del raton. Tras un instante, aparecera la aplicacion que haya
seleccionado en el Area de trabajo. Es posible que en determinado momento
quiera personalizar el orden y las entradas del menu de programas. Si desea
informacion al respecto, consulte el Capitulo 17, “Personalizar el entorno
Solaris.”
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Fijar un menu con chinchetas

Chincheta —— ]

“clavando”
el menu

Puede utilizar la chincheta de la esquina superior izquierda del menu para “cla-
var” el menu en el Area de trabajo y mantenerlo alli indefinidamente. Observe
gue estas instrucciones sirven para cualquier menu o ventana que tenga una
chincheta.

La llustracion 1-14 muestra el menu del area de trabajo clavado en el Area de
trabajo.

- © Area de trabajo
{ Pregramas =)
Utilidades [

Propiedades...
informacion de sistema
Ayvuda..

Introduccién al escritorio..

Salir..

lustracion 1-14 Menu “clavado” en el Area de trabajo

Para clavar el menu, pulse MENU para mostrar el menua del 4rea de trabajo y
mantenga pulsado el botén, mientras arrastra el puntero sobre la chincheta. La
chincheta se metera en el agujero y el mend quedara permanente.

Seleccionar en un menu fijo

Para seleccionar un elemento de un menu fijo, debe posicionar el puntero en
dicho elemento y hacer clic SELECCIONAR.

Descartar un menu fijo

Para soltar un menu, simplemente haga de nuevo clic SELECCIONAR sobre la
chincheta.

Uso de los menus de ventana

Las ventanas pueden tener tres tipos de menus. La llustracidn 1-15 muestra
cada uno de los tipos de menu siguientes.
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® Menu de ventana, al que se accede desde un botén de menU abreviado en la
cabecera de la ventana o desde el marco de ésta.

® Menu botoén, al que se accede desde un boton de menu de la ventana del
area de control -la parte de una ventana que contiene botones de menu y
otros controles.

®* Menu emergente accesible desde el area de la ventana (el &rea recuadrada,
donde se muestran los datos de la ventana).

, . flEI Editor de textos — (NINGUNO]), dir; Ffhomes/ma -
Boton abreviado——7
de menu {archive w) (Ver w) (Editar v) ( Buscar v)
Este es un archivo de texto creado con el editor de texto.
&  Editar ]
-
/ Dieshacers
/‘ Copiar Area de texto
Menu de botén Pegar
Cortar
Yar =
Editar =
, Buscar =
Menu emergente del i Eutras o
tablero de ventana
|
L -

lHustracion 1-15 Tres tipos de Menus de ventana

Uso de los menUs de ventana
Para seleccionar un elemento del menu:

1. Posicione el puntero en una de las tres areas de la ventana:

Botén de men abreviado en la cabecera de ventana (o la propia cabecera)
Boton de menu
Tablero de ventana
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2. Pulse MENU, y arrastre el puntero hacia abajo y a la derecha para resaltar
el elemento seleccionado.

3. Suelte MENU.

Seleccionar valores predeterminados de un menu

La mayoria de los menus del Area de trabajo y los menus de las ventanas dis-
ponen de opciones predeterminadas. Un elemento del mend predeterminado
es generalmente el primero del mend, y estd subrayado con una pequefia linea
negra. El submenu Programas es la opcion predeterminada del menu del area
de trabajo, como muestra la llustracion 1-16.

) o] Area de trabajo
Seleccion de (Frogramss S
menu 2

Utilidades =

predeterminado
Propiedades...

informacion de sistema

Ayvuda...
Intreduccién al escritorio.,

Salir.

lHustracion 1-16 Opcion predeterminada en el Menu del area de trabajo

Todos los menus y submenus disponen de opciones predeterminadas. La
opcién predeterminada bajo el submend Programas es el Administrador de
archivos. Si selecciona Programas desde el menu Area de trabajo, aparece el
Administrador de archivos.

Cambiar la seleccion predeterminada del mena

Si a menudo selecciona en el men( una opcion diferente a la predeterminada,
puede definirla como la opcién predeterminada. Para cambiar la opcion prede-
terminada:

1. Muestre el mend a modificar.
Pulse MENU vy arrastre el puntero para mostrar dicho mend.
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2. Posicione el puntero en la opcidn predeterminada y pulse de nuevo
MENU.

3. Pulse la tecla Control del teclado mientras presiona MENU.

4. Arrastre el puntero hacia arriba o hacia abajo hasta que se resalte el nuevo
elemento del menu predeterminado.

5. Suelte la tecla Control.

6. Suelte el bot6n del ratén.
Cuando haga clic SELECCIONAR en dicho menu, la aplicacion seleccionada
sera la predeterminada.

Controles de ventana

Los controles basicos de una aplicacién se muestran en las areas de control
dentro de la ventana base. Una aplicacion puede tener una Unica area de con-
trol en una Unica ventana base, o areas de control adicionales en toda la ven-
tana base o en las subventanas.

La llustracion 1-17 muestra los tipos posibles de controles para aplicaciones de
ventana.
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Titulo de aplicacion
listado en cabecera

Selecciones de botén

Se puede seleccionar un
elemento cada vez

Se pueden seleccionar a ——— Seleccidon miiltiple | Seleccion 1 I | Seleccién 2| | Seleccion 3 I
la vez multiples elementos

Recuadros
de comprobacién

r@ Ventana R

| | Teclas Teclade meni (7] —|

/ [ Botdén de mend

abreviado

| ~ Seleccidgn simple |Se|ecci6n 1 | Seleccién 2 |

/// Cuadro de Seleccidn [] seleccién 1 W Seleccién 2

| — Campo de Texto Ryscar

C de text / | | — Control deslizador
ampo dae texio '

Barra de Desplazamiento 15, Of mm — 0100 — |

Barra y ventana
de desplazamien-
to

(-GLL0
\
\

I Il

llustraciéon 1-17 Controles de Ventana

Barras de desplazamiento

Algunas ventanas contienen barras de desplazamiento que le permiten despla-
zarse por listas o ver comandos anteriores. El Editor de textos es un ejemplo de
ventana de desplazamiento. De manera predeterminada, la mayoria de las
barras de desplazamiento aparecen en la parte derecha de las ventanas de des-
plazamiento, aunque puede moverlas a la izquierda. Si desea informacién al
respecto, consulte el Capitulo 17, “Personalizar el entorno Solaris”.

Al situar el puntero en la flecha arriba del elevador de la barra de desplaza-
miento y hacer clic SELECCIONAR, se desplaza progresivamente hacia arriba
para ver comandos anteriores. Puede desplazarse de nuevo hacia abajo,
situando el puntero sobre la flecha abajo y haciendo clic SELECCIONAR. Tam-
bién puede pulsar SELECCIONAR sobre el area de arrastre y deslizar el ele-
vador arriba y abajo. La llustracion 1-18 muestra la barra de desplazamiento de
la Herramienta de comandos y sus elementos.
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indicador

=) Herramienta de comandos — /bin/csh

ﬂeptun%®

Area de
arrastre

G0 |

EIevador—|

Cable

— de la barra
de despla-
zamiento.

Anclaje

| —"del cable

1

llustracion 1-18 Barra de desplazamiento de la Herramienta de comandos

Sin embargo, la Herramienta de Shell no es una ventana de desplazamiento. Si
escribe una larga serie de lineas de comando en una ventana que no es de des-
plazamiento, no podra ver las lineas que se desplazan por encima de la parte
superior de la ventana.

Botones de Menu

Los botones de menu o ventanas aparecen en las areas de control de muchas
aplicaciones. Algunos botones de ventana ofrecen una Unica opcion y otros
ofrecen menus de opciones. Por ejemplo, el subment Editar de la aplicacion
Editor de textos ofrece opciones de edicion para cortar, copiar o pegar texto, asi
como para repetir o deshacer una edicion. El botén abreviado del menu Editor
de textos, en la esquina superior izquierda, muestra opciones similares a la
mayoria de las aplicaciones escritorio, como por ejemplo Abrir, Cerrar o Salir.
La lustracion 1-19 muestra los botones del menu del editor de textos.
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=) Editor de textos — (NINGUNO), d

Botdn abreviado/ archive » Ver v Editar = Buscar w - Botones del
de mend ( ) (=) € ) ) —  mend

&  Editar

Deshacert H
Copiar i Boton
Pegar B menu
Cortar :

&

llustracion 1-19 Botones del men( del editor de textos

Existen cuatro botones en la parte superior de la ventana Editor de textos, cada
uno de ellos con un tridngulo hueco que sefiala hacia abajo, y que indica que
existen mas opciones de menu bajo cada botén. Puede ver estas opciones si
sitta el puntero sobre uno de los botones y pulsa MENU. Los botones de ven-
tana de todas las aplicaciones se analizaran en sus secciones respectivas.

Arrastrary Dejar

La propiedad de OpenWindows arrastrar y dejar le permite utilizar sus aplica-
ciones de manera conjunta. Para enviar un archivo de una aplicacién a otra,
debe arrastrarlo (en forma de icono) desde la primera aplicaciéon y dejarlo en el
icono de la segunda o sobre su destino de arrastrar y dejar (pequefio rectangulo
de la ventana de aplicaciones). En la mayoria de las aplicaciones, el destino de
arrastrar y dejar esta en la esquina superior derecha.

El destino de arrastrar y dejar de una aplicacion sera un rectangulo vacio, si
dicha aplicacién no contiene un archivo actualmente. Si se abre un archivo
desde la aplicacién o se deja en el destino de arrastrar y dejar, el destino cam-
biara de apariencia. La llustracidon 1-20 muestra un destino de arrastrar y dejar
vacio y otro que contiene un archivo.
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Destino de
arrastrar y dejar

vacio = —11

Destino de arrastrar
y dejar con un archivo
cargado

—_—
fma

=
]

lHustracion 1-20 Destinos de arrastrar y dejar

Para cualquier operacion de arrastrar y dejar siga estos pasos:

1.

Seleccionar el objeto u objetos a arrastrar.

Por ejemplo, si quisiera seleccionar un grupo de archivos del Administrador
de archivos, tendria que sefialar el primero de ellos, hacer clic SELEC-
CIONAR y después hacer clic AJUSTAR sobre los archivos restantes. Si qui-
siera seleccionar una parte de un texto del Editor de textos, deberia pulsar
SELECCIONAR al principio del texto que desee, arrastrar el puntero por el
texto a mover y soltar SELECCIONAR.

Si sélo quiere arrastrar un archivo o el contenido de un destino de arrastrar
y dejar, puede saltarse el primer paso.

Iniciar un movimiento sefialando un simbolo de archivo, la zona som-
breada del destino de arrastrar y dejar o un objeto seleccionado. Después,
pulsar SELECCIONAR vy arrastrar el puntero.

Si quiere copiar el objeto en vez de moverlo, puede hacerlo pulsando la tecla
Control del teclado antes de presionar SELECCIONAR. Mantenga presio-
nada la tecla CONTROL hasta después de haber iniciado el arrastre.

Cuando el punto de area de accion del puntero (la punta de la flecha) esté
en el sitio adecuado, deje la seleccion soltando SELECCIONAR.

La seleccion estara “dejada” en la nueva posicién. Dependiendo de qué
objeto se arrastre, la posicion puede ser un icono, un destino de arrastrar y
dejar, la ventana de una aplicacion, el fondo del Area de trabajo o un tablero
de texto.

En muchos casos no tiene por qué preocuparse de mover un objeto o copiarlo.
Siempre que utilice la operacion de arrastrar y dejar para mover un objeto, las
aplicaciones Deskset hardn lo correcto basdndose en dicha operacién. Por
ejemplo, si mueve un archivo desde el Administrador de archivos a la Pape-
lera, realmente se desplaza a la Papelera (es decir, se cambia la posicién real

Introduccion al entorno de usuario Solaris 21



22

del archivo). Por otra parte, si mueve un archivo del Administrador de
archivos a la Herramienta de impresion, sélo se copia el archivo. El archivo ori-
ginal permanece en su posicion anterior.

Si no esta claro si se debe mover o copiar un archivo, éste se mueve a no ser
gue se mantenga presionada la tecla Control mientras se inicia el arrastre.

En los péarrafos siguientes se citan algunas operaciones tipicas de arrastrar y
dejar entre las aplicaciones DeskSet. Si desea mas informacion acerca de cémo
la aplicacion soporta operaciones de arrastrar y dejar, consulte el capitulo
correspondiente a cada una de ellas.

Los simbolos del Administrador de archivos se pueden dejar en las aplica-
ciones Deskjet siguientes:

Correo Electrénico

Papelera

Herramienta de impresion

Cinta Magnética

Editor de textos

Editor de iconos (si es un archivo de icono)

Foto (si es un archivo de barrido o GIF)

Herramienta de audio (si es un archivo de herramienta audio)

Los mensajes de la ventana cabecera del Correo electrénico se pueden dejar
sobre las aplicaciones DeskSet siguientes:

Editor de textos

Herramienta de impresién

Administrador de archivos

Papelera

Calendario (con restricciones de formato especificas)

Los anexos de la Herramienta de correo se pueden soltar sobre las siguientes
aplicaciones DeskSet:

Administrador de archivos

Papelera

Herramienta de impresion

Editor de textos

Herramienta de imagenes

Editor de iconos (si es un archivo de icono)
Foto (si es un archivo raster)

Herramienta de audio (si es un archivo audio)
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Las selecciones de texto del Editor de textos se pueden dejar sobre la aplica-
ciones siguientes:

Correo Electrénico

Editor de textos

Herramienta de impresion

Calendario (con restricciones de formato especificas)
Editor de iconos (si es un archivo de icono)
Administrador de archivos

Papelera

Herramienta de comandos

Los archivos de texto del destino de arrastrar y dejar del Editor de textos se
pueden dejar sobre las aplicaciones Deskset siguientes:

Administrador de archivos

Papelera

Herramienta de impresion

Herramienta de correo

Calendario (con restricciones de formato especificas)
Herramienta de comandos

Si hubiera algun error en la secuencia de arrastrar y dejar, consulte el
Apéndice A, “Resolucion de problemas Solaris.”

Ejemplos de arrastrar y dejar

A veces, una aplicacién tiene un destino de arrastrar y dejar situado comun-
mente en la parte superior derecha del area de control de una aplicacién. El
destino de arrastrar y dejar se muestra en la llustracion 1-23. Observe que en
una estacion de trabajo en color, el destino de arrastrar y dejar aparece ligera-
mente sombreado.

llustracion 1-21 Destino de arrastrar y dejar
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Cuando deja un objeto en el destino de arrastrar y dejar, éste se carga en la
aplicacién reemplazando lo que esté actualmente cargado. Por ejemplo, si deja
un archivo o una seleccién de texto sobre el destino de arrastrar y dejar del
Editor de textos, todo el contenido de este Ultimo es reemplazado por el
archivo o texto que se ha dejado.

Algunos destinos de arrastrar y dejar contienen lineas para indicar que todo el
contenido de la aplicacion actual se puede arrastrar fuera del destino de dejar.
Por ejemplo, cuando arrastra el area subrayada del destino de arrastrar y dejar
del Editor de textos, se arrastra todo el contenido de éste.

llustracion 1-22 Destino de arrastrar y dejar conteniendo un objeto arrastrable

Vd. puede a veces dejar directamente un objeto dentro de una area que con-
tenga datos para agregarlo en vez de cargarlo. Por ejemplo, si quisiera dejar
texto en algun lugar del area de texto para insertarlo dentro del texto existente
en el &rea (en lugar de reemplazar el texto existente, lo que podria ocurrir si
deja el texto sobre el destino de arrastrar y dejar). Otro ejemplo comun consiste
en arrastrar un archivo sobre una carpeta del Administrador de archivos para
agregar dicho archivo a la carpeta.

Existen muchos modos de arrastrar y dejar archivos entre las aplicaciones Des-
kSet. A continuacidn, se citan varios ejemplos.

® Puede imprimir un archivo arrastrandolo y dejandolo sobre el icono de la
Herramienta de impresién o sobre su destino de arrastrar y dejar. La llustra-
cion 1-23 muestra el destino de arrastrar y dejar de la Herramienta de
impresion. El Capitulo 10, “Herramienta de impresion,” analiza la Herra-
mienta de impresion en detalle.
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r@ Herramienta de impresidn -l
Nombre de archivo: D_ Destino arrastar
. _ y dejar de Herra-
Copias: 1 [a]] mienta de impresion
Encabezamiento: [wf Propiedades ..
Impresora: = {Informacién .. )
[sparc | |l
ntx
qms bl
T
Trabajo Tamafio(K)  Hora
=
ﬁ
-
l
{(Estado) ¢

no hay entradas g

lustracion 1-23 Destino de arrastrar y dejar de la Herramienta de impresion

® Puede suprimir un archivo que ya no necesite pulsando SELECCIONAR

sobre el icono del archivo en el Administrador de archivos o en la ventana
Anexos de un mensaje del Correo electronico multimedia, arrastrdndolo
hasta el icono de la Papelera, y soltando el botén del ratén.

Para ver un archivo de texto, una carpeta u otros iconos del Administrador
de archivos, puede arrastrarlos y dejarlos sobre el Area de trabajo.

Puede arrastrar archivos anexados a una ventana de mensaje de Correo elec-
tronico multimedia y dejarlos sobre el Area de trabajo: la aplicacion con la
que fue creado el archivo (como por ejemplo el Administrador de archivos,
el Editor de textos, la Herramienta de audio o el Editor de iconos) sera lla-
mada y se abrira el archivo en la ventana de aplicacion. Si desea mas infor-
macion sobre la funcién de arrastrar y dejar de estas herramientas, consulte
el Capitulo 2, “Administrador de archivos”, o el Capitulo 4, “Herramienta
de correo electrénico”.

Introduccion al entorno de usuario Solaris 25



1]l
=

Posicionar ventanas y menus clavados.

Puede posicionar las ventanas y menus clavados en cualquier lugar del Area
de trabajo, asi como mover una ventana o un menu en frente de otras. Para
mover una ventana a una nueva posicion en el Area de trabajo:

1. Mueva el puntero hasta la linea negra que rodea una ventana abierta o un
menu clavado y pulse SELECCIONAR.
La llustracién 1-24 muestra el puntero en el borde de una ventana a reposi-
cionar.

Pulse SELECCIONAR
en el borde de la

| ventana

LN

lustracion 1-24 Mover una ventana de aplicacion

2. Arrastre el puntero por el Area de trabajo hasta una nueva posicion.
Un marco de caja del tamafio de la ventana se movera a la vez que el pun-
tero.

3. Suelte SELECCIONAR.
La ventana aparecera en la nueva posicién.

Mover ventanas multiples

Puede agrupar ventanas para que se muevan como una sola unidad. Por
ejemplo, puede ordenar varias ventanas en el Area de trabajo relacionadas
entre si, y después mover toda este conjunto a una nueva posicién.
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Un modo de agrupar varias ventanas es hacer clic SELECCIONAR sobre una
de ellas, y hacer clic AJUSTAR en cada una de las restantes. También, puede
arrastrar el puntero por el Area de trabajo para formar un cuadro alrededor de
las ventanas que quiera agrupar. Puede hacerlo de la manera siguiente:

1.

En el Area de trabajo, sitGe el puntero en una esquina del conjunto de
ventanas que quiera agrupar.

Pulse SELECCIONAR vy arrastre el puntero en diagonal hacia la esquina
contraria del grupo.

Asi, se formara un rectangulo alrededor de cualquier ventana o icono que
esté metida del todo en el cuadro.

Suelte el botén del raton.
Los elementos se seleccionaran como una unidad.

Situe el puntero en el borde de una de las ventanas agrupadas como se
describe en la Ultima seccién “Posicionar ventanas y menus clavados.,”
pulse SELECCIONAR, y arrastre el puntero hasta una nueva posicion.
El grupo de ventanas se movera a la nueva posicion.

Para desagrupar las aplicaciones, presione SELECCIONAR en cualquier
lugar del Area de trabajo.

Mover una ventana delante o detras

Para mover una ventana detras de otra:

1.

Mueva el puntero hasta la cabecera de la ventana que desee mover hacia
atras.

Pulse MENU vy arrastre el puntero para resaltar Atras.
La llustracion 1-25 muestra el botén Atras resaltado en un menud Ventana.
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Seleccione Atras
del menu de la
ventana

WG| Hail Tool ¥3.5 BETA - /var/mail/user
{Archivo v (Wer 7 ) (Editar v)(Conporer w) Archivo de correo: [v]
{Finalizar ) ( Siguiente) (Suprinir ) (Responder w) (Mover =) ( Copiar w){ Cargar v)

il 2 root Fri Jul 7 13:02 21/598  Reunion en Casablanca
N 3 root Fri Tul 7 18:30 13/327 Construcciones y Contratas SA
[=] Aninistrador de archivos V3.5 EETA: JOpt/SUN7j13

(Archivo w) (Mer =) (Editar =) (Ir a: #)

/ opt  SUN  Ji3

Contiene & elementos 179 MBytes (41%) dispor

(4 a-intro.rs Jul 10 12:19 368534
D ma-ce-¥.rs Jul 10 12:28 316004

O ma-pro-aju-‘.rs Tul 10 12:55 293667
D ma-pro-ava-¥.rs Jul 10 13:08 276863
D ma-pro-com-Y.rs Tul 10 13:02 433909

Mens
L 0O ma-pro-ira-¥.rs Jul 10 12:59 360913
D ma-pro-nuey-Y.rsTul 10 12:41 276527
[LeT T}

thriendo i3

llustraciéon 1-25 Mover una ventana detras de otra

3. Suelte MENU.
Dicha ventana se situara detras de la anterior.

SPARC - También puede utilizar la tecla Primer Plano de su teclado, que con-
muta delante/detras dependiendo de la posicion de la ventana (si la ventana
esta detras, y posiciona el puntero en dicha ventana y presiona la tecla Primer
plano, ésta se pondra delante, pero, si ya estd delante, se pondra detras)

Mover iconos

Los iconos se posicionan de forma muy parecida a como se hace con ventanas
y menus fijos. Para mover un icono a una nueva posicion, mueva simplemente
el puntero sobre el icono, pulse SELECCIONAR, y arrastre el borde del icono a
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una nueva posicién. Cuando suelte el botén del ratén, el icono aparecera en el
nuevo lugar. La llustracién 1-26 muestra un icono y el contorno que aparece
cuando se le mueve.

El borde del icono
se mueve con el

puntero e
T

lustracion 1-26 Mover un icono a una nueva posicion

Cuando empieza una aplicacion y después la cierra convirtiéndola en un icono,
éste aparece en una posicion predeterminada. Puede cambiar las posiciones
predeterminadas seleccionando Guardar Area de trabajo de las Utilidades o
con la ventana Propiedades del Area de trabajo. El Capitulo 17, “Personalizar
el entorno Solaris,” explica la ventana Propiedades.

Redimensionar las ventanas

Las esquinas de las ventanas son los Utiles que se usan para redimensionar.
Para redimensionar una ventana:

1. Posicione el puntero en una de las esquinas de la ventana.
El puntero se convierte en una pequefia diana. Esto indica que el puntero
esta en la posicidn correcta para redimensionar.

2. Pulse SELECCIONAR Yy arrastre el puntero hasta obtener el tamafio
deseado.
Un contorno mostrara el tamarfio de la ventana.

3. Suelte SELECCIONAR.
La llustracién 1-27 muestra el puntero posicionado en un atil para redimen-
sionar ventanas.
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%) Herramienta de comandos - /shin/sh 1

%a

#]]

El marco de la ventanade
se amplia segun se
/ mueve el puntero

Esquina de _
redimensionamiento

El puntero cambia
= / de aspecto en la redi-
mension de la ventana

lHustracion 1-27 Ampliar una ventana mediante su esquina de redimensionamiento

Cerrar y salir de ventanas

Cada ventana tiene una opcion Cerrar en el men( de ventana. Puede acceder a
ella situando el puntero en la cabecera o en el marco de la ventana, mante-

niendo pulsado el boton MENU del raton y resaltando Cerrar, como se muestra
en la llustracion 1-28.
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Seleccione Cerrar |7 Ventana

en el menu de la
ventana

Iniciar una aplicacion

[ Herramienta de comandos - /bin/csh

NE

[+ Cerrar <0
Tamafio completo
Maver

Redinensionar
Propiedades

Atras

Renavar

salir <8

llustracion 1-28 Menu de la ventana con Cerrar resaltado

Cuando suelta el boton del mend, la ventana se cierra adquiriendo la forma de
icono. Al ser Cerrar la seleccién predeterminada del menu de la ventana,
puede también hacer clic SELECCIONAR sobre el botdn de menu abreviado de
la cabecera de la ventana.

El menu de la cabecera de la ventana incluye también una opcién Salir. Para
salir de una ventana en el Area de trabajo, mueva el puntero sobre la cabecera
o sobre el botén de menu abreviado, pulse el botén MENU del ratén y resalte
Salir. Al soltar el boton del raton, la ventana se descarta del Area de trabajo y
se sale de la aplicacion.

Las aplicaciones se inician desde el menu Area de trabajo, que se muestra
situando el puntero en el Area de trabajo y manteniendo presionado el botén
MENU. Para iniciar una aplicacion que haya seleccionado, arrastre el puntero a
la derecha para mostrar el submenu Programas, y después hasta el nombre de
la aplicacion. Cuando el nombre esté resaltado, suelte el boton del ratén. Tras
un instante, la aplicacion se mostrara en el Area de trabajo.
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Elementos de la ventana base de una aplicacion

Bot6n abreviado
de menu

Boton de mend

Menu de botbn —]

Tablero de ventana

Algunas aplicaciones tienen una ventana y otras una o0 mas subventanas. La
ventana base que aparece cuando se muestra una aplicacién se llama ventana
base. La llustracion 1-29 muestra los elementos visuales de una ventana base
simple.

Cabecera | Editor de textos — (NINGUNO), dir; fhomes/ma
{Archivo w) (Ver v) {Editar v) (Buscar v Menu de
Este es un archivo de texto creado con el editor de texto. 3/ la ventana
&  Editar B
| e O E
Deshacert
Conpiar Area de text
Pegar
Cortar Ver N — Barrga despla-
) zamiento
Editar [
Buscar >
Extras >
-
L

llustracion 1-29 Ventana base con menus emergentes

Abrir, Guardar, Incluir y Adjuntar archivos

32

Una vez que empiece a trabajar con las aplicaciones DeskSet, llegard un
momento en que necesite abrir, guardar (o renombrar), incluir o adjuntar un
archivo (o un documento). Existe una ventana estandar, que mantiene un
aspecto similar en cualquier aplicacion, para desempefiar dichos trabajos entre
las aplicaciones DeskSet. Una vez que haya aprendido los elementos basicos de
dicha ventana, podra realizar estas labores facilmente.

Las aplicaciones Deskset que usan este tipo de ventana son: Editor de textos,
Herramienta de correo, Herramienta de comandos, Herramienta de Shell,
Herramienta de audio, Herramienta de iméagenes, Foto y Editor de iconos.
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Le permite moverse o ir a
otra posicién en el sistema
de archivos

Estos botones cambian

segun la tarea que esté

realizando, por ejemplo,
abrir, guardar o incluir

@D

La llustracion 1-30 muestra un ejemplo de ventana estdndar Abrir. Dicha ven-
tana mantiene un aspecto similar en cualquier aplicacidn, salvo que la cabecera
de la ventana refleje la tarea que se realiza en la actualidad. Por ejemplo, vera
una referencia a la aplicacién como Texto: seguido del nombre de la tarea tal
como Abrir, Guardar, Guardar como, Incluir o Adjuntar.

J_'O-D:U Texto: Abrir 1

Este titulo de la barra de menu
cambia segun la tarea que esté
realizando, como por ejemplo
Abrir, Guardar, Incluir, etc.

Escriba laruta de acceso a la carpeta y presione retorno,

Carpeta actual:
fhomes/ma

 .

Seleccione un archivo o carpeta v haga clic sobre Abrir,

— Muestra la posici()n actual
dentro del sistema de archivos

|f..‘ir a la carpeta de arriba ..
asdf

[jaudic.docz1243

[ binder.docj1243

[ boot.h.hlp

[jcaledocT1243
[(jcalendar_manager.doc.N1243
[jclockdocR1243
[jcustom.docl1243

[y fmdictionary

permite moverse por todos los
archivos y directorios dentro de la
carpeta en uso

| i La barra de desplazamiento le

Los archivos ocultos y los archivos
punto son lo mismo, y puede esconderlos
0 mostrarlos si desea

Archivos ocultos: - |

T @ @
\

T Disuelve la ventana
= a

lustracion 1-30 Ejemplo de una ventana Abrir

Nota — Puede utilizar el Administrador de archivos para seguir la pista de
documentos y carpetas (directorios y archivos). Si desea informacion acerca de
su uso, consulte el Capitulo 2, “Administrador de archivos”.
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Abrir un documento

Para abrir un documento desde una aplicacién:

1. Seleccione Abrir en el menu Archivo.
Se mostrara una ventana Abrir similar a la de la llustracion 1-30.

2. Seleccione el nombre de la carpeta en la lista de desplazamiento.
Haga clic SELECCIONAR sobre el nombre de la carpeta y después clic sobre
Abrir, 0 haga doble clic sobre el nombre de la carpeta. Si no se muestra, haga
doble clic sobre “Ir a la carpeta de arriba.” Puede que tenga que repetir esta
accion varias veces.

3. Seleccione la carpeta que contiene el documento que quiere abrir.
Se deberd mostrar el nombre de la carpeta como carpeta Actual. Para mos-
trar la carpeta:

a. Seleccione la carpeta en el menu Ir a presionando MENU sobre Ir a,
después seleccione en el menu la carpeta que desee.
o}

b. Escriba el nombre de la via de acceso de la carpeta en el campo de texto
Ir ay presione Retorno, o haga clic SELECCIONAR sobre el botén Ir a.

4. Cuando la lista de desplazamiento muestre el contenido de la carpeta,
seleccione el documento que desee y haga clic SELECCIONAR sobre
Abrir.

También puede hacer doble clic sobre el nombre del documento.

Nota - Para incluir un archivo del Editor de textos o adjuntar un archivo de la
Herramienta de correo, puede seguir los mismos pasos que para abrir un docu-
mento. El resultado serd un archivo (o documento) incluido o adjunto.

Guardar un documento

Si desea guardar (o renombrar) un documento, podra encontrar los tres casos
siguientes:

® Guardar un documento nuevo Yy sin titulo
® Guardar un documento existente

® Guardar y renombrar un documento existente (Guardar como)
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Guardar un documento nuevo y sin titulo

La primera vez que trabaje con un documento (o archivo), tendra que darle un
nombre y guardarlo en una determinada posicién en su sistema de archivos.
1. Seleccione Guardar en el menu Archivo.

Dependiendo de la aplicacion en la que esté trabajando, vera una ventana
Guardar, similar a la de la llustracion 1-31.

ro—D:O Texto: Guardar !
Escriba la ruta de acceso a la carpeta v presione retorno.
Carpeta actual:
fhomes/ma

Seleccione un archive o carpeta y haga clic sobre Abrir carpeta

|‘.‘...ir a la carpeta de arriba ... | ﬂ
-

Guardar: Sin fitulel

Archivos ocultos:

{(Abrir carpeta) ( Cancelar) {Guardar)

|

lHustracion 1-31 Ejemplo de la ventana Guardar

2. Seleccione la posicién de la carpeta para guardar el documento.
El nombre de la carpeta deberd mostrarse bajo Carpeta actual.
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Seleccione el nombre de la carpeta en la lista de desplazamiento.
Haga clic SELECCIONAR en el nombre de la carpeta y haga clic Abrir, o
doble clic sobre el nombre de la carpeta. Si no se muestra, haga doble clic
sobre “Ir a la carpeta de arriba”. Puede que tenga que repetir esta acciéon
varias veces.

a. Escriba el nombre de la carpeta en el campo de texto Ir a, o haga clic
SELECCIONAR en el botén Ir a'y pulse Retorno.

b. Seleccione la carpeta del menu Ir a:;, pulse MENU en Ir a, después
seleccione en el mend la carpeta deseada.

Escriba un nombre para el documento en el campo de texto y SELEC-
CIONAR en Guardar.

Cuando la lista de desplazamiento muestre el contenido de la carpeta,
escriba un nombre de documento y haga clic SELECCIONAR en Guardar.

Guardar un documento existente

Para guardar los cambios del contenido de un archivo existente:

¢ Seleccione Guardar en el menud Archivo.

El documento se guardara con el mismo nombre y en la misma carpeta.

Guardar y renombrar un documento existente

El procedimiento siguiente guarda un archivo con nombre:

1.

Seleccione Guardar como, en el menu Archivo.
Dependiendo de la aplicacion en la que esté trabajando, vera una ventana
Guardar como, similar a la de la llustracion 1-31.

Seleccione la posicion de la carpeta para guardar el documento.
El nombre de la carpeta se deberd mostrar como carpeta Actual. Para mos-
trar la carpeta puede:

Seleccionar el nombre de la carpeta en la lista de desplazamiento.
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Haga clic SELECCIONAR, o doble clic, en el nombre de la carpeta. Si no es
mostrado, haga doble clic sobre “Ir a la carpeta de arriba”. Puede que nece-
site repetir esta accion varias veces.

0

a. Escriba el nombre de la carpeta en el campo de texto Ir a, o haga clic
SELECCIONAR en el botén Ir a 'y pulse Retorno.

b. Seleccione la carpeta en el menu Ir a: pulse MENU en Ir a, después
seleccione en el menu la carpeta que desee.

4. Escriba un nuevo nombre para el documento en el campo de texto y selec-
cione Guardar como.
Cuando la lista de desplazamiento muestre el contenido de la carpeta,
escriba un nombre de documento y haga clic SELECCIONAR en Guardar.

Nota — Si renombra un documento sin haberlo modificado, tendra dos ver-
siones de él, una con el nombre antiguo y otra con el nuevo. Si trabaja diaria-
mente con un archivo, anote su hombre para no sobreescribirlo con el erroneo
cuando guarde su trabajo.

Introduccion a las aplicaciones Deskset

DeskSet es el conjunto de aplicaciones que se incluye en el software Solaris.
Las aplicaciones Deskset son el grupo predeterminado que ofrece el submenu
Programas del Area de trabajo.

Las secciones siguientes describen los trabajos que probablemente desemperie
con mas frecuencia, y presenta las aplicaciones que necesitara para realizar
dichos trabajos. Cada una de las aplicaciones se analizara con detalle en los
siguientes capitulos.

Para iniciar una aplicacion:
1. Mueva el puntero sobre el Area de trabajo (el fondo de OpenWindows).
2. Pulse (y mantenga pulsado) MENU.

3. Cuando se muestre el men( Area de trabajo, arrastre el puntero para mos-
trar el submend Programas o el submenu Utilidades.
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4. Arrastre el puntero hacia abajo para resaltar la aplicacidon que desee ini-
ciar.
Cuando suelte el botén del ratén, la aplicacion aparecera en el Area de tra-
bajo. La llustracion 1-32 muestra una aplicacién del submend Programas
que estéa siendo seleccionada.

o] Area de trab| < Programas

M Administrador de archives..,
Utilidades Editor de textos...
Propiedades.. Herramienta de correc..,

informacion de sist Calendario.

Ayuda.. { Herramienta de comandos.. )
Intreduccién al escrit Herramienta del shell...
salir... Relo...

Calculadora.,.,

Medidor de rendimiento.,
Herramienta de impresién..,
Herramienta de audio.
Cinta Magnética...

Herramienta de imagenes...
Foto..

Editor de icones.

Programa de vinculo..,
AnswerBook..

Demaos >

lHustracion 1-32 Seleccionar una aplicacion

Siga estas instrucciones siempre que quiera iniciar una aplicacion DeskSet. De
ahora en adelante, las instrucciones diran

“Seleccione Area de trabajo O Programas O aplicacion” (donde aplicacion es el
nombre de la aplicacion adecuada).

Iniciar aplicaciones Deskset

Vd. accederd normalmente a las aplicaciones DeskSet desde el submenu Pro-
gramas del menu del &rea de trabajo. Al area de trabajo se accede presionando
MENU con el puntero en cualquier lugar del fondo del entorno DeskSet y
fuera de todas las aplicaciones. Cuando se instalan las aplicaciones DeskSet en
su sistema, son consideradas automaticamente como elementos del submenu
Programas.
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También puede iniciar cualquier aplicacion DeskSet desde un indicador de sis-
tema en una ventana Herramienta de comandos o Herramienta de Shell, escri-
biendo el nombre del archivo. Si quiere seguir trabajando en la Herramienta de
comandos o en la Herramienta de Shell mientras la aplicacion Deskset se esta
ejecutando, escriba el nombre de la aplicacién seguido de un espacio y del sim-
bolo (&). La Tabla 1-2 muestra lo que debe escribir para iniciar cada aplicacion

Deskset.

Tabla 1-2 Qué debe escribir para iniciar las aplicaciones DeskSet

Nombre de la aplicacion

Qué debe escribir

Libros de respuesta
Herramienta de audio
Programa de vinculo
Calculadora

Calendario

Reloj

Herramienta de comandos
Consola

Administrador de archivos
Editor de iconos
Herramienta de imagenes
Herramienta de correo
Medidor de rendimiento
Herramienta de impresion
Herramienta de Shell

Foto

Cinta Magnética

Editor de textos

answerbook &
audiotool &
binder &
calctool &
cm &

clock &
cmdtool &
cmdtool -C &
filemgr &
iconedit &
imagetool &
mailtool &
perfmeter &
printtool &
shelltool &
snapshot &
tapetool &
textedit &
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Trabajar con texto

El Editor de textos de OpenWindows es una aplicacion que sirve para trabajar
con documentos y componer, editar, cortar, copiar y pegar texto. El Editor de
textos le permite crear y componer un nuevo documento o abrir (cargar en la
aplicacion) otro ya existente para editarlo. También puede trabajar con textos,
utilizando un editor desde la linea de comando (como por ejemplo, vi ) en una
Herramienta de comandos o en una Herramienta de Shell. Si desea informa-
cion sobre el uso de vi, consulte Guia avanzada del usuario. La llustracion 1-33
muestra la ventana de la aplicacién Editor de textos.

r‘@ Editor de textos — (NINGUNO) (editado), dir; fhomes/ma T
{Archive 7} {Editar v) {Buscar v)

al

&

L

llustracion 1-33 Ventana de la aplicacion Editor de textos
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Administracion de los archivos

La aplicacién Administrador de archivos ofrece una muestra grafica de la

estructura de las carpetas y los documentos (directorios y archivos) de su sis-
tema de archivos. Cada archivo aparece como un icono, como muestra la llus-

tracion 1-34.
r‘@ Administrador de archivos v3.4 (Alpha): /homes/ma !
{Archivo ) (Ver w) (Editar v) (Ira:v) =
/ homes ma
I[EINEY; 1
Contiene 139 elementos(s) 45 MBytes (5%) disponibles
ol
L
caledocT1243 i
il
cal.docx5848 <]
—_
I[N 1
= =l

llustracion 1-34 ventana base del Administrador de archivos

Abrir un archivo en el Administrador de archivos

Puede abrir un archivo o una aplicacién que se muestre en la ventana base del

Administrador de archivos pulsando MENU en su icono y seleccionando
Abrir. Cuando abre un icono de archivo de texto, por ejemplo, se inicia una

aplicacién de Editor de textos y se abre el archivo elegido en la ventana Editor

de textos.
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Ver el contenido de una carpeta en el Administrador de archivos

Para ver el contenido de una carpeta, puede pulsar MENU en el icono y selec-
cionar Abrir, hacer doble clic SELECCIONAR sobre el icono de la carpeta o
pulsar en él SELECCIONAR, arrastrarlo dentro del Area de trabajo y soltar el
botdn del ratén. El icono se abrird convirtiéndose en un tablero de ventana y
mostrando los elementos de dicha carpeta.

Mover archivos en el sistema de archivos

Puede mover archivos de una carpeta a otra, selecciondndolos y arrastrdndolos
con el puntero (por ejemplo, desde el nivel superior del directorio de usuario a
una carpeta que haya abierto en el Area de trabajo) o cortandolos de una car-
peta, abriendo otra y pegandolos alli.

Arrastrar y dejar

El Administrador de archivos trabaja de modo interactivo con otras aplica-
ciones DeskSet. Por ejemplo, si quiere escuchar un archivo audio, puede arras-
trarlo desde el Administrador de archivos y dejarlo en el Area de trabajo.

Para suprimir un archivo, puede arrastrarlo desde su posicién hasta el icono de
la Papelera. Para enviar un archivo a la impresora, tendra que arrastrarlo y
dejarlo en el icono de la Herramienta de impresién. Para guardar un archivo o
un grupo de archivos en una cinta magnética para otros procesos, puede arras-
trar archivos desde el Administrador de archivos hasta la aplicacién Cinta
Magnética.

Administracion del tiempo

El entorno OpenWindows ofrece un programa Reloj y un calendario, llamado
Gestor de calendario, ambos basados en iconos. La llustracion 1-35 muestra la
ventana base del Gestor de calendario.
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r‘@ Calendario: ma@neptun L‘g
{ Wer w)( Editar w)( Examinar v ){ Imprimir =) { Mes anterior ( Este mes ) Mes siguients 3.
Mayo 1994
Lu Ma Mi Ju Vi Sa
1 2 3 4 5 11 7
imooa 1 10004 PESCAr
8 10 11 12 13 14
12:00a Cena con cli [10:00a Pescar 1:00p Liz 10:00a Peluqueria cwop Cenacon cli
100a Pelugueria 1:40p Reunion de e 1:00p Pescar
mop Peluqueria
15 16 17 18 19 20 21
004 Fescar 9:00a Reunidn de e
cop Pelugqueria
22 23 24 25 26 27 28
c:00p Pelugueria 004 Fescar
23 30 Y |
= =
lHustracion 1-35 Ventana base del Gestor de calendario
El Gestor de calendario es una aplicacidn interactiva que le permite programar
sus citas y que le envia mensajes acerca de ellas, si se lo solicita. Por ejemplo,
puede pedirle al Gestor de calendario que emita una sefial acUstica o envie un
mensaje a través de la Herramienta de correo a su buzén para recordarle los
compromisos importantes, y poder verificar los calendarios de otros usuarios
de su red.
Imprimir documentos

Para imprimir documentos, se usa la Herramienta de impresion. La Herra-
mienta de impresion le permite imprimir documentos con distintos formatos,
incluyendo ASCII, troff | texto PostScript™ e imagenes de barrido. La Ilustra-
cion 1-36 muestra la ventana de aplicaciéon Herramienta de impresion.
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r@ Herramienta de impresidn -l
Nombre de archivo: D
copias: 1__ &3
Encabezamiento: [wf Propiedades ..
Impresora: ) (Clnformacién ...’}
[sparc | |l
ntx
qms bl
T
Trabajo Tamafio(K)  Hora
=
k3
-
l
{(Estado) ¢
L ne hay entradas g

lustracion 1-36 Ventana de aplicacidn de la Herramienta de impresion

Para imprimir un documento, puede arrastrar un icono de archivo desde el
Administrador de archivos y dejarlo en el icono de la Herramienta de impre-
sion o en el destino de arrastrar y dejar de la Herramienta de impresién
abierta. Otro método consiste en escribir el nombre del archivo y de la via de
acceso en el campo de texto de la Herramienta de impresion y hacer clic
SELECCIONAR sobre el boton Imprimir. También puede enviar mensajes e
iméagenes a la impresora desde la Herramienta de correo multimedia y desde
Foto (una aplicacién que le permite hacer fotos de las ventanas e imagenes en
su estacién de trabajo).

Comunicacion en lared

La Herramienta de correo multimedia ofrece un método préctico para comuni-
carse con otros usuarios electrénicamente, enviando y recibiendo mensajes,
archivos audio y otros archivos de datos. Funciona conjuntamente con la apli-
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cacion Gestor de calendario, si quiere concertar reuniones y enviar notifica-
ciones electrénicas y mensajes recordatorios automaticos, y con la Herramienta
de audio cuando quiera enviar Correo de voz.

El icono de la Herramienta de correo multimedia tiene el aspecto de un
pequefio buzén. El buzdn esté vacio cuando no hay correo; tiene cartas api-
ladas y ordenadas cuando se ha leido el correo, y cartas desordenadas cuando
hay correo reciente. La llustracién 1-37 muestra el icono de la Herramienta de
correo con sus diferentes aspectos. El icono se abre convirtiéndose en una ven-
tana base para recibir, componer y enviar mensajes del correo electrénico.

=)

herramie

p =

-herramien: Brramien;

llustracion 1-37 Sin correo; Correo reciente; Correo leido

Personalizar el entorno OpenWindows

Puede modificar muchos aspectos del entorno OpenWindows, incluyendo los
tipos de letra que se usan en aplicaciones y menus, la distancia necesaria para
arrastrar el puntero desde un menu para abrir un submend, y los colores de
ventanas y menus. Ademas, si es VVd. zurdo, puede reorganizar las teclas de los
paneles izquierdo y derecho del teclado para su mayor comodidad.

El Capitulo 17, “Personalizar el entorno Solaris,” da instrucciones para perso-
nalizar el entorno OpenWindows, incluyendo las Propiedades del Area de tra-
bajo, y la configuracion del teclado y del raton.

Archivos ocultos

Los archivos ocultos o “archivos punto”, como son denominados a veces, estan
sefialados con un punto (.) delante de ellos en su sistema de archivos. Normal-
mente, Vd. no puede ver estos archivos en su directorio de usuario y no debe

cambiarlos o eliminarlos, a no ser que tenga un conocimiento especifico sobre

el archivo.
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Conseguir ayuda

Existen dos tipos de ayuda en linea disponibles: Ampliar ayuda™, para una
asistencia inmediata respecto a un elemento del entorno OpenWindows como
por ejemplo, un elemento de menu o ventana, y los manuales de ayuda para
una consulta rapida sobre los elementos y aplicaciones del entorno OpenWin-
dows.

Nota - El recurso de OpenWindows “mas ayuda” (Visualizador de Ayuda)
depende del servidor de ventana X11. Por lo tanto, no funcionara con un ser-
vidor que no sea de OpenWindows (por ejemplo, el servidor MIT X11). En con-
creto, al hacer clic sobre el boton Mas dentro de una ventana Ampliar Ayuda, o
seleccionar Ayuda en el menu del area de trabajo, se producira un fallo y se
mostrara el siguiente mensaje de error en la consola:

No es posible mostrar el documento

Ampliar ayuda

46

Cuando comience a utilizar el software Solaris, descubrira que puede selec-
cionar una gran variedad de ventanas y menus. Si necesita informacién sobre
una determinada ventana, menu u objeto, Ampliar ayuda se la ofrece de forma
rapida.

Siga estos pasos para obtener ayuda en linea acerca de un elemento de ventana
o de menu:

1. Mueva el puntero hasta el elemento (por ejemplo, un menu) sobre el que
quiera informarse.

2. Presione la tecla Ayuda en el teclado.
En algunos sistemas es la tecla F1. Aparecera una ventana emergente de
ayuda con informacion sobre dicho elemento.

La llustracion 1-38 muestra una ventana Ampliar ayuda.
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olwm: AYUDA
alfiler

Prende una ventana pop-up a la ventana de
tal modo que pueda VWd. acceder a ella
continuamente.

Cuando el alfiler no ha sido clavado vy se
encuentra acostado de lado, la wventana no
esta prendida. La ventana desaparecerd en
cuanto la proxima accian sea 1levada a cabo.

R LA |

Mas

lustracion 1-38 Ventana Ampliar ayuda

Mas ayuda

La mayoria de los elementos del Area de trabajo tienen manuales de ayuda
asociados. Cuando hay un manual asociado, aparece un boton denominado
“Mas”, en la parte inferior de la ventana de Ampliar ayuda. Si desea ver mas
ayuda acerca de este tema, haga clic SELECCIONAR sobre el botén Més. La
llustracion 1-39 muestra una ventana de ayuda con un botén Mas.

fie} olwm: AYUDA

= Marco de Ventana
&
=

E1 Marco de una Ventana consiste en la zona
del encabezamiento, del pie v del lado que
contiena un programa de aplicacidn.

ET Marco se muestra mas grueso cuando la
ventana es seleccionada.

[Jrmmmrm (AT ][]

Para seleccionar una wentana situe el

llustraciéon 1-39 Ventana con botén Mas

Descartar una ventana de ayuda

Una ventana emergente se descarta cuando se cierra o se sale de la aplicacion.
Si quisiera cerrar la ventana Ampliar ayuda antes de abandonar la aplicacién,
puede hacer clic SELECCIONAR sobre la chincheta, en la esquina superior
izquierda de la ventana Ampliar ayuda.
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Sinayuda

Si Ampliar ayuda no esta disponible, aparecera una pequefia ventana emer-
gente informando que no existe ayuda para el elemento. El puntero saltara al
boton Aceptar y Vd. debera hacer clic SELECCIONAR para continuar.

Visualizador de ayuda

Los manuales de ayuda proporcionan explicaciones que le servirdn de guia
para conocer el entorno Openwindows. Dichos manuales son presentados con
un formato conciso en el Visualizador de ayuda. El manual titulado “Introduc-
cion al escritorio” es un tutorial que describe las operaciones bésicas de
OpenWindows. Los otros manuales ofrecen indicaciones practicas acerca de
temas particulares. Ademas, existe un manual que describe como moverse por
el sistema de ayuda en linea. Puede examinar todos los manuales en el orden

que elija.

Introduccion al Escritorio

Puede acceder al manual de introducciéon “Introduccién al Escritorio” desde el
menu del area de trabajo del modo siguiente:

1. Mueva el puntero hasta el Area de trabajo y pulse MENU.
Aparecera el menu del &rea de trabajo, como muestra la llustracién 1-40.

& Area de trabajo
{ Programas =)
Utilidades [=

Propiedades..

informacion de sistema

Ayuda, —— | .
———— Seleccione Ayuda

Introduccion al escritorio.,

Salir..

lHustracion 1-40 Menu del area de trabajo
2. Arrastre el puntero para seleccionar Ayuda.

Cuando suelte el botén del ratdn, apareceré el Visualizador de Ayuda mos-
trando una lista de manuales.
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3. Haga doble clic SELECCIONAR en “Introduccién al Escritorio”.
La llustracién 1-41 muestra la seleccién del Visualizador de Ayuda.

r@ Visualizador de Ayuda

Ver ¢ Hacia atras

Manuales de ayuda

B0 Haga dokle clic SELECCIONAR en une de estes opcicnes,

| Introdnccion al Escritorio |

Libros de respnesta

Herramienta de andio |

Prograrma de vinenlo
Calenladora

Calendario

llustracién 1-41 Seleccionar Introduccién al Escritorio

El tutorial en linea “Introduccién al Escritorio” se abre en el Visualizador de
Ayuda, como muestra la llustracion 1-42.
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Botones menu

para modificar lo

que ve y cbmo _—|
lo ve

=

Visualizar Ayuda

Visualizar #

Introduccion al Escritorio

Todo lo gque aparece en su pantalla forma parte del escrito-
rio, gque incluye muchas caracteristicas para facilitarle el
trabajo. Esta introduceion presenta las tareas basicas nece-
sarias para empegar a usar el escritoria.

Cuandoempiece la introduccifn, deje
el ratin en su almohadilla colocada en
harizontal ¥ su cable en direccifn
contraria a Vd.

MMuewa el ratdn por su almohadilla, Chserve que cada movi-
miento se refleja en la pantalla con un punterec negro en
forma de flecha.

Enla mayoria de los casos, Vd. usara el boton izquierdo del
raton llamade SELECCIONAR, Use el ratin para pasar esta

seLecoionar PAgina:

+ Mueva el puntero sobre el botén de la ilustra-
cion superiory haga clic unavez en el boton
SELECCIONAR {presione y suéltelo).

Tabla de Conterddos Salir Info Ayuda

e ? 1de 44

]

Haga aqui doble clic
SELEC. para describir
como moverse por el
Visualizador de Ayuda
y Ampliar ayuda

llustracion 1-42 Primera pagina del Manual de introduccién al escritorio

Coémo usar laayuda

Puede ver una descripcién de como moverse por el sistema de ayuda si hace
doble clic SELECCIONAR en el icono “Acerca de la Ayuda” que se muestra en
la llustracion 1-42 (también puede hacer clic SELECCIONAR una vez y des-
pués clic SELECCIONAR en el botén de menu Ver). Esta opcidn esta dispo-

nible en cualquier manual de ayuda. Observe también que existe Ampliar

ayuda (que se describe en “Ampliar ayuda” en la pagina 46) para cada ele-

mento del Visualizador de Ayuda.
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Otros manuales

Puede acceder a los manuales que describen las aplicaciones DeskSet y el Area
de trabajo OpenWindows si sigue los pasos que se explicardn méas adelante. Sin
embargo, observe que, si estd mostrando actualmente la primera pagina de
cualquier manual, puede saltarse los citados pasos haciendo clic SELEC-
CIONAR en el icono de Mas Manuales, en la parte inferior del Visualizador de
Ayuda.

Para acceder a los manuales de ayuda en cualquier momento:

1. Mueva el puntero hasta el Area de trabajo y presione MENU.
Aparecera el menu del area de trabajo.
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2. Arrastre el puntero para seleccionar Ayuda.
Cuando suelte el botén del ratén, el Visualizador de Ayuda muestra el
indice del contenido del manual de ayuda que lista los manuales de ayuda,
como muestra la llustracion 1-43.

rEl Visualizador de Ayuda '

Ver w Hacia atras

Manuales de ayuda

Haga doble clic SELECCIONAR en una de estes opeionss.

| Introdnccion al Escritorio |

Herramienta de andio

Programa de vinculo
. Calemladora
Seleccione un :l
Calendario

manual =

Reloj

Ventanas de Comandos

Administrador de archivos |

Editor de iconos

Herramienta de imigenes |

Herramients de Correo |
Medidor de rendimiento |
Herramienta de impresion |
Foto

Area de tralsai'o

Y4

4
Mas Manuales Acerca de la Ayuda

lHustracion 1-43 Visualizador de Ayuda
3. Haga doble clic SELECCIONAR sobre el tema que desee.

El Visualizador de Ayuda mostrara el contenido del manual
seleccionado.
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Acceso rapido a los manuales de ayuda

Puede acelerar el acceso a los manuales de ayuda desde cualquier aplicacion,
icono o menu DeskSet pulsando Shift y Ayuda (o F1) en el teclado. Como
ejemplo, posicione el puntero sobre una area que le interese, como puede ser la
ventana de la aplicacién Herramienta de correo, y pulse Mayusculas-Ayuda.
Aparecera el Visualizador de Ayuda en el Area de trabajo, mostrando el
manual apropiado, en este caso “Sobre la Herramienta de correo”.

Nota — En las maquinas x86 y PowerPC™ la tecla Ayuda es F1.

Moverse por los Manuales
Cuando muestra un determinado manual, dispone de varias opciones. Puede:
1. Hojear el manual.

2. Hacer doble clic SELECCIONAR sobre un tema para acceder rapidamente a
su informacion.

3. Volver al contenido de los manuales de ayuda.
4. Volver al contenido del manual en el que esta.

Las secciones siguientes describen estas operaciones.

Paginar en un manual

Los botones de la parte superior del Visualizador de Ayuda le permiten
moverse hacia atras y hacia delante, pagina a pagina. El hacer clic SELEC-
CIONAR en los botones de la Pagina Siguiente y de la P4gina Anterior equi-
vale a presionar los botones Re Pag y Av Pag del teclado. La llustracién 1-44
muestra los botones de cambiar de pagina del manual de ayuda.
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r@ Visualizador de Ayuda v3.4 alpha hl
G v )

llustracion 1-44 Botones para cambiar de pagina en los manuales

El botén Hacia atras, le permite ir hacia atras hasta la Gltima péagina vista.
Haga clic SELECCIONAR en el boton Hacia atras para volver donde estuvo la
ultima vez. Si ha mostrado paginas pertenecientes a distintas partes de uno o
varios manuales, puede volver sobre sus pasos seleccionando Hacia atras todas
las veces que sea necesario.

Las caracteristicas de paginacion estdn también disponibles en el menu del
Visualizador, que se muestra en la llustracién 1-45.

& Visualizador

Pagina siguiente
Pagina anterior
Mostrar de nueve
Hacia atras

llustracion 1-45 Menu del Visualizador

Para utilizar el menu del Visualizador:

1. Posicione el puntero en la ventana Visualizador de Ayuda y presione
MENU.
Aparecera el menud Visualizador.

2. Mueva el puntero hasta la chincheta y fije el menu del Visualizador si
quiere mantener el menu para usarlo repetidamente.
Cuando suelte el botén del ratén, el mena permanecera fijo.
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3. Haga clic SELECCIONAR en un elemento del men( para avanzar o retro-
ceder de pagina, volver a mostrar la ventana (actualizar) o regresar a la
altima posicion.

También, si no ha fijado el mend, seleccione simplemente un elemento
usando el boton MENU del ratén.

Nota — Como con cualquier aplicacién DeskSet o menu “clavado”, puede
mover el menu posicionando el puntero en el borde del mend, pulsando
SELECCIONAR vy arrastrando el puntero a una nueva posicion.

Uso de los enlaces hipertexto del manual

Los manuales de ayuda se pueden utilizar de forma no lineal. Cuando ve una
referencia enmarcada que remite a una informacién mas ampliada, puede
hacer doble clic SELECCIONAR en la porcion de texto para ir a la posicion a la
gue se hace referencia. Los recuadros negros indican enlaces hipertexto. Puede
acceder rapidamente a un manual, desde la tabla principal de contenidos,
haciendo doble clic SELECCIONAR en el titulo de dicho manual. Dentro de un
determinado manual, puede hacer doble clic SELECCIONAR en uno de sus
enlaces para ir a ese tema. La llustracion 1-46 muestra los enlaces hipertexto
del manual de ayuda del Gestor de calendario.
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Bot6n menti del — |
Visualizador de Ayuda ver w

Herramienta de Correo

il adoble cli en una de estas opeiones
B0k Haga doble clic SELECCIONAR de estas ap

|Qué ofrece la Herramienta de Correo|

Los enlaces - —
Hipertexto con |Como leer correo electromco|
temas del \ |Cc’>mo IMprimir correo ele:trénico|
manual estan |Cc’>mo eliminar correo electrémco|

enmarcados
SIMO COMPONEr CorTeo electrc')nico|

|Cc’>mo responder al correo electrénico|

|Cc’>mo SNV1Ar Corres ele:trc'mico|

|Cc’>mo ordenar &l correo electrc‘mico|

|Archivos de correo (guardar menaajeaj|

[Cémeo buscar mensajes |

|Peraonalizar la Herramienta de Correo|

Correc de voz

| Cémo guardar los cambios |

|Uso del correc de vacacic'm|

El icono de hiper-
texto le hace regre- 2
sar a la tabla de Ias Manual Acerca de la Aynda
contenido
L =

llustracion 1-46 Contenido con enlaces hipertexto

\Volver al contenido de un manual

Si ha elegido un manual y seleccionado uno de sus temas, puede volver a su
contenido haciendo doble clic SELECCIONAR sobre el icono Contenido (vea la
llustracion 1-47), en la parte inferior del manual.
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Contendn

llustracién 1-47 lcono de Contenido de un Manual

Volver a Contenido

Para volver a Contenido para todos los manuales, hay que moverse hasta la
primera pagina del manual actual y hacer doble clic SELECCIONAR sobre el
icono de Mas Manuales, en la parte inferior de la pagina (se muestra en la llus-
tracion 1-46).

Cerrar el Visualizador de Ayuda

Puede cerrar el Visualizador de Ayuda convirtiéndolo en un icono hasta que lo
vuelva a necesitar. Para cerrar el Visualizador de Ayuda, haga clic SELEC-
CIONAR sobre el boton de menu abreviado en la esquina superior izquierda
de cualquier manual.

La llustracion 1-48 muestra el icono del Visualizador.

éMés Hyudzg

llustracion 1-48 Icono del Visualizador

Haga doble clic SELECCIONAR en el icono del Visualizador cuando quiera
abrirlo de nuevo.

Salir del Visualizador de Ayuda

Puede salir del Visualizador de Ayuda, desde cualquier posicién, seleccio-
nando Salir en el menu de la ventana.
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Al hacer doble clic SELECCIONAR en el icono Salir, en la pagina inferior del
manual Introduccion al escritorio, se muestran las instrucciones para salir de
los manuales tutoriales. La llustracion 1-49 muestra el icono Salir.

«J

Balir

lHustracion 1-49 Icono Salir en Introduccion al Desktop

Documentacion en linea: Libros de respuesta

58

Mientras utiliza su sistema y su software, puede examinar, buscar, sefialar e
imprimir manuales en su pantalla, en su propia Biblioteca en linea. Su biblio-
teca puede contener uno o mas Libros de respuesta, o colecciones de docu-
mentos que traten de diferentes temas.

Para més informacion sobre los AnswerBooks consulte el Capitulo 19, “Uso del
software Answerbook”.

En su biblioteca puede encontrar Solaris 2.5: Guia de administracion de paquetes de
software y libros de respuesta, una coleccion de manuales basicos que le ayudaran
en el uso de su sistema Sun.

Nota — Para permitirle el acceso a los Libros de respuesta, su administrador
tiene que configurarlos e instalarlos para su uso.

¢ Para abrir su Biblioteca en linea, seleccione Area de trabajo 0 Programas
O Libro de respuestas.
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Administrador de archivos 2

El Administrador de archivos ofrece una muestra gréafica del sistema de archi-
vos UNIX, utilizando iconos para representar directorios (carpetas), archivos
(documentos) y aplicaciones.

Puede utilizar el Administrador de archivos para buscar, copiar, mover, abrir,

cerrar, suprimir, rehacer, crear e imprimir archivos. Puede empezar aplicacio-

nes desde el Administrador de archivos, y reorganizar su sistema de archivos
moviendo o copiando archivos entre carpetas. Puede utilizar el Administrador
de archivos para enlazar archivos o transferirlos a otros sistemas.

Ademas, los iconos que representan partes individuales del sistema de archi-
vos pueden arrastrarse fuera de la ventana Administrador de archivos hasta el
area de trabajo o hasta otros iconos o ventanas de aplicacion DeskSet.

Nota - Solaris admite sistemas de base SPARC, x86 y PowerPC™, cuyos
teclados son diferentes. Asi, algunos equivalentes de teclado de comandos
encontrados en los menus de OpenWindows difieren dependiendo del teclado.

Para la mayoria de equivalencias de teclado, Solaris ofrece una combinacion de
teclas Meta que pueden ser utilizadas en ambas plataformas. Consulte el
Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris”, para obtener una lista
de funciones de comando y sus diversos equivalentes de teclado.
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Icono del Administrador de archivos

El icono primario para el Administrador de archivos se asemeja a un carpeta .
El nombre del directorio actual esta debajo de la carpeta , segin se muestra en
la llustracion 2-1.

Poma

lustraciéon 2-1 Icono del Administrador de archivos

Ventanas principales del Administrador de archivos

60

La ventana base primaria del Administrador de archivos le muestra el sistema
de archivos y le permite manipularlo. La ventana base secundaria es una Pape-
lera que puede usar para suprimir archivos de su sistema de archivos. Cuando
inicie el Administrador de archivos, la ventana Papelera estara normalmente
iniciada y se mostrard como un icono. La Papelera se describe en la seccién
“Uso de la Papelera” en la pagina 98.

La ventana primaria del Administrador de archivos, que se muestra en la llus-
tracion 2-2, ofrece una serie de controles que puede utilizar para manipular el
sistema de archivos. La ventana tiene un area de via de acceso de acceso que
muestra la jerarquia del sistema de archivos y un tablero dentro del archivo
desplazable que muestra el contenido de la carpeta abierta en la via de acceso.
Aunque abra varias ventanas desde el Administrador de archivos, éste traba-
jara de igual forma en cada una de ellas.
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Area via de acceso

r‘ Administrador de archivos v3.4 (Alpha): /homes/ma

{Archivo v) (ver v) (Editar v) (Ira v) -

Barra estado

Tablero de archivo

/ homes ma

—

binder.decj12432

hoot.h.hlp

cal.docx5848

(L T&)
Contiene 139 elementosis) 45 MBytes (5%) disponibles
=
e
U
>ejemplo

1

calendar_manager.doc N12%

cloc, doc 25848 ]

—

lustracion 2-2 Ventana primaria del Administrador de archivos

Iconos de archivo del Administrador de archivos

Los archivos del sistema de archivos se representan por valores predetermina-
dos con tres tipos de iconos, similares a los iconos de aplicacion en el area de
trabajo. Los directorios se muestran como carpetas. Archivos tales como docu-
mentos, archivos gréficos y archivos de hoja de calculo, se muestran como
folios con una esquina doblada. Los archivos ejecutables (aplicaciones) se
representan como un icono de aplicacion. La llustracion 2-3 muestra estos tres

tipos de iconos de archivo.

il

Folder  my_file my_printscript

llustracion 2-3 Tres tipos de iconos de archivo

Administrador de archivos
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El Administrador de archivos revisa la base de datos del Vinculador buscando
informacion relacionada con cada uno de los archivos con los que esta ope-
rando. Cada uno de los archivos mostrados puede tener su propio tipo de
archivo. Cada tipo de archivo puede tener su propio icono, método de apertura
y método de impresion almacenados en la base de datos del Vinculador.
Cuando el Administrador de archivos muestra una carpeta , obtiene la infor-
macién de como mostrar y operar cada archivo desde la base de datos del Vin-

culador.

Si un archivo no esta vinculado a un icono especifico, se muestra su icono
genérico. En el ejemplo de la llustracién 2-4, los archivos estan vinculados a
diferentes tipos de aplicacion.

r‘ Administrador de archivos: fusr/openwin/bin i
{archivo w) (Wer w) (Editar w) (Ira: v)
; usr openwin  bin
I[EINE; 0
Contiene 197 elementos 31 MBytes (17%) disponibles
=
k3
24103 appres bdftopct brushtopbm s
ab_admin atktopbm bdftosnf calctool
atobm capitalize fs
align_equals audiocontrol ce_db_build
.
s
answerbook audiotool ce_db_merge [«
L
I[EIEY 1
I =l

lustracion 2-4 Iconos de archivos de datos que también muestran el tipo de aplicaciéon

Puede crear sus propias imagenes de archivos utilizando el Editor de Iconos y
vincularlas con los iconos de archivo de datos del Administrador de archivos

utilizando el Vinculador. Consulte los capitulos “Editor de iconos” en la pagina
469 y “Programa de vinculo” en la pagina 491, si desea mas informacion.
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Seleccionar iconos del Administrador de archivos

Para operar con los iconos del Administrador de archivos, debe seleccionarlos
primero.

Para seleccionar un icono de carpeta del Administrador de archivos en el area
de via de acceso, mueva el puntero sobre él y haga clic SELECCIONAR.

Para seleccionar un unico icono o un grupo de iconos en el area dentro del
archivo, haga clic SELECCIONAR sobre el primer icono y haga clic AJUSTAR
sobre cada uno de los iconos restantes que quiera incluir en un grupo. Los ico-
nos seleccionados se resaltan. Puede excluir un icono que estaba seleccionado
haciendo clic AJUSTAR.

Puede seleccionar un grupo adyacente de iconos pulsando SELECCIONAR
para definir una esquina de un rectangulo alrededor del grupo de archivos,
arrastrando el puntero hasta la esquina opuesta, y soltando SELECCIONAR.
Puede seleccionar un grupo adicional de iconos utilizando el mismo método
con el botén AJUSTAR del ratén.

Aceleradores de Doble Clic

Puede hacer doble clic SELECCIONAR sobre cualquier icono individual para
abrirlo. Al hacer doble clic SELECCIONAR sobre cualquier carpeta en el area
de la via de acceso o en el &rea dentro del archivo, se abre y se muestra su con-
tenido en el area dentro del archivo. Al hacer doble clic SELECCIONAR sobre
un archivo de datos se inicia la aplicacion para ese archivo y normalmente se
muestran sus datos. Al hacer doble clic SELECCIONAR sobre un icono de apli-
cacion, ésta se inicia.

Captura de imagen panoramica del arbol y del tablero dentro del
archivo

Una propiedad que ofrece el Administrador de archivos es pan (captura de
imagen panoramica) a través de los tableros dentro del archivo. Esto le per-
mite desplazarse por los tableros sin utilizar las barras de desplazamiento.
Panning (captura de imagen panoramica) es como “pegar” el contenido de un
area en el puntero actual, de forma que al mover el puntero todo el contenido
del tablero se mueve con él.

Puede iniciar esta propiedad siguiendo estos pasos
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x86 — En las maquinas x86 y PowerPC™, Meta es Ctrl-Alt.

Iniciara la captura de imagen panoramica siguiendo estos pasos:

1. Mueva el puntero al lugar donde quiere iniciar la captura de acceso pano-
ramico.

2. Pulse la tecla Meta en el teclado, y pulse SELECCIONAR.
Cuando el puntero cambia a puntero de captura de imagen panoramica (una
flecha curva apuntando hacia abajo), suelte la tecla Meta.

3. Arrastre el puntero hasta una nueva ubicacion en el tablero, y suelte
SELECCIONAR.
El contenido del tablero se movera junto con el puntero. Si es necesario,
repita estos pasos hasta alcanzar la posicion deseada.

Menus del area de control

64

El area de control tiene cuatro botones de menu: Archivo, Ver, Editar e Ir a; Ir a
tiene un campo de texto. Esta seccién muestra cada uno de dichos controles y
ofrece una pequefia introduccion para cada uno de los elementos. la llustracion
2-5, muestra los botones de menu en el area de control del Administrador de
archivos.

& @
appres bdftopcf
Botones de Men(
L
L, atobm binder
area de ruta de acceso———— | o 5
a\ia‘r\,equals aud‘\(‘)cor\trol biaﬁ
answerbook audiotool bmtoa

llustracién 2-5 Botones de Menu del area de control del Administrador de archivos

Menu Archivo

El mend Archivo ofrece opciones que puede utilizar para efectuar operaciones
de archivado.
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® Utilice Abrir para abrir las carpetas y archivos seleccionados. Abrir perma-
necerda inactivo, salvo que haga una seleccion en el tablero dentro del
archivo o en la via de acceso.

® Utilice Abrir en Editor para abrir un archivo en el Editor de Texto.

® Utilice Crear documento para crear un nuevo documento.

® Utilice Crear carpeta para crear una nueva carpeta .

® Utilice Duplicar para crear otra version del elemento(s) seleccionado(s).

® Utilice Imprimir una copia para imprimir su seleccién en la impresora pre-
determinada.lmprimir una copia permanecera inactivo, salvo que haga una
seleccién en el tablero dentro del archivo

® Utilice Imprimir para imprimir los archivos seleccionados utilizando su pro-
pio método de impresion y su impresora especifica. Puede seleccionar el
ndmero de copias a imprimir. Imprimir permanecera inactivo, salvo que
haga una seleccion en el tablero dentro del archivo.

® Utilice Buscar para mostrar una ventana emergente que puede utilizar para
buscar archivos. Consulte “Utilizar la ventana emergente Buscar” en la
pagina 96, si desea méas informacion.

¢ Utilice Informacion para buscar informacion acerca de su archivo. Consulte
“Informacion de archivo y carpeta” en la pagina 104, si desea mas informa-
cion.

® Utilice Copia remota para abrir una ventana emergente para transferencias
remotas. Consulte “Transferir archivos desde su sistema a otro” en la pagina
91, si desea mas informacién.

® Utilice Comandos personalizados para ejecutar sus propia configuracion de
comandos, o para desplegar un shell UNIX que puede utilizar como cual-
quier otra Herramienta de Shell. Consulte “Personalizar el Administrador
de archivos” en la pagina 106, si desea mas informacion.

® Utilice Verificar el disquete para obtener una ventana, si se ha insertado un
disquete.

® Utilice Salir del Administrador de archivos para salir del Administrador de
archivos. Esta opcion mantiene la forma en que tiene fijados sus iconos en la
ventana.
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Menu Ver

Nota — Los dos elementos siguientes s6lo seran visibles si esta utilizando un
disquete.

® Utilice Formatear disquete para formatear un disquete en su unidad de dis-
quetes. Si desea més informacién, consulte “Uso de disquetes y de CDs” en
la pagina 126.

® Utilice Renombrar disquete para renombrar el disquete insertado en su uni-
dad de disquetes. Si desea mas informacion consulte “Renombrar disquete”
en la pagina 134.

Desde la ventana base, el botén Ver tiene un mend con opciones para visuali-
zar de formas diferentes el sistema de archivos. Estas son: Vista de carpeta
abierta , Vista de icono grande, Vista de icono pequefio, Segiin nombre de
icono, Segun tipo de icono, Listar por nombre, Listar por tipo, Listar por
tamafo, Listar por fecha y Limpiar iconos. Consulte “Ver carpeta” en la pagina
68, si desea mas informacion acerca de Vista de carpeta . Por lo demas, utilice
estas opciones de visualizacion para elegir como se muestra y ordena el conte-
nido del area dentro del archivo:

® Utilice Vista de icono grande para ver los iconos a tamafio normal. Puede
moverse por estos iconos en el tablero dentro del archivo.

® Utilice Vista de icono pequefio para ver los iconos a tamafio reducido. Puede
moverse por estos iconos en el tablero dentro del archivo.

® Utilice Segun nombre de icono para ordenar alfabéticamente los iconos
grandes.

® Utilice Segun tipo de icono para ordenar alfabéticamente en grupos segin
su tipo de archivo, primero por carpetas, después por archivos y luego por
aplicaciones.

® Como un listado, para mostrarle mas informacion acerca de cada archivo
individual.

« Utilice Listar por nombre para ordenar los archivos alfabéticamente.

« Utilice Listar por tipo para ordenar alfabéticamente en grupos segun su
tipo de archivo, primero por carpetas, después por archivos y luego por
aplicaciones.

« Utilice Listar por tamafio para ordenar los archivos por tamafio, de mayor
a menor.
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Menu Editar

« Utilice Listar por fecha para ordenar los archivos desde el mas reciente al
mas antiguo.

Utilice Limpiar iconos para poner todos los iconos en orden en el punto de

la rejilla mas cercano. Si hay iconos seleccionados, utilice Limpiar seleccidon

para poner las selecciones en orden al punto de la reja mas cercano. Cada

punto de la reja se determina por el ancho del nombre mas grande.

Editar tiene un menud con opciones para la edicion.

Utilice Seleccionar todo para seleccionar todos los archivos del area dentro
del archivo.

Utilice Cortar para quitar los iconos seleccionados de un carpeta y colocar-
los en el portapapeles. Cortar permanecerd inactivo, salvo que haga una
seleccion en el tablero dentro del archivo.

Utilice Copiar para poner una copia de los iconos seleccionados en el porta-
papeles. Copiar permanecerd inactivo, salvo que haga una seleccion en el
tablero dentro del archivo.

Utilice Enlace para enlazar archivos. Consulte “Enlazar archivos” en la
pagina 101.

Utilice Pegar para pegar el contenido del portapapeles en el siguiente punto
de rejilla disponible en el Administrador de archivos. Pegar permanecera
inactivo, salvo que haya algo en el portapapeles.

Utilice Suprimir/Destruir para eliminar los archivos seleccionados de una
carpeta y situarlos en la Papelera o eliminarlos realmente, dependiendo de
la configuracién de Propiedades del Administrador de archivos. Consulte
“Uso de la Papelera” en la pagina 98 , si desea mas informacion acerca de la
Papelera.

Utilice Propiedades para configurar su Administrador de archivos. Consulte
“Personalizar el Administrador de archivos” en la pagina 106, si desea mas
informacion.
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Ver carpeta
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Menu Ir ay campo de texto

El menu Ir a tiene opciones (que puede configurar como propiedades) que le
permiten volver rapidamente a su directorio de usuario o a otros directorios a
los que ha accedido recientemente. También puede escribir el nombre de la via
de acceso de una carpeta a la que quiera ir en el campo de texto de Ir a. Con-
sulte “Utilizar el mend y campo de texto Ir a” en la pagina 94, si desea mas
informacion.

Utilice Vista de carpeta para ver la jerarquia de su carpeta . Vista de carpeta
abre una ventana aparte que s6lo muestra carpetas y su almacenamiento jerar-
guizado. Puede abrir cada carpeta en una ventana aparte, seleccionando una
carpeta vy:

¢ Seleccionar Ver O Vista de carpeta abierta .
La llustracién 2-6 muestra Vista de carpeta abierta .
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llustracion 2-6 Abrir Vista de carpeta abierta

Vista de carpeta abierta en jerarquia (estructura en arbol) es otra forma de mos-
trar el sistema de archivos UNIX. La analogia entre las partes de un arbol y las
partes del sistema de archivos se utiliza a menudo para describir un sistema de

archivos UNIX. Vista de carpeta abierta, puede mostrar todas las partes del
sistema de archivos. También puede utilizar esta opcion para empezar en cual-

quier directorio o carpeta en el sistema de archivos.

Raiz es el directorio superior del sistema de archivos. Bajo la raiz hay varias
ramas. Por ejemplo, la llustracion 2-13 muestra la raiz y las ramas que empie-

zan en los directorios /,mar, pescados.
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Junto con la analogia de arbol, existe la analogia superior/inferior. El directorio
raiz es el directorio superior. Un subdirectorio es también directorio superior
cuando hay uno o mas subdirectorios debajo de él. Cada subdirectorio es un
inferior del directorio superior que esta por encima de él.

El menu Archivo desde Vista de carpeta tiene las siguientes opciones: Abrir
(abre los inferiores de la carpeta seleccionada), Vista de carpeta abierta (hace
aparecer el area de carpetas del Administrador de archivos), Buscar, Informa-
cion, Copia remota, y Comandos personalizados.

El menu Ver desde Vista de carpeta tiene las opciones siguientes:

« Utilice Mostrar horizontal/vertical para cambiar la orientacion de la vista
de horizontal a vertical y viceversa.

« Utilice Mostrar todas las subcarpetas para mostrar todos los carpetas que
hay por debajo del carpeta seleccionada.

« Utilice Ocultar subcarpetas para “ocultar” todas las subcarpetas por
debajo de la seleccionada.

« Utilice Iniciar a mostrar la carpeta desde aqui, para empezar la vista de la
carpeta desde la carpeta seleccionada.

 Utilice Agregar superior para agregar el superior de la carpeta seleccio-
nada.

Ir a, puede utilizarse igual que como se ha descrito en “Menu Ir a y campo de
texto” en la pagina 68.

Opciones de Vista de carpeta

Vista de carpeta, contiene comandos que puede utilizar para “podar” la vista
de la carpeta (o del arbol), de forma que contenga las ramas del arbol que le
sean Utiles y esconda otros carpetas a los que no necesite acceder.

Si mueve o copia frecuentemente archivos entre carpetas, encontrard que utili-
zar Vista de carpeta le permite efectuar méas operaciones utilizando arrastrar y
dejar, ya que pueden mostrarse mas carpetas en Vista de carpeta .
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Cuando abre la ventana Vista de carpeta , puede elegir las opciones siguientes:

® Qcultar Subcarpetas

® Mostrar todas las subcarpetas

® Comenzar &rbol a partir de este punto
® Agregar superior de la carpeta

Los subcarpetas son carpetas que estan mas abajo en el arbol que la carpeta
actual. La llustracion 2-7 muestra una Vista de carpeta que contiene la mayoria
de los carpetas desde el directorio raiz hacia abajo.

r Administrador de archivos : vista de carpeta: /

{(archive w) (Merw) (Iraiw)

lost+found

man

Netws

old include

GhEnwin

vol

(4] T*] I

L =

lustracion 2-7 Ejemplo de Vista de carpeta

Los ejemplos siguientes muestran una serie de progresiones, utilizando cada
uno de los comandos de modificacién de Vista de carpeta .
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Haciendo clic SELECCIONAR sobre la carpeta del directorio de usua-

rio (home) vy seleccionando Ocultar subcarpetas de la Vista de carpeta, apa-
recera la pantalla que se muestra en la llustracion 2-8. Compare esta pantalla
con la que aparece en la llustracion 2-7.

"= Administrador de archivos : vista de carpeta: /

{Archivo w) (Ver v} (Ira v)

novell

I

L mail seleccionado R

lHustracion 2-8 Ejemplo de Ocultar subcarpetas
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Si se escoge Mostrar subcarpetas (Vista de carpeta ) del menu Visualizar, se
mostrara lo que aparece en la llustracion 2-9.
rlEI Administrador de archivos : vista de carpeta: / '
{Archive w) (Wer w) (Ira v)
—
games
kernel
il
-
lost+found
novell
refar —
[
L lib seleccionade B
lHustracion 2-9 Ejemplo de Mostrar subcarpetas
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Con la carpeta mar seleccionda y Ver carpetas desde aqui, del men( Ver, el
menu cambia la pantalla, como se muestra en Ilustracién 2-10.

f@ Administrador de archivos : vista de carpeta: / !
{(archivo w) (Ver ) {(Ira: @)
=
openwin
=
el I» I
= |

llustracion 2-10 Ejemplo de cambio del punto de comienzo de Vista de carpeta
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Si selecciona Agregar superior del arbol en Vista de carpeta, se agregara el

superior de una carpeta Yy sus subcarpetas, como se muestra en la llustracién
2-11.

r@ Administrador de archivos : vista de carpeta: / 1

man

old

apenwin

wol

f preserve

Olel_T»

usr seleccionadeo
L |

lustracion 2-11 Ejemplo de agregar una carpeta superior

Area de via de acceso

El area de via de acceso muestra su posicion actual en el sistema de archivos.
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Partes de la via de accesoy Vista de carpeta

La via de acceso mostrada en la ventana Administrador de archivos solo
ensefa los carpetas del directorio y subcarpetas que conducen a la carpeta
actual, que es la carpeta que esta abierta. Cualquier carpeta, debajo de él en el
arbol, es un subcarpeta. En la ventana de la llustracidn 2-12 hay un ejemplo de
una via de acceso, que es /root/usr/openwin

r@ Administrador de archivos: /usr/ope

{Archive vy (Ver ) [Editar v) {Ira v) 4

! usr openwin
Ol T

Contiene 7 elementols) 31 MBytes

area de via de acceso —|

bin include man share etc  server  lib

llustracion 2-12 Un directorio de usuario en el area de via de acceso

La via de acceso que se muestra

Cuando inicie el Administrador de archivos por primera vez, éste mostrara la
via de acceso del directorio desde el que ha arrancado. La vez siguiente que
inicie el Administrador de archivos, éste recordard la Gltima posicion antes de
gue lo abandonase y vera las cosas del mismo modo que las dejo. Si escoge
Vista de carpeta desde el submenU Programas, se mostrara la via de acceso de
su directorio de usuario. Se abrird la Gltima carpeta de la cadena, y su conte-
nido se mostrara en el tablero dentro del archivo, como se ve en la llustracion
2-12.

Utilice el elemento Abrir carpeta en el menu emergente del panel de la via de
acceso, para abrir una carpeta seleccionada.

¢ Muestre el men( emergente del tablero de via de acceso, moviendo el
puntero por el fondo del tablero de via de acceso y pulsando MENU.
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Una vez que se ha seleccionado una carpeta en el tablero de via de acceso,
estaran disponibles todos los comandos de la ventana base, excepto los
siguientes: Duplicar, Imprimir una copia, Imprimir, Formatear disco y Renom-
brar disco.

r@ Administrador de archivos : vista de carpeta: /

[ Archivow) (Merw) (Ira:w)

—

o
U

L |

llustracion 2-13 Ejemplo de Vista de carpeta en horizontal (Estructura en arbol)

Mientras se mueve de carpeta en carpeta, haciendo doble clic SELECCIONAR
para abrir cada una, Vista de carpeta los amplia para mostrar subcarpetas y
reordena las otras ramas en el arbol del sistema de archivos.

Después de abrir una carpeta , un icono de carpeta abierto indica que la car-
peta ha sido abierta. Por ejemplo, en la llustracién 2-13, la carpeta con el
rotulo mar ha sido abierta.

Puede ampliar o reducir el nimero de carpetas en Vista de carpeta eligiendo
elementos Visualizar en el menu Vista de carpeta : puede cambiar entre ver
vertical u horizontalmente, Mostrar todas las subcarpetas, Ocultar subcarpetas,
Visualizar carpetas a partir de aqui y Agregar superior (de la carpeta ). Una
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vez que haya elegido uno de estos elementos del menu, el Administrador de
archivos lo recordara. Cuando elija de nuevo Vista de carpeta, la vista estara
en el ultimo formato que eligié para Vista de carpeta . Consulte “Personalizar
el Administrador de archivos” en la pagina 106, que incluye ejemplos de estas
otras formas de visualizacion.

Tablero de archivo

78

El tablero dentro del archivo muestra el contenido de la carpeta abierta en el
tablero de via de acceso. La primera vez que inicie el Administrador de archi-
vos, el tablero dentro del archivo mostrara iconos con nombres bajo ellos, como
se ve en la llustracion 2-14.

r'@ Administrador de archivos v3.4 (Alpha): fhomes/ma !
(Archivo w) (Ver #) (Editar v) (Ira v) =
tablero de via de acceso T
g omes  ma

|EINEY I

Contiene 139 elementos(s) 45 MBytes (5%) disponibles
=

i
.
selemplo &
tablero dentro del archivo
A
hinder.docj1243
b
|
hoot.huhip

audiocontrol.dec 5848 cloc docz5848 o
4

IEIND) 1
= Il

llustracion 2-14 iconos en el tablero dentro del archivo
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Menu emergente del tablero dentro del archivo
Para utilizar el menu emergente del tablero dentro del archivo:
¢ Pulse MENU desde el tablero de archivos.

Dependiendo de si tiene seleccionado una carpeta o un archivo, todas o algu-
nas de estas opciones estan disponibles desde este menu: Seleccionar todo,
Cortar, Copiar, Enlazar, Pegar, Suprimir, Imprimir una copia, Imprimir, Lim-
piar (Seleccion). Para informarse de Cortar, Copiar, Pegar y Suprimir, consulte
Menu Archivo en la pagina 64. Para informarse de Enlazar, consulte “Enlazar
archivos” en la pagina 101. Para informarse de Limpiar seleccién, consulte
“Menu Ver” en la pagina 66.

Opciones de visualizacion alternativas

Se puede cambiar la forma en que los iconos se muestran en el tablero de archi-
vos escogiendo opciones desde el menu Ver y puede cambiar la vista predeter-
minada desde la ventana Propiedades. Consulte “Configuraciones de la
carpeta actual” en la pagina 118 o “Valores predeterminados de la nueva car-
peta” en la pagina 109 si desea més informacién.

Vista de icono grande

Si selecciona Vista de icono grande desde el menu Ver, se mostrara una lista de
iconos de tamario estandar con su nombre debajo, tal como se ve en la llustra-
cion 2-16. Cuando el Vinculador especifica imagenes de aplicacion, se muestran
dichas iméagenes. Vd. puede desplazar estos iconos.

Nota — Al ordenar iconos grandes, se pierde toda la informacion de posicion de
la vision de los iconos grandes.
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Vista de icono pequefio

Si selecciona Vista de icono pequefio desde el menu Ver, se mostrara una lista
de iconos de tamafio pequefio con su nombre debajo, tal como se ve en la llus-
tracion 2-13. El icono pequefio le muestra si cada archivo es un carpeta, archivo
de datos o un archivo de programa ejecutable. Los iconos pequefios se mues-
tran en la llustracion 2-15.

Clrish [ rasterfilers my_printscript

llustracion 2-15 Vista pequefia de la lista del Administrador de archivos

Nota - Los iconos pequefios no muestran imagenes de iconos personalizadas
para archivos (como se mostrarian en los modos Ver iconos).

Segun nombre de icono

Elija Segun nombre de icono si quiere visualizar sus iconos como iconos gran-
des ordenados alfabéticamente.

Segun tipo de icono

Elija Segun tipo de icono si tiene varios tipos de iconos en un carpeta . El orden
de iconos listados es carpeta, archivo (o documento) y aplicacién o programa.

Listar por nombre

Si selecciona Listar por nombre, se muestra una lista de iconos y nombres de
archivos, como se ve en la llustracion 2-16. Puede seleccionar y operar con ico-
nos pequefios de igual forma que con iconos de tamafio estadndar. Estos se
muestran uno por linea. El valor predeterminado es icono, nombre, tamafio y
fecha.
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r‘@ Administrador de archivos
{(Archivo ) (Ver w) (Editar v) (Ira:v) o

/ ust openwin  bin
I[EINED]

Contiene 197 elementols)

Feb 16 02:24 20356
Feb 16 02:24 B531B6C

Feb 16 02:24 113344
Feb 16 02:24 4000
Feb 50344 11364

Feb 50315 7836
Feb 16 02:24 12608

lHustracion 2-16 Ejemplo de muestra de una lista

Cuando utiliza el menu Ver, puede elegir el mostrar informacién adicional
acerca de cada archivo como Fecha, Tamafio, Propietario, Grupo, Enlaces y Per-
misos. Cuando se muestra cualquiera de estos atributos de archivo, la visuali-
zacion cambia para mostrar un elemento por linea. Si desea méas informacién
de archivos (o propiedades), consulte “Informacién de archivo y carpeta” en la
pagina 104. Elija la informacion a mostrar cambiando la configuracion prede-
terminada desde la ventana Personalizar ver. Consulte “Valores predetermina-
dos de la nueva carpeta” en la pagina 109 o “Configuraciones de la carpeta
actual” en la pagina 118, si desea més informacion.

Listar por tamafio

Elija Listar por tamafio si quiere ver sus archivos, desde el archivo méas grande
(en KB) al mas pequefio.

Listar por fecha

Abrir archivos

Elija Listar por fecha si quiere ver sus archivos, desde la fecha més reciente de
modificacion a la mas antigua.

Cuando selecciona y abre un archivo de datos, se inicia la aplicacion apropiada
y los datos del archivo abierto se muestran en la ventana de la aplicacion.
Cuando selecciona y abre una aplicacién o un archivo ejecutable, se inicia la
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aplicacion. Si son archivos de 6rdenes de shell ejecutable, se muestra una Nota
preguntandole si quiere iniciar el archivo de comandos en una Herramienta de
Shell. Puede cambiar sus propiedades para tener sus carpetas abiertas en la
misma ventana o en ventanas distintas. Para una informacion completa acerca
de este tema consulte “Valores predeterminados generales” en la pagina 108.

Desde el tablero de archivos, puede abrir carpetas, archivos y aplicaciones de
las formas siguientes:

® Arrastrando y dejando en las carpetas seleccionados sobre el area de trabajo.

® Arrastrando y dejando las aplicaciones o archivos seleccionados sobre el
area de trabajo, y utilizando después el ment o haciendo doble clic SELEC-
CIONAR sobre el icono o en la ventana abierta.

® Seleccionando Archivo O Abrir o doble clic SELECCIONAR sobre un
archivo de datos o en un icono de aplicacion.

Nota — Cuando abre un archivo o una aplicacion desde el Administrador de
archivos, no lo puede cerrar ni abandonar arrastrandolo de nuevo al Adminis-
trador de archivos. Cualquier ventana o icono en el area de trabajo se aban-
dona seleccionando Salir en el menu de ventana.

Crear nuevos archivos y carpetas

82

Puede crear nuevos archivos y carpetas en el tablero de archivos, éstos apare-
cen automaticamentes en la carpeta cuando se crean.

Para crear un archivo o una carpeta nueva, siga estos pasos:

1. Compruebe que esta en la carpeta en la que quiere crear el nuevo archivo
0 carpeta.
Si es necesario, seleccione otra carpeta y haga clic Abrir.

2. Elija Crear documento o bien Crear carpeta desde el mena Archivo.
Se creara un archivo vacio llamado Nuevodocument o (si es un archivo) o
Nuevacarpeta (si es un carpeta) en el area dentro del archivo. Los docu-
mentos o carpetas posteriores se numeran en secuencia. Por ejemplo, si crea
un archivo llamado Nuevodocumento Yy ya existe un archivo con este nom-
bre, el nuevo archivo se llamard Nuevodocumento.1 . El siguiente nuevo
documento se llamara Nuevodocumento.2 , etc. El nombre del nuevo docu-

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



2

mento o carpeta esta resaltado y subrayado cuando se muestra por primera
vez, lo que significa que esta preparado para ser renombrado. La llustracion
2-17 muestra un nuevo carpeta en el tablero de archivos.

f‘@ Administrador de archivos: fhomes/ma "L
[ Archive v ) Editar 7} (Ira v}
—mm s
S
/ homes ma
(Gl L) I
Contiene 140 elementols) 45 MBytes (5%)
=

b b &
@ @
P

Userguidenew. book pdEE5S vkbd.doch5848
I T2
Userguidenew. bookt4525 window,doc jSE48

Userguidenew. hook w4585 workspace.doc 156848

43

b

k]

a3 viewer doc 3848

T T#]]

&
i)
L

Renembrando ‘NewFelder’ ..,

lHustracion 2-17 Una nueva carpeta en el area dentro del archivo

Nombrar un documento o carpeta

Cuando el nombre de un archivo o carpeta esta resaltado y subrayado, el nom-
bre es un campo de texto editable. Puede cambiar el nombre de cualquier car-
peta o archivo haciendo clic SELECCIONAR sobre su nombre para
seleccionarlo y mostrar un campo de texto editable. Puede editar el contenido
de dicho campo de texto, tal como lo hace con cualquier otro. Cuando haya
cambiado el nombre del archivo, pulse Retorno o haga clic SELECCIONAR en
el fondo del tablero de archivos. También puede cambiar el nombre de un
archivo utilizando la ventana desplegable de Informacién. Consulte “Informa-
cion de archivo y carpeta” en la pagina 104, si desea méas informacion.
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Mover y copiar archivos

Puede mover y copiar iconos que se muestran en el tablero de archivos utili-
zando cortar, copiar, pegar, eligiendo Duplicar en el menu Archivo, o utili-
zando la operacién de arrastrar y dejar.

Utilizar cortar, copiar, pegar

Puede mover o copiar archivos dentro del Administrador de archivos usando
los comandos Cortar/Copiar/Pegar. Cortar/Copiar/Pegar se encuentran en el
menu Editar, en el menud emergente del tablero de archivos y como teclas de
funcidn en el teclado. Algunos teclados tienen Cortar, Copiar y Pegar como
teclas, en otros se usan simplemente los equivalentes de teclado, tal como se
explica en Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris.”

Cuando corta material éste no se suprime, sino que se coloca en el portapape-
les donde se almacena temporalmente. En el portapapeles sélo se almacena un
elemento o grupo de elementos a la vez.

Nota - Si hace otro corte sin utilizar lo que habia en el portapapeles, se perdera
esa informacién previa.

Mover o copiar archivos o carpetas utilizando cortar y pegar

Para mover o copiar carpetas y archivos utilizando el portapapeles, siga estos
pasos:

1. Seleccione el archivo o archivos que quiera copiar o mover.
El icono es seleccionado. Si quiere mover un grupo de archivos o carpetas,
haga clic AJUSTAR sobre iconos individuales para agregarlos al grupo. Si el
icono ya esta seleccionado, haciendo clic AJUSTAR lo deselecciona, elimi-
nandolo del grupo.
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. Seleccione Cortar o Copiar desde el menu Editar.

Utilice Cortar o Copiar para copiar un archivo. El archivo o archivos se
mueven o copian en el portapapeles.

Si su teclado tiene las teclas Cortar y Copiar puede usarlas, o usar Meta-x
(Cortar) y Meta-c (Copiar). (En los sistemas x86 y PowerPC™, Meta es
Control-Alt.)

Un mensaje de instruccién se visualizara al pie, como muestra la llustracion
2-18.

Copiar este(os) archivols) abriendo la carpeta de destino v seleccionando ‘Pegar’

L T

llustracion 2-18 Mensajes al cortar los archivos en el portapapeles

3.
4,

Abra el carpeta donde quiere recibir los archivos.

Seleccione Pegar del menu Editar o el menu emergente del tablero de
archivos.

Si su teclado tiene una tecla Pegar, puede usarla. También puede usar Meta-
V. (En los sistemas x86 y PowerPC™, Meta es Control-Alt)

Utilizar arrastrar y dejar en el Administrador de archivos

Puede utilizar la operacién de arrastrar y dejar para copiar y mover archivos
desde Vista de carpeta, el tablero de via de acceso, o el tablero de archivos,
hasta los destinos siguientes:

Cualquier icono sobre cualquier carpeta en el tablero de via de acceso, el
tablero de archivos o la Vista de carpeta

Sobre el fondo de cualquier tablero de archivos abierto en el Administrador
de archivos

Sobre el icono o ventana de la Papelera

Sobre cualquier icono de carpeta en el area de trabajo

Puede utilizar arrastrar y dejar entre herramientas, como por ejemplo:

Sobre el icono o ventana Componer de la Herramienta de correo (tablero de
anexo)
Sobre el icono del Editor de Texto, tablero de texto o destino de dejar

Administrador de archivos 85



86

® Sobre el icono o destino de dejar de la Herramienta de impresion, Cinta
Magnética, Editor de iconos, Foto, Herramienta de audio, o cualquier otra
aplicacion que soporte la operacion de arrastrar y dejar.

Mover o copiar archivos o carpetas con arrastrar y dejar

Para mover o copiar un archivo o carpeta en otra carpeta en el Administrador
de archivos, cuando se ven los iconos de origen y de destino, siga estos pasos:

1. Seleccione el archivo o carpetas que quiera mover o copiar.

2. Para mover, pulse SELECCIONAR en un archivo seleccionado y arrastre
el puntero hasta la carpeta destino. Para mover, pulse la tecla Control
junto con SELECCIONAR en un archivo seleccionado, y arrastre el pun-
tero hasta la carpeta destino.

Lo apuntado se convertira en el verdadero icono que esta siendo arrastrado.
La punta de la flecha define el destino de la operacién de mover.

3. Suelte SELECCIONAR.
El archivo o carpeta se movera o copiara en la nueva carpeta.

Arrastrar y dejar un icono de documento sobre el Area de trabajo

Puede arrastrar y soltar iconos de archivos de datos del Administrador de
archivos sobre el Area de trabajo. Cuando suelta el icono sobre el area de tra-
bajo, se arranca la aplicacion apropiada, y abre el archivo.

Arrastrar y dejar una carpeta sobre el Area de trabajo

Puede arrastrar carpetas individuales desde el Administrador de archivos
sobre el Area de trabajo. Cuando deja la carpeta sobre el area de trabajo, éste se
abre, y el contenido de la carpeta se muestra en una nueva ventana. Si cambia
frecuentemente de directorios, puede utilizar esta propiedad para mostrar el
contenido de méas de una carpeta a la vez.

Para arrastrar y dejar un carpeta sobre el area de trabajo, siga estos pasos:
1. Haga clic SELECCIONAR sobre una carpeta para seleccionarla.

2. Pulse SELECCIONAR vy arrastre la carpeta sobre el fondo del area de tra-
bajo.
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3. Suelte SELECCIONAR.

Se abrira la ventana y se mostrara el contenido, como se ve en el ejemplo de

la llustracién 2-19.

T
B
bin docvsS848

binder.docj1243

f@ Administrador de archivos: /homes K
Archive 7 ) Editar 7 (Ira v)
T @ Administrador de archivos: /homes/ma T
! homd (Carchive v) (Ver v) (Editar v} (Ira: v}
IRy | e — o
Contiene ﬁ N P
/  homes ma
IETNEY] I
Contiene 141 elementols) 45 MBytes (5%) disponibles
=
'{é-&. ey -
zejemplo audiotool.docps848 il

by
b

calendar_manager.docN12>

calendar_manager.doct5848

|
boot h.hlp
L. s B
I Ty— av &’
L Actualizar audiocontrol. doc 5848 cal.docx5B848 clocdocz9848 @
=]
I[EINLY; 1
1 i

lustracion 2-19 Carpeta abierta en una nueva ventana del administrador de archivos

4. Cierre la carpeta convirtiéndola en un icono en el Area de trabajo.

Arrastrar y dejar entre herramientas

Puede utilizar arrastrar y dejar entre herramientas de las formas siguientes.

Arrastrar y dejar un archivo sobre otra aplicacion

Puede arrastrar y soltar un archivo sobre otra aplicacion fuera del Administra-
dor de archivos, independientemente de si la aplicacién se muestra como un
icono o como una ventana abierta. Si deja un archivo con un formato inapro-
piado sobre una ventana o icono, no se efectuara la copia o el movimiento.
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Cuando deja un archivo sobre el destino de arrastrar y dejar o el icono de una
aplicacioén, el archivo se carga en la aplicacién. Siga estos pasos para hacerlo:

1. En el Administrador de archivos, haga clic SELECCIONAR sobre el icono
de archivo que quiere cargar.

2. Arrastre el archivo sobre el icono de aplicacion o destino de arrastrar y
dejar, y suelte SELECCIONAR.
El archivo se cargara en la aplicacién. Observe que cuando arrastra y deja
un archivo en una aplicacion fuera del Administrador de archivos, el
archivo siempre se copia. El archivo original permanece en el Administrador
de archivos. Por ejemplo, si mueve un archivo desde el Administrador de
archivos a la Herramienta de impresion, el archivo original no se suprimira
después de imprimirse.

Si la aplicacién no puede aceptar el formato del archivo, éste no se carga.
Cuando deja un icono de un tipo incompatible de archivo sobre una ventana
abierta, o cuando deja un icono sobre una ubicacion inapropiada, se muestra
un mensaje de error en el pie de la ventana destino.

Arrastrar y dejar correo sobre el Administrador de archivos

Cuando recibe un mensaje de correo, puede arrastrar y dejar anexos individua-
les de correo sobre el Administrador de archivos, o puede arrastrar y dejar el
mensaje completo de correo sobre el Administrador de archivos. Consulte
“Anexos de la Herramienta de correo” en la pagina 191, si desea informacion
acerca de los anexos de correo.

Copiar anexos de correo sobre el Administrador de archivos

Cuando reciba un mensaje de correo que contiene anexos, puede acceder a los
anexos arrastrando y dejando uno de ellos o todos sobre el Administrador de
archivos. Los archivos de anexos estaradn entonces disponibles para que los uti-
lice como cualquier otro archivo del Administrador de archivos. Puede arras-
trar y dejar los anexos sobre el Administrador de archivos siguiendo estos
pasos:

1. Abra el Administrador de archivos y la Herramienta de correo.

2. Abra la ventana de la carpeta del Administrador de archivos donde quiera
colocar el anexo(s).
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3. En la aplicacién Herramienta de correo, haga clic SELECCIONAR sobre el
anexo que quiera mover o copiar. Haga clic AJUSTAR en cualquier anexo

adicional que quiera incluir.

. Pulse SELECCIONAR vy arrastre el puntero.

Se mostrard un pequefio simbolo del tipo de archivo que se estd moviendo,

como se ve en la llustracién 2-20.

r‘ Administrador de archives: fhomes/ma/Pegar i
{ Archivo w) (Editar v} (Ira: w)
Y
= Herramienta de correo — /var/mail/ma _1
/ homes — — — | .
] 4 ] Qf‘@ Herramienta de correo: Componer mensaje '-L

Contiene 2 'g (Incluir v) (Entregar v ) (Encabezamiento v} (Borrar) (Adjuntar ) Rg Registro
o N -

[

CINEY]

L
1 anexo (0 bytes)

Anesos: (o ©) Ceer o)
| ENNY;

. 1:
L‘Actuallzar carpet] D

pulpo

i[xIxi

L

llustracion 2-20 Arrastrar un anexo de correo sobre el Administrador de archivos

. Arrastre el puntero sobre el area dentro del archivo del Administrador de

archivos y suelte SELECCIONAR.

El anexo aparecera en el Administrador de archivos con su tipo de datos y

nombre originales.

Copiar mensajes de correo completos sobre el Administrador de archivos

Puede copiar un mensaje completo de correo en el Administrador de archivos,
incluyendo todos los anexos. EI mensaje y anexos se combinan entonces en un
archivo. Si arrastra y deja un mensaje de correo sin anexos sobre el Administra-
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dor de archivos, el mensaje se guardard como un simple archivo de texto. Para
copiar un mensaje completo de correo en el Administrador de archivos siga
estos pasos:

1. Abra el Administrador de archivos y la Herramienta de correo.

2. Abra la ventana de la carpeta en el Administrador de archivos donde
quiera colocar el mensaje(s) de correo.

3. En la aplicacién de Herramienta de correo, haga clic SELECCIONAR en la
cabecera del mensaje de correo a copiar 0 mover.

4. Pulse SELECCIONAR vy arrastre el puntero.
Se mostrard un pequefio icono de archivo de correo, como se ve en la llus-
tracidn 2-21. Puede soltar la tecla Control en cualquier momento después de
que se haya mostrado el sobre.

Administrador de archivos ¥3.5 BETA: fopt/SUN/ji3 L

i

(archivo = (ver w3 (Editar w3 (Ir ai o3

179 MBytes (41%) disponibles

(Archivo v (ver v i{ Editar v 3( Conponer w3 Archivo de correo:

IN 2 root Fri Jul 7 13:02 21/538 Reunion en Casablanca =
M

[

O

S {Finalizar 3 (Siguiente s { Suprimir i ( Responder w73 (Mover w73 ( Copiar w3 ( Cargar -
% 3 root Fri Tul 7 18:30 13/327 Construcciones vy Contratd—
0

L. Mensaje suprimido Elementos: 3, MNuevos: 2, Suprimidos: 1

I

lHustracion 2-21 Arrastrar un mensaje de correo sobre el Administrador de archivos
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5. Arrastre el puntero sobre el tablero de archivos del Administrador de
archivos y suelte SELECCIONAR.
La primera vez que arrastra un mensaje de correo sobre el Administrador de
archivos, el mensaje de correo aparece en el Administrador de archivos

como un archivo llamado mailfile . Si ya existe ese archivo, el mensaje de
correo aparece como mailfile0 . Si mailfile y mailfileO ya existen, el
archivo se nombra mailfilel , Y asi sucesivamente.

También puede arrastrar y dejar un mensaje de correo sobre un icono de
archivo de correo en el Administrador de archivos para afiadir el nuevo
mensaje a un archivo de correo ya existente.

Transferir archivos desde su sistema a otro

Para transferir archivos desde su sistema a otro, siga estos pasos:

1. Visualice Copia Remota eligiendo Copia Remota en el menu Archivo.
Si ha seleccionado archivos, se mostrara su nombre del computador princi-
pal (nombre de la estacidon de trabajo o0 de maquina) en el campo de texto
Nombre del maquina origen, y los nombres de archivos se muestran en el
campo de texto de Nombre de via de acceso, como se ve en la llustracién
2-22.

e} Administrador de archivos: Copia remota

Origen
:Donde se encuentra el archivo que Vd, quiere copiar?

nombre del sistema:

SCudl es el nombre de la ruta de acccese del archive a copiar?

ombre de ruta de acceso:

Destino
cDénde quiere guardar el archivo copiador

nombre del sistema:

:Cdal es el nombre final de la ruta de acceso del archivo copiade?

ombre de ruta de acceso:

Copiar archive) ( Cancelar

llustracion 2-22 Ventana desplegable de Copia Remota

Administrador de archivos 91



92

Escriba el nombre del sistema destino en el campo de texto Nombre del
sistema bajo Destino.

Escriba el nombre de la via de acceso en el campo de texto Nombre de la
ruta de acceso bajo Destino.

Haga clic SELECCIONAR en Copiar Archivo para iniciar la transferencia.
Mientras la transferencia esta en curso, el boton Copiar muestra el patron
estandar de ocupado.

Para transferir archivos desde otro sistema al suyo, debe conocer el nombre de
la via de acceso y nombre de los archivos que quiera transferir. Para transferir
un archivo desde un sistema remoto al suyo, siga estos pasos:

1.

Escriba el nombre del sistema remoto en el campo de texto Sistema ori-
gen.

Escriba el nombre completo de la via de acceso y del archivo del archivo
que quiera transferir bajo Origen en el campo de texto Nombre de ruta de
acceso.

Deje los campos de texto de Destino en blanco, o escriba el nombre de su
sistema.

Escriba el nombre de la via de acceso y de archivo del archivo bajo Des-
tino, en el campo de texto Nombre de via de acceso.

Haga clic SELECCIONAR sobre Copiar archivo para iniciar la transferen-
cia.

El boton Copiar se difuminara hasta que se complete la transferencia. Si hay
problemas con la transferencia, apareceran mensajes de error al pie de la
ventana actual del Administrador de archivos.

Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Copiar para iniciar la transferen-
cia.

El botdn Copiar se difuminara hasta que se complete la transferencia. Si hay
problemas con la transferencia, apareceran mensajes de error en una ven-
tana emergente explicando el problema.
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Imprimir archivos

Puede imprimir archivos desde el Administrador de archivos de tres formas:

® Seleccione archivos en el tablero de archivos y arrastrelos y déjelos sobre la
aplicacion Herramienta de impresion. Los archivos se imprimen segun las
instrucciones de impresidn predeterminadas, vinculadas al icono en la base
de datos del Vinculador. Consulte el Capitulo 10, “Herramienta de impre-
sion”, si desea més informacién sobre la Herramienta de impresion y el
Capitulo 16, “Programa de vinculo” sobre vinculos de impresion.

® Seleccione archivos en el tablero de archivos, y seleccione Imprimir (o
Imprimir una copia) desde el menu Archivo el menu desplegable del tablero
de archivos. El elemento Imprimir (o Imprimir una copia) esta inactivo a no
ser que haya archivos seleccionados. Imprimir una copia imprime los archi-
vos utilizando el método de impresion en la base de datos del Vinculador, si
es que existe. Por otra parte, Imprimir, imprime los archivos segun el
método de impresién predeterminado de la ventana Propiedades del Admi-
nistrador de archivos. Consulte “Personalizar el Administrador de archivos”
en la pagina 106, si desea mas informacion acerca de las propiedades de
herramienta y el Capitulo 16, “Programa de vinculo” acerca de los vinculos
de impresién.

® Resalte el elemento Imprimir (o Imprimir una copia) en el mena Archivo o
el mend emergente del tablero de archivos, arrastre a la derecha para mos-
trar el submend Imprimir y seleccione Imprimir para mostrar la ventana
Opciones de impresion. Esto es util cuando quiera imprimir un archivo uti-
lizando un método diferente al método de impresion predeterminado, o si
quiere imprimir un archivo en una impresora diferente. la llustracion 2-23
muestra la ventana Imprimir con una impresora alternativa especificada en
el campo de texto. Especifique $FILE donde quiera situar el nombre de
archivo en el comando de impresion.

o8] Administrador de archivos: Imprimir

Método de impresion: <at SFILE ] mp —lo | Ip =

Copias: 1 [a]s}

llustracion 2-23 Ventana emergente Imprimir
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Buscar archivos y carpetas

94

El Administrador de archivos ofrece tres formas de buscar carpetas y archivos:

® E| campo de texto y el botén Ir a

® Coincidencia de patrones con una cadena de caracteres tecleada en el tablero
de archivos

® \entana desplegable Buscar

Esta seccion describe como utilizar estos métodos de busqueda de carpetas y
archivos.

Utilizar el menay campo de texto Ir a

El menu Ir a incluye una lista de las carpetas a las que Vd. ha accedido desde
gue inicio el Administrador de archivos. Su carpeta personal es el elemento
predeterminado en este menu. El resto de elementos del mend muestra (de
manera predeterminada) diez de las carpetas a las que ha accedido més recien-
temente. Puede aumentar o disminuir la cantidad de elementos. Puede cambiar
de nuevo a cualquiera de estas carpetas eligiendo la via de acceso la carpeta en
el mend Ir a. También puede afiadir sus propios elementos en el mend. Si desea
mas informacion acerca de cémo hacer estos cambios, consulte “Valores prede-
terminados del mend Ir a” en la pagina 119.

Cuando conozca la via de acceso del carpeta que quiere abrir o el nombre de la
via de acceso y de archivo de un archivo que quiera seleccionar, puede escribir
la via de acceso o el nombre de via de acceso y archivo en el campo de texto Ir
a. Entonces, presione Retorno o bien SELECCIONAR en el botén Ir a.

Cuando se ha tecleado una via de acceso, se abre la carpeta especificada y se
muestran el contenido en el &rea dentro del archivo. Cuando se ha tecleado el
nombre de la ruta de acceso y archivo, se abre la carpeta especificada, se mues-
tran sus contenidos en el tablero de archivos, se localiza el archivo, se desplaza
en la lista y se selecciona.

Utilizar patrones coincidentes para buscar archivos

Puede utilizar caracteres comodin para seleccionar un grupo de archivos rela-
cionados en el tablero de archivos visualizado actualmente, escribiendo un
patron para comparacion en el campo de texto Ir a, o situando el puntero en
cualquier lugar en el tablero de archivos.
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Coincidencia de patrones en el campo de texto Ir a

El asterisco (*) puede utilizarse para representar cualquier cadena de caracte-
res, de forma que tecleando *.rs  en el campo de texto Ir a 'y pulsando retorno,
o bien haciendo clic SELECCIONAR en el boton Ir a se seleccionaran todos los
archivos que terminen en .rs. La llustracion 2-24 muestra un ejemplo de un
tablero de archivos con todos los archivos *.rs

&) Administrador de archivos: /homes/ma T
(Archivo v) (Ver w) (Editar 7) (Iraw) *rs
/ homes ma
el 2 I
Contlene 141 elementols) 45 MBytes (5%) disponibles
| -
. N
Fajemplo audiotool, doc pae48 calcdocT1243
tdvusers hookfile.x5248 hin.doc.y5848 calendar_manager.doc M123

llustracion 2-24 Utilizar coincidencia de patrones con Ir a para seleccionar archivos rela-
cionados

Coincidencia de patrones en el tablero de archivos

También puede utilizar coincidencia de patrones para buscar archivos,
moviendo el puntero sobre el tablero de archivos y tecleando el patréon a com-

parar.

El patron que escribe se muestra al pie. Segln se escribe el patrén, se seleccio-
nan todos los archivos que empiezan con el modelo actual. Por ejemplo, si
teclea c, el modelo seré c*, y todos los archivos que empiezan con ¢ se selec-
cionaran. Si después escribe h, el patron sera ahora ch* , y s6lo se seleccionaran
los archivos que empiezan con ch. Si a continuacién escribe a, el patron pasa
a ser cha* , y seran seleccionados los archivos que comiéncen por cha, y asi
sucesivamente. Para terminar el patrén, presione Retorno. Si no hay archivos
gue coincidan con el patrén, aparecera un mensaje de error al pie.
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Utilizar la ventana emergente Buscar

96

Cuando no conoce o no puede recordar la localizacion especifica de una car-
peta o archivo, o cuando quiera localizar un grupo de archivos segin un cri-
terio especifico, utilice la ventana emergente Buscar. Para mostrar la ventana
Buscar, elija Buscar en el menu Archivo. Se mostrara la ventana emergente
Buscar, tal como se ve en la llustracion 2-25.

J—'QQ Administrador de archivos: Buscar i
Tipo de archivo: |Q| |ﬁ|
Buscar en la carpeta y por debajo de la carpeta: funix/auftrag/1362-00/hilder—ug
Mombre:
Propietario:
Modificado después: {mm/dd/aa)
Modificado antes: (mm/dd/aa)

Busvar arohivoy gus contienss cadpna de caratteres:

L T=0]

]

llustracion 2-25 Ventana Buscar

Buscar archivos con la ventana Buscar

Para buscar un archivo especifico o un grupo de archivos, puede rellenar
alguno o todos los campos de texto, segun el tipo de busqueda que quiera eje-
cutar.
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® Utilice la configuracion Tipo de archivo para especificar si quiere buscar
Unicamente carpetas, archivos, aplicaciones, archivos ejecutables o una com-
binacién de tipos. Los mini-iconos mostrados en el elemento de eleccion
Tipo de archivo son los mismos que los utilizados en Ordenar por... , como
se ve en la llustracion 2-15.

® Utilice el campo texto Buscar archivos en y por debajo de las carpetas para
especificar en qué lugar de su sistema de archivos quiere iniciar la bus-
queda. La busqueda comienza en la carpeta que especifique en este campo
de texto, e incluye todas las subcarpetas en esa via de acceso.

® Utilice el campo de texto Nombre para especificar el nombre del archivo o
patrén a comparar. Utilice Incluido o Excluido para incluir o excluir respec-
tivamente el patron en la busqueda.

® Utilice el campo de texto Propietario cuando quiera buscar archivos por pro-
pietario, o bien excluir un propietario de la blsqueda.

¢ Utilice los campos de texto Modificado después o Modificado antes, o
ambos, para especificar un marco de tiempo para la basqueda. Tiene que
especificar, como minimo, el mes y el dia en cada uno de estos campos de
texto.

® Utilice el campo Buscar archivos que contienen cadena de caracteres cuando
quiera buscar archivos con contenidos especificos. Por ejemplo, para buscar
todos los archivos en los que se cita especificamente el producto DeskSet,
escribiria DeskSet en el campo de texto. Si hace clic SELECCIONAR para
activar la seleccién Ignorar mayusculas/minusculas, todos los archivos con
la palabra “DeskSet” se listaran en el listado desplazable, independiente-
mente de si la palabra estd en mayusculas o minusculas.

Cuando haya rellenado los campos de textos, haga clic SELECCIONAR en el
botén Buscar para iniciar la busqueda. Una vez iniciada la busqueda, se activa
el boton Parar. Puede parar la basqueda en cualquier momento haciendo clic
SELECCIONAR en el botén Parar.

Cuando la busqueda se haya completado, todos los archivos que coinciden con
el patrén se muestran en el listado desplazable al final de la ventana Buscar. Si
ha rellenado mas de un campo en la ventana Buscar, un archivo debera coinci-
dir con la informacion de todos estos campos para ser listado. La llustracién
2-26 muestra un ejemplo de busqueda por coincidencia de patrones con el con-
tenido del archivo. EI Administrador de archivos encontré 37 archivos que con-
tenian la cadena especificada. (Siete de los archivos encontrados se muestran
en la figura, el resto estdn desplazados fuera de la vista.)
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Uso de la Papelera
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’_';Q Administrador de archivos: Buscar

Tipo de archivo: Igl Iﬁl

Buscar en la carpeta y por debajo de la carpeta: funix/auftraq/1363-00/bilder—ug

Mombre:

Propietario:
Modificado después: . 10/14/33 (mm/dd/aa)
Modificado antes: (mm/dd/aa)

Hagray archivoy gue contionen oalena de caranteres:
Buscar

[C1funissauftrag 1363-00/bilder—ug

[ funixfauftrag/1363-00/bilder—ug/trab—1-lrs

[ funixfauftrag /1 363-00/bilder—ug/fce—\.rs

[ funix/auftrag /1363-00/bilder—ug/trab—M.rs

[ funixfauftrag/1363-00/bilder—ug/trab—pro—t.rs
[ funizfauftrag/1363-00/bilder—ug/ta—YM.rs

[ funixfauftrag/1363-00/bilder—ug/te—ven—FR.rs

CINE]

T

36 archivols) encentrade(s)

llustracion 2-26 Ejemplo de basqueda

Puede seleccionar y abrir un archivo a la vez, desde el listado desplazable de la
ventana Buscar. Para seleccionar un archivo, mueva el puntero sobre la linea y
haga clic SELECCIONAR. Se resalta la linea, y se activa el boton Abrir. Para
abrir el archivo resaltado, haga clic SELECCIONAR sobre el botén Abrir.

La Papelera es un area de almacenamiento temporal para archivos que desee
descartar y que suprimira probablemente del sistema de archivos. Cuando ini-
cia el Administrador de archivos, se crea automaticamente la Papelera y se
muestra como un icono. Puede mover la Papelera al lugar que quiera en el area
de trabajo.

Cuando la Papelera esté vacia, el icono muestra una Papelera vacia. Si pone un
archivo en la Papelera, el icono de la Papelera cambia de aspecto para recor-
darle que alli hay al menos un archivo. La llustracién 2-27 muestra el icono de
la Papelera vacia y cuando contiene uno o mas archivos.
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Papelera Papelera |

lHustracion 2-27 El icono de Papelera con uno o mas archivos o vacio

Puede mover carpetas y archivos a la Papelera, selecciondndolos y arrastrando-
los y dejandolos en el icono o ventana Papelera, o eligiendo Suprimir en el
menu Editar.

Las carpetas que pone en la Papelera se almacenan en un carpeta .wastebas-
ket en su directorio de usuario.

Puede ver el contenido de la Papelera abriendo su icono. Se ve una ventana
con un tablero de desplazamiento que le muestra los archivos que ha metido
en la Papelera. La llustracion 2-28 muestra un ejemplo de la ventana Papelera.

r@ Administrador de archivos: Papelera: fhomes/ ma/.wastebasket

Editar ¥) ( Papelera vacia)

Papelera
| K|

Contiene 0 elementois)

—

50 MBytes (B%) disponibles

(IR

=

(el T2}

L Carpeta actuallzada: 1 archivels) eliminadals) desde la dltima actualizacién.

llustracion 2-28 Ventana Papelera
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La ventana Papelera dispone de las funciones de Ver, Editar, y Papelera vacia.
Para acceder al menu emergente de la Papelera, mueva el puntero a cualquier
lugar de la ventana Papelera y presione MENU. Puede utilizar el mena emer-
gente Papelera para hacer lo siguiente:

® Utilice Papelera vacia para eliminar todos los archivos de la Papelera. Esta
opcidn permanecera inactiva si la Papelera ya esta vacia.

Precaucién — No puede recuperar los archivos que suprima o destruya con
Papelera vacia en el tablero de archivos.

® Utilice Seleccionar todo para seleccionar y resaltar todos los archivos de la
Papelera. Esta opcién estara vacia si la Papelera esta vacia.

® Utilice Destruir para eliminar todos los archivos seleccionados en la Pape-
lera. Esta opcién permanecera inactiva si no hay archivos seleccionados en
la Papelera.

® Utilice Rehacer para recuperar los archivos seleccionados en la Papelera. Los
archivos son devueltos teméaticamente a sus localizaciones originales. Esta
opcién permanecerd inactiva si la Papelera esta vacia.

Si sale del Administrador de archivos y lo vuelve a iniciar, el nuevo
Administrador de archivos no recordard las localizaciones originales de los
archivos en la Papelera. Si en este caso selecciona Rehacer, el Administrador
de archivos envia el mensaje Posicion original para < file> no se
puede guarda-- por favor, restablecer manualmente . Consulte
“Mover o copiar archivos o carpetas utilizando cortar y pegar” en la pagina
84 o “Mover o copiar archivos o carpetas con arrastrar y dejar” en la pagina
86 si desea més informacién acerca de como devolver el archivo desde la
Papelera a la carpeta deseada.

® Utilice Cortar para mover los archivos seleccionados desde la Papelera al
portapapeles. Esta opcidén permanecerd inactiva si no se han seleccionado
archivos en el Papelera.

® Utilice Copiar para copiar los archivos seleccionados desde la Papelera al
portapapeles. Esta opcidén permanecerd inactiva si no se han seleccionado
archivos en el Papelera.

® Utilice Pegar para mover el contenido del portapapeles en el Papelera.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



N
1]

Crear una nueva Papelera

Enlazar archivos

Si sale de la ventana Papelera, puede crear una nueva siguiendo estos pasos:

1. Asegurese de que el elemento del menu Editar de la pantalla Propiedades
del Administrador de archivos es “Suprimir”.
La opcién “Suprimir” es la seleccion por omisién. Consulte “Personalizar el
Administrador de archivos” en la pagina 106 si desea méas informacién
acerca de las configuraciones de las Propiedades del Administrador de
archivos.

2. En el Administrador de archivos, seleccione una carpeta o archivo que
quiera colocar en la Papelera.

3. Seleccione Suprimir desde el menu Editar o desde el menu emergente del
tablero de archivos.
Se creara una nueva Papelera para contener los archivos que ha seleccio-
nado.

Un enlace es una conexiéon simbdélica o puntero hacia un Unico archivo que le
permite acceder a él desde méas de un directorio. Puede configurar un enlace a
un archivo en un directorio restringido, permitiéndole el acceso al archivo sin
facilitarle el acceso al directorio.

La opcion Enlazar del menu Editar ejecuta el comando estandar In del sistema
operativo. Cuando enlaza archivos entre directorios se crea un enlace simbé-
lico. Cuando enlaza archivos en el mismo directorio, se crea un enlace simbo-
lico. Vaya a la pagina man, si desea una descripcion completa del comando In .

Por ejemplo, si tiene un archivo llamado Marlin  en un carpeta llamada Fish,
puede enlazarlo con otro carpeta llamada SwordFish . Una vez establecido el
enlace, puede acceder a Marlin  desde cualquiera de las dos carpetas. Marlin
no ha sido copiado en SwordFish , ha sido enlazado mediante un puntero desde
una carpeta a otra.

Cualquier cambio de edicion que haga en el archivo con enlaces se refleja en
todas las carpetas, ya que realmente sélo hay un archivo, y no multiples copias
del mismo.
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Para utilizar un archivo enlazado, puede arrastrar y dejar su icono desde cual-
quier carpeta con que el archivo esta enlazado.

Crear un enlace
Para enlazar archivos con carpetas, siga estos pasos:
1. Seleccione el archivo (o archivos) que quiere enlazar.

2. Elija Enlazar desde el menu Editar o ment emergente del tablero de archi-
VOS.
Un mensaje instructor diciéndole como proceder se mostraré al pie, como se
ve en la llustracién 2-29.

| |
1 (a] To} 1]
Copiar este(os) archivols) abriendo la carpeta de destino v seleccionando ‘Pegar’

llustracion 2-29 Mensaje instructor después de iniciar un enlace

3. Abra la carpeta con la que quiere enlazar el archivo.

4. Seleccione Pegar desde el menu Editar o el mend emergente del tablero de
archivos, o pulse la tecla Pegar en el teclado.
El icono del archivo se mostrara en el tablero de archivos y se verad un men-
saje que confirma el enlace al pie del Administrador de archivos.

La informacion de enlace se muestra como parte de las propiedades del
archivo, como se ve en el ejemplo de la llustracién 2-30. Consulte “Informacion
de archivo y carpeta” en la pagina 104, si desea mas informacién sobre las pro-
piedades de los archivos.

o} Administrador de archivos: Informacion

by
i,
i
o

Nombre: ma-b.r

Tamalfio: 293,288 bytes

Tipo: rasterfile, 383 298 » 8 standard f [»]

llustracion 2-30 Enlaces mostrados como parte de las propiedades de tipo de archivo.
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Eliminar un enlace

Puede eliminar un enlace seleccionando el archivo y eligiendo Suprimir desde
el mend Editar o desde el menu del tablero de archivos. Al eliminar un enlace

no se borra el archivo original.

Si elimina el archivo original sin suprimir también el enlace, el icono para el
enlace cambia para mostrar una cadena rota. En el ejemplo de la llustracién
2-31, el archivo original llamado aliases ha sido suprimido, pero el archivo

enlazado permanece.

r@ Administrador de archivos: /homes/ma 1
(Archivo v) (Ver v) (Editar v) (Ira: v)
[ homes ma
|CINE I
Contiene 141 elementols) 45 MBytes (5%) disponibles
=
]
sejemplo audiotool.doc p3248 calcdocT1243 a

llustraciéon 2-31 Un enlace roto
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Informacion de archivo y carpeta

104

Cada carpeta, archivo y aplicacion en su sistema de archivos tiene la informa-
cion siguiente asociada (conocida también como propiedades):

Nombre

Propietario

Grupo

Permisos (lectura, escritura, ejecucion)

Puede mostrar estas propiedades de un archivo individual seleccionado, selec-
cionando Informaciéon desde el menu Archivo. Puede cambiar estas propieda-
des si posee el archivo y tiene los permisos configurados correctamente.

La ventana Informacién de archivo muestra también lo siguiente sobre cada
archivo:

® Tamafo del archivo en bytes

Tipo de archivo

Fecha de la altima modificacién del archivo

Fecha del Gltimo acceso al archivo

Permisos del archivo e informacién como Propietario, Grupo, Mundo, nom-
bre de Propietario y nombre de Grupo

A estos temas (més avanzados) se puede acceder pulsando el boton Mas, en la
esquina inferior derecha de la ventana Informacion. Una vez mostrada la
informacion, puede “ocultarla” presionando el signo menos en la esquina infe-
rior derecha.

Método para abrir el archivo
Método para imprimir el archivo
Punto de montaje

Montado desde

Espacio libre

La lustracién 2-32 muestra un ejemplo de una ventana Propiedades del
archivo.
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& Administrador de archivos: informacidn

2

Nombre: bilder—ug,

Tamafio: 1024 bytes

Tipo: directory

Oltima modificacidén: Jue 05/May/34 16:24:45 WET DST

Oltimo acceso: Jue 05/May/38 16:24:49 WET DST

Permisos Leer Escribir Ejecutar
Propietario: Wl N il
Grupo: & W ¥
Mundo: ¥ [ 4

Propietario: ma

Grupo: nwgroup

Método de apertura:
Método de impresidn: lpr
Punto de montaje: funix/auftrag __———+— Opciones avanzadas
Montado desde: milchstrasse:fauftrag

Espacio libre en la memoria: 223,502 Khytes (13%)

o

lHustracion 2-32 Ejemplo de una ventana de propiedades del archivo

Para mostrar la ventana Informacion, seleccione un archivo o grupo de archi-
vos y seleccione Informacién desde el menu Archivo.

Si la ventana Informacién ya se muestra cuando seleccione un nuevo archivo,
se actualiza la informacion de Propiedades del archivo para reflejar las propie-
dades del nuevo.

Si selecciona mas de un archivo, la ventana Informacién muestra aquellas pro-
piedades que pueden compartir los archivos seleccionados. Los nombres de los
documentos y la informacion especifica del documento no se muestra. Puede
cambiar los permisos para el grupo de archivos seleccionados para que sean
los mismos haciendo clic SELECCIONAR sobre las recuadros de comprobacién
de permisos y haciendo clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar.
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Cambiar propiedades y permisos

Cada archivo y directorio tiene un sistema de seguridad organizado sobre los
permisos. Los permisos determinan qué usuarios pueden leer un archivo, escri-
birlo (o cambiarlo), o ejecutarlo (las aplicaciones se ejecutan). Debe poseer el
archivo para cambiar sus permisos. Las categorias de usuarios son propietario,
grupo y mundo.

Propietario designa al poseedor del archivo.
Grupo designa el nombre de un grupo especifico que puede acceder el
archivo.

®* Mundo permite el acceso a cualquiera en su red.

Puede cambiar las propiedades de archivo de cualquier archivo que posea
(mientras tenga permisos para hacer modificaciones en la carpeta que contiene
al archivo). Si no posee el archivo, los permisos de escritura determinaran si
puede acceder al archivo para cambiarlo.

Para cambiar las propiedades de archivo, escriba la nueva informacion en los
campos de texto de la ventana Informacion. Haga clic SELECCIONAR sobre
una recuadro de comprobacién para agregar o eliminar una comprobacion.

Cuando haya cambiado las propiedades, haga clic SELECCIONAR sobre el
boton Aplicar para aplicarlas. Los cambios se produciran inmediatamente.

Puede cambiar de igual forma propiedades comunes en mas de un archivo.

Personalizar el Administrador de archivos

106

Puede personalizar su Administrador de archivos desde el menu Propiedades
de estas formas:

® Personalizar valores generales predeterminados, tales como abrir una nueva
carpeta en una ventana diferente, ver horizontal (o verticalmente) Vista de
carpeta, cambiar la Papelera para suprimir o destruir o cambiar el nombre
predeterminado del documento.

® Personalizar valores predeterminados de Vista de carpeta
® Personalizar las configuraciones de la carpeta Actual

® Personalizar el mena Ir a
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® Crear sus propios comandos personalizados y agregarlos al submenu
Comandos personalizados al que se accede desde el mena Archivo.

® Personalizar la Configuraciones avanzadas tal como, método de impresion,
editor predeterminado, cdmo ver los disquetes, etc.

En las secciones siguientes se describen estos métodos.

¢ Puede acceder a Propiedades seleccionando Editar [0 Propiedades.
Se muestran las diferentes categorias de propiedades en la llustracion 2-33.

Categorias de propiedades

& Administrador de archivos: Propiedades

Categoria: [#] Valores predeterminados generales

Valores predeterminados generales

Abrir g MNuevos valores predeterminados de la carpeta

Mism

Configuracién de la carpeta actual
Venta

disponibles

Aplica los cambios

sin guardarlos si

sale del Administrador
de Archivos

Guarda cambios como |

nuevos valores
predeterminados

llustracion 2-33 Menu Propiedades del Administrador de archivos

Ir a valores predeterminados del mend

comandes personalizados

el eler|

Configuracién avanzada
Elimi apelera

Destruir El archive no se puede recuperar.

Nombre de documento predeterminado: NusvoDocuments

{Aplicar) ( Guardar como valores predeterminados ) { Restaurar)

Re
pre;

btaura a lo dltimo
determinado

Ademas puede personalizar su Administrador de archivos (y otras aplicacio-
nes DeskSet) con elementos tales como tipo de letra y tamafio que pueden esta-
blecerse en el menu Propiedades del Area de trabajo. Consulte “Uso de la
ventana Propiedades del area de trabajo” en la pagina 522, si desea mas infor-
macion.
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Valores predeterminados generales
Para cambiar los valores predeterminados generales:

¢ Elija Propiedades [ Valores predeterminados generales desde Categoria.
La ventana Valores predeterminados generales se muestra en la llustracién
2-34.

o Administrador de archivos: Propiedades

Categoria: [¥] WYalores generales predeterminados

ahrir carpeta en: Vista de carpeta:
Wentana actual Mostrar vertical
wentana nueva Horizontal

Elemento del meni Editar:

Suprimir Archivo recuperable de la Papelera.

Destruir Archivo no recuperahle.

Nombre de documento predeterminado: NewDocument

{ApTicary (Guardar como esténdar) (Restaurar)

lustracion 2-34 Ventana Valores predeterminados generales

® Utilice Abrir carpeta cada vez que abra un carpeta. Puede establecer el abrir
la carpeta en la misma ventana que sus carpetas existentes o abrirla cada
Vez en una nueva ventana.

® Utilice Vista de carpeta para disponer horizontal o verticalmente la estruc-
tura de su carpeta.

¢ Utilice el elemento Editar menu para cambiar la opcion Suprimir (predeter-
minada) en el mend Editar. Suprimir significa enviar a la ventana Papelera
(donde los archivos pueden recuperarse si es necesario.) Destruir significa
gue los archivos no pueden recuperarse. Lo que establezca para suprimir o
destruir se refleja en el mend Editar. La configuracion Suprimir/Destruir le
permite seleccionar si el Administrador de archivos suprime los archivos
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moviéndolos a la Papelera o destruyéndolos. Consulte “Uso de la Papelera”
en la pagina 98 si desea mas informacidn. Si escoge Destruir los archivos no
se mueven a la Papelera y no son recuperables una vez suprimidos. Por otro
lado, nunca necesitara vaciar la Papelera si escoge la opcién Destruir.

Nota — Si escoge la opcién Destruir (y seleccioné Guardar como valor predeter-
minado), se guarda en este estado cuando abandone el Administrador de
archivos. Por lo tanto, la préxima vez que inicie la aplicacion de Administrador
de archivos, no se creara la Papelera porque Destruir esta activado.

® Utilice Nombre de documento predeterminado para cambiar el nombre pre-
determinado de un nuevo documento. Este es el nombre que vera cuando
cree un nuevo documento.

Valores predeterminados de la nueva carpeta

Puede cambiar los valores predeterminados de la forma en que se muestran
los nuevos archivos o carpetas, en el tablero de archivos utilizando Valores pre-
determinados para la carpeta, tal como se ve en la llustracion 2-35. Para ver
esta ventana, seleccione Valores predeterminados para la carpeta desde la cate-
goria Propiedades.

+ Elija Propiedades [0 Valores predeterminados para la nueva carpeta
desde Categoria.

La nueva ventana Valores predeterminados para la nueva carpeta se muestra
en la llustracién 2-35.
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] Administrador de archives: Propiedades

Categoria: [¥] Valores predeterminados de carpetas nuevas

Nombre predeterminado: HewFolder,

Mombre mas largo: 1

Diapavicidn de o it

Ordenar por: | Mombre | Tipo | Tamafio | Fecha|

Mostrar archivos como: | Iconos | Lista | Contenido |

Mostrar en lista: Yoy ei Conteside como:

| Fecha | |Tamaﬁ0 |

| Propietarin | | Grupo |

| Enlaces | | Permisos |

{ApTicar) ( Guardar como estandar ) ( Restaurar )

lHustracion 2-35 Ventana Valores predeterminados de las nuevas carpetas

Nombre predeterminado

El nombre predeterminado actual (cuando se crea una nueva carpeta) es Nue-
vaCarpeta. Puede cambiarlo a cualquier otro que desee.

Nombre més largo

El campo Nombre mas largo le permite seleccionar cuantos caracteres (basado
en el ancho medio de los caracteres) se muestran para cada nombre de archivo
en el tablero de archivos del Administrador de archivos. Puede escribir cual-
guier nimero de 0 a 255.

Nota — El nimero de caracteres mostrado realmente para cada nombre de
archivo puede variar, si se utilizan tipos de letra de ancho variable ya que la
anchura se calcula en base al ancho media del caracter en ese tipo de letra.
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Los nombres que no encajan en la longitud especificada contindan con un

signo “mayor que” (>) para mostrar que el nombre completo no se muestra. La

llustracion 2-36 muestra un ejemplo del tablero de archivos con nombres de

archivo acortados.

=

Administrador de archivos: funix/fauftrag/1363-00

'; g

(archive w) (Wer w) (Editar ) (Ira: v)

T e

L

unix auftrag 1363-00

IEINE

Contiene 35 elementals)

=

105 MBytes (5%) disponibles

@Longlink

focessHsoft 1605

AB-UsCuiesp

advug—esp
[ooce

?
ABupdates, 1205 E

hildar—ug

lustracion 2-36 Tablero de archivos con la especificacion de nombres de archivo acorta-

dos

Si quiere ver el nombre completo del archivo, haga clic SELECCIONAR sobre
el nombre. En este ejemplo, se selecciona el archivo Files-SecondPartial ,
y el nombre completo de archivo se mostrara en un campo de texto

editable, como se ve en el ejemplo de la llustracion 2-37.
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r‘ Administrador de archivos: funix/auftrag/1363-00 1
{archivo w) (ver v) (Editar v) (Ira: v)
S
J unix auftrag 1263-00
I[EINE 1
Contiene 35 elementols) 105 MEytes (5% disponibles
—
&B-UsCuiesp &Bupdates. 1805 E
Access¥soft, 1605 advug—esp hilder—ug |

lHustracion 2-37 Mostrar un nombre completo de archivo cuando se especific6 nombres
cortos

Disposicion de los iconos

La configuracion de la Disposicion de los iconos determina si los archivos en el
area dentro del archivo se muestran en filas (horizontalmente) o en columnas
(verticalmente). El valor predeterminado es ordenarlos por filas. Por ejemplo,
si los archivos estdn ordenados alfabéticamente por Nombre en filas, se mues-
tran de izquierda a derecha con los primeros archivos en la fila superior, des-
pués en la segunda fila, etc. Si los archivos estan ordenados alfabéticamente
por Nombre en columnas, se listan de arriba a abajo con los primeros archivos
en la columna de la izquierda, después la segunda columna, etc. la llustracién
2-38 muestra los archivos ordenados por Nombre en filas, y la llustracion 2-39
muestra los mismos archivos ordenados en columnas.
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5 Administrador de archivos: /homes/ma 1
{ Archivo v ) (Editar w) {Ira v)
™
/  homes ma
(CeL L&) I
Contiene 142 elemento(s) 45 MBytes (5%) disponibles
=
timezone helpdocvsB48 ma—ira—R.rs
tnt.doc.b5848 Userguidenew. book pdE85
[a
ttysw.doc. dS848 Userguidenew.hook 4685 j
Untitled1 Userguidenew. book w4625 workspace.doc 5343
=
[ CID i
L 1 archivos seleccionados, h

llustracion 2-38 Iconos mostrados en filas (horizontalmente) en el tablero de archivos

iG] Administrador de archivos: fhomes/ma Ny
(“Archivo w) (Editar v) (Ira )
T
J/ homes ma
[EINE] I
Contiene 141 elementols) 45 MBytes (5%} disponibles
=]
Advusers.bookfile w5848 bin.docys848 calendar_manager docN12>
asdf binder.docj1243 calendar_manager.doc.t5848
audio doc21243 boot.h.hlp calendar_manager.docvy5848 d
audiocontrol.doc]3848 cal.docx3848 cloc.docz3848 o
—
(CI_T»} 0
L ]

llustracion 2-39 Iconos listados en columnas (verticalmente) en el tablero de archivos
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Ordenar por opciones

Las opciones Ordenar por opciones le permiten seleccionar como han de orde-
narse los archivos en el area dentro del archivo. Puede elegir cualquiera de las
siguientes configuraciones:

Nombre, para ordenar los archivos alfabéticamente

Tipo, para ordenar alfabéticamente los archivos agrupados por tipo de
archivo, primero las carpetas, seguido por los archivos, y luego por aplica-
ciones

Tamafio, para ordenar los archivos por tamafio, de mayor a menor

Fecha, para ordenar los archivos en orden cronoldgico inverso (del mas
reciente al mas antiguo)

Archivos ocultos

Las configuraciones de Archivos ocultos le permiten seleccionar mostrar o no
los archivos ocultos del sistema (o archivos de punto, como a veces se les
Ilama). Los archivos ocultos son normalmente archivos de configuracion o del
sistema, y el nombre del archivo esta precedido por un punto (.). La llustracion
2-40 muestra un ejemplo de un listado con archivos ocultos.
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Bl administrador de archives ¥3.5 BETA: /export/hone/user
(Archivo v) (Wer w) (Editar v) (Ir a: v},

[

£ export home  user

Contiene 49 elementos 931 MBytes (39%) disponibles
(M1 .wastebasket Jul 7 17:92 912 user suntrad 2 drwxrl_
0 Lrauthority Jul 7 17:55 2Mm user suntrad 1 -ry--
0 cxsun.alpnett:0 Jun 26 20:32 44 user suntrad 1 -r---{a
0 cesun.alpnet:0 Jul 7 17:55 44 user suntrad 1 -r---:
[ atatus_23 Jun 23 18:38 2452 user suntrad 1 -r-r%
[ atatus_23% Jun 23 18:58 2311 user suntrad 1 -rw-r
[ boot. au Jun 22 13:04 11183 user suntrad 1 =rwyr
[ build.tar.Z Jun 21 15:46 541092 user suntrad 1 -ry- &
I[KINDY; I

| #hriendo fexport/home/user

lustracion 2-40 Tablero de archivos con archivos ocultos (archivos de punto) visibles

Mostrar archivos como

Mostrar archivos como le deja determinar el modo predeterminado para mos-
trar sus archivos en el tablero de archivos. Puede seleccionar cualquiera de las
configuraciones siguientes:

® |cono, para ayudarle a identificar un archivo segun el tipo

® Lista, para ver mas archivos en el area y mostrarle méas informacién sobre
cada archivo individual, determinado por Mostrar opciones. Es posible mos-
trar mas archivos Unicamente si no hay establecida ninguna opcion.

® Contenido, para mostrar una presentacion preliminar de los archivos de
icono y de barrido. El resto de los archivos se muestran como iconos.

Mostrar en lista

La opcidén Mostrar en lista de la ventana Propiedades le permite seleccionar
cuanta informacioén se ve cuando muestra el contenido del area dentro del
tablero de archivos como una lista con mini-iconos, tal como se ve en la llustra-
cion 2-41.
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Las opciones de listar en Mostrar en lista no son configuraciones exclusivas.
Puede elegir alguna, ninguna o todas las opciones. Para establecer una opcion,
haga clic SELECCIONAR para activarla (si esta desactivada), o desactivarla (si
esta activa). (Las opciones elegidas tienen un borde grueso en las pantallas
monocromas.) La llustracidn 2-41 muestra el ejemplo de una lista en pantalla
cuando se seleccionaron todas las opciones.

"= Administrador de archivos: fhomes/ma T
(Carchive ) (Wer v) (Editar w) (Ira: w)
/ homes ma
I[EINE] I
Contiena 142 elementois) 45 MBytes (5%) disponibles

zejemplo May B 09:01 22 nwaroun 1 —Pw—rw—t—— =
advusers.bookfile.xsSg48 May 9 16:58 935257 hwgroup 1 — = —F——

asdf May 17 1544 132255 nwgroup 1 —F ——————— =
audie.decZ21243 May 4 1422 259483 nwgroup 1 —Fwd = —F——
audiccontrol.doc)5848 May B 1027 58733 nwgroup 1 —Fw = —F——
audictool.doc.p5248 May B 11:02 91733 nwgroup 1 —Fw = —F——
bin.docw5848 May B 10:20 3F173 nwaroup 1 —rw —w—r——
binder.docj1243 May < 1426 230793 nwaroup 1 —rw —w—r——
booth.hlp Mar 29 02:31 930 mwgroup 1 —Pf = —F——
cal.docx52848 May B 10:20 22239 mwgroup 1 —Pf = —F——

calc. docT1243 May < 14:13 298639 nwgroup 1 —Pa = —F——
calendar_manager.doc. N12432 May 4 12147 21546 mwgroup 1 —Pa —w —F——
calendar_ranager. doct5848 May 9 1047 430249 nwgroup 1 — = —F——
calendar_rnanager.docvS848 May 9 12:56 S16884 nwgroup 1 —Fw — i —F—— =
BN I

L= =l

llustracion 2-41 area dentro del archivo con todas las opciones de mostrar establecidas

Ver el Contenido como

Ver el Contenido como le deja determinar el tipo de archivos de los que quiere
tener una presentacion preliminar cuando Mostrar Modo es Contenido.

\er por contenido

Cuando su sistema de archivos contiene archivos de icono y barrido, creados
por aplicaciones tales como el Editor de iconos y Foto, puede mostrar una ima-
gen del contenido del archivo en lugar del icono estdndar de archivo de datos.
Las imagenes se muestran en escala en un cuadro de 64x64 pixels.
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Seleccionar Contenido tal como esta en Mostrar modo en la ventana Valores
predeterminados para la carpeta, muestra el contenido de iconos en mono-
cromo, barrido, archivos de mapa de bits X, o cualquier combinacion de los
mismos. Carpetas, aplicaciones, y otros archivos se muestran como iconos. La
llustracién 2-42 es un ejemplo de una muestra de archivo Contenido.

WG| Administrador de archivos: fhomes/ma B
[ Archive 7 (Editar v} (Ira: v}
.—w—.
/o homes ma
IEINEY 1
Contiene 8 elemento(s) 45 MBytes (5%) disponibles
—_
mailbox
start—olwm
Pegar ,, ]
Pegar.i
ma—lista—rs frdictionary i
ry
w
=
(el To} {
L -

llustracion 2-42 Muestra de archivo Contenido

Nota — La eleccion de mostrar el contenido de archivos de icono y barrido
puede retrasar la lectura y muestra de otros tipos de archivos y carpetas, ya
gue el Administrador de archivos debe llevar a cabo un procesamiento adicio-
nal para ofrecer la presentacion preliminar.

Puede seleccionar cualquiera o todas las opciones, por ejemplo:
® |conos monocromos, para la presentacion preliminar de iconos en mono-
cromo de Sun

Iméagenes monocromo, para la presentacién preliminar de imégenes de
barrido mapa de bits X en monocromo de Sun
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® |conos en color, para la presentacién preliminar de archivos XPM

Configuraciones de la carpeta actual

Le permite cambiar las configuraciones de la carpeta actual. Estas configuracio-
nes son idénticas a las configuraciones de propiedad que pueden establecerse
para una nueva carpeta, excepto que no existe el campo Nombre predetermi-
nado. Si desea mas informacion acerca de estas configuraciones, consulte
“Valores predeterminados de la nueva carpeta” en la pagina 1009.

& Administrador de archivos: Propiedades

Categoria: [¥] Configuracidn de la carpeta actual

Nombre mas largo: 15 [2]¥]

Dlapavictsdn de fopuns

Ordenar por: | Hombre | Tipo | Tamafio | Fecha|

Archivos ocultos:

Hostrar archivos como: | Icono | Lista | Contenido |

Hostrar en lista: dar #l Contenids oomn

| Fecha | |Tamaﬁ0 |

| Propietario | | Grupo |

| Enlaces | | Permisos |

Esta configuracidn SOLO se aplica a la ventana de la carpeta activa.

{ApTicar) (Guardar como estandar) {Restaurar)

lHustracion 2-43 Menu Configuracion de la carpeta actual

Nota — La ventana Configuracion de la carpeta actual muestra la misma infor-
macion sobre la Unica ventana de carpeta actual (activa). Puede usar esto para
cambiar las configuraciones de la ventana activa designada.
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Valores predeterminados del menu Ir a

Le permite cambiar los valores predeterminados del mena Ir a. Puede estable-
cer las propiedades del menu Ir a de tal modo que muestren un rastro de las
vias de accesos de directorios que ha visitado Ultimamente, y puede fijar vias
de accesos especiales a directorios que visite frecuentemente. EI menu Ir a tiene
varias secciones divididas por espacios. ComUnmente, verd un rétulo predeter-
minado para home (directorio de usuario), un rétulo para el nombre de via de
acceso de su directorio de usuario, vera también valores predeterminados de la
aplicacién que incluyen Papelera y Vista de carpeta, y después vera las vias de
accesos de los directorios que haya visitado Ultimamente.

& Administrador de archivos: Propiedades

Categoria: [7] valores predeterminados del mend Ir a

Escriba la ruta de la carpeta v haga <lic en Agregar elemento.

Ruta de acceso: [ Agregar elemento )

Etiqueta de menii:

Elementos del mend Ir a:

] ] ] = (Editar =)
Directorio de usuario -

-

l

E1 mend Ir A muestra las dltimas carpetas consultadas.

Mostrar: 10 Carpetas

{ApTicar) (Guardar como estandar) {Restaurar)

llustracion 2-44 Valores predeterminados del mend Ir a

® Utilice Nombre de via de acceso y el boton Agregar elemento para agregar
otro nombre de via de acceso al menu Ir a predeterminado. Esto puede
sumarse a su nombre de ruta de acceso del directorio de usuario. Si agrega
un nombre de ruta de acceso sin rotulo, se muestra el nombre de ruta de
acceso completo en el menu Ir a.
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® Utilice Rétulo de menu para crear un nombre nuevo para el nombre especi-
fico de la via de acceso. Puede agregarlo a la lista de desplazamiento de los
elementos de mend Ir a. Esto es til si el nombre de via de acceso especifi-
cado es largo.

® Utilice el botdn Editar para cortar, copiar, pegar un elemento antes, después,
arriba o debajo de otro elemento; suprimir un elemento en la lista de despla-
zamiento predeterminada de los elementos de mend Ir a.

® Utilice Mostrar: carpetas para indicar cuantas de las Gltimas carpetas visita-
das Ultimamente deben mostrarse de modo predeterminado en el menu Ir a.

Comandos personalizados

La ventana Comandos personalizados le permite crear y almacenar los coman-
dos del sistema operativo usados cominmente. Una vez que ha agregado los
comandos al mend, puede usarlos en cualquier momento eligiéndolos desde el
submenu de Comandos personalizados en el mend Archivo.

Crear Comandos personalizados

Seleccione la categoria Comandos personalizados desde el menu Propiedades,
como se ve en la llustracion 2-45. Utilice esta ventana para agregar comandos
UNIX que se usan frecuentemente en su mend Comandos personalizados.
Incluso puede crear un comando que le deje especificar opciones diferentes
cada vez que es elegido.

Nota - La caracteristica Comandos personalizados asume que Vd. tiene algun
conocimiento préactico del sistema operativo UNIX. Si UNIX no le es familiar o
tiene problemas, pida la ayuda de su administrador de sistemas para crear
cualquier comando personalizado que desee.
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(9] Administrador de archivos: Propiedades

Categoria: [¥] Comandos personalizados

Escriba el comando que desea incluir en el mend Comandos personalizados.

C do UNIN: Agregar elemento

Etiqueta de menii:

Elementos del meni Comandos personalizados:

(Editar =)

Compile *.po file
Uldecode

qunzip

untar

V'entana de argumentos: m

Indicador:

Ventana de salida:

{ApTicar) (Guardar como estandar) {Restaurar)

lHustracion 2-45 Ventana emergente Comandos personalizados

La lista de desplazamiento muestra sus comandos personalizados actuales.
Utilice esta ventana para agregar, suprimir y cambiar el orden de sus coman-
dos personalizados.

Siga estos pasos para agregar un nuevo comando personalizado al recuadro de
desplazamiento de los elementos de menld Comandos personalizados. Siga los
ejemplos para agregar un comando personalizado, para buscar una cadena de
texto concreta en los archivos o carpetas seleccionados.

1. Escriba el comando UNIX en el campo de texto Comando UNIX.
Puede agregar $FILE o $ARGal comando para representar el archivo actual-
mente seleccionado o argumentos especiales (opciones), ésto lo puede especi-
ficar cada vez que elija el comando.

En este ejemplo, escriba grep $ARG $FILE en el campo de texto Comando
UNIX.
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2. Escriba el nombre para el comando que quiere que aparezca en el campo
de texto Ré6tulo de mena.
Este Rotulo de menu no tiene que ser el comando UNIX real. Puede hacer el
comando algo mas descriptivo.

En este ejemplo, escriba Buscar Cadena

3. Agregue el elemento.

4. Como indicador de las opciones del comando (es decir, si utiliza $ARGen

el comando UNIX), seleccione Si en la configuraciéon Ventana del indica-
dor, después escriba el rotulo del indicador en la primera linea del campo
de texto Indicador.

Si utiliza una ventana indicador, cuando seleccione el comando configurable
desde el ment Comandos personalizados se mostrard una ventana con el
rotulo del indicador. Utilice esta ventana emergente para escribir las opcio-
nes del comando.

En este ejemplo, elija Si en la configuracién Ventana del indicador y escriba
Search For: en el campo de texto Indicador. Cuando seleccione el
comando configurable en la ventana Comandos personalizados, se mostrara
una ventana en la que puede especificar el texto que desea buscar.

5. Si el comando personalizado crea cualquier salida, seleccione Si en la con-
figuracion Ventana de salida.
Esto da lugar a que se muestre una ventana de salida cuando se selecciona
el comando personalizado. Asi, puede ver el resultado de su comando.

En este ejemplo, suponga que quiere seleccionar Si en Ventana de salida.
Cuando seleccione el nuevo comando personalizado desde el mend Coman-
dos personalizados, se mostrard una ventana que lista los lugares donde se
encontré la cadena de texto.

6. Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar para agregar el nuevo comando a
la lista de desplazamiento de Comandos personalizados.

Para utilizar el elemento, seleccione las carpeta y archivos donde quiera buscar
el texto, seleccione el comando Buscar cadena de caracteres desde el submenu
Comandos personalizados y escriba la cadena de texto a buscar en la ventana
gue se ve. Presione RETORNO para salir o haga clic SELECCIONAR sobre
Salir desde la ventana salida.
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Configuraciones avanzadas

Puede cambiar el comportamiento del Administrador de archivos y la forma
en que presenta determinada informacidon cambiando los controles de la ven-
tana Configuracion avanzada. Para ver la ventana Configuracioén avanzada,
seleccione Configuracion avanzada en Categoria.

La ventana Propiedades del Administrador de archivos se muestra en la llus-
tracion 2-46.

& Administrador de archivos: Propiedades

Categoria: [7] Configuracidn avanzada

Método de impresidn: Actualizar sistema de archivos cada:
cat $FILE | mp -1 -0 | 1p -s 5 segundos

Sequir enlaces sinbdlicos:
Si | Mo

Patrdn de filtro de archivos:

Editor preterminado:
Editor de texto | Otros: |

Abrir ventana del Administrador de archivos al insertar:
co-son: [57 [ o]

Iconos genéricos para visualizacion rapida:

Disquete: m S

co-rom: | o [ si

{ApTicar) (Guardar como estandar) {Restaurar)

llustracion 2-46 Ventana Propiedades de Herramienta

Método de impresion

El campo de texto Método de impresion le permite especificar una secuencia
predeterminada de érdenes de impresidon de UNIX para los archivos que se
imprimiran desde el Administrador de archivos y que no tienen un método de
impresion definido en la base de datos del Vinculador. La secuencia de érdenes
para imprimir de la llustracién 2-46 imprime sus archivos en formato horizon-
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tal en su impresora predeterminada, utilizando el programa impresor
PostScript mp. Si quiere cambiar el comando para imprimir, asegurese de escri-
bir $FILE en el comando para imprimir donde se insertara el nombre de
archivo.

Ver el patron de filtros

El campo de texto Ver el patron de filtros le permite especificar que Unicamente
los archivos de un tipo concreto se muestren en el tablero de archivos dentro
del archivo del Administrador de archivos. En el ejemplo de la llustraciéon 2-47,
el patron de filtro *.rs  muestra Unicamente los archivos de barrido de un
directorio, aunque haya otros archivos. Observe que la cabecera de la ventana
le muestra el patrén de filtro establecido.

r'@ Administrador de archivos: #.rs: /fhomes/ma R

{(Archive w) (Ver v) (Editar ) (Ira v)

f homes ma

I[EINE 1
Contiene 1 elemento 45 MBytes (S%) disponibles
| —)

ma=lista=\.rs

llustracion 2-47 Tablero de archivos con un Patrén de filtro *.rs fijado

Editor predeterminado

¢ Utilice Editor predeterminado para especificar qué editor predeterminado
usa el Administrador de archivos para mostrar el texto de archivos a los que
no se ha vinculado especificamente otra aplicacién. Si hace clic SELECCIO-
NAR en Otros, se visualizard un campo de texto en el que puede teclear el
nombre de una aplicacién de editor de texto diferente. Si especifica un Edi-
tor de textos diferente que no muestre su propia ventana, debe especificar
gue una Herramienta de Shell se inicialice antes que el Editor de textos.
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Nota — El ejecutar programas de linea de comandos, tales como rm o rlogin
sin especificar una Herramienta de Shell para ejecutar el programa, puede dar
lugar a un comportamiento impredecible del Administrador de archivos. A
Menos que un programa empiece con su propia ventana (como textedit o]
mailtool ) anteponga shelltool al Editor predeterminado, como se ve en la
llustraciéon 2-45,

Actualizar sistema de archivos

Puede establecer el nimero de segundos de intervalo en que el Administrador
de archivos comprueba si se han agregado o suprimido elementos.

Seqguir enlaces simbdlicos

Si Enlaces simbolicos esta establecido como No (valor predeterminado), vera
los nombres de los archivos tal como los ha escrito, por ejemplo en el campo Ir
a. Si Enlaces simbolicos esté establecido como Si, vera los enlaces entre los sis-
temas de archivos.

Abrir ventana Administrador de archivos

Abre automaticamente la ventana CD del CD que ha sido insertado.

Usar iconos geneéricos

Cuando inserta un disquete o CD, mostrar los iconos puede llevar algun
tiempo. Si no le importa la apariencia de los iconos, y/o si quiere que se mues-
tren rapidamente, puede fijar Si y se mostrara una representacién general de
los iconos en mucho menos tiempo.

Personalizar los colores de su Administrador de archivos

Hay dos formas de cambiar el esquema de colores del Administrador de archi-
VOsS:

® Para cambiar el color en las area de arbol y archivos, utilice los indicadores
-fg y -bg de la linea de comandos para especificar colores diferentes para
el primer plano (caracteres) y el fondo. Por ejemplo, si quiere que los table-
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ros de arbol y archivos tengan caracteres azules sobre fondo gris, intente
arrancar el Administrador de archivos en una Herramienta de comandos o
Herramienta de Shell escribiendo lo siguiente:

filemgr -fg 0 0 255 -bg 127 127 127 &

Cada trio de numeros representa las intensidades de rojo, verde y azul de 0
a 255.

También puede especificar los nombres reales de los colores en vez del trio
de numeros, asi:

filemgr -fg blue -bg gray50 &

Para que se muestre una lista de los nombres de colores disponibles, vea el
archivo /usr/openwin/lib/rgb.txt.

® Si no le gustan los colores de los iconos mostrados en el Administrador de
archivos, utilice el Vinculador con su Seleccionador de colores para cambiar
los colores a su gusto. Consulte “Cambiar un vinculo” en la pagina 516 del
capitulo “Vinculador” si desea més informacion.

El Administrador de archivos mira primero si hay entradas en la base de
datos del Vinculador que determinen los colores de los iconos que muestra.
Si el Administrador de archivos no puede establecer contacto con la base de
datos del Programa de vinculo, envia un mensaje de aviso, y utiliza los colo-
res establecidos por medio de los recursos X, descritos en la pagina manual
filemgr

Uso de disquetes y de CDs

126

El Administrador de archivos le permite utilizar medios extraibles tales como
disquetes 0 CD-ROM (Compact disk, memoria solo lectura) en el Area de tra-
bajo. Puede ver sus disquetes o CDs si:

® tiene un sistema con al menos (1) unidad de disquete o (1) unidad CD-ROM
y esta ejecutando Solaris 2.4

Consulte la documentacidon que acompafia a su sistema si desea mas informa-
cion sobre cémo insertar un disquete o CD en la unidad.
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Uso de un disquete con el Administrador de archivos

A continuacion se explica qué hacer con su disquete una vez que lo ha inser-
tado en su unidad. Pueden darse estos casos al insertar un disquete:

® El disco esta formateado y etiquetado. Si es asi vera la ventana como en la
llustracion 2-48. Puede empezar a utilizar el disco.

® E| disco no est4 formateado. Consulte en “Reformatear un disquete” en la
pagina 130, para formatear un disquete.

® El disco estd formateado y puede contener datos. Si los datos estan en for-
mato Macintosh™ o en formato desconocido para el sistema, podra ver un
menu emergente como el que se muestra en la Ilustracion 2-53.

Comprobar un disquete
1. Inserte su disquete en la unidad de su computador.
2. Seleccione Verificar disquete desde el menu Archivo.

Si insertd un disquete formateado y etiquetado, remitase a “Ver un archivo
desde el contenido de un disquete o CD” en la pagina 127.

Nota — No tiene que comprobar los CDs.

Ver un archivo desde el contenido de un disquete 0 CD

Una vez que se muestre la ventana Administrador de archivos, puede ver el
contenido de su disquete o CD.
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r‘@ Administrador de archivos: /floppy/readme )
CArchivo w) (Mer w) (Editar w) (Ira w)
bos
Gl
readme
I[EINE (
Contiene 2 elementols) Expulsar Disco no definidos |,
=
.
L.
write, 10 write. 11 hal } B
=
[aED I
= |

lustracion 2-48 Ventana de disquete del Administrador de archivos
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r@ Administrador de archivos: /cdrom/unnamed_cdrom .
{Archivo w) (Wer v) (Editar v) (Ira: v) ;
unnarmed_cdrom .
IEINE 0
&8 Contiene 4 elementols) 19 MByte (17%) disponibles !

=
.
ﬁ ] Al
hin cdm cdmanager Open'windows hd
|
N0 1
o 4

llustracion 2-49 Ventana de CD del Administrador de archivos

1. Si es necesario, desplacese por el contenido del disquete o CD hasta que
encuentre el archivo que quiere ver.

2. Seleccione el archivo o carpeta a ver.
3. Seleccione Archivo O Abrir.

Ahora puede utilizar las ventanas y menus del Administrador de archivos. Si
cierra la ventana convirtiéndola en un icono, vera lo siguiente para un disquete
o un CD (llustracion 2-50).

(&)

Fish unnamed_cdrom

lHustracion 2-50 Iconos de disquete y CD
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Quitar un disquete 0 CD de la unidad

1. Seleccione el botdn Expulsar disco en la ventana del disquete o CD.

2. Quite el disco o CD de la unidad cuando se haya expulsado.
Ahora la unidad esta libre.

Nota - En las maquinas x86 o PowerPC™ tendra que sacar los discos de la
unidad manualmente. Después de seleccionar el boton Expulsar disco, vera
una ventana emergente diciéndole que expulse manualmente el disquete. No
quite el disquete sin seleccionar primero Expulsar disco. Si lo hiciera, el sistema le
mostraria una ventana desplegable pidiéndole que vuelva a insertar el disco.
Reinsértelo, seleccione Expulsar disco y finalmente, quite el disco.

Expulsar CDs con formato de datos irreconocible

Para expulsar un CD con un formato de datos irreconocible (como archivos
audio):

1. Abra una Herramienta Comando o Herramienta de Shell.
2. Escriba tras el indicador:
eject cdrom

Ahora el disco se expulsara de la unidad.

Reformatear un disquete

Si utiliza el disquete por primera vez o si quiere formatearlo, siga estos pasos:
1. Inserte el disquete.

2. Seleccione Verificar el disquete desde el menu Archivo.

Nota - Si Vd. ha insertado un disco correctamente formateado, vera la ventana
en el Area de trabajo que se muestra en la llustracion 2-48.

Si el disquete no esta formateado, vera la ventana de la llustracion 2-51 en la
pagina 131.
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3. Escoja Formatear disquete desde el menu Archivo.
Asegurese de que esta activa la ventana del disquete.

r'@ Formatear disquete '—L
;Esta sequro de que quiere formatear este disquete?
AVISO: Al Formatear se destruirda cualquier informacion en el disco
v no se puede volver hacia atras.
Por favor, seleccione un formato: | UNIX
DOs Alta Densidad
NEC-D05 Densidad Media
Mombre del disquete:
{ Formatear disquete’) { Cancelar)
L i

llustracion 2-51 Ventana Formatear disquete

Si elige Formatear, esta serd su Gltima oportunidad para Cancelar.
4. Haga clic en Formatear disquete.

Cuando se haya completado la inicializacion, vera la ventana Administrador
de archivos en el Area de trabajo, como se muestra en la llustracion 2-48.

Disquete no formateado

Si ha insertado un disquete no formateado, se vera el mend emergente
siguiente:
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f@' Disquete sin titulo

.

iEsta seguro de que quiere formatear estedisquete?

AVISO: Al Formatear se destruira cualquier informacion en el disco
y no se puede volver hacia atras.

Por favor, seleccione un formato:

Nombre del disquete:

LMK

DOs &lta Densidad

NEC-DOS Densidad Media

{ Formatear disquete) ( Cancelar) ( Cancelar y Expular)

lustracion 2-52 Menu emergente del disquete no formateado

Puede optar por:

formatear el disquete, consulte “Reformatear un disquete” en la pagina 130

si desea més informacion acerca de como reformatear el disquete.

o

cancelar la operacién y abandonar el mend emergente.

o

cancelar la operacién y expulsar el disquete.

Nota — Los formatos Macintosh, Sun TAR y Sun BAR no se reconocen.
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Disquete sin etiqueta

Si ha insertado un disquete sin etiquetar, es decir, hay datos en el disco pero no
en formato reconocible, se vera el mensaje siguiente:

e

Disquete no Formateado

N

;Esta sequro de que quiere formatear este disquete?

AVISO: Al Formatear se destruira cualquier informacion en el disco
v ho se puede volver hacia atras.

Por favor, seleccione un formato:

Mombre del disquete:

[HEVTES

DOS Alta Densidad

NEC—-DOS Densidad Media

( Formatear disquete) ( Cancelar) ( Cancelar y Expular )

T

lustracion 2-53 Ventana emergente de disquete no etiquetado (datos desconocidos)

Puede optar por:

® formatear el disco, consulte Reformatear un disquete en la pagina 130, para

informarse de como reformatear el disquete.
0

cancelar la operacién y abandonar el menu desplegable.

o

cancelar la operacién y expulsar el disquete.
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Renombrar disquete
Vd. quiza quiera cambiar el nombre de su disco, para ello.
1. Inserte el disco a renombrar.
2. Seleccione Verificar disquete desde el menu Archivo.

3. Elija Renombrar disquete desde el menud Archivo.
Vera la ventana Renombrar disquete.

& Administrador de archivos: Renombrar el disquete

Por favor, introduzca el nombre del disquete,

Nombre de disquete:

{Renombrar disquete’y) ( Cancelar)

lHustracion 2-54 Ventana Renombrar el disquete

4. Escriba un nuevo nombre para el disco.
Escriba sobre el nombre existente del disco, que desaparecera cuando ter-
mine de escribir.

5. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Renombrar disquete.

El disquete estd ahora preparado para ser usado o expulsado.

Arrastrar y dejar archivos desde el disquete 0 CD al Administrador de
Archivos

1. Abra el disquete o CD para que aparezca una ventana.

2. Seleccione el icono de archivo o carpeta y arrastrelo desde una ventana a
la otra.
Para informarse de la operacion de arrastrar y dejar, vaya al Capitulo 1,
“Introduccion al entorno de usuario Solaris.” El archivo se copiara ahora en
el Administrador de archivos.
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Copiar archivos desde disquete 0 CD a otro disquete
Puede copiar archivos desde un disquete (o CD) a otro disquete.
1. Inserte el disquete o CD que contiene los archivos a copiar.
2. Seleccione todos los archivos a copiar.

3. Copie los archivos seleccionados a una carpeta en la ventana Administra-
dor de archivos.

4. Retire dicho disquete.
5. Inserte un nuevo disquete.

6. Copie la carpeta en el disquete recién insertado.
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Editor de textos 3

El Editor de textos es un editor de textos ASCII interactivo, que le permite
crear nuevos archivos o modificar los existentes.

En este capitulo se explica el uso del Editor de textos. No necesita conocer
ningun comando de edicion especial porque puede buscarlos en la ventana
base. Las funciones de edicion de las que dispone esta aplicacion DeskSet
puede también encontrarlas en las &reas de edicion de texto de la Consola y en
la Herramienta de comandos, y en las ventanas Ver y Componer de la Herra-
mienta de correo.

¢ Para abrir la ventana Editor de textos, seleccione Area de trabajo O
Programas O Editor de textos.

Icono del Editor de textos

El icono del Editor de textos le muestra la mayor parte posible del inicio del
nombre del archivo. Cuando se ha editado el archivo y Vd. no ha guardado los
cambios, el nombre del archivo aparece precedido por un signo (>). Cuando no
existe ningun archivo o se ha creado uno nuevo pero no se ha guardado, el
icono muestra la frase NINGUN ARCHIVO. La llustracion 3-1 muestra un
ejemplo de tres iconos del Editor de textos. El de la izquierda contiene un
archivo llamado ejemplo . El del centro contiene un archivo llamado ejemplo
gue se ha editado, pero que no se ha guardado. El de la derecha no contiene
ninguan archivo o contiene un archivo que nunca se ha guardado.
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jemplo é}ejemploé 5in nombr

llustracién 3-1 Iconos del Editor de textos

Ventana base del Editor de textos

138

La ventana base del Editor de textos, que se muestra en la llustracion 3-2, tiene
un area de control y un tablero de texto que sirven para componer y editar sus
mensajes de texto. La cabecera de la ventana Editor de textos muestra el
nombre del archivo que se esta editando (o la palabra NINGUNO si no ha asig-
nado ningdn nombre al archivo) y el directorio donde esta localizado. Cuando
efectla cambios de edicion, se muestra la palabra “editado” entre paréntesis
seguida del nombre del archivo.

Utilice el tablero de texto para componer y editar su texto. Para comenzar, haga
clic SELECCIONAR sobre el area de texto y empiece a escribir. Si desea mas
informacion acerca de las funciones de agregar, modificar o suprimir un texto,
consulte la seccién Trabajar con texto del Capitulo 1, “Introduccion al entorno
de usuario Solaris”. Para copiar y mover texto, utilice las funciones
Cortar/Copiar/Pegar del menu Editar o del teclado.

Nota — Solaris soporta las maquinas basadas en SPARC, x86 y PowerPC™. Las
funciones de comando y sus correspondientes equivalentes de teclado pueden
ser diferentes en cada sistema. Puede consultar una tabla completa de dichos
equivalentes en el Capitulo 1, “Introduccion al entorno de usuario Solaris.”
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Area control r@ Editor de textos — (NINGUNO)}, dir; fhomes/ma R
\ {Archivo w) (Ver v) {Editar v) (Buscar v
=
Area texto : -
T S =
=)
L i,

llustracién 3-2 Ventana base del Editor de textos

Menus del Editor de textos

El area de control del Editor de textos dispone de los botones Archivo, Ver,
Editar y Buscar. Dichos botones de menu se incluyen como elementos de menu
en el mend emergente del tablero de texto.

Menu emergente del tablero de texto

El ment emergente del tablero de texto se muestra moviendo el puntero a cual-
quier lugar del tablero de texto y pulsando MENU, (las areas de edicion de
texto de las aplicaciones Consola, Herramienta de comandos y Herramienta de
correo también disponen de menuds emergentes.)

Los comandos de cada uno de los elementos del mend emergente del Editor de
textos (que se describiran en las siguientes secciones) operan del mismo modo
gue los controles de la ventana Editor de textos. También se explicara en este
capitulo un elemento adicional del ment emergente del Editor de textos lla-
mado Extras.
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Menu Archivo

Menu Ver

El menu Archivo que puede utilizarse para abrir, guardar, guardar como,
incluir y vaciar el documento de sus archivos de texto. Si desea una informa-
cion detallada acerca de la operacion de abrir y guardar archivos, consulte
“Abrir, Guardar, Incluir y Adjuntar archivos” del Capitulo 1, “Introduccion al
entorno de usuario Solaris.”

Incluir Archivo

Utilice el Archivo Incluir para incluir un archivo ya existente en un archivo de
texto nuevo.

1. Utilice el elemento Archivo Incluir del menu Archivo para mostrar la ven-
tana Texto: Incluir.

2. Localice e incluya su archivo.
Incluya su archivo del mismo modo que lo haria si fuera a abrirlo o guar-
darlo. Si desea una informacion detallada acerca de la seleccion de un
archivo para abrirlo o guardarlo, consulte el Capitulo 1, “Introduccién al
entorno de usuario Solaris”.

Documento vacio

Utilice el elemento Documento vacio del mena Archivo para eliminar el conte-
nido de un tablero de texto. Si ha efectuado cambios de edicién y no los ha
guardado, aparecerd una Nota solicitdindole que confirme o cancele la opera-
cion.

Utilice el elemento del menua Ver para controlar la posicion del cursor y la
forma en que se usa el ajuste de lineas.
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Seleccionar numero de linea

Utilice el elemento Seleccionar la linea en el nUmero para mostrar la ventana
Texto: Numero de linea, que se muestra en la llustracién 3-3. Escriba el niumero
de la linea que quiera seleccionar y haga clic SELECCIONAR sobre el boton
Seleccionar la linea por numero. Se seleccionara el texto de la linea especificada
y el punto de insercion se movera al final del texto seleccionado.

—H Texto: Nimero de Tinea

Nimero linea: ,

Seleccionar linea

llustracion 3-3 Ventana emergente de Texto: NUmero de linea

NuUmero de linea actual

Utilice el elemento NUmero de linea actual del menu Ver para situar el nUmero
de linea donde comience el texto seleccionado. EI niamero de linea se muestra
en una Nota. Cuando no existe ninguna seleccién actual en el Editor de textos,
la Nota muestra un mensaje de error en lugar de un nimero de linea.

Signo de intercalacion arriba

Utilice el elemento Mostrar el signo de intercalacion superior del menu Ver
para desplazar el documento, de manera que la linea que contenga actual-
mente el cursor sea la tercera empezando por la parte superior del tablero de
texto.
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Cambiar el ajuste automatico de linea

El submenU Cambiar el ajuste automatico dispone de tres opciones para dicha
operacién: por palabra, por caracter y no ajustar. El texto que se muestra en la
llustracion 3-4 ajusta la linea por caracter, por lo que las lineas se cortan en el
ultimo caracter que cabe en ellas.

[ Editor de textos ¥3.5 BETA — texto.prueba, Dir: fexport/homefuser

|

(Archivo v

(Editar v (Buscar )

Seleccionar numero de linea...
Hiumero de linea actual
Signo de intercalacidn arriba

ntroducic un tema preocupante:

er humano. Todos Tos criadores
ra que sus caballos puedan prof]
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lustracion 3-4 Lineas ajustadas por caracter

El método de ajuste de linea usado mas frecuentemente consiste en separar al
final de las palabras. El texto que se muestra en la Ilustracién 3-5 est4 ajustado

al final de las palabras.
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! Editor de textos V3.5 BETA - texto.prueba, Dir: Zexport/hone/user
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puede resultar conveniente acumular una cierta cantidad de armaduras de
facil montaje en vistas a disponer de repuestos sin tener que hacer pedidos
continuamente.

Por estd razdn incluimos con este pedido, a modo de regalo vy esperando que
sea de su agrado, un Kit paralluvias montable habil para 25 caballos marca
ESCOM C=.

Se despide atentamente,

Toaquin Torrents

I A

llustracion 3-5 Lineas ajustadas por palabra

Si escoge No ajustar, se mostrara el principio de cada linea que acabe con un
Retorno. En la llustracion 3-6 cada linea representa un parrafo debido a que no
existe ningln retorno de carro en su interior. S6lo hay retornos de carro al final
de cada parrafo. O sea:

| Editor de textos V3.5 BETA - texto.prueba, Dir: Jexport/home/user |

[ Archivo 7) [ Editar =) ( Buscar v

seleccionar nimero de Tinea...
Namero de linea actual
Signo de intercalacidn arriba resfria, a menudo se lo pasa pear que un

verano. Ya sé que le parecera un poco or

Por palabra | fo de regalo vy esperando quel]

Par caracter
Se despide atentamente, g

L Il

llustracion 3-6 No ajustar
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Menu Editar

El menu Editar dispone de las siguientes funciones de edicion predetermi-
nadas:

Menu Buscar

Repetir, repite la Gltima operacion de edicion.

Deshacer, deshace la ultima o todas las operaciones de edicién, depen-
diendo de qué elemento seleccione en el submenu Deshacer.

Copiar, almacena una copia del texto seleccionado en el portapapeles, en el
cual sélo se puede almacenar una seleccion cada vez. Si ya existe algo en el
portapapeles y Vd. efectia una operacion de Copiar o Cortar, el contenido
del portapapeles se sobreescribira con la nueva informacion.

Pegar, inserta el contenido del portapapeles en el punto de insercion.

Cortar, elimina el texto seleccionado y lo guarda en el portapapeles, en el
cual sélo se puede almacenar una seleccién cada vez.

El menud Buscar le ayuda a buscar una determinada cadena de texto, caracteres
especiales y separadores para buscar una cadena de texto y reemplazarla por
otra.

Texto: Buscar y sustituir

Utilice Buscar y sustituir para buscar un determinado texto y sustituirlo
mediante la ventana de texto: Buscar y sustituir. Cuando hace una seleccion,
ésta se muestra automaticamente en el campo de texto Buscar, como se muestra
en el ejemplo de la llustracion 3-7.

-— Texto: Buscar ¥ sustituir

T fiests

(Buscar v sustituir ) ( Sustituir v buscar ) { Sustituir todo )

[¥] Todo el texto

lHustracion 3-7 Ventana emergente de texto: Buscar y reemplazar
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Para buscar y seleccionar una cadena de texto, escriba el texto en el campo
Buscar y haga clic SELECCIONAR sobre el boton Buscar. Para buscar y selec-
cionar la siguiente muestra de la cadena de texto, haga de nuevo clic SELEC-
CIONAR sobre el botdn Buscar.

Para sustituir la actual seleccion por una cadena de texto, escriba el texto en el
campo Sustituir y haga clic SELECCIONAR sobre el botén Buscar. Puede usar
juntos los botones Sustituir y Buscar para buscar una cadena y reemplazarla
por otra, o cada uno por separado para reemplazar el texto resaltado. Puede
reemplazar una cadena por un texto nulo dejando en blanco el campo de texto
Sustituir.

Si quiere buscar una cadena de texto que contenga tabuladores o retornos de
carro, seleccione dicho texto en el tablero de texto antes de llamar a la ventana
Texto: Buscar y sustituir. No es posible teclear tabuladores y retornos de carro
directamente en los campos de texto Buscar o Sustituir.

Los botones de la parte inferior de la ventana Buscar y sustituir combinan las
operaciones de buscar y sustituir, permitiéndole realizar rapidamente cual-
guiera de dichas combinaciones:

® Utilice el botdon Buscar y sustituir para buscar la cadena de texto del campo
de texto Buscar, y sustitiyala inmediatamente por la cadena de texto del
campo de texto Sustituir.

® Utilice el boton Buscar y sustituir para reemplazar el texto seleccionado
actualmente por la cadena de texto del campo de texto Sustituir, y busque
inmediatamente la siguiente aparicion de la cadena de texto Buscar.

® Utilice el boton Sustituir todo para reemplazar todas las apariciones de la
cadena de texto Buscar por la cadena de texto Sustituir.

Puede especificar si desea que las operaciones de Buscar y sustituir se apliquen
a todo el texto, o se restrinjan al texto comprendido entre el punto de insercion
y el final del documento. Utilice el botén de menu abreviado en la esquina
inferior derecha de la ventana para seleccionar Todo el Texto o Hasta el Final.
Los valores actuales se listan a la derecha del boton abreviado de mend, como
muestra la llustracion 3-7.
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Buscar seleccion

Utilice Buscar seleccién en el menud Buscar, para buscar en el archivo otra apa-
ricién de la cadena de texto que esté resaltada como la seleccion actual. Puede
buscar hacia delante o hacia detras escogiendo Hacia adelante o Hacia atras en
el subment Buscar seleccion.

Buscar el texto delimitado

Utilice Buscar el texto delimitado del menu Buscar, para resaltar texto entre un
conjunto de separadores asociados, dispuestos como opciones en la ventana de
texto: Buscar el texto delimitado, que se muestra en la llustracion 3-8.

Texto: Buscar texto delimitado

[ T Toa Jor Jey o]

{ Buscar delimitadores) . acia atras | anpliar |

(Insertar delimitadores) (Quitar delinitadores)

llustracion 3-8 Ventana emergente de texto: Buscar texto delimitado

Puede buscar y resaltar texto de cualquiera de los delimitadores asociados, dis-
puestos como opciones, en la ventana emergente de texto: Buscar el texto deli-
mitado. Haga clic SELECCIONAR sobre uno de los grupos de separadores, y
después en el boton Buscar pares. Utilice la opcion Hacia adelante o Hacia
atras para dirigir la basqueda hacia delante o hacia atras desde el punto de
insercion actual. Si tiene delimitadores anidados, como por ejemplo paréntesis
coincidentes, en el cddigo de un programa, puede usar la opcién Ampliar para
seleccionar texto fuera, desde el actual punto de insercién hasta el siguiente
par de delimitadores exteriores especificados.

Para delimitar el texto seleccionado con los delimitadores seleccionados, haga
clic SELECCIONAR en el botdn Buscar pares. Para suprimir un par asociado
de delimitadores del texto seleccionado, haga clic SELECCIONAR.
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Campo Sustituir

El tablero del Editor de textos considera cualquier texto que esté entre los
caracteres | >y <] como un campo de texto. Puede buscar hacia adelante a lo
largo del texto desde el punto de insercion, para buscar y seleccionar cada
campo usando el elemento |>campo<|] del menu Buscar. EI submend Reem-
plazar | >campo<] dispone de tres opciones: Ampliar, Siguiente y Anterior:

® Cuando el cursor del area del Editor de textos esté entre delimitadores de
campo, seleccione Ampliar en ambas direcciones y seleccione todo el campo
y sus delimitadores.

® Utilice Siguiente para buscar hacia adelante desde el punto de insercion y
seleccionar el campo siguiente.

® Utilice Anterior para buscar hacia atras desde el punto de insercion y selec-
cionar el campo anterior.

Menu Extras

Existe un elemento adicional en el menl emergente del tablero de texto lla-
mado Extras, que no es un boton del area de control (como Archivo, Ver, Editar
y Buscar). Dicho menu contiene algunos filtros Utiles para formatear y editar el
texto seleccionado. Puede configurar el menu Extras y definir su propio con-
junto de filtros propios de Extras. Consulte “Personalizacion del Editor de
textos” en la pagina 157, si desea informacion acerca de como definir su propio
grupo de filtros. Dicha seccion describe el menu predeterminado Extras.

Formatear

Seleccione Formatear para cambiar el formato de lineas largas de texto selec-
cionadas y convertirlas en lineas fisicas de no mas de 72 caracteres. Esto sera
muy atil, por ejemplo, si tiene que leer correo cuyas lineas sean mas largas que
la anchura de la ventana. El formatear texto antes de la impresién sirve tam-
bién para asegurarse de que la impresora no corte las lineas.

Formatear utiliza el comando UNIX fmt , que no separa las palabras entre
lineas, y que conserva las lineas en blanco y el espacio entre palabras.

Nota - Formato (y fmt) s6lo son aplicables en lineas de no mas de 1024
caracteres.
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Poner en mayusculas

Utilice Poner en mayusculas del menul Extras para escribir en mayusculas el
texto seleccionado.

® El primer elemento del submentd Poner en mayusculas abcd->ABCD, escribe
en mayuscula cada letra del texto seleccionado.

® El segundo elemento del submenud Poner en mayusculas ABCD->abcd, con-
vierte en minusculas todas las letras del texto seleccionado.

® El altimo elemento del submend Poner en mayusculas abcd->Abcd, escribe
en mayuscula la primera letra de cada palabra seleccionada. Las letras
mayusculas que se encuentren dentro de una palabra no son cambiadas.

Desplazar lineas

Seleccione el elemento Desplazar lineas para insertar o eliminar un caracter
Tabulador al inicio de cada linea del texto seleccionada. Utilice el submenu
Desplazar lineas para especificar el movimiento a la izquierda o a la derecha.
Al mover a la derecha se agrega un caracter Tabulador y al mover a la
izquierda se elimina.

Dar formato a programas C

Este elemento utiliza el comando UNIX indent para formatear listados de
programas en C. Dicho elemento formatea siguiendo especificaciones predeter-
minadas, o las especificaciones del archivo.indent.pro , si dispone de él.

Insertar corchetes

Puede utilizar el elemento Insertar corchetes para insertar rapidamente
cualquiera de los siguientes tipos de corchetes que delimitan el texto
seleccionado, dependiendo de qué elemento del submen Insertar corchetes

seleccione: (), [1,{}, o"".

Eliminar corchetes

Seleccione el elemento Eliminar corchetes para eliminar cualquiera de los
siguientes tipos de corchetes que delimitan el texto seleccionado, dependiendo

de qué elemento del submenu Eliminar corchetes seleccione: (), [1,{}, 0" "
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Crear un archivo nuevo

Para crear un nuevo archivo con el Editor de textos:

1.

Seleccione Area de trabajo 0 Programas [ Editor de textos y escriba una
linea en el campo de la ventana Editor de textos, como por ejemplo:
Este es un archivo de prueba.

Pulse MENU sobre el botén del mena Archivo y seleccione Guardar.
Se vera la ventana Texto:Guardar.

. Guarde el archivo.

Si desea una informacién detallada acerca de cdmo guardar un archivo,
consulte el Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris”.

Trabajar con un archivo existente

Puede abrir (cargar) cualquier archivo de texto ASCII estandar en el Editor de
textos y después modificar el archivo actual, o cambiar el nombre del archivo
para crear otro nuevo que deje intacto el original. Para cargar un archivo de su
sistema de archivos en el Editor de textos:

1. Seleccione Archivo O Abrir desde el area de control del Editor de textos.

Se vera la ventana Texto:Abrir.

. Seleccione y abra el archivo.

El archivo que haya especificado se mostrara en la ventana Editor de textos.
Si desea informacién detallada acerca de la apertura de un archivo, consulte
el Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris”.

Guardar el archivo existente

Ahora puede editar el archivo existente y guardar los cambios efectuados en él,
o guardarlo como un archivo nuevo. Para modificar el archivo, consulte la sec-
cion, “Editar archivos” en la pagina 151. Para guardar los cambios efectuados

en el archivo actual, realice lo siguiente:
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¢ Seleccionar Archivo O Guardar, en el area de control del Editor de textos.
El archivo se guardard automaticamente.

Como UNIX no permite la existencia de dos archivos con el mismo nombre
en un directorio, si realiza una copia de un documento en el mismo direc-
torio, el archivo original es guardado automéaticamente en una copia de
seguridad y renombrado con un sufijo %. Por ejemplo, un archivo que se
llame stored.text seria renombrado automaticamente stored.text%

La proxima vez que éste se guarde se sobreescribird en la copia de segu-
ridad existente, en vez de crear una segunda. La llustracion 3-9 indica los
dos archivos mostrados como iconos en el Administrador de archivos.

il

fiesta.tut fiestatuts

llustracion 3-9 Archivo editado y copia de seguridad con un sufijo %

Nota - Si no quiere conservar el original, elimine el archivo con sufijo % pul-
sando SELECCIONAR sobre el icono del Administrador de archivos y arras-
trandolo hasta la Papelera.

Guardar el archivo modificado como un archivo nuevo

Para conservar intacto el archivo original y crear un archivo nuevo que con-
tenga las modificaciones, haga lo siguiente:

1. Seleccione Archivo 00 Guardar como.
Se vera la ventana Texto:Guardar como.

2. Nombre y guarde el archivo nuevo.
El archivo se almacenara en el directorio y archivo designados. Si desea una
informacion detallada acerca de cémo guardar un archivo, consulte el
Capitulo 1, “Introduccion al entorno de usuario Solaris”
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Editar archivos

Utilizando el Editor de textos, puede agregar y eliminar texto de un archivo,
copiar texto situado en una determinada posicidn para pegarla en otra, y
buscar cadenas de texto en un archivo.

Agregar y eliminar texto

Se puede agregar texto nuevo a un archivo situando el punto de insercion en
cualquier lugar del archivo (haga clic SELECCIONAR sobre la posiciéon
deseada) y escriba alli el nuevo texto. De igual forma, puede eliminar carac-
teres situando el cursor del texto al final de la cadena de caracteres que quiera
eliminar, y presionando la tecla backspace (retroceso) sobre dichos caracteres.

Otra forma de eliminar una cadena de caracteres consiste en cortarla. Esto
ubica la cadena de texto en un portapapeles del sistema, y si lo desea puede
pegarla en cualquier lugar. Para cortar y pegar una cadena de texto, haga lo
siguiente:

1.

Haga clic SELECCIONAR a la izquierda del primer caracter de la cadena
que quiera cortar.

Haga clic AJUSTAR a la derecha del altimo caracter de la cadena.
Se resaltara la cadena de texto. (También puede usar el boton Cortar del
teclado, si este botdn existe, o bien Meta-x).

Pulse MENU para mostrar el men emergente del tablero de la ventana,
arrastre el puntero hacia abajo para resaltar Editar y hacia la derecha para
resaltar Cortar.

La cadena de texto se situara en el portapapeles del sistema. (También
puede usar el botén Cortar del teclado, si este botdn existe, 0 Meta-x).

Mueva el puntero hasta el destino donde quiera pegar la cadena de texto y
haga clic SELECCIONAR para posicionar alli el cursor.

Pulse MENU para mostrar el ment emergente del tablero de la ventana,
arrastre el puntero hacia abajo para resaltar Editar y hacia la derecha para
resaltar Pegar.

La cadena de texto aparecera en la nueva posicion (También puede usar el
botén Pegar del teclado, si este botdn existe, 0 Meta-v).
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Copiar y mover texto

Para copiar una seccién de texto, se resalta la linea de texto utilizando SELEC-
CIONAR y AJUSTAR como sigue:

1. Haga clic SELECCIONAR a la izquierda del primer caracter de la cadena
que quiera copiar.

2. Haga clic AJUSTAR a la derecha del altimo caracter de la cadena.
La cadena de texto se resaltara.

3. Pulse MENU para mostrar el mena emergente del tablero de la ventana,
arrastre el puntero hacia abajo para resaltar Editar y a la derecha para
resaltar Copiar.

La cadena de texto se situara en el portapapeles del sistema. La llustracion
3-10 muestra el menud Editar. (También puede usar el botén Copiar del
teclado, si este boton existe, 0 Meta-c).

& Editar
Deshacere
Copiar
Pegar
Cortar

llustracion 3-10 Menu Editar

4. Mueva el puntero hasta el lugar donde quiera insertar el texto y haga clic
SELECCIONAR para colocar el punto de insercion.

5. Seleccione Pegar en el menu Editar o pulse la tecla Pegar del teclado.

Para mover texto los pasos son similares, excepto que se escoge Pegar en vez
de Copiar y el texto seleccionado es eliminado de su posicién original.

Pegue el texto en una nueva posicién haciendo clic SELECCIONAR una vez
que esté en el punto de destino y después escogiendo Pegar en el menu Editar
del menu del tablero de Texto (También puede usar el botén Pegar del teclado,
si este botdn existe, o Meta-v).
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Consejos para cortar y pegar

® A algunas personas les resulta mas comodo utilizar los botones del teclado
Cortar y Pegar que el menu Editar.

x86 — los teclados x86 y PowerPC™ no tienen las teclas Cortar, Copiar y Pegar.
Use Ctrl-Alt.x, Ctrol-Alt-c y Ctrl-Alt-v respectivamante.

¢ Haciendo clic SELECCIONAR dos veces sobre una palabra, ésta es resaltada
para cortarla o copiarla.

® Haciendo clic SELECCIONAR tres veces sobre una linea de texto, toda ella
es resaltada para cortarla o copiarla.

® Haciendo clic SELECCIONAR cuatro veces sobre cualquier lugar del
archivo, se resalta todo el contenido de un documento.

Imprimir archivos del Editor de textos

Antes de imprimir un archivo del Editor de textos, debe seleccionar Formatear
en el menu Extras para reformatear lineas largas de texto seleccionadas y con-
vertirlas en lineas fisicas de no mas de 72 caracteres. Una linea de texto termina
con un retorno de carro. El Editor de textos muestra una linea larga separan-
dola en varias, de modo que, lo que parece ser varias lineas en la pantalla
puede ser s6lo una linea larga.

Los archivos del Editor de textos se imprimen arrastradndolos y dejandolos en
la aplicacion Herramienta de impresidn. Para arrastrar todo el archivo del
Editor de textos, pulse SELECCIONAR sobre el simbolo de texto dentro del
destino de arrastrar y dejar, arrastre el puntero hasta el icono de la Herra-
mienta de impresion o del destino de arrastrar y dejar y suelte SELEC-
CIONAR. El destino de arrastrar y dejar es el pequefio cuadro sombreado
situado en la esquina superior derecha del Editor de textos, o en la esquina
superior izquierda de la Herramienta de impresién.

También puede imprimir archivos del Editor de textos de la misma manera que
imprime cualquier archivo con el Administrador de archivos. Guarde su
archivo del Editor de textos usando uno de los métodos que se describen en la
seccién “Menu Archivo” en la pagina 140. Después, seleccione el archivo en el
Administrador de archivos y arrastrelo y déjelo en la Herramienta de impre-
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Dividir tableros

154

sion, o seleccione Imprimir Archivo en el menu Archivo del Administrador de
archivos. Consulte “Imprimir archivos” en la pagina 93, si desea mas informa-
cion acerca de la impresion de archivos del Administrador de archivos.

El tablero del Editor de textos puede dividirse en dos o mas tableros para que
pueda ver y editar diferentes partes del documento al mismo tiempo. El propio
documento no se divide, de forma que cualquier cambio de edicién que Vd.

realice en una vista se reflejard también en otras. Para dividir el area del Editor

de textos:

1. Mueva el puntero hasta el anclaje del cable superior de la barra de despla-

zamiento vertical y pulse SELECCIONAR.

2. Arrastre el puntero hacia abajo en el tablero.

Se mostrard una linea horizontal, que va desde el borde izquierdo del area
hasta el centro del anclaje del cable, para indicar donde ocurrira la division.

3. Suelte SELECCIONAR.

Ahora el area se dividird en dos, como muestra la llustracién 3-11.

J_' Editor de textos - fiestatxt?, dir; funixfauftrag,

=

{Archivo w) (Mer w) (Editar v) (Buscar v)

éferias y fiestas

& la entrada de la ciudad multitud de carteles anuncian el
acontecimiento; se respira alegria v movimiento. ET wino,
la cerveza y los refrescos corren con fruicidn. Las calles
estan engalanades desde hace unos dias. Guirlandas, alobos,
Tuces, trajes regionales, pasacalles, risas por todos
Tados: son Tas fiestas de la ciudad. Helados, nifios de
vacaciones, bares 1lenos a reventar, mercados con productos
de cada puehlo, misica... algarabia alegre.

de cada pueblo, misica... algarabia alegre.

En una gran explanada que se encuentra cerca del Paseo de
Tos Artistat, v que todos los afios, por Ta misma época, es
destinada al mismo efecto se encuentran las barracas:
casetas de tiro, autos de choque, tiowivos, norias,
tombolas, etc. v las clasicas churrerias v puestos
ambulantes de algodones rosas y blancos bien azucarados,

Un poco mds alld, bajo una carpa inmensa el ayuntamiento ha
hecho instalar el circo: enorme caja de resonancia de
suefios infantiles de peguefios v grandes.

L

llustracion 3-11 Un tablero del Editor de textos dividido
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También puede mover el puntero hasta la barra de desplazamiento en el lugar
en el que quiera dividir las vistas, presionar MENU para mostrar el ment y
escoger Vista Separada.

Una forma de eliminar un tablero dividido consiste en mover el puntero hasta
el anclaje del cable superior del tablero que quiera eliminar, y pulsar SELEC-
CIONAR. Después arrastre el puntero hacia abajo hasta que se solapen los
anclajes de cable superior e inferior, y suelte SELECCIONAR. Otro método
consiste en mover el puntero hasta el lugar de la barra de desplazamiento en el
que las vistas se separan, pulsar MENU para mostrar el mena de la barra de
desplazamiento y escoger Unir Vistas.

Caracteristica arrastrar y dejar

Arrastrar y dejar es un método para mover archivos o texto seleccionado
dentro o fuera del Editor de textos utilizando sélo el ratén. Consulte el
Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris, si desea una vista
global de la caracteristica arrastrar y soltar.

Para cargar un archivo (sobreescribir cualquier texto existente), puede arrastrar
y dejar un archivo de texto en el destino o icono de arrastrar y dejar del Editor
de textos.

Para insertar texto dentro de un archivo del Editor de textos, puede arrastrar y
dejar un archivo o un texto seleccionado hasta el lugar del area de texto donde
guiera insertar texto.

Puede arrastrar y dejar el texto seleccionado o todo el archivo del Editor de
textos hasta cualquier lugar del entorno DeskSet que acepte texto ASCII. Las
secciones siguientes explican dos formas diferentes de arrastrar y dejar de la
aplicacion Editor de textos.

Arrastrar texto seleccionado desde el Editor de textos

Para arrastrar una copia de un texto seleccionado del Editor de textos:

1. Seleccione el texto a copiar.
Si quiere copiar todo el archivo, haga cuatro veces clic SELECCIONAR, o
arrastrelo desde el destino de arrastrar y dejar como se describe en la sec-
cion siguiente.
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2. Pulse la tecla Control del teclado y haga clic SELECCIONAR.
Una vez que haya hecho clic SELECCIONAR, ya puede soltar la tecla Con-
trol. El presionar la tecla Control garantiza que el texto es copiado en lugar
de movido. Si no presiona la tecla Control primero, el texto que se esta
arrastrando sera cortado del texto original.

3. Arrastre el puntero durante una corta distancia.
Se mostrara un puntero al duplicar texto, como indica la llustracion 3-12,
con los primeros caracteres del texto seleccionado que se muestra dentro del

rectangulo.
r@ Editor de textos — fiestatxt% (editado), dir; funixfauftrag T
(Archivo v) [ Ver v) (Editar v) (Buscar v)

por todos lados: son las fiestas de 1a ciudad. Helados, nifios de
vacaciones, bares 1lenos a reventar, mercados con productos de
cada pueblo, mdsica... algarabia alegre.

o de los
destinada

instalar el ¢irco: enorme caja de resonancia de suefios infantiles

)
Un poco mas alla, bajo una carpa inmensa el ayuntamiento ha hecho H
v
de pequefins y grandes.

L ol

lHustracion 3-12 Arrastrar una copia del texto del Editor de textos

4. Arrastre el puntero hasta el destino o hasta el texto y suelte SELEC-
CIONAR.

Arrastrar archivos completos del Editor de textos

Los archivos del Editor de textos se pueden arrastrar y dejar en cualquier lugar
del entorno DeskSet que acepte archivos ASCII. Esta operacion se hace siempre
como una copia. Para arrastrar un archivo completo del Editor de textos:
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1. Pulse SELECCIONAR en el simbolo de texto, dentro del destino de arras-
trar y dejar.
El simbolo de texto es la figura que esta dentro del destino de arrastrar y
soltar y que representa todo el archivo de texto.

2. Arrastre un poco el puntero.
Se mostrard un puntero de archivo de texto al mover, como se ve en la llus-
tracion 3-13.

J_'|E| Editor de textos — fiesta.txt% (editado), dir; funix/auftrag '—L

{archive w) (Ver w) (Editar v) ( Buscar v)

por todos Tados: son las fiestas de Ta ciudad. Helados, nifios de
vacaciones, bares Tlenos a rewentar, mercados con productos de
cada pueblo, misica... algarabia alegre.

Puntero e icono

—
En una garan explanada gue se encuentra cerca del Paseo de los
#rtistat, y gque todos Tos afios, por 1a misma época, es destinada
al mismo efecto se encuentran las barracas: casetas de tiro,
autos de chogue, tiovivos, norias, tdmbolas, etc. v las clésicas
churrerias v puestos ambulantes de algodones rosas v blancos hien
azucarados.

*n poco méds alla, bajo una carpa inmensa el ayuntamiento ha hecho

llustracion 3-13 Arrastrar un archivo del Editor de textos

3. Arrastre el puntero hasta el destino del texto y suelte SELECCIONAR.

Personalizacion del Editor de textos

Existen dos archivos usados por el Editor de textos que Vd. puede modificar
para personalizar el submenu Extras del ment emergente del tablero de Texto
y especificar la correspondencia de las teclas de funcién. Esta seccién describe
ambos archivos.

Elarchivo.text_extras_menu

Puede personalizar el menu Extras para incluir sus propios comandos modifi-
cando .text_extras_menu . Como valor predeterminado (y dependiendo de
como esté configurado su sistema), el Editor de textos utiliza la informacion
gue encuentra en el archivo
/usr/openwin/lib/locale/<locale>xview/.text_extras_menu
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<locale> es un subdirectorio que contiene archivos de texto locales especificos.
El valor predeterminado es “C”, puede variar dependiendo de cada pais.
Puede crear su propia copia de este archivo, y decirle al Editor de textos que lo
use en lugar del archivo predeterminado, de las dos formas siguientes:

® Cambiar el valor de los parametros ..Xdefaults text.extrasMenuFi-
lename o Text.ExtrasMenuFilename al nombre de via de acceso o de
archivo, de su archivo personalizado. Consulte la padgina manual de XView,
si desea informacion acerca del archivo.Xdefaults

® Establecer la variable de entorno EXTRASMEN#SI nombre de archivo
deseado.

Si especifica ambas opciones, se usara el parametro.Xdefaults

El menu predeterminado Extras es
/usr/openwin/lib/locale/C/xview/.text_extras_menu , que se
muestra en la llustracion 3-14, y que le dara ideas acerca de como implantar su
propio archivo de menu Extras. Una vez que haya creado un archivo persona-
lizado e indicado donde buscarlo, usando uno de los métodos anteriores,
puede realizar cambios en el archivo y verlos implantados inmediatamente en
el menu Extras. Estos cambios también afectan a otros tableros de texto de las
aplicaciones DeskSet, como por ejemplo la ventana de composicion de la
Herramienta de correo.
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r@ Editor de textos — olwmslave.po, dir; funix/auftrag/1363-00/0W _po_Feb15/es/po_files

=1

(Archivo w) (Wer v) (Editar w) ( Buscar w)

domain

msgid
msgstr

msgid
msgstr

msgid
msgstr

msgid
msgstr

msgid
msgstr

msgid
msgstr

H File:
# File:
# File:
# File:
# File:

# File:

"olwmsTlave"
he]pwin.c, Tine:208

elp
"AYUDA"
helpwin.c, Tine:209
"More"
A
helpwin.c, 1ine:z10
"R

"Aceptar”

helpwin.c, Tine:211

"Mo Help Awailable For "

"Mo hay ayuda disponible para”

propswin.c, Tine:114

"Window Properties”

"Propiedades de la ventana"

propswin.c, line:128

"Window Properties Mot Implemented"

"No se han implementado las propiedades de la wentana"

2]l

lHustracion 3-14 Archivo del menud Extras en /usr/lib/..text_extras_menu

El nombre de cada elemento del menu Extras esta entre comillas. Cada sub-
menud comienza con una instruccion MENUy acaba con una instruccion FIN .

Para incluir una barra inversa (\) en el archivo.text_extras_menu
las especificaciones de fuentes en linea troff

barras inversas; por ejemplo:

insert_brackets \\\\fB \\\\fP

También puede usar comillas en:

insert_brackets "\\fB" "\\fP"

Editor de textos

-como en
,\fB y \fP - necesita usar cuatro
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El archivo.textswrc

Puede asociar filtros (programas o rutinas) con teclas de funcién que no se
usen, modificando su propia copia del archivo ..textswrc . Cuando ha sido
realizada una seleccion de texto y presionado una tecla de funcion, dicha selec-
cioén es enviada a través del filtro asignado a la tecla. Entonces, la salida es
enviada de nuevo al texto, a la posicidn del cursor, reemplazando el texto que

se habia seleccionado.

Si desea especificar su propio sistema de vinculaciones entre las teclas de filtros
y las de control, debe copiar el archivo/usr/lib/.textswrc a otro archivo
llamado .textswrc  en su directorio de usuario. El Editor de textos leera el
archivo.textswrc  en su directorio de usuario si existe dicho archivo.

Formato del archivo.textswrc

Liste el archivo de muestra /usr/lib/.textswrc para ver un ejemplo de fil-
tros usados con un teclado para personas diestras. Puede copiar dicho archivo
en su directorio de usuario y después modificarlo agregando enlaces de filtro a
teclas de funcién que no se usen.

Este es el formato basico de cada entrada del archivo.textswrc
nombre de tecla FILTER

linea de comando

Se asigna una funcién a cada una de las teclas de funcién, incluyendo una ins-
truccién como la siguiente en su archivo.textswrc

/*

* Observe que:

* insert_brackets /**/ NO funciona

* se necesitan comillas

*/

KEY_TOP(10) FILTER

insert_brackets "/* " " */"
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Este ejemplo indica como incluir comentarios en lenguaje C en un trozo de
texto. Puede introducir este ejemplo en su archivo .textswrc  y guardar dicho
archivo. Después, para utilizar esta funcion afiadida, ponga en marcha una
nueva aplicacion del Editor de textos. Los cambios efectuados en su
archivo.textswrc , s6lo seran efectivos cuando llame a un nuevo Editor de
textos. Luego seleccione el texto y la tecla. El texto se reemplazara por una
copia de si mismo, delimitada por los signos “/*” y “*/”. Observe la sintaxis
similar al lenguaje C de los comentarios del archivo .textswrc

Cuando defina un filtro en el archivo .textswrc , recuerde que, el filtro debe
aparecer en un directorio accesible a su via de acceso de blsqueda. Si no se
encuentra el comando, o si ocurre cualquier otro fallo en la llamada del filtro,
no se producira ninglin cambio en el documento.
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Herramientade correoelectronico 4

La Herramienta de correo electrénico multimedia le permite comunicarse con
otras personas en la red. Puede escribir, enviar y recibir correo electrénico.
Cuando recibe un mensaje por correo electrénico (“email”), puede manipularlo
de estas formas:

® Guardar el mensaje en un archivo en cualquier lugar de su sistema de
archivos

® Suprimir el mensaje
® Responder al remitente
® Enviar el mensaje a otro receptor junto con su propio mensaje

® Imprimir el mensaje.

Puede enviar y recibir anexos: archivos audio, archivos de imagenes, archivos
de documento, archivos ejecutables o cualquier otro archivo.

Mediante la operacion de arrastrar y dejar, la Herramienta de correo electro-
nico multimedia trabaja junto con el Administrador de archivos, el Editor de
textos, la Herramienta de audio, el Gestor de calendario y otras aplicaciones,
ofreciendo un entorno integrado del area de trabajo.

Para mayor brevedad, a lo largo de todo el documento a la Herramienta de
correo electrénico multimedia se le llamara simplemente Herramienta de
correo.
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¢ Para abrir la Herramienta de correo, seleccione Area de TrabajoO
Programas O Herramienta de correo.

Como esta organizada la Herramienta de correo

La Herramienta de correo tiene tres ventanas clave:

® La ventana de cabeceras es una ventana base que lista los mensajes de
correo que ha recibido.

® La ventana Ver mensajes es una ventana emergente donde puede leer sus
mensajes.

® |aventana Componer es una ventana base que sirve para responder a los
mensajes recibidos o escribir otros mensajes.

Cada una de estas ventanas se describira en detalle méas adelante en este capi-
tulo.

Iconos de la ventana de cabeceras

164

Sin correo nuevo

No hay correo

En la ventana de cabeceras (que le muestra los mensajes de correo que han lle-
gado), el icono primario de la Herramienta de correo, parece un Buzoén de ofi-
cina estdndar. El Buzén del icono esta vacio si no tiene correo. Si tiene correo
gue ya ha leido, el Buzén contendra unos sobres cuidadosamente apilados. Al
recibir correo nuevo, los sobres se sitdan en el Buzén mostrando el sello y la
direccidn. La llustracion 4-1 muestra estos aspectos del icono del Buzon.

)

herramien:  herramie herramien:

Correo nuevo

llustracién 4-1 Iconos de ventana de cabeceras de la Herramienta de correo

La ventana Componer de la Herramienta de correo también se puede cerrar
convirtiéndose en un icono. Consulte “Ventana Componer de la Herramienta
de correo” en la pagina 175, si desea conocer una descripcién del icono de la
ventana Componer.
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Ventana de cabeceras de la Herramienta de correo

Cabeceras de Mensaje

La ventana mostrada en la llustracion 4-2, dispone de un conjunto de controles
mediante los cuales VVd. puede acceder a otras partes de la aplicacion de correo
electrénico, mostrar una lista de sus mensajes de correo electrénico y conocer
el estado de los mismos.

Esta ventana le mostrara como valor predeterminado una lista de desplaza-
miento de los mensajes de su Buzon. Cada linea de la lista de desplazamiento
de la ventana representa un Unico mensaje de correo electrénico, y se la deno-
mina como cabecera del mensaje de correo.

T Mail Tool V3.5 BETA - /var/nmail/user

(&rchivo v)(ver  w)(Editar v)( Conponer w) Archivo de correo: [7]
(‘Finalizar ) (Siguiente ) (Suprinir ) (Responder w) (Mover w)( Copiar v)( Cargar v)

N 2 root Fri Tul 71302  21/598  Reunion en Casablanca ?
3 rook Fri Tul 7 18:30 13/327 Construcciones v Contratas E
-

|

Elementos: 3, Nuevos: 1, Suprimidos: 1

lHustracion 4-2 Ventana primaria de cabecera de la Herramienta de correo
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Cabeceras de mensajes de correo

166

Cada cabecera de mensaje tiene seis campos o columnas de informacion, que
son:

® El primer campo le muestra el estado del mensaje de correo:

« Una flecha apunta a los mensajes actuales (los mensajes mostrados actual-
mente).

* Una N indica que el mensaje es nuevo.

« Una U indica que el mensaje esté sin leer, es decir, que se ha guardado sin
haber sido leido.

« Se muestra un espacio en blanco después de que Vd. haya visto el mensaje.

« Un diamante indica que el mensaje contiene anexos.

® El segundo campo contiene un numero de mensaje que la Herramienta de
correo asigna automaticamente a los mensajes en el orden en que han sido
cargados.

® El tercer campo contiene la direccidén de correo del remitente del mensaje.

® El cuarto campo contiene el dia, la fecha y la hora en que el mensaje se
recibid. Si el mensaje se recibié hace mas de 11 meses, se muestra el afio en
vez de la hora.

® El quinto campo le describe el tamafio del mensaje. El primer nimero le dice
cuantas lineas tiene el mensaje y el segundo cuantos caracteres. Estos
numeros incluyen la cabecera completa y el texto del mensaje.

® El sexto campo contiene el asunto del mensaje, si es que la persona que lo
envio lo puso.

Mensajes de estado de la cabecera del mensaje

Los mensajes de estado se ven a la derecha del pie inferior. Le indican cuantos
mensajes hay en su archivo de correo, cuantos son nuevos y cuantos ha supri-
mido actualmente. En la llustracion 4-2, el mensaje de estado le dice que hay 4
elementos, 4 mensajes nuevos y 0 mensajes suprimidos.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



AN
1]

Seleccionar cabeceras de mensaje

Puede seleccionar cada cabecera de mensaje moviendo el puntero hasta la linea
y haciendo clic SELECCIONAR. Una cabecera seleccionada tiene un cuadro
alrededor. Para seleccionar mas mensajes, mueva el puntero hasta la linea y
haga clic AJUSTAR. Si un mensaje ya estaba seleccionado, al hacer clic
AJUSTAR lo deseleccionara.

Puede seleccionar todos los mensajes enviados por 0 a una persona o alias par-
ticular y/o acerca de un asunto determinado, utilizando la funcion Buscar de
la Herramienta de correo.

Menus y controles de la Herramienta de correo

El tablero de control, que se muestra en la llustracion 4-3, tiene tres grupos de
controles.

T

= Herramienta de correo - fvar/mail/ma
{(Archive v Ver v ) ( Editar v)(Componer v) Archivo de correo electrinico: Fa
{ Terminado ) (Siguiente ) (Eliminar ) Respuesta w) ( Mover w)( Copiar w)( Cargar v)

[ ="

llustracion 4-3 tablero de control de la Herramienta de correo

Los cuatro primeros botones de la fila superior son los botones de menu
estandar de la Herramienta de correo. Los cuatro primeros botones de la fila
inferior son botones acelerador personalizados por el usuario, que Vd. puede
configurar para que representen cualquiera de los elementos disponibles en los
menus estandar. Los elementos situados a la derecha del tablero de control son
los controles del Archivo de correo. Incluyen el botén abreviado de ment vy el
campo de texto del Archivo de correo y los botones de menu Archivo de correo
Mover, Copiar y Cargar.

Las secciones siguientes dan una breve descripcion de cada uno de dichos con-
troles.
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Menu Archivo

El menu Archivo tiene opciones para organizar los mensajes de correo, impri-
mirlos o ejecutar cambios (como por ejemplo, la supresién y posterior renume-
racion de los mensajes).

® Utilice Cargar buzén para cargar y ver mensajes de su Buzén. Asi es como
Vd. vuelve a la vista predeterminada del correo, después de que ha estado
viendo un archivo de correo diferente. También es asi como puede obtener
su nuevo correo entre los intervalos de entrega de correo. Consulte “Orga-
nizar sus mensajes de correo” en la pagina 203, si desea mas informacion
acerca de los archivos de correo.

® Utilice Imprimir para imprimir los mensajes seleccionados. Consulte
“Imprimir mensajes” en la pagina 180, si desea més informacion acerca de la
impresion.

® Utilice Guardar Cambios para incorporar los cambios. Consulte “Guardar

los cambios efectuados en la Herramienta de correo” en la pagina 202, si
desea mas informacioén.

® Utilice Finalizar para incorporar los cambios y cerrar la Herramienta de
correo convirtiéndolo en un icono.

¢ Utilice Enviar archivos para mostrar una ventana que le ayudara a organizar
sus mensajes de correo en archivos de correo separados. Consulte “Orga-
nizar sus mensajes de correo” en la pagina 203, si desea mas informacion
acerca de archivos de correo.

El elemento predeterminado del menu Archivo es Cargar Buzon. Si hace clic
SELECCIONAR en el boton Archivo se cargara su Buzén.

Menu Ver

El mena Ver tiene opciones para ver los mensajes de diferentes formas y
moverse entre ellos, y para buscar mensajes de correo determinados.

® Utilice Mensajes para ver los mensajes con cabecera abreviada o completa.

® Utilice Anterior o Siguiente para ver el mensaje anterior o posterior al men-
saje actual.

® Utilice Ordenar por para ordenar los mensajes de su Buzén o de su archivo
de correo. Consulte “Ordenar el contenido de un archivo de correo” en la
pagina 212, si desea mas informacién.
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® Utilice Buscar para buscar los mensajes de su Buzén o archivo de correo
segun el remitente, el receptor y/o el asunto. Consulte “Guardar los cam-
bios efectuados en la Herramienta de correo” en la pagina 202.

Consulte “Ventana Ver mensajes de la Herramienta de correo” en la pagina
171, si desea mas informacion acerca de los tres primeros elementos del menu
Ver.

La seleccion predeterminada del menu Ver es Siguiente. Si hace clic SELEC-
CIONAR en el boton Ver, se mostrara el mensaje siguiente al actual.

Menu Editar

El menu Editar tiene opciones para editar y suprimir mensajes de correo y con-
figurar su correo electrénico en la ventana Propiedades de la Herramienta de
correo.

® Utilice Cortar y Copiar para poner los mensajes seleccionados en el portapa-
peles. Puede pegar estos mensajes desde el portapapeles en otras ventanas
utilizando el menu del tablero de texto. Estas opciones permaneceran difu-
minadas si no ha seleccionado ningln mensaje.

® Utilice Suprimir para eliminar los mensajes seleccionados. Esta opcidn per-
manecera difuminada si no ha seleccionado mensajes, 0 no esta viendo nin-
guno actualmente.

® Utilice Rehacer para recuperar mensajes suprimidos. Cuando guarde los
cambios en su Herramienta de correo, los mensajes suprimidos seran elimi-
nados realmente y no podran recuperarse mas tarde. La opcion Rehacer per-
manecerd difuminada si no ha seleccionado ningln mensaje.

® Utilice Propiedades para configurar su Herramienta de correo. Consulte
“Personalizar su correo electronico” en la pagina 216, si desea mas informa-
cidn acerca de propiedades de la Herramienta de correo.

La seleccion predeterminado del menu Editar es Suprimir. Si hace clic SELEC-
CIONAR sobre el boton Editar, se suprimiran los mensajes seleccionados
actualmente o si no hay ninguno seleccionado, se suprimirdn los mensajes que
se estan viendo actualmente.

Herramienta de correo electronico 169



1]l
AN

Menu Componer

El mend Componer tiene opciones para abrir ventanas Componer con las que
puede escribir y enviar mensajes de correo.

¢ Utilice Nuevo para abrir una nueva ventana Componer.

® Utilice Responder para abrir una ventana Componer y responder a un men-
saje seleccionado. Consulte “Responder a un mensaje” en la pagina 184 si
desea mas informacién.

® Utilice Hacia adelante para abrir una ventana Componer que incluya el
mensaje seleccionado a transmitir. Si el mensaje tiene anexos, éstos se
incluiran en el mensaje.

® Utilice Ausencia para iniciar o parar una respuesta automatica a los men-
sajes que lleguen cuando Vd. esté ausente. Consulte “Uso del Notificador de
avisos de Ausencia” en la pagina 186, si desea méas informacion acerca de las
opciones de Ausencia.

La seleccion predeterminada del mend Componer es Nuevo. Cuando hace clic
SELECCIONAR en el boton Componer, se abre una nueva ventana Componer.

Botones personalizables de la Herramienta de correo

Los cuatro primeros botones de la segunda fila del tablero de control, son
botones configurables de la Herramienta de correo. Puede cambiarlos a cual-
quiera de los elementos de los menuas Archivo, Ver, Editar o Componer.

Los elementos predeterminados de los botones configurables son Finalizar (en
el mend Archivo), Siguiente (en el mend Ver), Suprimir (en el mend Editar) y
Responder (en el mend Componer). Consulte “Propiedades de la ventana de
cabeceras” en la pagina 216, si desea mas informacion acerca de como cambiar
los elementos de estos botones personalizables.

Menus y campo de texto del Archivo de correo

Utilice el campo de texto Archivo de correo y el boton de menu abreviado para
crear y ver archivos de correo, y para almacenar mensajes en archivos de
correo. Utilice el botén de men( abreviado para escoger entre todos sus
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archivos de correo disponibles. Consulte “Menus de Archivo de correo (elec-
trénico)” en la pagina 205, si desea informacion acerca de la creacién y vista de
archivos de correo.

Utilice los tres altimos botones de la segunda fila del tablero de control para
mover o copiar los mensajes seleccionados en un archivo de correo, o para ver
(cargar) un archivo de correo diferente. Cada uno de estos botones muestra un
menu de los archivos de correo utilizados mas recientemente. Puede configurar
este menu para que siempre incluya determinados archivos de correo. Con-
sulte “Menus de Archivo de correo (electrénico)” en la pagina 205, si desea
informacion acerca de la creacion y vista de archivos de correo. Consulte “Pro-
piedades del Archivo de correo electronico” en la pagina 228, si desea mas
informacion acerca de la configuracién de sus menus de archivos de correo.

Menus emergentes

Un menud emergente en el tablero de cabecera denominado Mensajes contiene
un subconjunto de controles de los menuas Archivo, Ver, Editar y Componer.
Este menu se mostrara si mueve el puntero a cualquier lugar del area de la
ventana de cabeceras y presiona el boton MENU. Cada elemento del menu
emergente de Mensajes trabaja igual que si escogiese el mismo elemento desde
un botén de menu.

Los tableros de edicién de texto de las ventanas de Ver mensajes y Componer
contienen un menud emergente con los comandos estandar de edicion del
Editor de textos. Si desea una descripcion de estos comandos de edicion de
textos, consulte el capitulo “Editor de textos” en la pagina 137.

Ventana Ver mensajes de la Herramienta de correo

Para ver un mensaje, haga doble clic SELECCIONAR sobre la cabecera del
mensaje que quiera mostrar. También puede SELECCIONAR la cabecera del
mensaje, y después seleccionar Mensajes en el menu Ver.

Puede verse, en la llustracién 4-4 una ventana emergente de Ver mensajes que
muestra el texto del mensaje seleccionado junto con una cabecera abreviada del
mensaje.
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J_'O—D:O Herramienta de correo: Ver mensaje 1

From patten@newbirth Wed May 11 08:37 WET 1934
Date: Wed, 11 May 1994 08:29:59 --100

From: patten@newbirth (Luisa Patten)

To: ma@neptun.gecap. de hd
Subject:

H-Sun-Charset: X—sun—attachmen%
Content-Length: 1074

@[J

g—lo]a Carmen,

Mo te olvides de Ta reunidn de las 15 horas, par favor.

Gracias,
Luisa =
Anexos: 1 anexo (2422 bytes)
i ]
hecha.rs =
= =l

llustracion 4-4 Ventana Ver mensajes

El nimero del mensaje mostrado se muestra siempre en la cabecera de la ven-
tana Ver mensajes (Mensaje 2 en la llustracion 4-4).

Una vez que haya visto un mensaje en una ventana Ver mensajes, desaparecera
cualquier indicador “Nuevo” o “Sin leer” en la cabecera del mensaje, indepen-
dientemente de que Vd. haya leido o no el mensaje realmente.

La ventana Ver mensajes utiliza el tablero de edicién de texto y el menu emer-
gente predeterminado. Puede editar el texto del area de Ver mensajes. Si ha
hecho cambios de edicidn o quiere salir de la ventana se mostrara un aviso, le
preguntard si quiere guardar los cambios.

La ventana Ver mensajes puede dividirse en dos o mas tableros para ver y
editar a la vez diferentes partes del mensaje de correo. Consulte el Capitulo 3,
“Editor de textos”, si desea mas informacion.

Si el mensaje que esta viendo contiene anexos, se mostrara un Tablero de
anexos separada al final de la ventana Ver mensajes. Consulte “Anexos de la
Herramienta de correo” en la pagina 191, si desea mas informacién acerca de
los anexos de correo.
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Uso de la chincheta en la ventana Ver mensajes

La ventana Ver mensajes tiene un chincheta que puede utilizar para fijar la
ventana al area de trabajo manteniendo visible un mensaje (o varios mensajes),
si Vd. lo desea.

Si no fija la ventana Ver mensajes, ésta se reutilizara para los préximos men-
sajes de correo que visualice. Si fija dicha ventana, se mostrard una nueva ven-
tana Ver mensajes para el proximo mensaje que vea, pudiendo mostrar varias
ventanas de Ver mensajes al mismo tiempo.

Ver el mensaje anterior o posterior

Puede ver el mensaje siguiente si hace clic SELECCIONAR sobre el botén Ver o
sobre el botén Siguiente. Si la ventana Ver mensajes esta visible pero no fijada,
el mensaje siguiente se muestra en esta misma ventana.

Nota — Al hacer clic SELECCIONAR sobre el boton de menu Ver se activara la
seleccion predeterminada del menu. Si ha cambiado el valor predeterminado,

debe mostrar el menu Ver y escoger la opcion Siguiente. Observe también que
el boton Ver es un boton configurable, y puede no estar disponible en la cabe-
cera del tablero de control, si es que se ha cambiado el valor para dicho botén.

Para mostrar el mensaje anterior, seleccione Anterior en el mena Ver. También
puede utilizar las teclas de direccién hacia abajo o hacia arriba para mostrar los
mensajes anteriores o siguientes. La ventana de cabeceras de la Herramienta de
correo es la que debe estar activa para este trabajo.

También puede ver cualquier mensaje haciendo doble clic SELECCIONAR en
la cabecera del mensaje deseado.

\Ver mensajes con cabecera completa

Los mensajes de la Herramienta de correo se muestran normalmente con una
cabecera abreviada. Para mostrar un mensaje con su cabecera al completo,
seleccione la cabecera del mensaje deseado y seleccione Cabecera completa en
el submend Mensajes del menud Ver. La llustracion 4-5 muestra un ejemplo de
una cabecera completa de mensaje.
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" H Herramienta de correo: Ver mensaje 7 _l
From mariac@celtic Thu Feb 18 11:00 PST 19393 =
eturn-Path: <mariac@celtics
Received: from celtic.Eng.Sun.COM by river.Eng.Sun.COM (5.0/SMI-SYR4) [

id &R00670; Thu, 18 Feb 93 11:00:10 PST hd

Received: by celtic.Eng.Sun.COM {4,1/SMI-4.1)

id A804215; Thu, 18 Feb 93 10:55:09 PST

Date: Thu, 18 Feb 93 10:55:09 PST
From: mariac@celtic (Maria A, Cherem)

Message-Id: <9302181855.A804215@celtic. Eng. Sun. COM>
To: egret@river
Subject: Project Schedule
Content-Type: X-sun-attachment
H-Lines: 73
Status: RO
Content-Length: 2010
Hola Carmen,

|
Anexos: 1 Anexos @E268 Eytes)
=
semanal.est g
1

lustracion 4-5 Cabecera completa del mensaje

Los contenidos de la cabecera abreviada se determinan por los elementos
Ocultar, en la lista de desplazamiento de Propiedades de la Ventana de men-
saje. Se mostraran todas las cabeceras de correo, excepto aquellas listadas en la
lista de desplazamiento de Ocultar. Consulte “Propiedades de la Ventana Men-
saje” en la pagina 220, si desea mas informacién acerca de como configurar su
cabecera abreviada predeterminada con la lista de desplazamiento Ocultar.

Ver multiples mensajes de correo

Si selecciona varios mensajes de correo y los quiere ver, seleccionando Men-
sajes en el menud Ver, se abrira una ventana Ver mensajes para cada uno de
ellos, colocadas una encima de la otra por orden numérico (no en el orden en
gue Vd. seleccion6 los mensajes).

Otra forma de ver multiples mensajes de correo consiste en “clavar” una ven-
tana Ver ya existente y hacer doble clic SELECCIONAR en la cabecera de otro
mensaje de correo. El nuevo mensaje se mostrard en una ventana Ver nueva.
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Ventana Componer de la Herramienta de correo

Cada vez que seleccione un elemento del mend Componer (excepto Ausencia),
se abrird una ventana Componer mensaje. En el resto del documento, la ven-
tana de componer mensaje se denominara simplemente ventana Componer.
Una ventana Componer trabaja independientemente de la ventana de cabe-
ceras de la Herramienta de correo. Puede cerrar una ventana abierta Componer
convirtiéndola en un icono para utilizarla mas adelante, o bien mantener
abierta una ventana Componer mientras que la ventana de cabeceras de la
Herramienta de correo esté cerrada en un icono. El icono de la ventana Com-
poner muestra un sobre abierto, un folio y un rétulo con el receptor del men-
saje, si es que se ha especificado. la llustracién 4-6 muestra estos aspectos del
icono Componer.

Tomay na

lustracion 4-6 Icono de ventana Componer (antes y después de especificar un receptor)
Puede abrir tantas ventanas Componer como quiera, contestando o compo-

niendo varios mensajes a la vez. La ventana Componer se muestra en la llus-
tracion 4-7.
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r‘@ Herramienta de correo: Componer mensaje

{Incluir ) (Entregar v} (Encabezamiento v ) {Borrar) (adjuntar v) [ Registro

To:
Subject:
Cex

2l

0G0

L )

llustracion 4-7 Ventana Componer mensaje

La ventana Componer tiene su propio conjunto de controles que puede utilizar
para crear y enviar mensajes de correo:

® El botén de mend Incluir dispone de opciones para incluir los mensajes
seleccionados como una parte del mensaje que Vd. estd componiendo. Tam-
bién le ofrece una serie de plantillas para crear tipos distintos de mensajes.
Consulte “Propiedades de Plantilla” en la pagina 233, si desea mas informa-
cion acerca de las plantillas. Si no va a incluir anexos, puede utilizar el ment
Incluir para desactivar el Tablero de anexos en la parte inferior de la Ven-
tana Componer, permitiendo a los receptores ver mas texto del mensaje de
correo.

® El boton de menu Entregar dispone de opciones acerca del comportamiento
de la ventana Componer, una vez que el mensaje es enviado.

¢ El boton de menl Cabecera dispone de opciones para el nimero y tipo de
campos de texto que compondran la cabecera del mensaje. La opcidn prede-
terminada es CClI, que le permite agregar o eliminar el campo de borrador
en la cabecera de mensaje (una copia del mensaje se envia a otro receptor,
sin que se conozca el nombre del receptor original). Puede agregar otros
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campos a este menu con la lista de desplazamiento de Campos personaliza-
bles de la hoja de Propiedades de Ventana Componer. Consulte “Propie-
dades de la ventana Componer” en la pagina 222, si desea mas informacioén.
El elemento Alias activa la ventana de propiedades de Alias.

® El botdn Borrar borra el contenido de la ventana. Su mensaje se guarda en el
archivo dead.letter , siempre que utilice el boton Borrar o el elemento
Borrar mensaje en el mend Entregar de la ventana Componer. Consulte la
pagina del manual de mailx(1) , si desea mas informacion acerca del
archivo dead.letter y de la variable “guardar”.

® El boton de menu Agregar le lleva a oz, que accede a la Herramienta de
audio y le permite componer un mensaje de voz. Consulte el Capitulo 11,
“Herramienta de audio” si desea mas informacion acerca de la Herramienta
de audio. También hace aparecer Citas, una ventana de editor de citas para
crear citas que se utilizan en el Gestor de calendario. Consulte el Capitulo 5,
“Calendario.” si desea saber como hacerlo.

® | a casilla de verificacidon Registro determina si el correo que esta compo-
niendo se graba o no en un archivo. Especifique el archivo dénde se gra-
baran los mensajes utilizando la ventana Propiedades de la Herramienta de
correo. Consulte, si desea més informacion.

La casilla de verificacion Registro no aparecera en la ventana Componer si
no ha especificado un nombre de archivo de registro en las propiedades de
Ventana Componer.

® Los campos de texto Destinatario, Asunto y CC se utilizan respectivamente
para escribir las direcciones de los receptores, el asunto del mensaje y las
direcciones de email de aquellos receptores que recibiran una copia del
mensaje.

® E| tablero de texto de la ventana Componer se utiliza para escribir el texto
del mensaje que quiere enviar. El tablero de texto utiliza las convenciones
predeterminadas de edicion de texto disponibles en el Editor de textos. Con-
sulte el capitulo “Editor de textos” en la pagina 137, si desea mas informa-
cion acerca de la edicion.

® El tablero Anexos en la parte inferior de la ventana Componer se utiliza
para Agregar anexos a su correo. Los anexos pueden ser cualquier tipo de
archivos, y pueden utilizarse para enviar imagenes, correo de voz, docu-
mentos que conservan su formato original de procesamiento de textos, citas
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del Gestor de calendario, etc. Consulte “Anexos de la Herramienta de
correo” en la pagina 191, si desea mas informacidn acerca de anexos de

correo.

Leer mensajes

Puede saber que tiene correo nuevo de dos formas:

® Si la Herramienta de correo esta cerrada el icono de la Herramienta de
correo muestra su estado. Un Buzén lleno le indica que tiene correo nuevo.

® Si la Herramienta de correo esta abierta, se mostraran en la ventana de cabe-
ceras las cabeceras de los mensajes nuevos, precedidas por una “N” (de
Nuevo). Ademéds, un contador en la esquina inferior derecha registra el
ndmero de mensajes NUEVos.

. Hail Tool V3.5 BETA: Yer mensaje 2

From root Fri Jul 7 13:02:56 1995
Date: Fri, 7 Tul 1395 13:02:55 +0200
From: rnug (Super-User)

To: user

Subject: Reunidn en Casablanca

Estimado Juan Ignacio,

Tras duras reuniones con nuestros socios marroquies hemos decidido que
Ta aprobacidn del plan de reestructuracidn general se 1levara a cabo
an una praxima reunidn que celebraremos en Ta ciudad de Casablanca.
Recibe muestros mas cordiales saludos

Tohn K Hypnotic.

llustracion 4-8 Ventana de cabeceras

+ Para leer un mensaje, haga doble clic SELECCIONAR sobre la cabecera

del mensaje.
Se encuadrard la cabecera que ha seleccionado, como se ve en la llustracion

4-9, y la ventana de Ver mensajes mostrara el mensaje.
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Estado del mensaje

Numero del mensaje en
la cola de correo

Direccién de correo
electrénico del ——]

remitente

T Mail Tool V3.5 BETA - /var/nail/user

(Archivo w)( Ver v )( Editar 7)( Conponer w) Archivo de correo: [7]
(Finalizar )( Siguiente ) ( Suprimir ) ( Responder w) (Mover w)( Copiar w)( Cargar v)
=

— 2 root Fri Tul 7 13:02 21/398  Reunion en Casablanca
| 3 root Fri Jul 7 18:30  13/327 Construcciones w Contratas

[

E]em?ﬁtus: 3, Nyevos: 1, Suprimidos: 1

Fechay hora Numero de lineas Numero de mensajes
de la recepcion y caracteres Asunto en la cola

lustracion 4-9 cabeceras de mensajes en la ventana de la Herramienta de correo

Para leer un mensaje:

1. Si la Herramienta de correo esta cerrada, haga doble clic SELECCIONAR

sobre el icono.
Se mostrara la ventana de cabeceras.

2. Haga doble clic SELECCIONAR sobre la cabecera del mensaje que quiera

leer.
El mensaje se mostrara en la ventana Ver mensajes.
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Imprimir mensajes

180

Puede imprimir sus mensajes de correo utilizando la Herramienta de correo o
la Herramienta de impresion.

Imprimir mensajes con la Herramienta de correo

Para imprimir mensajes con la Herramienta de correo, seleccione las cabeceras
de los mensajes que desee imprimir y seleccione Imprimir en el menua Archivo.
La lustracién 4-10 muestra estos pasos.

Herramienta de correo — /var/mail/ma T

B ( Ver v ){ Editar w)( componer v} Archive de correo electrdnico: =

Hante ) Eliminar ) Respuesta w) ( Mover w ) Copiar v )( Cargar )

Cargar buzén o h Wed May 11 08:37 521676 schedule changes j

kY
Irmprimir o Wed May 11 08:37 5271335 install files / *.info files (Spani
Wed May 11 09:13 4171099 FYI: received install help delivery

Guardar cambios ¢ G

Terminadeo
Archivos de correa

=5
L 3 elementols), 3 nuevol(s), O eliminado(s)'_r

llustracion 4-10 Imprimir varios mensajes de correo

Los mensajes se imprimirdn utilizando las propiedades de impresion especifi-
cadas en la hoja de Propiedades de la ventana de mensajes. Consulte “Propie-
dades de la Ventana Mensaje” en la pagina 220.

Si un mensaje tiene anexos, éstos no se imprimiran. Se imprimira una nota
indicdndole cuantos anexos tiene el mensaje.

Para imprimir un anexo debe abrirlo e imprimirlo utilizando la aplicacién del
anexo, o bien arrastre el anexo hasta la Herramienta de impresion.
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Imprimir mensajes de correo con la Herramienta de impresion

Puede utilizar la Herramienta de impresidn para imprimir sus mensajes de
correo siguiendo estos pasos:

1. Con la Herramienta de correo y la Herramienta de impresion ejecutan-
dose, seleccione las cabeceras de los mensajes que quiera imprimir.

2. Pulse SELECCIONAR Yy arrastre las cabeceras hasta que el punto de
accion del puntero esté en el destino de arrastrar y dejar de la Herramienta
de impresién.

El destino de arrastrar y dejar es el cuadro situado en la esquina superior
izquierda de la ventana Herramienta de impresion.

Cuando arrastra una cabecera de correo, el puntero se convierte en un sim-
bolo de documento para indicar que lo arrastrado es un documento. Si
arrastra varias cabeceras de correo, el puntero cambiara a un simbolo con
tres documentos. En el ejemplo de la llustracién 4-11, se han seleccionado
dos archivos a imprimir.

r@ Herramienta de correo — /var/mail/ma o
(archivo w)(Wer v )(Editar v)( componer ) Archivo de correo electrdnico: |
( Terminade )( Sigui[5) Herramienta de impresidn R
1 ma@pluto
2 ma@pluto Nombre de archivo: D
3 madpluto
copias: 1 &3
Encabezamiento: [ Propiedades ...
Impresora: = (Informacién ... )
[sparc | (1
-
L 1
o4

llustracion 4-11 Imprimir utilizando arrastrar y dejar
3. Suelte SELECCIONAR para dejar las cabeceras.

Los mensajes se mostraran al pie de la ventana Herramienta de impresién
mostrando el estado de la impresion.
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Componer mensajes

Si un mensaje de correo seleccionado tiene anexos, y se deja en la Herramienta
de impresion, los anexos no se imprimiran, se imprimira una nota que le indica
cuéntos anexos tiene el mensaje. Para imprimir un anexo, abralo y utilice la
aplicacion asociada al mismo para imprimirlo, o simplemente arrastre el anexo
hasta la Herramienta de impresién.

Su direccion de correo electronico es normalmente su identificacion de entrada
ID y el nombre de su sistema host (computador principal), combinados de esta
forma: nombre@sistema . Si hay mas de un dominio en su red, quiza necesite
afiadir también un nombre de dominio a la direccion. Por ejemplo, el hombre
apareceria de esta forma: nombre@sistema.dominio . Verifiquelo con su
administrador de sistemas para estar seguro.

En la red, todos tendran normalmente el mismo formato de direccién. Cuando
esté seguro de su direccidén de correo electrénico, intente enviarse un mensaje
de prueba a si mismo.

Componer un mensaje NUevo

182

Para componer un mensaje NUevo:

1. En el tablero de control de la ventana de cabeceras, haga clic SELEC-
CIONAR en Componer.
Se mostrara la ventana Componer mensaje.

2. Haga clic SELECCIONAR en el campo de texto Destinatario y escriba la
informacion de la cabecera del mensaje.

« Pulse Retorno cada vez que complete una linea

« En los campos de texto Destinatario y CC, separe las distintas direcciones
de email con una coma, un espacio o ambos. Por ejemplo:
juegos@casino, casa@campo, trabajo@sun

a. Escriba el tema en el campo de texto Asunto y presione Retorno.

b. Si lo desea, escriba las direcciones de correo electrénico de los recep-
tores de copias en el campo de texto CC.
Separe las direcciones con una coma, un espacio 0 ambos simbolos.
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3. Muévase al tablero de texto presionando retorno o bien haciendo clic
SELECCIONAR en el tablero de texto.
El punto de insercién atenuado se oscurecera para indicar que esta activo.

4. Escriba su mensaje.
El tablero de texto de la ventana Componer utiliza funciones de edicion de
texto estandar.

La lustracién 4-12 muestra un ejemplo con un mensaje sencillo.

r‘@ Herramienta de correo: Componer mensaje i
Destinatario e — {Incluir 7)) (Entregar v) (Encabezamiento w) (Borrar) (Adjuntar v) [ Registro
. To: usaric@sistema
Tema del mensaje T——Subject: titula del mensaje
. . | Cer usario@sistemna
Linea de copia —] =
Aqui escribe Wd. el texto del mensaje. i
Yd. también puede afadir uno o varios anexos. =

fseglirese de que, al menos, haya sellenando el campo T0:®

Tablero de Texto

I[ETEN]

Tablero de
anexos

I =)

lHustracion 4-12 Remitir un mensaje

Para incluir un anexo, consulte “Enviar anexos de correo” en la pagina 195.
5. Para enviar el mensaje, haga clic SELECCIONAR sobre Entregar.

El mensaje se entrega, y la ventana Componer se cierra.
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Responder a un mensaje
Responder a un mensaje es similar a Componer uno.

1. En el tablero de control de la ventana de cabeceras, presione MENU sobre
Responder.

2. Seleccione el elemento apropiado para su receptor o receptores.
Se mostrara la ventana Componer mensaje. Observe lo siguiente:

» Los campos de texto Destinatario y Asunto estan rellenos.

« Se incluye una copia del mensaje original sélo si escoge Responder al
Remitente, Incluir o bien Responder a todos, incluir.

3. Escriba o edite su mensaje y su cabecera, y envie el mensaje.
Consulte la seccion, “Componer mensajes” en la pagina 182.

Transmitir mensajes a terceras personas

Puede transmitir un mensaje a otra persona de dos maneras, dependiendo de
dénde empiece:

® Transmitir un mensaje desde la ventana de cabeceras.

® Incluir un mensaje desde la ventana Componer.

Transmitir un mensaje
Para transmitir un mensaje desde la ventana de cabeceras:

1. Seleccione el mensaje 0 mensajes que quiera transmitir.
« Haga clic SELECCIONAR sobre la cabecera del primer mensaje.
« Haga clic AJUSTAR sobre las cabeceras de los mensajes restantes.

2. Seleccione Hacia adelante en el mend Componer.
Se mostrara la ventana Componer. Observe lo siguiente:

< El campo de texto Asunto aparece escrito. Tendra que escribir el campo de
texto Destinatario y si lo desea, el campo de texto CC.

 El tablero de texto muestra el mensaje original.
« El Tablero de anexos incluye cualquier anexo del mensaje original.
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Utilizar plantillas

3. Escriba su mensaje y envie el nuevo mensaje completo.
Consulte la seccion, “Componer mensajes” en la pagina 182.

Incluir un mensaje
Para incluir un mensaje desde la ventana Componer.
1. Componga el mensaje.

2. En la ventana de cabeceras, haga clic SELECCIONAR sobre la cabecera
del mensaje(s) que quiera incluir.

3. En la ventana Componer, seleccione Entre corchetes o Con Sangria (como
Vd. prefiera) en el mend Incluir.
Su eleccidn determinaréa el formato del mensaje original:

« Entre corchetes, etiqueta el principio y el final del mensaje.
» Con Sangria, marca cada linea con un signo de mayor que (>).

4. Para enviar el mensaje, haga clic SELECCIONAR en Entregar.

Una plantilla es un archivo que se puede incluir en un mensaje de correo que
contenga texto que Vd. utilice frecuentemente al Componer mensajes. La
Herramienta de correo le permite crear sus propios archivos de plantilla. Por
ejemplo, podria crear un formato de tabla predeterminado para informes de
estado o una firma y mensaje de cierre predeterminados. Consulte, “Propie-
dades de Plantilla” en la pagina 233 si desea mas informacion acerca de como
crear y almacenar plantillas. Cuando haya creado un archivo de plantillay lo
haya agregado al correo electrénico, se mostrara como un elemento del sub-
menu Plantillas. EI mena del margen izquierdo, muestra un submenut Planti-
llas con tres plantillas.

Como valor predeterminado, el submenu Plantillas contiene sélo la plantilla
Calendario. La plantilla Calendario crea mensajes en un formato que el Calen-
dario pueda interpretar cuando la cabecera del mensaje es arrastrado y dejado
sobre el Gestor de calendario. Consulte el capitulo “Calendario” en la pagina
241, si desea més informacion.
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Cualquier plantilla disponible en el submen( Plantillas puede agregarse a un
mensaje en cualquier momento mientras lo esta redactando. Si selecciona el
elemento en el mend Incluir, la plantilla se insertara en la posicién del cursor.

La llustracion 4-13 muestra un ejemplo de una plantilla de firma.

f@ Herramienta de curre#
(Incluir w) {Entregar v) ( Encabezamiento vj
To:
Subject: f
cc: d

X

Briana Halvorsen
Technical Writer
Sun Microsystem, Inc.

lHustracion 4-13 Ejemplo de una plantilla de firma

Uso del Notificador de avisos de Ausencia

Cuando Vd. esté fuera de su oficina, puede utilizar el notificador de avisos de
Ausencia en el ment Componer para responder automaticamente a cada men-
saje de correo electrénico que reciba. La Herramienta de correo le ofrece una
formula de mensaje genérico que puede editar y personalizar segin sus necesi-
dades. La llustracién 4-14 muestra la ventana emergente Ausencia, instalada
con el mensaje genérico. Seleccione el elemento Empezar/Cambiar del sub-
menud Ausencia para mostrar la ventana Ausencia instalada.
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=] Configuracion de ausencia

ubject: Estoy ausente
recedence: junk

En cuanto regrese leeré su mensaje referente a
"$SUBTECT".

51 se trata de un tema urgente, por favaor
pongase en <ontacto <on...

Iniciar

L

-

T

llustracion 4-14 Ventana emergente Configuracion de ausencia

Puede editar este mensaje tal y como edita los mensajes en la ventana Com-
poner. La cadena de caracteres $SUBJECT en el texto del mensaje, extrae auto-
maticamente el asunto desde el mensaje al que se esta contestando, y lo incluye

en el mensaje de respuesta. La linea Procedencia: junk indica al agente de

entrega de correo que establezca este mensaje a una prioridad menor y que no
devuelva ningln mensaje de error para este mensaje de correo. La llustracién
4-15 muestra un ejemplo de un mensaje de vacaciones que ha sido configu-

rado.

=] Configuracion de ausencia

Subject: Estoy ausente
Precedence: junk

"$SUBTECT".
Te deseo unas buenas wacaciones.

Luis%

En cuanto regrese leeré su mensaje referente a

Iniciar

L

lustracion 4-15 Mensaje de ausencia modificado
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Para empezar el mensaje de vacaciones, haga clic SELECCIONAR sobre el
botén Empezar. La palabra “Ausente” se mostrara en la cabecera de la ventana
Herramienta de correo, para recordarle que el notificador de vacaciones esta
activado.

Mientras el notificador de vacaciones esté activado, los mensajes de correo que
lleguen se almacenaran en su Buzén y estaran disponibles cuando Vd. vuelva a
la oficina. Cuando el notificador de vacaciones esté activado contestara a toda
persona que le envie correo. Cada remitente recibird una contestacién del noti-
ficador de vacaciones, pero s6lo una vez en intervalos de siete dias.

Si su nombre esta listado en un alias publico y se envia el mensaje a dicho
alias, el notificador de vacaciones no contestara al remitente de dicho mensaje,
contestard a los nombres incluidos como parte de un alias privado. Consulte
“Propiedades de Alias” en la pagina 235, si desea mas informacién acerca de
alias de correo.

Una vez activado el notificador de vacaciones, se activara también el botén
Parar en el submenu Ausencia. Para parar el notificador de vacaciones y eli-
minar la palabra “Ausente” de la cabecera, seleccione Parar en el submenu
Ausencia.

Es una buena idea el suprimir periédicamente los mensajes viejos de su Buzén.
Para eliminar uno o0 mas mensajes de correo, seleccione las cabeceras de men-
saje que quiera eliminar y seleccione Suprimir en el menud Editar. Los mensajes
de correo seleccionados se suprimiran de la pantalla, y el mensaje de estado al
pie se actualizara para reflejar la situacién actual de su Buzén, como se ve en el
ejemplo de la llustracion 4-16.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



AN
1]

Rehacer mensajes

") Herramienta de correo - /var/mail/ma
(Archivo w)(Wer v )(Editar 7)(Componer v) Archivo de correo electrdnico: (g,
( Terminado ) ( Siguiente }{ Eliminar ) (Respuesta v ) ( Mover v )( Copiar v )( Cargar v)
1 ma@pluto Mon May 3 08:43  16/275  mail 'j
2 nadpluto Mon May 9 08:52 8371983 Re: Please translate: 5 Spanish|—
[ 3 magpluta Mon May 9 08:52  42/1359 HH handoff =
2
- 3 elementols), 3 nuevols), 0 eliminadols)

llustracion 4-16 Mensaje de estado después de suprimir dos mensajes de correo

Suprimir es también el valor predeterminado del tercer botén configurable.
También esta disponible en el mend emergente del area de cabecera, descrita
en la seccién “Menus emergentes” en la pagina 171.

Mientras no incorpore los cambios en la Herramienta de correo pasando a otro
Archivo de correo, o seleccionando Guardar cambios o Finalizar en el menu
Archivo, los mensajes borrados permaneceran disponibles y los podra
“Rehacer”.

Si no hay mensajes eliminados disponibles, el elemento Rehacer del menu
Archivo permanecera inactivo.

Para rehacer el mensaje recién eliminado, seleccione Rehacer en el men( Editar.

Para rehacer un mensaje diferente o rehacer méas de uno a la vez, seleccione
Desde la lista en el submenl Rehacer para que aparezca la ventana Rehacer. La
ventana Rehacer contiene una lista de desplazamiento de los mensajes elimi-
nados desde la Ultima vez que incorporé los cambios en la Herramienta de
correo. Seleccione las cabeceras de los mensajes que quiera rehacer y haga clic
SELECCIONAR sobre el botén Rehacer.
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Para guardar en su Buzén los mensajes rehechos, haga clic SELECCIONAR
sobre Terminado en el tablero de control de la ventana Mensaje de la Herra-
mienta de correo, o seleccione Guardar cambios en el mend Archivo.

Para buscar mensajes, puede buscar en su Buzon o en sus archivos de correo
los mensajes de un asunto particular, los mensajes enviados o recibidos por
una persona determinada o bien las dos cosas. Puede utilizar esta caracteristica
para buscar un mensaje particular o un grupo de mensajes. Por ejemplo, si
regresa después de una temporada de estar ausente y encuentra un grupo de
mensajes de correo sobre un tema que no le interesa, puede buscar todos los
mensajes con ese asunto y suprimirlos rapidamente.

Para buscar un mensaje, muestre primero la ventana emergente Buscar esco-
giendo Buscar en el menu Ver. La ventana emergente Buscar se mostrara, como
se ve en la llustracion 4-17.

] Mail Tool V3.5 BETA: Buscar mensajes

Remitente: |

Destinatario/CC:

Destinatario:

cc:

Asunto:

{Buscar hacia adelantey (Buscar hacia atras) (Seleccionar todo) (Borrar)

llustracion 4-17 Ventana emergente Buscar

Puede buscar los mensajes basandose en los siguientes campos de cabecera de
correo: campo Remitente, campo Destinatario campo CC, campo Asunto o
cualquier combinacion de estos campos. Los campos de texto Buscar no distin-
guen entre mayuUsculas y minusculas y asocian palabras y frases incompletas o
parciales. No es necesario que escriba el nombre completo del remitente, y
puede utilizar palabras clave para asociar con asuntos. Por ejemplo, tecleando
el nombre “winters” en el campo de texto Remitente se buscaran todos los
mensajes enviados por “winters@jade” asi como por “mike.winters.”
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Para buscar mensajes segun el remitente, escriba el nombre del remitente en el
campo de texto Remitente. Al hacer clic SELECCIONAR sobre el botdn Buscar
hacia adelante, se seleccionard la cabecera de mensaje siguiente con el remi-
tente que especificd. Al hacer clic SELECCIONAR en el bot6n Buscar hacia
atras, se seleccionard la cabecera del mensaje anterior. Al hacer clic SELEC-
CIONAR en el boton Seleccionar todo, seleccionara todos los mensajes con
dicho nombre de remitente. Se mostrard un mensaje al pie de la ventana Buscar
Mensajes que le indicard cuantos mensajes se han seleccionado.

Si quiere buscar el correo enviado directamente o por la lista CC a otra persona
o alias, escriba el nombre en el campo Destinatario/CC. Si sélo quiere buscar el
correo enviado directamente a una persona o alias (pero no el enviado por
copia), escriba el nombre en el campo Destinatario. Si nicamente quiere
buscar el correo enviado con copia a una persona o alias (no enviado directa-
mente), teclee el nombre en el campo CC.

Para buscar mensajes segun el asunto, escriba una palabra o frase en el campo
de texto Asunto.

Para buscar mensajes segun el remitente, el receptor y el asunto, escriba la
informacion apropiada en cada campo de texto y haga clic SELECCIONAR
sobre uno de los botones en la parte inferior de la ventana Buscar. Se buscaran
solo los mensajes de correo que satisfagan todas las condiciones.

Al hacer clic SELECCIONAR en Borrar, se eliminara todo el texto escrito en los
campos de texto de la ventana Buscar Mensajes.

Anexos de la Herramienta de correo

Un mensaje de correo puede contener anexos, que son archivos de cualquier
tipo con su propio formato de archivo. Por ejemplo, un mensaje de correo
podria contener un anexo de imagen y otro de audio, disponiendo asi de un
correo de ilustraciones y de voz.

Cuando un mensaje contiene anexos la ventana emergente Ver mensajes mos-
trara en la parte inferior un tablero separado de Anexos, como se ve en la llus-
tracion 4-18.
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r‘@ Herramienta de correo: Componer mensaje U

{(Incluir w) (Entregar v} { Encabezamientc v} {Borrar) (Adjuntar v) [ Registro

To: maria@pluto
Subject: dos archivos

Cc: =

=L

Maria, [+]=
Te incluyo dos archivos que te pueden ser L’Jt'i-|95.® ]
=]

4

Anexos: (F\rchivo v) [Editar v) 2 anexos (4612 bytes)
E_

=-

s
1

llustracion 4-18 Ventana emergente para ver mensajes con anexos

Puede mover los anexos al Administrador de archivos o a cualquier otra apli-
cacién que acepte archivos del tipo de los anexos. También puede abrir los
anexos sin moverlos de la Herramienta de correo. Puede agregar anexos
nuevos a un mensaje de correo, eliminar anexos o renombrarlos.

ADbrir anexos de correo

Hay dos grupos de anexos de correo:

® Anexos normales, que estadn vinculados a sus aplicaciones. Se abren (junto
con sus aplicaciones) directamente desde el Tablero de anexos. Por ejemplo,
citas de la Calendario, mensajes de correo, iconos e imagenes, correo de voz
y archivos ejecutables.

® Anexos especiales, que no estan vinculados a su aplicacion. No puede
abrirlos directamente desde el Tablero de anexos. Por ejemplo, archivos de
texto de formato especial creados con software de publicacion de escritorio.
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Nota — Si hay més anexos de los que pueden mostrarse en una fila, necesitara
desplazarlos hacia abajo con la barra de desplazamiento del Tablero de anexos
para ver todos los archivos.

Abrir anexos normales
Para abrir la mayoria de los anexos:

+ Haga doble clic SELECCIONAR sobre un icono del Tablero de anexos.
El mensaje “Arrancando...” aparecera en el area de mensaje por debajo del
Tablero de anexos, y en un momento se abrira la aplicacidon y se mostrara el
archivo.

Precaucién — Cuando se inicia un archivo ejecutable desde el Tablero de anexos
de la Herramienta de correo, recibird un mensaje de aviso preguntandole si
quiere ejecutar el programa o cancelarlo. Antes de hacer clic SELECCIONAR
en “Ejecutar,” asegurese de conocer cudl serd el resultado y de que el remitente
es alguien de su confianza. Los elementos ejecutables, como por ejemplo los
archivos de comandos shell, pueden utilizarse para llevar a cabo operaciones
en los archivos de su sistema de archivos.

La lustracién 4-19 muestra un mensaje de correo con un anexo de correo de
voz abierto en la aplicacién Herramienta de audio. Consulte el capitulo
“Herramienta de audio” en la pagina 379, si desea mas informacién acerca de
la utilizacion de la Herramienta de audio para escuchar el mensaje.

Herramienta de correo electronico 193



1]l
AN

= Herramienta de correo: Ver mensaje 7

From mariac@celtic Wed Feb 24 15:32 PST 19393
Date: Wed, 24 Feb 93 15:27:07 PST

From: mariac@celtic (Maria &. Cherem)

To: egret@river

Subject: Last Week’s Conversation
Content-Type: X-sun-attachment
Content-Length: 23876

[« T=10

Te enuro una grabacién de la conversacién con Juan
la pasada semana.

Gracias,
Luiza

]

NG| Herramienta de audio

{archive w) (Editar w) ((wolumen v

Anexos: Arc

Revy Reproducir Fwd Grabar

I =

L Formato de voz

L

llustracion 4-19 Mensaje de correo con un anexo abierto de correo de voz

Nota — Los anexos PostScript se mostraran en el Herramienta de imagenes. Si
desea maés informacién acerca de como utilizar la Herramienta de imagenes,
consulte el Capitulo, “Herramienta de imagen.”

\er anexos especiales

Necesitard acceder (en su sistema o en el servidor de archivos) al software uti-
lizado para crear el anexo. Incluso es probable que necesite ejecutar la misma
version del software. Si no tiene acceso al software adecuado, puede pedir al
remitente que convierta el archivo a formato PostScript y lo reenvie.

Para ver archivos de texto con formato especial:

1. Copie el anexo en el Administrador de archivos.
Consulte “Mover anexos de correo” en la pagina 200.

2. Abra el archivo en la aplicacion en la que fue creado.
Consulte el manual de usuario que acompafia al software, si desea conocer
mas detalles.
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Para incluir anexos en un mensaje de correo que estad componiendo, seleccione
en el Administrador de archivos los iconos de archivos que desee incluir, y
arrastrelos y déjelos en el Tablero de anexos de la ventana Componer. También
puede arrastrar y dejar los archivos o datos desde el Editor de textos o cual-
quier otra aplicacion que admita la operacion de arrastrar y dejar.

Ademaés puede utilizar el mena emergente Agregar anexos del Tablero de
anexos para incluir anexos en su mensaje, segin se describe en “Agregar
anexos de correo” en la pagina 197.

Siga estos pasos para arrastrar y dejar un archivo del Administrador de
archivos sobre la Herramienta de correo para incluirlo en un mensaje de
correo:

1. Abra la aplicacion Administrador de archivos y la ventana Componer de
la Herramienta de correo con el mensaje que va a enviar.
Si el Tablero de anexos no se muestra en la parte inferior de la ventana Com-
poner, seleccione Mostrar Anexos en el menu Incluir de la ventana Com-
poner.

2. En el Administrador de archivos, haga clic SELECCIONAR sobre el
archivo a incluir como anexo de correo.
Haga clic AJUSTAR sobre los archivos restantes que desee incluir.

3. Pulse SELECCIONAR sobre uno de los archivos resaltados, y arrastre el
puntero hasta el Tablero de anexos de la ventana Componer, como se
muestra en la lustracién 4-20.

El puntero cambiara de aspecto mientras se arrastra el archivo.
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r@ Administrador de archivos: /unix/auftrag/1363-00/bilder—ug/arbeits—bilder il
(‘archivo w) (er v) (Editar 7) (Ira: v)
Junix auftrag 1363-00 bilder-ug arbeits=bilder
(LI I
Contiene 8 elementals) 45 MBytes (2%) dizponibles
f@ Herramienta de correo: Componer.mensaje 1
{"Incluir 7} (Entregar v) (Encabezamiento v) (Borrar) (Adjuntar v) & Registro
To: maria@pluto
Subject: archivo
Ce:
(e-rness-
#nexn el archivo solicitado. E
I[FINEN;
L1 archives seleccio]l  Anexos: 1 anexo (963 bytes)
T :
pulpn =
L J

lHustracion 4-20 Seleccionar un archivo para arrastrar hasta el Tablero de anexos de la
ventana Componer

4. Suelte SELECCIONAR.
El archivo se mostrard como un icono en el Tablero de anexos, y se incluira
como parte del mensaje de correo.

Nota — Si arrastra y suelta un archivo sobre el tablero de texto de la ventana
Componer, el archivo se incluira en el texto como texto ASCII. Algunos tipos
de archivos, como por ejemplo archivos binarios de programas seran ilegibles
en el tablero de texto. Si quiere incluir el archivo como un anexo separado y en
su formato original, asegurese de arrastrar y dejar el archivo sobre el Tablero
de anexos.

Si arrastra datos que no son un archivo hasta el Tablero de anexos, el nombre
del icono que aparecera en el Tablero de anexos serd el de tipo de datos. Por
ejemplo, si quiere arrastrar y dejar texto desde el tablero del Editor de textos,
puede presionar SELECCIONAR en el destino de arrastrar y dejar que aparece
en la cabecera del Editor de textos, arrastrar el puntero hasta el Tablero de
anexos de la ventana Componer y dejar SELECCIONAR. El nuevo icono en el
Tablero de anexos se denominara “predeterminado  ”
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Agregar anexos de correo

Puede agregar nuevos anexos de correo a un mensaje utilizando arrastrar y
dejar como se describe en la seccion anterior, o bien en la ventana emergente
Agregar anexo.

Nota — Recuerde que al agregar anexos a un mensaje de correo, es muy facil
llegar a construir mensajes muy largos sin darse cuenta de ello.

Para agregar un nuevo anexo de correo con la ventana emergente Agregar
anexo, siga estos pasos:

1. seleccione agregar en el menu Archivo en la parte superior del tablero
Anexos.
Se mostrara la ventana emergente Agregar anexos.

2. Seleccione el nombre del directorio del archivo a agregar.
También puede escribir la via de acceso en el campo de texto Ir a.

3. Haga clic SELECCIONAR en el botén Agregar, como se muestra en la
llustracién 4-21.
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J_'o-D:lJ Herramienta de correo: Agregar anexo e
Escriba la ruta de acceso a la carpeta v presione retorno,
Carpeta actual:
Junixfauftrag/13632-00/bilder—ug
Seleccione un archivoy haga clic sobre Agregar
| —
4 ..irala carpeta de arriba .. i
|_D 1.targetempty.rs | -
[ 1.target.fullrs T
(ja-intro=\rs
(ja-manu—turs
(ja-frs
(ja-vis—M.rs
(jee—1rs :
[(jee—2-ICrs :
(jce—3rs
&
Archivos ocultos:
(Cancelar) (Aaregar)
I il

llustracion 4-21 Agregar un anexo con la ventana emergente Agregar anexo

El archivo se agregara al Tablero de anexos del mensaje de correo, como se ve
en la llustracion 4-22.
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r‘@ Herramienta de correo ¥3.4 (Alpha): Componer mensaje !

{Incluir v} (Entregar ) (Encabezamiento w) {Borrar) (Adjuntar v) [ Registro
To: marie@pluto

Subject: archivo
Cec:

=]

Anexo el archivo soHcitado.®

—_

Anexos: 1 anexo (364 bytes)
0 ]
pulpo =

1_|.°.grega\dos 1 anexos con un total de 1k bytes

L

lustracion 4-22 Anexo afiadido al Tablero de anexos de un mensaje de correo

Renombrar anexos de correo

Siga estos pasos para renombrar un anexo de correo en el Tablero de anexos de
las ventanas Componer o Ver mensajes:

1. Seleccione el anexo que desee renombrar.
Unicamente puede renombrar un anexo cada vez.

2. seleccione Renombrar en el menu Editar en la parte superior del Tablero
de anexos.
Se mostrara la ventana emergente de Renombrar anexo.

3. En la ventana emergente de Renombrar anexo, escriba el nuevo nombre
del anexo en el campo de texto Nombre y haga clic SELECCIONAR en el
boton Renombrar, tal como se muestra en la llustracion 4-23.

Se renombrara el anexo del Tablero de anexos.
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J_'O—D:U Renombrar anexo T
Renombrar anexo seleccionado como:
Mombre: nuevefiestatxf
= =l

llustracion 4-23 Renombrar un anexo en la ventana emergente de Renombrar anexo

Nota — El nombre de un anexo no debe contener nunca el caracter barra incli-
nada (/), para que no haya confusién entre el nombre del archivo y del direc-
torio.

Mover anexos de correo

Puede arrastrar y dejar archivos en el Administrador de archivos, o cualquier
otra aplicacién que acepte el tipo de archivo del anexo. Consulte “Uso de arras-
trar y dejar en la Herramienta de correo” en la pagina 213, si desea mas infor-
macion.

También puede utilizar los controles del Tablero de anexos para copiar un
anexo en un directorio:

1. En el Tablero de anexos, haga clic SELECCIONAR sobre el anexo a copiar.
Se resaltara el archivo.

2. En el tablero de control del Tablero de anexos, seleccione Guardar Como
en el mend Archivo.
Aparecera la ventana emergente de la Herramienta de correo: Guardar
anexo como, que se muestra en la llustracion 4-24.
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Eseriba la ruta de acceso a la carpeta v presione retorno,

Carpeta actual:
!

Seleccione un archive o carpeta v haga clic sobre Abrir carpeta

¢

|D auftrag

bin
[Jedrom
Jdev
[(Jdevices
et
[(Jexport
[Jhome
[(Jhomes

Guardar como: pulpg

Archivos ocultos:

{&brir carpeta) (Cancelar) ({Guardar)

L

lustracion 4-24 Ventana emergente Guardar anexo como

a. Seleccione el directorio y el nombre del archivo a mover.
También puede escribir el nombre del directorio en el campo de texto

Directorio.

b. Haga clic SELECCIONAR en el botéon Guardar.

Se almacenara una copia del archivo en el directorio especificado, con el

nombre del archivo obtenido a partir del nombre del anexo.
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Suprimir anexos de correo

Para suprimir anexos de un mensaje en la ventana Componer o en la ventana
Ver, seleccione el anexo 0 anexos a eliminar, y seleccione Suprimir en el botén
Editar del tablero de control del tablero anexo.

Utilice el elemento Rehacer para recuperar el anexo recién suprimido. Este ele-
mento permanecera difuminado si actualmente no hay anexos eliminados.

Guardar los cambios efectuados en la Herramienta de correo

202

Para mejorar el rendimiento del sistema, al cerrarlo en forma de icono, la
Herramienta de correo no guarda autométicamente los cambios que Vd. haya
hecho. Los mensajes que haya suprimido, permaneceran disponibles al abrir la
ventana de cabeceras de la Herramienta de correo.

Para liberar espacio en disco y mantener su Buzén con un tamafio manejable,
es recomendable suprimir periédicamente los mensajes viejos y guardar los
cambios.

Guarde los cambios utilizando Guardar Cambios o Finalizar en el men

Archivo.

® Utilice Guardar Cambios para aceptar los cambios e incorporar nuevo
correo sin cerrar la ventana de cabeceras de la Herramienta de correo.

® Utilice Finalizar para aceptar los cambios, cerrar la ventana de cabeceras de
la Herramienta de correo convirtiéndola en un icono, e incorporar el nuevo
correo para la proxima vez que abra el icono. Si se utiliza Terminado la
Herramienta de correo queda en una condicién que le permitira leer correo
utilizando otro programa de correo sin crear conflictos con los archivos de
cola de correo.

La Herramienta de correo comprueba e incorpora automaticamente los nuevos
mensajes de correo segln el periodo de tiempo especificado en la ventana Pro-
piedades de la Herramienta de correo. Si tiene ajustado un periodo de tiempo
muy largo y quiere consultar si hay correo nuevo, puede utilizar Cargar Buzon
en el mend Archivo. Si escoge Guardar Cambios o Finalizar, también se com-
prueba si hay mensajes de correo nuevos. Consulte “Personalizar su correo
electronico” en la pagina 216, si desea més informacion acerca de las propie-
dades de la Herramienta de correo.
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Cuando salga de la aplicacion de correo electrénico, se mostrard un Aviso,
como se ve en la llustracién 4-25, preguntandole si quiere guardar los cambios,
acabar sin guardarlos, o cancelar el aviso de acabar.

El buzén actual ha sido cambiadao
dOuiere guardar los cambios?

(CGuarda%cambios ) ( Descartar carbios ) ( Cancelar )

llustracion 4-25 Aviso de acabar

Si selecciona Guardar Cambios, se aplicaran los cambios y se acabara la Herra-
mienta de correo. Si selecciona Descartar Cambios, los cambios no se acep-
taran, reincorporando cualquier mensaje eliminado al Buzon, y se saldra de la
Herramienta de correo. Si selecciona Cancelar, se cancela la operacion de salir
y deja que la Herramienta de correo siga ejecutandose.

Organizar sus mensajes de correo

Una forma conveniente de organizar su correo consiste en agrupar en un
archivo de correo los mensajes relacionados entre si. Un archivo de correo es un
archivo que puede contener varios mensajes de correo. Si visualiza un archivo
de correo fuera de la Herramienta de correo, parece un unico archivo con
varios mensajes de correo unidos unos con otros. Cuando vea el archivo de
correo utilizando la Herramienta de correo, cada cabecera de mensaje se mos-
trard en el tablero de cabeceras, y podré visualizar, editar, suprimir y contestar
a cada mensaje individualmente.

Puede utilizar la ventana emergente de Archivos de correo para crear, suprimir
y renombrar archivos de correo y subdirectorios de archivos de correo, para
agregar mensajes a un archivo de correo o para ver archivos de correo. Para
gue se muestre la ventana Archivos de correo electrénico, que aparece en la
llustracion 4-26, seleccione Archivo de correo electronico en el Mena Archivo.
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f;g Archivos de correo electrdnico

Nombre:
(Guardar v} { Cargar v} ( Crear w) { Editar v)

/
X

|D auftrag |
[bin

[Qcdrom

[ dew

[ devices

[Jetc

[export

L5 =l

llustracion 4-26 Ventana Archivos de correo electréonico

La ventana emergente Archivos de correo electrénico contiene una lista de des-
plazamiento de todos sus archivos de correo (o carpetas de correo). Hay tres
grupos de entradas listadas en la lista de desplazamiento de la carpeta de
correo, que son;

® Haga doble clic SELECCIONAR sobre esa entrada para mostrar los archivos
de correo hasta un nivel de directorio.

® Las entradas siguientes en la lista de desplazamiento de la carpeta de correo
son sus subdirectorios (o carpetas) de Archivo de correo electrénico. Puede
hacer doble clic SELECCIONAR sobre esas entradas para mostrar los
archivos de correo de cada subdirectorio.

® Las Gltimas entradas en la lista de desplazamiento del carpeta de correo son
los archivos de correo habituales de donde puede cargar mensajes o adonde
puede guardarlos.

Especifique el directorio en la estructura de archivos, donde residen sus
archivos de correo utilizando la categoria Archivo de correo electrénico en la
ventana Propiedades. Consulte “Propiedades del Archivo de correo electro-
nico” en la pagina 228, si desea mas informacion. Cualquier archivo de correo
gue cree en este directorio se mostrard como un elemento del menud Archivo de
correo en el tablero de control de la ventana de cabeceras (descrito en la sec-
cion “Menus de Archivo de correo (electronico)” en la pagina 205). El direc-

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



4

torio de archivo de correo predeterminado es su directorio de usuario. Si
quiere especificar un directorio diferente, es mejor hacerlo antes de crear
archivos de correo nuevos.

Ademas de utilizar la ventana Archivos de correo electréonico, también puede
crear archivos de correo nuevos, agregar mensajes a archivos de correo, o
visualizar un archivo de correo utilizando el mena Archivo de correo y los
menus Mover, Copiar y Cargar en el tablero de control de la ventana de cabe-
ceras de la Herramienta de correo. Estos menUs se describen en la seccion
siguiente.

Menus de Archivo de correo (electrénico)

El mend Archivo de correo electrénico de la ventana de cabeceras contiene una
lista de archivos y subdirectorios en su directorio de archivo de correo, como se
muestra en la llustracién 4-27. Utilice este mend como una forma facil de
rellenar el nombre de un archivo de correo en el campo de texto Archivo de

correo.
r@ Herramienta de correo - /var/mail/ma
{(Archive w)(Ver v ) Editar v )((Componer w) Archivo de correo electrdnico: =
(Terminade ) (Siguiente ) { Eliminar ) ( Respuesta v ) { Mover v ) Artfiles/ B it_printpreviv.rs
I
1 thief@cici Thu Feb 18 10:42  18/506  Your M|
Ue 2 patten@newbirth  Thu Feb 18 10:49  45/1262 Projec| Folder/ DesksetDefaults
u 3 bgahl@scuba Thu Feb 18 10:50  32/1110 Inbox o TesthppsS Eel
1] 4 ayers@uthouse Thu Feh 18 10:51 17/532  SunU T| goad latter .
1] 5 ayers@outhouse Thu Feh 18 10:51 177511 Wi coml ’ FlounderMall
Ue 7 mariaciceltic Thu Feb 18 11:00  90/2531 Projec| 9eadletterd NoName 2
1] 2 hamilton@artemis  Thu Feb 18 11:13  22/611 neetin| dead.letter.2 Salmon
1] 9 abelson@sharonolds Thu Feb 18 11:3¢ 3271232 Your pl a4t undors
N 10 aguablu@cownan Thu Feb 18 13:58  21/847  Summer| _ =~ — Seafood/ F
filename/ Swordfish
flip_icons.rs Tuna s
it_print_window] image.rs
mailfile
=
L 9 elementols), 0 nuevels), O elimina\do(s)’_r

llustracion 4-27 Menu Archivo de correo mostrando los archivos de correo y subdirecto-
rios de archivos de correo

Cuando se accede a un archivo de correo, éste se agrega a los mends Mover,
Copiar y Cargar en la ventana de cabeceras. Cada uno de estos tres menus con-
tiene una lista idéntica de archivos de correo a los que se ha accedido reciente-
mente. El primer elemento de cada menu es la entrada del campo de texto
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Archivo de correo. Si no hay ninguna entrada en este campo de texto, el primer
elemento se denomina Entrada, y estd difuminado. La llustracion 4-28 muestra
un menu Copiar después de que varios archivos de correo hayan sido acce-
didos y con una entrada en el campo de texto Archivo de correo.

=

lta de correo - fvar/mail/ma
Archivo de electrinico: [T] Pegar/,
\iespuesta w ) { Mover v ) i

37 5271676 schedul

52/1335 dinstallp info files (Span
~_ 41,1099 __Fvi: I’EEEﬂ] help deHver;

llustracion 4-28 Menu Copiar con los archivos de correo accedidos recientemente

Si tiene un conjunto de archivos de correo que quiera que aparezcan siempre
en los mends Mover, Copiar y Cargar, puede especificar estos archivos en la
categoria Archivo de correo de la ventana Propiedades. También puede con-
trolar el tamafio maximo del menu. Consulte “Propiedades del Archivo de
correo electrénico” en la pagina 228, si desea mas informacion.

Crear un nuevo archivo de correo

Puede crear un nuevo archivo de correo utilizando sélo los controles de la ven-
tana de cabeceras, o utilizando la ventana emergente Archivos de correo elec-

trénico.

Crear un nuevo archivo de correo, utilizando los controles de la ven-
tana de cabeceras

Siga estos pasos para crear un archivo de correo utilizando s6lo los controles
de la ventana de cabeceras:

1. Seleccione uno 0 mas mensajes a mover o copiar en el nuevo archivo de
correo.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



4

2. Escriba el nombre del nuevo archivo de correo en el campo de texto
Archivo de correo en la ventana de cabeceras, y después haga clic SELEC-
CIONAR sobre el boton Mover o Copiar.

Cuando escribe s6lo el nombre de un archivo de correo, como por ejemplo
projectreports , la Herramienta de correo coloca el archivo en el direc-
torio Archivo de correo que especifique en la ventana Propiedades de
Archivo de correo. También puede escribir un nombre de via de acceso com-
pleto, como por ejemplo /home/username/projects/projectreports ,
para colocar el archivo de correo en algun otro lugar en su estructura de
archivos, o bien puede escribir un nombre de via de acceso relativo, como
por ejemplo projects/projectreports , para colocar el archivo de
correo en un subdirectorio de su directorio Archivo de correo.

El nuevo archivo de correo se convierte en el primer elemento y en el ele-
mento predeterminado de los menus Mover, Copiar y Cargar.

3. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Mover o Copiar.
Se creara el nuevo archivo de correo, los mensajes seleccionados se pasaran
al nuevo archivo de correo, y aparecera un mensaje al pie de la ventana de
cabeceras.

Crear un nuevo archivo de correo, utilizando la ventana emergente,
Archivos de correo electrénico

Siga estos pasos para crear un nuevo archivo de correo, utilizando la ventana
emergente Archivos de correo electrénico:

1. Seleccione Archivo de correo electrénico en el mena Archivo, para mos-
trar la ventana emergente Archivo de correo electronico.

2. Escriba el nombre del nuevo archivo de correo en el campo de texto
Nombre.
Por ejemplo, escriba projectreports para crear un archivo de correo de
informes de un proyecto, como se muestra en la llustracion 4-29.
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J_';Q Archivos de correo electrdnico il

Mombre: projectreport:
( Guardar v} ( Cargar w) ( Crear ) (Editar v)

/
X

|D auftrag |
[ bin

CJedrom

CJdev

[ devices

[etc

CJexport

"

L =l

llustracion 4-29 Un nuevo archivo de correo escrito en el campo Nombre de archivo de
correo electrénico

También puede escribir el nombre de un nuevo subdirectorio de archivo de
correo si quisiera crearlo.

Si ya tiene un subdirectorio donde colocar el nuevo archivo de correo,
puede escribir un nombre de via de acceso relativo en el campo Nombre,
comenzando por el subdirectorio. Por ejemplo, escriba projects/projec-
treports  para crear un archivo de correo en el subdirectorio denominado
projects.  También puede hacer doble clic SELECCIONAR sobre el subdi-
rectorio projects  en la lista de desplazamiento para mostrar ese directorio
de correo, y después escribir el nombre del nuevo archivo de correo en el
campo Nombre.

3. Seleccione Archivo de correo o Directorio sobre el menu Crear para crear
el nuevo archivo de correo o subdirectorio.

Agregar mensajes a un archivo de correo ya existente

Puede agregar mensajes a un archivo de correo ya existente utilizando sélo los
controles en la ventana de cabeceras, o utilizando la ventana emergente
Archivos de correo electronico. Los dos métodos se describiran en las secciones
siguientes.
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Agregar mensajes a un archivo de correo utilizando los controles de
la ventana de cabeceras

Siga estos pasos para agregar mensajes a un archivo de correo, utilizando sélo
los controles de la ventana de cabeceras:

1.

Seleccione las cabeceras de correo que quiere mover o copiar al archivo de
correo.

Mueva o copie de esta forma los mensajes seleccionados a un nuevo o ya
existente archivo de correo:

a. Si el archivo de correo deseado ya existe y esta en la lista de los menus
Mover y Copiar, seleccione simplemente el archivo de correo en el
menU Mover o Copiar.

b. Si el archivo de correo deseado ya existe, pero no esté en la lista de los
menus Mover y Copiar, seleccione el archivo de correo deseado en el
menU Archivo de correo, y después haga clic SELECCIONAR en el
boton Mover o Copiar.

El nuevo archivo de correo se convierte en el primer elemento y en el ele-
mento predeterminado de los menus Mover, Copiar y Cargar.

Agregar mensajes a un archivo de correo, utilizando la ventana
emergente, Archivos de correo electronico

Siga estos pasos para agregar mensajes a un archivo de correo, utilizando la
ventana Archivos de correo electrénico:

1.

Seleccione las cabeceras de los mensajes de correo que quiera mover o
copiar.

Seleccione Archivo de correo electrénico en el menu Archivo para mostrar
la ventana Archivo de correo electrénico.

Seleccione un archivo de correo en la lista de desplazamiento de la ven-
tana Archivo de correo electrénico.

Si el archivo de correo es un subdirectorio, haga doble clic SELECCIONAR
sobre él para mostrar su contenido en la lista de desplazamiento.
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4. Seleccione Mover mensajes al archivo de correo electrénico o Copiar men-
saje en archivo de correo electrénico en el menu Guardar.
Los mensajes seleccionados se moveran o copiaran en el archivo de correo
seleccionado.

\Ver un archivo de correo

210

Puede ver los mensajes almacenados en un archivo de correo utilizando la ven-
tana Archivos de correo electrénico o el menu Cargar de la ventana de cabe-
ceras de la Herramienta de correo. Una vez que el archivo de correo ha sido
cargado, puede acceder a los mensajes del mismo modo que accedia a los men-
sajes de su Buzon.

Para volver al Buzén después de visualizar el archivo de correo, seleccione
Cargar buzon en el menu Archivo.

Ver un archivo de correo utilizando los controles de la ventana
de cabeceras

Siga estos pasos para ver los mensajes de un archivo de correo utilizando los
controles de la ventana de cabeceras:

1. Si el archivo de correo deseado no esta en el menu Cargar, seleccione el
archivo deseado en el menu Archivo de correo.
También puede escribir el nombre del archivo de correo en el campo de
texto Archivo de correo.

2. Seleccione el archivo de correo en el menu Cargar en la ventana de cabe-
ceras de la Herramienta de correo.
Si el archivo de correo deseado esta listado en el campo de texto Archivo de
correo, puede simplemente hacer clic SELECCIONAR en el botén Cargar.

Ver un archivo de correo utilizando la ventana Archivos de correo electronico

Siga estos pasos para visualizar los mensajes de un archivo de correo utili-
zando la ventana Archivos de correo electrénico:

1. Seleccione Archivo de correo electrénico, desde el menu Archivo para
mostrar la ventana emergente Archivos de correo electronico.
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2. Seleccione el archivo de correo que quiera ver en la lista de desplaza-
miento de la ventana emergente de Archivos de correo electrénico.
Si el archivo de correo deseado es un subdirectorio, haga doble clic SELEC-
CIONAR en dicho subdirectorio para mostrar su contenido en la lista de
desplazamiento.

3. Seleccione Archivo de correo en el menu Cargar.
El archivo de correo se cargara en la ventana de cabeceras de correo electro-
nico.

También puede simplemente hacer doble clic SELECCIONAR sobre el archivo
de correo en la lista de desplazamiento de Archivo de correo electrénico para
cargar ese archivo de correo.

Editar un archivo de correo (Vaciar, Renombrar, Suprimir)

Puede vaciar un archivo de correo, renombrarlo o suprimirlo con el menu
Editar de la ventana Archivos de correo electrénico.

Para vaciar, renombrar o suprimir un archivo de correo, primero necesita selec-
cionar el archivo de correo en la lista de desplazamiento de la ventana
Archivos de correo electronico. Si el archivo de correo es un subdirectorio,
debajo del mostrado en la lista de desplazamiento, haga doble clic SELEC-
CIONAR sobre dicho subdirectorio para mostrarlo. Si el archivo de correo es
un subdirectorio por encima del mostrado en la lista de desplazamiento, haga
doble clic SELECCIONAR sobre el elemento de carpeta ..Ir a la carpeta

de arriba  hasta que el archivo de correo esté en la lista de desplazamiento.
Cuando un archivo de correo esté en la lista de desplazamiento, haga clic
SELECCIONAR sobre el archivo de correo para seleccionarlo.

Para suprimir un archivo de correo, selecciénelo en la lista de desplazamiento
de Archivo de correo electrénico, después seleccione Suprimir en el menu
Editar. La Herramienta de correo le avisara preguntandole si realmente quiere
eliminar el archivo de correo.

Para vaciar un archivo de correo, seleccione el archivo de correo en la lista de
desplazamiento de Archivo de correo electréonico, después seleccione Vaciar en
el menu Editar. La Herramienta de correo le avisara preguntandole si real-
mente quiere vaciar el archivo de correo.
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Para renombrar un archivo de correo, seleccione el archivo de correo de la lista
de desplazamiento de Archivo de correo electronico, escriba el nuevo nombre
en el campo Nombre, y después seleccione Renombrar en el menud Editar.

Ordenar el contenido de un archivo de correo

Puede ordenar los elementos de su Buzdén o bien del archivo de correo visto
actualmente, escogiendo un elemento del subment Ordenar por del mend
visualizar de la ventana de cabeceras:

® QOrdenar por horay fecha de recepcion, colocando los mensajes mas recientes
al final.

® Ordenar alfabéticamente por nombre del remitente. Resulta Gtil para agrupar
todos los mensajes de una persona.

® Ordenar alfabéticamente por asunto del correo, para agrupar todos los men-
sajes acerca de un asunto particular.

® Ordenar por el tamafio de los mensajes de correo, de menor a mayor.

® Ordenar por el estado de “lectura” del correo. Coloca primero los mensajes
que ya ha leido, después los mensajes no leidos y finalmente los nuevos
mensajes. Resulta Gtil para agrupar todo el correo no leido al no haber leido
sus mensajes de forma secuencial.

® Clasificar por numero de mensaje.

Cargar de nuevo en la Herramienta de correo los mensajes guardados

212

Puede cargar de nuevo en la ventana base de la Herramienta de correo los
mensajes guardados, y verlos como si fuesen mensajes de correo nuevos.
Cuando carga los mensajes anteriormente guardados, reemplazaran los men-
sajes actualmente contenidos en su Buzon.

Cargar un mensaje desde el directorio de archivos de correo

Si el mensaje que quiere ver esta en el directorio Carpeta predeterminada:

1. Pulse MENU en el botén de menu abreviado a la izquierda del campo de
texto Archivo de correo.
Surgira un menu listando los mensajes del directorio carpeta.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



4

2. Arrastre el puntero hasta el mensaje que quiera cargar, resaltelo y suelte
MENU.

3. Seleccione Cargar.
Todos los mensajes guardados en ese archivo apareceran en la ventana base
de la Herramienta de correo como mensajes individuales, tal y como se reci-
bieron por primera vez en el Buzon.

Cargar un mensaje desde otro directorio
Para cargar un mensaje guardado en otro directorio:

1. En la ventana base de la Herramienta de correo, escriba la via de acceso
del archivo del mensaje en el campo de texto.
Utilice la misma via de acceso que usé primeramente al almacenarlo.

2. Seleccione Guardar.
Todos los mensajes guardados en ese nombre de archivo apareceran en la
ventana base de la Herramienta de correo como mensajes individuales, tal y
como se recibieron por primera vez en el Buzon.

También puede arrastrar un archivo con correo guardado desde el Adminis-
trador de archivos y dejarlo en la ventana base de la Herramienta de correo. El
mensaje 0 mensajes de ese archivo apareceran en la ventana base tal y como se
recibieron primeramente. Este método resulta especialmente util, si ha olvi-
dado la via de acceso del archivo.

Cargar el Buzon
Para cargar de nuevo los mensajes de su Buzén:

+ En la ventana de cabeceras, seleccione Cargar Buzén en el menu Archivo.
Todas las cabeceras de mensajes en el Buzén se veran de nuevo en la ven-
tana de cabeceras de la Herramienta de correo.

Uso de arrastrar y dejar en la Herramienta de correo

Puede utilizar la capacidad de arrastrar y dejar de OpenWindows para arras-
trar mensajes de correo hacia otras aplicaciones, y para dejar informacién de
otras aplicaciones en su ventana Componer para incluirla como texto o como
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un anexo aparte. Esta seccidn ofrece una vision general de las maneras en que
puede utilizar arrastrar y dejar entre la Herramienta de correo y las otras apli-
caciones DeskSet descritas en esta guia.

Arrastrar correo hasta otras aplicaciones

Puede seleccionar uno o varias cabeceras en la ventana Herramienta de correo
y arrastrarlos hasta otras aplicaciones DeskSet. Cuando arrastra una cabecera
de correo, todo el mensaje de correo entero se mueve con él, incluido cualquier
anexo de correo.

También puede seleccionar uno o varios anexos de correo y mover Unicamente
estos anexos a otras aplicaciones.

Arrastrar cabeceras de mensajes hasta otras aplicaciones

Puede arrastrar y dejar cabeceras de mensajes en el Administrador de archivos,
el Editor de textos, la Herramienta de impresién, el Gestor de calendario, o
cualquier otra aplicacion que acepte archivos por medio de arrastrar y dejar.

Para arrastrar y dejar una copia de un mensaje de correo, seleccione la cabecera
del mensaje, después arrastre el puntero hasta el destino. Un pequefio icono de
Archivo Texto se mueve junto con el puntero para mostrar que esta arrastrando
un Archivo de Texto, tal y como se ve en el ejemplo de la llustracion 4-30.
Cuando selecciona varias cabeceras de mensajes, un grupo de simbolos de
Texto se arrastra junto con el puntero.
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(Archive w)(ver v )({Editar v)({Componer v) Archivo de correo electrénico: (g)
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1 ma@pluto Mon May 9 08:49  18/237  mail
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3 ma@pluto Mon May 9 08:52 4471382 HH handoff +]
|

llustracion 4-30 Arrastrar una copia de una cabecera de mensaje

Puede planificar las citas en el Calendario utilizando el Anexo de Editor de
Citas. Consulte el Capitulo 5, “Calendario”, si desea mas informacion.

Arrastrar anexos hasta otras aplicaciones

Puede arrastrar anexos individuales hasta los destinos siguientes:

El Administrador de archivos

La Herramienta de impresién (Consulte “Imprimir mensajes de correo con
la Herramienta de impresion” en la pagina 181.)

Cualquier aplicacion que acepte arrastrar y dejar datos del tipo de archivo
del anexo. Por ejemplo, puede arrastrar anexos de audio hasta la Herra-
mienta de audio, anexos del Editor de iconos hasta el Editor de iconos,
anexos ASCII hasta el Editor de textos, y asi sucesivamente.

Un anexo de cita del Calendario hasta el Calendario.

Para arrastrar y dejar anexos hasta otras aplicaciones, siga estos pasos:

1.

Haga clic SELECCIONAR sobre el anexo a copiar.
Haga clic AJUSTAR sobre los anexos restantes que quiera arrastrar a la vez.

Pulse SELECCIONAR sobre uno de los anexos resaltados, arrastre el pun-
tero hasta el destino, y suelte SELECCIONAR.
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Dejar archivos en la Herramienta de correo

Las ventanas Componer y Ver de la Herramienta de correo aceptan archivos
dejados sobre los tableros de texto desde el Administrador de archivos y el
Editor de textos. Las ventanas Componer y Ver aceptan archivos de cualquier
tipo dejados en el Tablero de anexos. Consulte la seccidon “Enviar anexos de
correo” en la pagina 195, si desea mas informacion.

El tablero de la ventana de cabeceras acepta los archivos de correo dejados.
Cuando deja un archivo de correo en el tablero de cabeceras, se cargara en la
Herramienta de correo y se convertira en el archivo de correo actual.

Personalizar su correo electronico

216

Puede personalizar las propiedades de la Herramienta de correo en la ventana
Propiedades de la Herramienta de correo. Llame esta ventana seleccionando
Propiedades en el menu Editar.

La ventana Propiedades tiene siete categorias: propiedades de ventana de cabe-
ceras, Ventana Mensaje, Ventana Componer, Archivo de correo, Plantilla, Alias
y Experto.

Para mostrar una categoria particular de propiedades, seleccione la categoria
en el menu Categoria localizado en la parte superior de la ventana Propie-
dades. Cuando suelte MENU, el contenido de la ventana Propiedades mostrara
las propiedades que puede establecer en esa categoria. Las nuevas propiedades
tendran efecto inmediato en la mayoria de los casos. En unos pocos casos
(como por ejemplo, el nimero de cabeceras a mostrar en Propiedades de la
ventana de cabeceras), debe salir y empezar de nuevo la Herramienta de correo
para que los cambios se ejecuten.

Debe aplicar las propiedades cambiadas en cada categoria haciendo clic
SELECCIONAR sobre el botén Aplicar.

Propiedades de la ventana de cabeceras

Las propiedades de la ventana de cabeceras se muestran en la llustracion 4-31
y se describen en las secciones siguientes. Después de cambiar cualquiera de
las propiedades de la ventana de cabeceras, haga clic SELECCIONAR sobre el
botén Aplicar para aplicarlas a la aplicacién Herramienta de correo.
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J_';Q Herramienta de correo: Propiedades

Categoria: [¥] Yentana de encabezamiento

Recuperar cada: 300, [a[¥] Segundes

Sefial con: 0 [a]#} Sefialies) acdsticals)
0 [a]=} Destellols)
Pantalla: 10 [a[¥] Encabezamientos
a0 [a[¥] &nchura de caracteres

Entrega: [ Mostrar encabezamientos automaticamente:

[0 Mostrar "To: receptor” si el correo electrénico es mie

Botones personalizados: |Terminado Siguiente | Eliminar | Respuesta

Comando: Terminado

Rétulo:  Terminade

lustracion 4-31 Propiedades de la ventana de cabeceras

Propiedades de la llegada del correo

Utilice el campo Recuperar cada, para determinar con qué frecuencia se recu-
pera el correo nuevo. El valor predeterminado es 300 segundos, 0 5 minutos.
Puede recuperar correo en cualquier momento durante este intervalo seleccio-
nando Cargar Buzén o guardar Cambios en el mend Archivo.

Utilice los campos Sefial Con para determinar como la Herramienta de correo
avisa del correo que llega. La configuraciéon Sefial acustica hace que la Herra-
mienta de correo emita una sefial actstica un namero determinado de veces.
La configuracion Destello hace que el icono o la ventana de cabecera destellen,
dependiendo de si la Herramienta de correo esta cerrada (en un icono) o
abierta.
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Tamario de la ventana de la Herramienta de correo

Utilice el campo Mostrar cabeceras para establecer cuantas cabeceras han de
mostrarse en la ventana primaria Cabecera de la Herramienta de correo. Puede
incrementar el nimero para que aparezcan mas cabeceras cada vez, o dismi-
nuir el nimero para que aparezcan menos cabeceras y hacer mas pequefa la
ventana de cabeceras.

Utilice el campo Mostrar caracteres para determinar la extensiéon de las &reas y
ventanas de la Herramienta de correo.

Después de hacer los cambios en los campos Mostrar, necesitara salir de la
aplicacion de correo electrénico e iniciarla de nuevo para observar el cambio.

Propiedades de entrega

Si quiere que la Herramienta de correo muestre automéaticamente las cabeceras
de los mensajes de correo que lleguen, compruebe la opcion Mostrar cabeceras
automaéticamente. Si no escoge esta opcién, la Herramienta de correo no mos-

trara las cabeceras de los mensajes que llegan a no ser que lo solicite especifica-
mente escogiendo Cargar buzén o Guardar cambios en el menu Archivo.

Si se tiene en cuenta la opcion Mostrar “Destinatario: receptor” ..., la cabecera
de un mensaje de correo electrénico enviado por Vd. mostrara el receptor del
mensaje en vez de su direccion de correo.

Botones personalizables de la Herramienta de correo

Los cuatro primeros botones de la segunda fila en la ventana de cabeceras de la
Herramienta de correo son botones personalizables. Puede cambiar el valor de
estos botones a cualquiera de los elementos de los menus Archivo, Ver, Editar,
o Componer. Si hay elementos de estos menus que utiliza muy frecuentemente,
puede cambiar sus botones configurables para activar esos comandos.

® Las opciones de los Botones personalizables indican el valor actual de los
cuatro botones personalizables. Seleccione una de estas opciones para cam-
biar el valor del boton personalizable.

¢ La configuracion Comando le muestra el comando del botdn seleccionado
actualmente, es decir, lo que hace el botén.
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® El botén de mend Comando dispone de un menu con todos los comandos
disponibles en los menuds Archivo, Ver, Editar, y Componer.

® El campo de texto Rotulo determina lo que dice el boton configurable. Nor-
malmente es lo mismo que el comando, pero no tiene por qué serlo. Algunas
veces el comando es demasiado largo para encajar en el botén, por tanto el

rotulo puede ser una abreviatura del comando real.

Para cambiar el valor de un botén personalizable, siga estos pasos.

1. Seleccione la opcion de Botones personalizables que quiera cambiar.
La primera seleccidn representa el primer boton de la segunda fila de la ven-
tana de cabeceras, la segunda seleccién representa el segundo botén, etc.

2. Seleccione el comando deseado en el mend Comando mostrado en la llus-

tracion 4-32.

La primera columna en el mend Comando muestra todas las opciones dis-
ponibles en el mend Archivo de la Herramienta de correo, la segunda
columna muestra las opciones del menu Ver, la tercera las del men( Editar,
y la ultima las del mend Componer.

[

Herramienta de correo V3.4 (Alpha): Propiedades

Categoria; [¥) Wentana de encabezamiento

e T T e e e
o e

Eotones personalizados: ITerminado I Siguiente | Eliminar | Respuesta |

Comando:

Rotulo:

Terminadao

Cargar Mensajes (mend) Cortar Nuevo

Imprimir Encabezamiento abreviado Coplar Respuesta {menud
Guardar Encabezamiento completa Eliminar Responder al remitente
Terminado Anterior Rehacer (mend) Responder a todos

Archives de correc electrénico

Siguiente

Rehacer dltimo mensaje

Responder al remitente, inclulr

Qrdenar por {meni

Rehacer desde la lista

Respender a tedos, incluir

Ordenar por hora y fecha

Propiedades

Hacia adelante ...

Qrdenar por remitente

Vacacidn (mend)

Ordenar per asunto

Qrdenar por tamafic

Ordenar por estado

ardenar por nimero de mensaje

Buscar

llustracion 4-32 Menu Comando de propiedades de la ventana de cabeceras
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3. Si quiere seleccionar un nuevo rétulo para el comando seleccionado,
escriba un rétulo nuevo.
Intente mantener el rétulo tan pequefio como sea posible para mantener el
botén configurable dentro de un tamafio razonable.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar para cambiar el boton personali-
zable en la ventana primaria Cabecera de la Herramienta de correo.
El boton personalizable en la ventana de cabeceras de la Herramienta de
correo cambiara al nuevo rétulo y comando. La llustracion 4-33 muestra la
ventana de cabeceras con el segundo botén configurable cambiado a
Imprimir.

=) Herramienta de correo —/vaf:
{Archive =) ( Ver v ) ( Editar v){ Componer v} Y
{ Terminade ) Siguiente )} { Eliminar ) { Respuesta 7 ) F
1 magpluto Man M 3 03:43 18 ;

llustracion 4-33 Un nuevo botdn personalizable (Imprimir) en la ventana de cabeceras

Propiedades de la Ventana Mensaje

Utilice Propiedades de la ventana Mensaje para especificar el nimero de lineas
en el tablero de texto de la ventana emergente Ver mensajes, unas propiedades
de impresién diferentes para imprimir los mensajes, y las cabeceras que no se
muestran cuando se visualiza un mensaje con cabeceras abreviadas.

Para consultar Propiedades de la ventana Mensaje, mostrada en la llustracion
4-34, seleccione ventana Mensaje en el menu Categoria, en la parte superior de
la ventana emergente Propiedades.
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J_';Q Herramienta de correo: Propiedades

Categoria: [¥] Yentana de mensaje

Pantalla: 30 [a[¥] Llineas de texto

Comando para imprimir:  |pr —p

. =

ocultar: —lines
remailed=from ]
errors—to =]
ressage—id
rernailed—date -
apparently—to
in—reply—to
sent—by

|

Area de encabezamiento:

llustracion 4-34 Propiedades de la Ventana Mensaje

® El campo Mostrar determina el nimero de Lineas de texto mostradas en
cada tablero de texto de las ventanas Ver mensajes 0 Componer. Después de
cambiar y hacer clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar, necesitara salir
de la Herramienta de correo y empezar de nuevo para que este cambio surta
efecto.

® El campo Comandos de impresion determina las propiedades utilizadas
para imprimir sus mensajes por medio del elemento Imprimir del menu
Archivo o el menu emergente del tablero de cabeceras. El método de impre-
sion predeterminado es Ip -s.

® La lista de desplazamiento Ocultar determina cuantas cabeceras no se mos-
trardn cuando visualice sus mensajes con cabeceras abreviadas. Puede
agregar cualquier cabecera a esta lista escribiendo la cabecera en el campo
de texto Campo de cabecera, y haciendo clic SELECCIONAR sobre el botén
agregar.
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Utilice el mena Agregar para colocar la cabecera antes o después de la cabe-
cera seleccionada actualmente. Utilice el botdn Suprimir para suprimir la
cabecera seleccionada actualmente, y utilice el botén Cambiar para cambiar
la cabecera seleccionada actualmente al texto escribiendo en el campo de
texto del Campo Cabecera.

Algunos de las cabeceras que posiblemente quiera ocultar se muestran en la
lista de desplazamiento de la llustracion 4-34. Puede agregar cualquier cabe-
cera que haya consultado al Ver mensajes a la lista Ocultar. En cualquier
caso, puede escribir la cabecera. Por ejemplo, al agregar la cabecera “con-
tent-length” escondera las cabeceras “Content-Length”, “content-length”,
“CONTENT-LENGTH”, etc.

Cuando haya cambiado las propiedades de Ventana Mensaje, haga clic SELEC-
CIONAR sobre el boton Aplicar. Las configuraciones de las propiedades de
Propiedades de impresion y Ocultar son de efecto inmediato.

Propiedades de la ventana Componer

Utilice la categoria de Propiedades de la ventana Componer para personalizar
elementos de la ventana Componer. Para consultar Propiedades de ventana

componer, mostrada en la llustracion 4-35, seleccione la ventana Componer en
el mend Componer, en la parte superior de la ventana emergente Propiedades.
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J_';Q Herramienta de correo: Propiedades

Categoria: [F] Yentanacom poner

Marcador de texto incluido: >

Archivo de registro:  asdf

W Reaistrar todos los mensajes
Valores predeterminados: [ Solicitar confirmacién

Wi Mostrar lista de anexos

Campos personalizables: ‘;‘
ﬂ
-
L

Area de encabezamiento:

Valor predeterminado:

lHustracion 4-35 Propiedades de la ventana Componer

Marcador Texto Incluido

Utilice el campo Marcador texto incluido para especificar los caracteres que
preceden cada linea de un mensaje de texto incluido. El valor predeterminado
es “> “, Esto coloca el caracter de flecha derecha al principio del mensaje
incluido, cuando selecciona Con Sangria en el menu Incluir de la ventana Com-
poner. Los tabuladores no se aceptan como caracter Con Sangria (si los espa-
cios). La llustracion 4-36 muestra la ventana Componer con un mensaje
incluido marcado con “>".

Nota - El signo de paréntesis angular estara al principio del mensaje incluido
cuando seleccione Responder al Remitente, Incluir o Responder a todos, o
Incluir en el mend Componer en la ventana de cabeceras.
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r‘@ Herramienta de correo: Componer mensaje

{(Inclulr =) (Entregar %) ((Encabezamiento v) W Registro

To: marie@plute
Subject: archive
Ce:

> From daemon Fri Oct 18 1T1:58:10 1993
> Date: Fri, 18 Oct 93 11:58:08 +0100
> From: walter@mars

¥ To:sunuser@pluto

¥ Subject: Anexo

¥ Content-Length: 458

=] T[]

Anexo el archivo solicitado

v v v

j[a]

15 |

llustracion 4-36 Un mensaje incluido y marcado

Archivo de registro de mensajes del correo de salida

Si quiere registrar los mensajes de correo de salida en un archivo, escriba el
nombre del archivo de registro deseado en el campo de texto Archivo de
registro de mensajes, de la categoria Propiedades, de la ventana Componer. Si
se especifica un nombre de archivo de registro, aparecera un recuadro de com-
probacion Registro en la ventana Componer, como se ve en la llustracién 4-36.
Cuando se tiene en cuenta la opcion Registro en su ventana Componer, el men-
saje se registra en el archivo de registro cuando es enviado.

Utilice la configuracién Registrar todos los mensajes en la Categoria Propie-
dades de ventana Componer, para determinar si el recuadro de comprobacién
Registro en la ventana Componer se tiene en cuenta de modo predeterminado.

Ver el archivo de mensajes registrados

Para ver los mensajes que ha registrado, haga lo siguiente:

1. En la ventana base de la Herramienta de correo, escriba en el campo de
texto el nombre del archivo en el que ha registrado sus mensajes.
Segun el ejemplo de arriba, escribiria ~/.record
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2. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Cargar.
Los mensajes que ha registrado apareceran en su ventana base de la Herra-
mienta de correo (en lugar de los mensajes de correo actuales), y cada uno
tendra la cabecera de mensaje.

Solicitar Confirmacion

Si se verifica la configuracion Solicitar confirmacion, se mostrara un Aviso en
los casos siguientes:

® Cuando tiene texto 0 anexos en la ventana Componer, y selecciona Borrar en
el panel de control de la ventana Componer, se mostrara un mensaje pre-
guntandole si realmente quiere Borrar la ventana Componer.

® Cuando tiene texto 0 anexos en la ventana Componer, y sale de la ventana,
se mostrard un mensaje de confirmacion preguntandole si realmente quiere
salir.

® Cuando ha hecho cambios en un mensaje en la ventana Ver, y quiere ver un
nuevo mensaje, dejar la ventana Ver o recibir el correo reciente, aparecera un
mensaje preguntandole si quiere guardar los cambios.

Precaucién — Si no se tiene en cuenta la configuracién Solicitar confirmacion,
cualquier cambio de edicion en la ventana Ver se incorporard automaticamente
sin notificacion. Si elimina o cambia la cabecera Remitente en un mensaje, pare-
cerd que se ha perdido el mensaje que perdio la cabecera Remitente. Puede
encontrarlo adjuntado al mensaje anterior.

Mostrar Lista de Anexos

Como valor predeterminado, una ventana Componer incluye un tablero en la
parte inferior del tablero de texto donde puede Agregar anexos a su mensaje.
Si nunca o casi hunca usa anexos, puede desactivar el Tablero de anexos para
las futuras ventanas Componer. Utilice la configuracion Mostrar lista de anexos
en la Categoria Propiedades de ventana Componer para determinar si el
Tablero de anexos ha de mostrarse de modo predeterminado.

Si desactiva el ajuste predeterminado de Mostrar Lista de Anexos, puede mos-
trar el Tablero de anexos segun lo necesite, escogiendo Mostrar Anexos en el
menu Incluir de la ventana Componer.
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Campos de cabeceras personalizadas de la ventana Componer

La cabecera de la ventana Componer siempre tiene los campos Destinatario
Asunto y CC. Ademas, CCI esta disponible por medio del menu Cabecera.
Puede agregar cabeceras personalizadas al ment Cabecera agregandolos a la
lista de desplazamiento Campos personalizados, en la categoria Propiedades
de ventana Componer.

Algunas de las cabeceras mas Utiles que podria utilizar son las siguientes:

Precedence: junk - Si el sistema de correo electronico no puede enviar un
mensaje con esta cabecera, el mensaje no le vendra “rebotado” de nuevo.
Esto resulta practico si, por ejemplo, envia un mensaje a un alias muy
extenso, y no quiere recibir avisos de si el mensaje no se pudo entregar a un
individuo.

Responder a: direccion de correo electrénico- Cuando responde a un mensaje
con su cabecera, la respuesta se envia a la direccion de correo electrénico del

campo de cabecera Responder a: (en vez de enviarse al remitente del men-
saje).

Acuse de recibo a: direccion de correo electronico- Cuando envie un mensaje
con esta cabecera, recibira un “Acuse de Recibo” del sistema de correo
cuando el mensaje se entregue con éxito.

Para crear un campo de cabecera personalizada, siga estos pasos:

1.

Escriba el rotulo para el campo en la linea Campo de cabecera de la ven-
tana Propiedades.

No escriba el caracter de dos puntos al final de la rétulo. Este caracter lo
coloca automaticamente la Herramienta de correo.

Si quiere que el campo se rellene con un valor predeterminado, escriba
dicho valor en el campo Valor predeterminado.

Seleccione Antes o Después en el menu agregar para agregar el nuevo
campo de cabecera a la lista de desplazamiento.

Para aplicar el cambio a la Herramienta de correo, haga clic SELEC-
CIONAR sobre el botén Aplicar Propiedades de la ventana Componer.
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5. Para incluir el nuevo campo de cabecera en un mensaje de correo, selec-
cione el elemento en el mend Cabecera de la ventana Componer, como se
muestra en el menu a la izquierda.

La llustracion 4-37 muestra un ejemplo de un campo de cabecera personali-
zada agregado a la ventana Componer.

r'@ Herramienta de correo: Componer mensaje T
(Incluir v} (Entregar 7) (Encabezamiento v} (Borrar) (Adjuntar v) [ Registro
To: mario@pluto
Subject:
Cc:
| —
)

lHustracion 4-37 Ejemplo de un campo personalizado afiadido a la ventana Componer

Para suprimir un campo personalizado, haga clic SELECCIONAR sobre el ele-
mento de la lista de desplazamiento Campos personalizables, haga clic SELEC-
CIONAR en el boton Suprimir y haga clic SELECCIONAR en Aplicar.

Para cambiar un campo configurable, haga clic SELECCIONAR en el elemento
en la lista Campos personalizables, escriba los nuevos valores en los campos de
texto Campo de cabecera y Valores predeterminados, haga clic SELECCIONAR
sobre el botén Cambiar, y por ultimo, haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar.

Almacenar automaticamente copias de los mensajes que envie

Puede configurar la Herramienta de correo de forma que registre una copia de
cada mensaje que envie. Para hacerlo, siga estos pasos:

1. Desde la ventana base de la Herramienta de correo, seleccione
Editar O Propiedades.
Aparecera una ventana Propiedades.

2. En la ventana Propiedades, posicione el puntero en el botén de menu
abreviado rotulado Categoria, y seleccione la categoria ventana Componer.
Las selecciones de las Propiedades de la ventana Componer apareceran en
la ventana Propiedades.
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3. En el campo de texto etiquetado como Archivo de Registro de Mensajes,
escriba el nombre de un archivo en el que desearia registrar las copias de
sus mensajes de correo.

Por ejemplo, para guardar el correo en un archivo invisible en su directorio
de usuario, podria nombrar el archivo SHOME/.mail.save

Nota - $HOMEes una variable que apunta a su directorio de usuario. También
puede utilizar el simbolo (~) para indicar su directorio de usuario.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar en la parte inferior de la
ventana Propiedades.
Ahora, cada vez que envie un mensaje, se registrara una copia en el archivo
gue haya creado; el resto de mensajes que envie se agregaran al final del
archivo.

Propiedades del Archivo de correo electronico

Utilice la categoria Propiedades de Archivo de correo electrénico para selec-
cionar donde se almacenaran sus archivos de correo, y para personalizar los
menus Mover, Copiar y Cargar, de la ventana de cabeceras de la Herramienta
de correo. Para consultar las Propiedades de Archivo de correo, mostradas en
la llustracion 4-38, seleccione Archivo de correo en el menu Categoria, en la
parte superior de la ventana emergente Propiedades.
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J_';Q Herramienta de correo: Propiedades il

Categoria: [F] Archives de correo electiénico

Directorio de archivos de correo electranico

Mostrar hasta: 10 [«]#] archives en mends

Menis Mover, Cargar, Copiar : ';‘

Archivo permanente:

llustracion 4-38 Propiedades de los archivos de correo

Directorio del Archivo de correo

Utilice el campo de texto Directorio del Archivo de correo electrénico para
especificar el directorio donde los archivos de correo se almacenaran cuando
mueva o copie mensajes de su Buzén o de los archivos de correo. Por ejemplo,
podria nombrar el directorio como mail , maildir , o mail_files . Salvo que
se especifique un nombre de via de acceso completo, el directorio se conside-
rara un subdirectorio de su directorio de usuario. Si el nombre del directorio
gue especificd no existe, se mostrara un Aviso preguntandole, si quiere crear el
directorio al hacer clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar. Consulte “Orga-
nizar sus mensajes de correo” en la pagina 203, si desea mas informacion
acerca del uso del directorio de Archivo de correo.
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Menus Mover, Copiar, y Cargar de archivo de correo

Los menuUs Mover, Copiar y Cargar en la ventana de cabeceras de la Herra-
mienta de correo muestran hasta 10 de los archivos de correo accedidos mas
recientemente. Puede cambiar el nimero maximo de archivos en los menus con
la configuracién Mostrar hasta de la categoria Propiedades de Archivo de
correo. Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar después de cambiar la configu-
racion.

Cuando inicia una nueva aplicacion de la Herramienta de correo, los menus
Mover, Copiar y Cargar estan vacios. Los archivos de correo se irdn agregando
a los menus segun vaya accediendo a dichos archivos. Puede especificar los
archivos de correo que desee que aparezcan siempre en la parte superior de
estos menus, agregandolos a las listas de desplazamiento de los Menuls Mover,
Copiar y Cargar.

Puede agregar cualquier archivo de correo a esta lista escribiendo el nombre
del archivo de correo en el campo de texto Archivo permanente y haciendo clic
SELECCIONAR en el boton Agregar.

Utilice el menu Agregar para colocar el archivo de correo antes o después del
archivo de correo actualmente seleccionado. Utilice el botdén Suprimir para
suprimir el archivo de correo actualmente seleccionado, y utilice el botéon Cam-
biar para cambiar el archivo de correo actualmente seleccionado al archivo de
correo tecleado en el campo de texto Archivo permanente.

Consulte “Organizar sus mensajes de correo” en la pagina 203, si desea mas
informacion acerca de la utilizacion de archivos de correo.

Cuando haya cambiado las propiedades de Archivo de correo, haga clic
SELECCIONAR sobre el botén Aplicar.

Guardar correo en otra posicion

Puede guardar correo en cualquier posicion de su sistema de archivos escri-
biendo un nombre de via de acceso absoluto. Esto significa, que la posicién que
especifica es una posicién exacta en su sistema de archivos, en vez de una rela-
tiva al directorio Carpetas.
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Guardar en una via de acceso absoluta en su directorio de usuario

Para guardar correo en una posicion absoluta en su directorio de usuario,
puede preceder la via de acceso con la variable $HOMEo con el simbolo (~) de
su teclado, seguida por la autorizacién de acceso de usuario (o la de otro
usuario, en cuyo directorio de usuario Vd. tenga permiso de acceso). Dicho
simbolo indica el nivel superior de su directorio de usuario.

Para guardar un mensaje de correo en una posicion en su directorio de usuario,
siga las instrucciones de la seccién “Guardar correo en la nueva posicion pre-

determinada” en la pagina 233, pero utilice el formato de uno de los ejemplos
inferiores para escribir la via de acceso en el campo de texto Archivo de correo:

~nombre de usuario/subdirectorio/nombre de archivo

$HOMBnombre de usuario/subdirectorio/nombre de archivo

Cuando seleccione Mover o Copiar, el archivo de correo seleccionado en su
Buzon es almacenado en un archivo denominado, nombre de archivo en
un subdirectorio bajo su directorio de usuario y que se denomina subdirec-
torio

Guardar en una via de acceso ahsoluta relativa al directorio raiz

Para guardar un mensaje de correo en una posicion absoluta empezando en el
nivel superior de directorio de su sistema de archivos, utilice una barra oblicua
(/) para indicar el directorio raiz y continuar con una via de acceso absoluta.

Para guardar un mensaje de correo en una posicion bajo su directorio root ,

siga las instrucciones de la seccion “Crear un nuevo archivo de correo” en la
pagina 206, pero utilice el formato siguiente en el campo de texto Archivo de
correo:

| subdirectorio/nombre de archivo

donde / es el directorio raiz 'y Subdirectory  es un directorio existente bajo
raiz

Por ejemplo, podria escribir:

/tmp/miarchivo
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El directorio /tmp es un directorio que contiene algunos archivos del sistema.

Precaucién — S6lo debe utilizar el directorio /tmp para almacenar archivos
temporales. Cuando cargue de nuevo su sistema, estos archivos se eliminaran.

Cuando seleccione Mover o Copiar, el archivo de correo escogido en su Buzén
se almacena en un archivo denominado myfile , en el subdirectorio denomi-
nado tmp, bajo el directorio root .

Modificar la posicion predeterminada

Utilizando la ventana Propiedades de la Herramienta de correo, puede cambiar
permanentemente la posicion predeterminada del correo guardado. Por
ejemplo, puede cambiar el nombre del directorio carpetas, o puede guardar el
correo en una posicion relativa al directorio de usuario.

Para cambiar la posicion predeterminada de su correo guardado, siga estos
pasos:

1. Desde el tablero de control de la ventana base de la Herramienta de
correo, seleccione Editar O Propiedades.
Aparecera la ventana Propiedades de la Herramienta de correo.

2. Posicione el puntero en el botén de menu Categoria y seleccione Archivo
de correo.
Las propiedades de Archivo de correo apareceran en la ventana Propie-
dades.

3. Haga doble clic SELECCIONAR sobre la palabra carpetas en el campo
de texto.
carpetas se resaltara.

4. Seleccione la posicion predeterminada para su correo guardado:

a. Para cambiar el nombre del directorio Carpetas, escriba un nuevo
nombre, por ejemplo Correo.

b. Para guardar el correo directamente en su directorio de usuario,
escriba:

$HOME

Esto se ampliara en el nombre de via de acceso real de su directorio de
usuario.
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5. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Aplicar
Un mensaje emergente preguntard, si SHOMEdebe ampliarse al nombre de
via de acceso de su directorio de usuario.

6. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Extender Cadena de carac-
teres
La ventana Propiedades se difuminara.

Guardar correo en la nueva posicion predeterminada

Guardar mensajes de correo en la nueva posicién predeterminada que ha espe-
cificado es como guardar correo en el directorio Carpetas. Para guardar correo,
haga lo siguiente:

1. Escriba el nombre del archivo o un nombre de subdirectorio y después el
nombre de archivo, en el campo de texto de la ventana base de la Herra-
mienta de correo.

Observe que si ha cambiado la posicion predeterminada a su directorio de
usuario, no necesita escribir un signo (~) para especificar su directorio de
usuario como destino.

2. Haga clic SELECCIONAR sobre el mensaje que quiera guardar.
3. Seleccione Mover o Copiar.

El mensaje de correo seleccionado se guarda en el nombre de directorio de su

eleccion bajo el directorio de usuario (por ejemplo, el nombre de directorio que
sustituy0 para carpetas, el nivel superior de su directorio de usuario o un sub-
directorio determinado).

Propiedades de Plantilla

La Herramienta de correo le permite crear sus propios archivos de plantilla que
contengan el texto que utiliza frecuentemente cuando redacta mensajes. Cada
plantilla es un archivo individual que crea fuera de la Herramienta de correo,
utilizando un editor como Editor de textos o vi.

Puede agregar una plantilla creada a la Herramienta de correo utilizando la
categoria Propiedades de Plantilla, mostrada en la llustracion 4-39. Muestre las
propiedades de Plantilla escogiendo Plantilla en el mena Categoria en la parte
superior de la ventana emergente Propiedades.
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J_';Q Herramienta de correo: Propiedades !

Categoria: [T) Plantillas

Plantillas: =
calendar ﬁ
>
e
Nombre:
Archivo:

llustracion 4-39 Propiedades de Plantillas

Para agregar una plantilla al submenu Incluir Plantillas de la ventana Com-
poner, siga estos pasos:

1. Escriba el nombre de la plantilla en el campo Nombre en la ventana pro-
piedades.

2. Escriba la via de acceso y el nombre del archivo del archivo que contenga
la plantilla en el campo Archivo.

3. Seleccione Antes o Después sobre el menu agregar.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Aplicar.
Los elementos en la lista de desplazamiento se agregaran al subment Plan-
tillas del menu Incluir, en la ventana Componer.

Una plantilla Calendario estara disponible automaticamente cuando no tenga
otras instaladas. También, si quiere utilizar la plantilla Calendario, debe agre-
garla por si mismo al menu Plantillas, siguiendo los pasos que se dan a conti-
nuacion. Su plantilla puede contener texto a incluir en un mensaje, y también
puede incluir informacion de cabecera. Si Vd. incluye informacion de cabecera,
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asegurese de que en el archivo de plantilla no hay ninguna linea antes de las
lineas de cabecera. La llustracién 4-40, muestra un ejemplo de una plantilla que
contiene tanto informacién de cabecera como de texto. Asegurese de que hay al
menos una linea en blanco entre las lineas de cabecera y el texto del mensaje.

To: mail-team

Subject: Reunidn

Esla hora de nuestra reunidn. ..

llustracion 4-40 Contenido de un archivo de plantilla con informacién de texto y cabe-
cera

Para utilizar una plantilla, seleccione el elemento en el submenu Plantillas en el
menu Incluir de la ventana Componer. El texto en el archivo de plantilla se
mostrara en el tablero de texto Componer. Si su plantilla contiene cabeceras, las
cabeceras de la ventana Componer se rellenardn automaticamente.

Para suprimir un nombre de plantilla, haga clic SELECCIONAR sobre el
nombre de la lista de desplazamiento de la ventana Propiedades de Plantilla, a
continuacion haga clic SELECCIONAR sobre el botén suprimir y por ultimo,
haga clic SELECCIONAR sobre el boton Aplicar.

Para cambiar una plantilla, haga clic SELECCIONAR sobre el elemento de la
lista de desplazamiento de la ventana Propiedades de Plantilla, escriba los
nuevos valores en los campos de texto Nombre y Archivo, haga clic SELEC-
CIONAR sobre el botén Cambiar y, por Ultimo, haga clic SELECCIONAR sobre
Aplicar.

Propiedades de Alias

Puede crear sus propias listas de distribucion que contengan grupos de nom-
bres de usuarios. Asi, en vez de escribir una lista de distribucién con muchos
nombres, puede escribir el inico nombre que especific6 como nombre de alias
en el campo de texto Destinatario.

Hay dos tipos de listas de distribucién o alias, que Vd. puede crear:

® Alias privados que sélo Vd. puede utilizar.
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® Aliasen su archivo /tc/aliases gue cualquiera puede utilizar. Consulte
“Crear y utilizar alias publicos de /Zetc/aliases” en la pagina 237, si desea
mas informacién acerca de este tipo de alias.

Utilice la categoria Propiedades de Alias, mostrada en la llustracion 4-41, para
crear su propia lista de distribucion de alias privados. Llame a las propiedades
de Alias escogiendo Alias en el menu Categoria, en la parte superior de la ven-
tana Propiedades.

f;p Herramienta de correo: Propiedades

Categoria: 7] Alias

Alias:

[docgroup = elizabeth@Eng, brenda@jungle, pa

CINE

Alias: docgroup

Direcciones: glizabeth@Eng, brenda@jungle, paws@thecomma, jtayler [¥)

llustracion 4-41 Propiedades de Alias

Para agregar una lista de distribucion de alias privados, siga estos pasos:

1. Escriba el nombre del alias en el campo de texto Alias.
En la lustracién 4-41, el nombre del alias es docgroup.

2. En el campo Direcciones, escriba la direccién de correo electrénico de cada
persona de la lista de distribucion.
Separe cada nombre con una coma, un espacio, 0 ambos.

3. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Agregar.
El elemento se agregara a la lista de desplazamiento por orden alfabético.
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4. Haga clic SELECCIONAR sobre el botdn Aplicar.
Los elementos en la lista de desplazamiento se agregaran a sus alias pri-
vados.

Para utilizar los alias, escriba simplemente el nombre del alias (por ejemplo,
docgroup ) en la linea Destinatario CC, o CCI de la ventana Componer. Los
nombres que escribidé en el campo se ampliaran e incluiran como parte del
mensaje de salida. Utilice el botén Suprimir para suprimir el alias seleccionado
actualmente, y utilice el botén Cambiar para cambiar el alias seleccionado
actualmente en el campo de texto Alias.

Crear y utilizar alias publicos de /etc/aliases

Para crear un Alias que cualquiera pueda utilizar, debe tener acceso a la raiz de
su sistema. Edite el archivo /etc/aliases utilizando cualquier editor de
texto. Bajo la categoria Alias locales, en una linea aparte, escriba

nombre alias:nombre de usuario,nombre de usuario . Separe cada
elemento con una coma y termine el grupo con un Retorno. Si lo desea, puede
incluir un espacio después de cada coma.

La llustracion 4-42 muestra un ejemplo de un grupo de alias en
/etc/aliases

Editor de textos — {aliases), dir; funix/
{Archive w7} (Ver w) (Editar v) (Buscar v)

friends: albert@mnonkey,gene@bighird, fredéskyhi g@

lHustracion 4-42 Ejemplo de un grupo de alias en /etc/aliases

Para utilizar el alias, escriba el nombre del alias en la linea Destinatario, CC, o
CCI de la ventana Componer. Los nombres que escribié en el campo no se
ampliardn como parte del mensaje de salida. El propio grupo de alias se mos-
trara como el nombre de usuario cuando se reciba el mensaje. Para utilizar un
alias de otro sistema, escriba el nombre del alias, @, y su nombre de sistema en
la linea Destinatario CC, o CCI de la ventana Componer. Por ejemplo, alguien
podria enviar correo al alias “friends” en el ejemplo tecleando

friends@castle , porque el alias “friends” esta en el sistema “castle”.
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Propiedades de Experto

Utilice la categoria Propiedades de Experto para establecer algunos valores
predeterminado avanzados de correo que se ofrecen para compatibilidad con
mailx(1) . Para consultar las configuraciones de Experto predeterminadas,
mostradas en la llustracion 4-43, seleccione Experto en el menud Categoria, en la
parte superior de la ventana emergente Propiedades.

J_';Q Herramienta de correo: Propiedades

Categoria: [T) Experto

valores predeterminados: [] Incluir al "Responder & Todos" (a mi tamhbién)
[ Ignorar nombre del computador principal en direccién {allnet)

[0 Use cierre de lared del archivo de correo electrénice

lustracion 4-43 Propiedades de Experto

Las configuraciones de Experto determinan lo que sucede cuando escoge Res-
ponder a todos o Responder a todos, incluir en el meni Componer.

Estas configuraciones so6lo se aplican si su direccidn de correo electronico apa-
rece en la lista Destinatario o CC del mensaje al que esta respondiendo.

Las secciones siguientes describen lo que sucede cuando estas configuraciones
se comprueban o no. S6lo los nombres listados Entre paréntesis se utilizaran
mas adelante cuando se hable de las opciones. Es decir, las opciones se llaman
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“metoo”, “allnet”, y utiliza el bloqueo del archivo de correo conocido por la
red. Estos son los nombres utilizados en el archivo .mailrc , segun se describe
en la pagina de manual de mailx(1)

Cuando se comprueba Metoo

Cuando se comprueba la opcién metoo y su direccién de correo electrénico
aparezca en el campo Destinatario o CC c y se ejecute Responder a Todos, reci-
bird una respuesta. Su direccién de correo se reconocerd en todos los formatos
gue incluyan su direccion de entrada, como por ejemplo sunombre@compu-
tador y sunombre@host, donde sistema es el nombre de su sistema y host
(computador principal) es el nombre de cualquier host excepto su sistema.

Por ejemplo, suponga que ejecuta la operacion Responder a todos en un men-
saje con la cabecera siguiente:

Remitente:salmon@sea Fri Aug 23 10:36:21 1991
To: sunombre@machine, sunombre@host, tuna@ocean

Su respuesta incluiria la linea Destinatario siguiente:

To: sunombre@machine, sunombre@host, tuna@ocean, salmon@sea

Cuando no se comprueba Metoo

Si la opcién metoo no se comprueba, la cabecera del mensaje de la respuesta
dependeréa de la opcidn allnet. La opcién allnet determina si su direccién de
correo se reconocera en todos los formatos que incluyan su direccion de
entrada, o s6lo en el formato sunombre@machine.

Nota — La opcion allnet sélo tiene efecto si la opcidon metoo no se comprueba.

Cuando se comprueba Allnet pero no Metoo

Si se comprueba la opcion allnet pero no la opcion metoo, y Vd. quiere Res-
ponder a todos, su direccion no se incluira en ningln formato de los campos
Destinatario o CC de su respuesta.

Por ejemplo, suponga que recibe un mensaje con esta cabecera:

Remitente: salmon@sea Fri Aug 23 10:36:21 1991
To: sunombre@machine, sunombre@host, tuna@ocean
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El campo Destinatario de su respuesta sera algo como esto:

To: tuna@ocean, salmon@sea

Cuando no se verifica ni Allnet ni Metoo

Cuando no se comprueban ni la opcién allnet ni la metoo, su direccién de
correo electrénico sélo se incluira en los campos Destinatario y CC en una ope-
racion Responder a todos en el formato sunombre@host.

Por ejemplo, suponga que recibe un mensaje con esta cabecera:

Remitente: salmon@sea Fri Aug 23 10:36:21 1991
To: sunombre@machine, sunombre@host, tuna@ocean

El campo Destinatario de su respuesta sera algo parecido a esto:

To: sunombre@host, tuna@ocean, salmon@sea

Cuando se comprueba utilizar bloqueo del archivo de correo en la red

La Herramienta de correo procura evitar dos intentos de apertura simultdneos
del mismo archivo de correo por parte de la Herramienta de correo. Como
valor predeterminado, hay una técnica que detecta con éxito este acceso
cuando tanto los correos electrénicos como el archivo estdn en el mismo sis-
tema.

Opcionalmente puede utilizar un protocolo de bloqueo de la red que utiliza
Dialogo entre herramientas (ToolTalk) para coordinar los correos electrénicos.
Esto garantizara la coherencia si procesa correo electrénico en mas de un sis-
tema, o si se accede a los archivos de correo en una red.

La Herramienta de correo sélo puede cambiar esta opcién cuando abra primero
un archivo de correo. Si cambia esta opcion cuando esté abierto un archivo de
correo, tendra tres posibilidades:

® Puede guardar el archivo de correo actual y reabrirlo, consiguiendo que la
nueva técnica de bloqueo tenga efecto inmediato.

® Puede continuar editando el archivo de correo actual. La nueva técnica de
bloqueo tendra efecto la préxima vez que abra el archivo de correo.

® Puede abortar la aplicacion y volver a editar en la hoja de propiedades.
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El Calendario es una herramienta que sirve para programar citas y recursos.El
Calendario le ayuda a programar sus compromisos diarios y mantenerse infor-
mado sobre ellos. Si se lo solicita, el Calendario puede enviarle con antelaciéon
recordatorios de sus citas.

Su sistema debe tener la fecha y la hora correctas para que reciba dichos recor-
datorios cuando los necesite. Ademas, debe tener el Calendario en funciona-
miento (abierto o en forma de icono) para que este sistema de mensajes trabaje
de forma correcta. Con el Calendario se puede:

Ver rapidamente citas y actividades para un dia, semana, mes o afio
Programar un evento Unico o repetido
Programar recordatorios de eventos

Acceder, examinar y editar las citas de la calendario de otros usuarios que le
hayan dado permiso para hacerlo

Examinar los calendarios de muchos usuarios al mismo tiempo, para buscar
horas libres en las que todos puedan reunirse

Programar citas para varios usuarios a la vez
Enviar correspondencia a otros usuarios, informandoles sobre nuevas citas

Imprimir con una alta calidad la informacién del calendario para su con-
sulta
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Iconos del Calendario

Iconos

¢ Para abrir el Calendario seleccione Area de trabajo O Programas [0 Calen-

dario.
El Calendario se abrird en forma de icono.

El Calendario ofrece distintas formas de vista. Puede ver a la vez su programa
para un dia, mes o afio. También puede ver una lista diaria, semanal, mensual
o anual de citas o actividades. Esta seccion describe todas las formas en las que

se puede ver la calendario.

Cuandoel Calendario aparece como un icono, indica la fecha actual, tal como
se muestra en la llustracion 5-1.

llustracion 5-1 Icono de el Calendario

Ventana principal de el Calendario

242

Vistas segun dia, semana, mes y afio

Para ver el calendario entero, haga doble clic SELECCIONAR sobre su icono.
El Calendario se abrira convirtiéndose en una ventana de tamafio real que con-
tiene el mes actual. La llustracién 5-2 muestra la ventana del Calendario.
Observe que en cada linea se muestra una cita y que el texto de cada una de
ellas esté cortado para encajar en el cuadro de la fecha.
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r‘@ Calendario: ma@neptun '—l
( Ver =) Editar v){_ Examinar v} Imprimir 7} (" Mes anterior (Este mes J(Mes siguiente )
Mayo 1994
Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa
1 2 3 4 5 [ 7
1000a 1 10004 Pescar
8 10 11 12 13 14
f2m0a Cena con cli [10:00a Pescar fwm0p Liz 100004 Peluqueria cwop Cena con cli
10m0a Peluqueria 1:40p Reunifn de e 1:00p Pescar
3m0p Peluqueria
15 16 17 18 19 20 21
F00a Pescar 2003 Reynidn de e
S00p Peluqueria
22 23 24 25 26 27 28
E:00p Peluqueria J0a Pescar
29 30 Hn
L -
lHustracion 5-2 Ventana predeterminado de el Calendario
La vista predeterminada del Calendario es el mes actual, que muestra una pro-
gramacion de citas para un periodo de un mes, (sin embargo, puede cambiar el
valor predeterminado de la ventana Propiedades).
Cuando abre la ventana de el Calendario el dia actual se selecciona automética-
mente. El dia seleccionado tiene un doble recuadro. En las estaciones de trabajo
de color, el recuadro interior es del color de las ventanas, segun se determine la
categoria Color de las Propiedades del Area de trabajo. En la llustracion 5-2, el
6 de agosto es el dia seleccionado. Puede seleccionar cualquier otro dia sefia-
landolo y haciendo clic SELECCIONAR.
Controles y menus de el Calendario

Hay cuatro botones de menu en la parte superior de la ventana de el Calenda-
rio: Ver, Editar, Examinar e Imprimir, y tres Controles de navegacion. Dichas
funciones de menu se listan a continuacion.
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Menu Ver

El menu Ver le permite alternar las vistas de dia, semana, mes y afio, cambiar
Zona horarias, ubicar una cita e ir directamente a la fecha seleccionada.

Dia, muestra una vista del dia actual seleccionado, de la lista de citas pro-
gramadas para ese dia y de la lista diaria de Actividades.

Semana, muestra una mini vista de la semana actual, de la lista de las citas
semanales programadas y de la lista de los elementos semanales de Activi-
dades.

Mes, muestra una vista completa del mes (con la fecha actual resaltada) de
una lista de las citas mensuales programadas, y de una lista de Actividades
mensuales.

Ao, muestra una vista del afio actual, de una lista de citas programadas a
lo largo del afio, y de una lista anual de Actividades.

Zona horaria, le permite cambiar su zona horaria por otra diferente y le deja
ver la calendario de otro usuario en su Zona horaria local.

Buscar, le permite buscar una cita. Consulte la seccién “Buscar una cita de la
calendario” en la pagina 263.

Ir a, le permite buscar una determinada fecha en todo el calendario. Si desea
una informacion detallada consulte “Buscar una cita de la calendario” en la
pagina 263.

El menu ver le permite cambiar la vista. Si desea informacion acerca de cdmo
mostrar méas detalles o fechas presentes, pasadas o futuras, consulte “Redimen-
sion de su Calendario” en la pagina 245, y “Controles de navegacion” en la
pagina 245.

Si desea informacién acerca del uso de las listas de citas o de Actividades, con-
sulte “Ver una Lista de Citas o de Actividades” en la pagina 252.

Menu Editar

Los elementos del menu Editar tienen las siguientes funciones:

Cita, le permite programar citas y Actividades. Se muestra la ventana des-
plegable del Editor de Citas.
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® Propiedades, le permite personalizar varias caracteristicas del Calendario,
incluyendo la configuracion para la vista de las citas y el calendario, el for-
mato de fechas, la impresién y el acceso de seguridad.

Menu Examinar

El menu Examinar le permite Ver Calendarios multiples, Examinar un Unico
calendario, establecer la lista Examinar y el menu desplegable Examinar, que le
permite acceder a un calendario. Si desea mas informacion consulte “Ventana
base de los Calendarios Multiples” en la pagina 265.

Menu Imprimir

El menud Imprimir le permite imprimir la vista actual seleccionada, asi como las
vistas de Dia, Semana, Mes y Afio y las listas de citas y Actividades correspon-
dientes.

Controles de navegacion

( Mes anterior J( Este mes 3 Mes siguients )

lustracion 5-3 Controles del Calendario de Navegacion

El lado derecho del area de regulacion, dispone de tres botones para cambiar a
vistas presentes, pasadas o futuras:

® Anterior, muestra el dia, semana, mes o afio anteriores.

®* Hoy, muestra una vista que contiene la fecha actual.

® Siguiente, muestra el dia, semana, mes y afio siguientes.

Redimension de su Calendario

Para todas las listas y vistas, la ventana del Calendario tiene esquinas de redi-
mensidn que se puede utilizar para cambiar su tamafio y verla con mas detalle.
Si desea informacion acerca de la redimension, consulte “Redimensionar las
ventanas” en la pagina 29.
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Vista diaria

¢ Para mostrar mas informacion en cada linea, use una de las esquinas de
redimensién y amplie la ventana horizontalmente.

+ Para incrementar el nimero de lineas de citas, use las esquinas de redi-
mensién y amplie la ventana verticalmente.

Las siguientes secciones describen las vistas que se pueden escoger en el menu
Ver: Dia, Semana, Mes y Afio.

La vista rapida de dia resulta atil cuando tiene muchas citas programadas para
un mismo dia.

¢ Para cambiar la vista de la ventana del Calendario de modo que muestre
las citas de un dia, seleccione Vista O Dia.

La vista de la ventana del Calendario cambiara para mostrar el dia actual selec-
cionado. Si la vista actual es la vista anual, el dia que se muestre sera el pri-
mero del mes actual seleccionado. La llustracion 5-4, muestra un ejemplo de la
vista diaria.
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NG| calendario: ma@neptun 0
{ ver w)( Editar v ) Examinar v ) Imprimir %) ( Ayer ) Hoy ) Mafiana )]

Abril 1994

7a

10:00 —12:00 Fescar
10a
1994

11a

12p

1:40 - 2:00 Reunidn de equipo de trabajo
1w Auenida Flores, 3 - Uenar material - de trabajo

Junio 1994 2

300 - 4:00 Peluqueria
ap 1

ap

sp

&p

llustracion 5-4 Vista diaria

Si la vista actual es la semanal, una forma rapida de cambiar a la diaria, con-
siste en mover el puntero hasta el cuadro de la fecha en la parte superior del
dia que quiera ver, y hacer clic SELECCIONAR.

Puede establecer la escala de horas que se muestran con la vista diaria en la
ventana Propiedades. Consulte “Personalizacién de su Calendario Electronico”
en la pagina 282 , si desea mas informacién.

Puede ver una lista diaria de Citas y Actividades. Mostrar dichas listas al lado
de la vista diaria puede resultar especialmente (til, ya que las Citas y las Acti-
vidades que no lleven horas asociadas no aparecen en la vista diaria normal. Si
desea mas informacion, consulte la seccion “Vistas de la lista de Citas y Activi-
dades” en la pagina 250.
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Vista semanal

¢ Para cambiar la vista de la ventana del Calendario, de modo que muestre
las citas de una semana, seleccione Ver [0 Semana.

La vista de la ventana del Calendario cambiara para mostrar la semana que

contiene la fecha actual, como se muestra en la llustraciéon 5-5. La tabla de la

esquina inferior izquierda de la ventana le ensefia los bloques de tiempo asig-
nados para las citas de la semana. El area oscura sombreada indica citas sola-

padas.

También puede llamar una lista semanal de Citas y Actividades. Consulte la
seccidn “Vistas de la lista de Citas y Actividades” en la pagina 250.

También puede llamar Vista diaria, seleccionando el encabezamiento de fecha

en Vista semanal.

=

Calendario: ma@neptun

]

{ ver v ) Editar v }{" Examinar v){ Imprimir v

{ Sernana anterior ) Esta zemana

) Semana siguiente )

Semana empieza en Lu, Mayo 9 1994

Martes 10 Miércoles 11 Jueves 12 Viernes 13
10:00am-12:00am 1:00pm-4:00pm 10:00am-12:00am S:00pm-6:00pm
Fescar Liz Felugueria Cena con clientes
1:40pm-2:00pm 1:00pm-2:00pm
Reunidn de equipo de trabaj Fescar
3:00pm-4:00pm
Felugueria

Sabado 14 Domingo 15

NPMeWN=SR I o0

9:00am-6:00pm
Fescar

llustracion 5-5 Vista semanal
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Vista mensual

Vista anual

¢ Para cambiar la Vista de la ventana del Calendario, de modo que muestre
las citas del mes, seleccione Ver O Mes.

A su vez, si desde Vista mensual sitda el puntero en el nUmero de un dia deter-
minado y hace clic SELECCIONAR, puede cambiar la vista de la semana que
contenga dicho dia. Aseglrese de que hace clic SELECCIONAR directamente
sobre el numero del dia dentro de Vista mensual. Si se hace clic SELECCIONAR
en cualquier otro lugar del dia, solo se seleccionara dicho dia. Si se hace clic
SELECCIONAR directamente en el namero del dia, se resaltara toda la semana
gue contenga dicho dia cuando se presione el boton SELECCIONAR, y la vista
cambiara a Vista semanal cuando se suelte dicho botén.

También puede mostrar una lista mensual de Citas y Actividades. Si desea mas
informacion, consulte “Vistas de la lista de Citas y Actividades” en la pagina
250.

¢ Para cambiar la vista de la ventana del Calendario, de modo que muestre
la calendario del afio actual, seleccione Ver O Afio.

La vista de la ventana del Calendario cambiara para mostrar el afio actual. La
llustracion 5-6 ensefia la ventana del Calendario con una vista anual.
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r@ Calendario: ma@neptun R
( Ver =) Editar 7)) Examinar v} Imprimir @) (dltimo afio ) Este afio 3 Prévime afio )
1994
Enero Febrero Marzo
Co Lu Ma MiJu Vi Sa Do Lu Ma MiJu Vi Sa Co Lu Ma MiJu Vi Sa

1 1 2 2 4 ¢ 1 2 * 4 &5
2 3 4 5 B 7 8 B F & 9101112 E 7 & 3101112
310 11 12 12 14 15 12 14 15 1& 17 18 13 12 14 15 16 17 18 13
16 17 12 19 20 29 22 20 21 22 22 24 20 26 20 21 22 23 24 20 2E

23 24 25 26 27 28 289 27 28 27 28 29 30 31

30 31

Abril Mayo Junio

Co Lu Ma MiJu Vi Sa Do Lu Ma MiJu Vi Sa Do Lu Ma MiJu Wi Sa
12 12 3 45 & 7 12 3 4

3 4 5 B 7 8 13 8 310 11 12 13 14 5 6 7 & 31011
1011 12 12 14 15 16 15 16 17 18 19 20 21 12 12 14 15 16 17 18
17 18 19 20 29 22 23 22 23 24 20 26 27 28 19 20 21 22 23 24 2C

24 25 26 27 28 29 30 29 30 31 26 27 2B 23 30

Julio Agosto Septiembre

Co Lu Ma MiJu Vi Sa Do Lu Ma MiJu Vi Sa Do Lu Ma MiJu Wi Sa
1z 1 2 3% 4 5 & 1z 3

3 4 &8 B 7 8 13 o8 81011 12 132 4 £ B 7 & 910
1011 12 12 14 15 16 14 15 16 17 12 19 200 11 12 12 14 15 16 17
17 18 13 20 29 22 23 21 22 22 24 20 26 27 1% 13 20 21 22 22 24

24 25 26 27 28 29 30 28 23 30 3 5 26 27 2% 29 30
Bl
Octubre Noviembre Diciembre

Co Lu Ma Mi Ju Vi Do Lu Ma MiJu Vi Sa Do Lu Ma MiJu Vi Sa

1 2 3 4 § 1 2 3
E 7 8 3101112 4 B & 7 & 910
12 14 15 16 17 12 13 11 12 12 14 15 16 17
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24
27 28 23 30 25 ZB 27 28 23 30 31

2 3 4 5 B 7
910 11 12 12 14
16 17 18 13 20 21
23 24 25 26 27 28
3031

sy

llustracién 5-6 VerAfio

También puede mostrar una lista mensual de Citas y Actividades. Consulte
“Vistas de la lista de Citas y Actividades” en la pagina 250.

Vistas de la lista de Citas y Actividades

Ademas de llamar su programa para un dia, semana, mes o afio, también
puede llamar ventanas distintas de listas de todas las Citas y Actividades para
un determinado dia, semana, mes o afio (las citas y Actividades también apare-
cen en el programa de su directorio de usuario). La llustracién 5-7 muestra una
vista diaria que aparece junto con las listas Citas y Actividades para el citado
dia.
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f@ Calendario: ma@neptun
(_Ver v)(_Editar = )(_Examinar v )(_Imprimir v) (Ayer ) Hey )(Mafana )

bril

»a f;g Lista de citas: Lu, Mayo 9 1994 i
=
& 1. 100ar—12:00am Pescar
[
2. 300pm—400pm Peluqueria =l
9 1
P ] Lista de actividades: Lu, Mayo 9 1994 K
Mayo 1994 102 - : =
1. O 14opm-2:m00pm Reunién de equipo de tri+]
[
(]
1:40 |
Avenf |
|
Junio 1994 @ |

3:00 - 4:00 Feluqueria

L

lHustracion 5-7 Ver Dia con una lista de Citas y Actividades

Una lista de Citas muestra todas las citas durante un periodo determinado,
mientras que una lista de Actividades muestra todas las Actividades durante
un periodo determinado. Para ayudarle a recordar las tareas que tiene que rea-
lizar, la lista de Actividades incluye casillas de verificacion, donde puede com-
probar e indicar que una actividad ha sido finalizada. Para comprobar un
elemento de Actividades, haga clic SELECCIONAR sobre la casilla de verifica-
cion de la lista de la actividad finalizada. Para Eliminar una casilla de verifica-
cion, haga clic SELECCIONAR sobre la casilla de verificacion que contenga
dicha marca.

Una cita como por ejemplo una reunién, normalmente esta asociada con una
hora, pero no tiene que ser asi. Una elemento Actividades, como por ejemplo
“Crear un informe de situacién”, normalmente no lleva asociada ninguna hora,
pero puede asignarle una si lo desea. Depende completamente de Vd. qué ele-
mentos sean Citas y cuales Actividades. Consulte “Menu Editar” en la pagina
252 , si desea informacién acerca de la creacion y cambio de elementos del
calendario.
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\Ver una Lista de Citas o de Actividades

Menu Editar

252

Para mostrar una Lista de Citas o de Actividades, siga estos pasos:

1. Seleccione o vea el dia, semana, mes o afio del que quiera mostrar una
lista.

2. Seleccione Lista de Citas o Lista de Actividades en cualquiera de los sub-
menus Ver.
Aparecera una ventana desplegable con la lista seleccionada, al lado de la
ventana base del Calendario.

Puede programar Citas y Actividades en la ventana desplegable del Editor de
Citas. También puede llamar a la ventana del Editor de Citas, seleccionando un
dia y escogiendo Cita en el menu Editar.

A su vez, puede hacer clic SELECCCIONAR sobre una hora (para la Vista dia-
ria) o un dia (para la Vista semanal o mensual) para llamar al Editor de Citas.

La ventana del Editor de Citas muestra autométicamente el dia seleccionado, y
lista las citas programadas en la lista de desplazamiento, como se ve en la llus-
tracion 5-8.
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Muestra la Fecha seleccionada
Establezca aqui la hora de la ci

Escriba aqui la informacion —

referente a la cita

Controles de alarma
(Regulaciones ampliadas)

/

©

Calendario: Editor de citas: ma@neptun

a

| Fecha: 5/3/%4
/ Inicio: (g 10:00
/A—mntu: Pescar,

/ Alarma:[ cofia] acistica

Enviar correo electrdnico a: ma@neptun

Autor: ma

Destino de arrastra
-y soltar

Citas

Mes / Dia/ sl

]

[10:00 Pescar - TL |_seleccione entre
1:40 Reunién de equipo de trabajo H HY
300 Peluqtar ~—F C!ta y A_ctlwdades
~ Citas existentes

Fin: 12:00

0

Autorizacidn para insertar en Calendario

Taneptun [] |

Ajustes de acceso

Destello Wi
Desplegable G =i
@ ks

JE—
v
1
=
Repeticidn: [7) Una vez
Dueastbn [8) \

- Para Citas repetidas.
Privacidad: @ Mostrar hora y texto

{Cnsertar ) (Eliminar ) ( Camblar ) ( Restaurar ) ~ AjUSteS priVadOS

Botones de Edicion

lustracion 5-8 Ventana desplegable del Editor de Citas

Opciones del Editor de Citas

La ventana del Editor de Citas contiene los siguientes controles:

® Un campo Fecha que muestra automaticamente la fecha seleccionada. Puede

escribir otra fecha para programar citas adicionales. Puede cambiar el for-
mato del campo Fecha con la ventana Propiedades del Calendario. Consulte
“Propiedades del Formato de fecha” en la pagina 294 , si desea mas infor-
macion.

Un grupo de controles Empezar y Parar que sirve para establecer la hora de
la cita. Puede utilizar el menu de hora o teclear un namero en los campos de
texto.

Al menu de hora se accede mediante los botones de menu abreviado Empe-
zar y Parar. La seleccién de horas en dicho menu viene determinada por las
configuraciones Limites del dia de la ventana Propiedades. Consulte “Perso-
nalizacion de su Calendario Electrénico” en la pagina 282 , si desea més
informacion.
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Cuando esteblece una hora de comienzo, la hora de parada es establecida
automaticamente a una hora mas tarde. Si la cita dura mas de una hora,
puede establecer una nueva hora de parada escogiendo una hora en el ment
de hora o escribiendo una hora en el campo de texto.

Las altimas opciones del menu hora son Sin tiempo y Todo el dia. Utilice Sin
tiempo si no quiere asignarle hora a una cita. Cuando escoge Todo el dia, la
cita se establece desde las 12:00 a.m. hasta las 11:59 p.m. Esto resulta util
para citas que se refieran al dia entero, como por ejemplo, “Dia Festivo.”

Un campo Qué en el que puede escribir informacion referente a la cita o la
actividad Actividades. La primera linea de dicho campo se muestra en las
vistas de Dia, Semana, Mes y Afio, de modo que la primera linea debe des-
cribir la cita. También puede incluir detalles sobre la cita, como su lugar de
celebracién, un pequefio calendario de reuniones, 0 una nota que le recuerde
gué tiene que llevar a dicha cita.

Una lista de desplazamiento que muestra las citas previstas para la fecha
seleccionada.

Una configuracidn Citas/Actividades, que le permite establecer si el ele-
mento es considerado un elemento de Citas o de Actividades. Si desea mas
informacion, consulte “Ver una Lista de Citas o de Actividades” en la
pagina 252.

El acceso a Calendarios e Insertar le indica qué permisos tiene respecto al
calendario seleccionado. Consulte “Personalizacién de su Calendario Elec-
trénico” en la pagina 282.

Una configuracion llamada Privacidad, que le permite crear una cita pri-
vada. Si selecciona las opciones: Mostrar hora solamente o Mostrar hora y
texto (s6lo se mostraran la hora de la cita y sus campos) o No mostrar nada
(no se mostrara nada del archivo). Si selecciona No mostrar nada, la cita,
incluida su hora, se esconde completamente para cualquier otro usuario.
Puede cambiar el valor predeterminado en el menu Propiedades. Consulte
“Personalizacion de su Calendario Electrénico” en la pagina 282.
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Precaucién - Si crea una cita No mostrar Nada utilizando el ajuste Privacidad,
nadie mas podra saber que tiene una cita programada para ese bloque de
tiempo cuando hojeen su calendario. Existe la posibilidad de que otra persona
le concierte una cita en dicho bloque de tiempo porque no vea que esta relleno
cuando use los Calendarios Multiples, (si desea informacién consulte “Ventana
base de los Calendarios Multiples” en la pagina 265.)

® Los controles de alarma determinan el modo en que se le recuerda una cita.
Puede utilizar todos los controles de alarma que desee para cada cita. Cada
ajuste de alarma le permite establecer de antemano una alarma en intervalos
de minutos, horas o dias, utilizando los botones de menu abreviado y escri-
biendo un ndmero en el campo de texto.

Las ajustes de Sefal acUstica e Intermitencia, hacen que el Calendario, emita
sefiales acusticas y luminosas, cuando esté cerrado como un icono. La pro-
pia ventana del Calendario emite sefiales acUsticas y luminosas si el calen-
dario esta abierto. Si selecciona Desplegable en la hora especificada para
Desplegable, se mostrara la ventana del Recordatorio de citas, ofreciendo
informacion acerca dellas. Si escoge el ajuste Correo, este enviard automati-
camente por correo un recordatorio a las direcciones de email que escriba en
el campo de texto Enviar a.

® Los controles Repetir especifican lo siguiente: si la cita es individual, Diaria,
Semanal, Cada dos semanas, Mensual por dia de la semana(es la fecha de la
cita, como por ejemplo, el dia primero o quince de mes), Mensual por dia de
la semana (el dia de la semana correspondiente a la cita, como por ejemplo,
cada tercer martes de mes), Anual, De Lunes a Viernes, Lun., Mié., Vie., De
Martes a Jueves, o repetir la cita para un nimero determinado de dias,
semanas o meses (Intervalo de repeticion...). Cuando se repite una cita, uti-
lice el campo Para: para fijar el nimero de veces que se repite una cita
durante el dia, semana o0 mes. También puede establecer un limite del
numero de veces que se repite el dia/s, semana/s o mes/es.

® Puede arrastrar y soltar citas desde la Herramienta de impresion hasta el
Editor de citas.

Puede cambiar los ajustes predeterminados de la ventana del Editor de Citas

desde la ventana Propiedades del Calendario. Consulte “Personalizacion de su
Calendario Electrénico” en la pagina 282, si desea mas informacién acerca de
Propiedades.
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Utilice el grupo de botones de la parte inferior de la ventana predeterminada
del Editor de Citas para crear y editar citas. Si desea informacion acerca del uso
de los botones Insertar, Eliminar, Cambiar y Restaurar, consulte las secciones
“Programacioén de Citas y Actividades” en la pagina 256, “Eliminaruna Cita”
en la pagina 259,” y “Editar una Cita” en la pagina 261.

Programacion de Citas y Actividades

Para concertar una cita en su calendario, haga lo siguiente:

1. Haga doble clic SELECCIONAR sobre el dia en el que quiera concertar
una cita.

Se abrira una ventana del Editor de Citas, como muestra la llustracién 5-9.

& Calendario: Editor de citas: ma@®@neptun
Fecha: 5/9/94 [[cita | actividades |
Mes / Dia s afio
o Citas
Inicio: [¥] 10100 =
. 10:00 Pescar | |l
Fin: 12:00 = - -
@ 1200 1:40 Reunién de equipo de trabajo ﬂ
-
Asunto: Pescar, 2:00 Pelugueria |
e

Autorizacion parainsertar en Calendario

|

Destello [F #in hd
__________________ ,

Desplegable | @ =i =

Repeticion: [F) Una vez
Buranitn [

Correo electrénico [E] Hrs.

Enviar correo electrinico a: ma@neptun

Privacidad: [F] Mostrar hora y texto

{Tnsertar ) ( Eliminar ) ( Cambiar ) ( Restaurar )

Autor ma

llustracion 5-9 Ventana Cita del Calendario

2. Si el cometido a realizar es una tarea mas que una cita, haga clic SELEC-
CIONAR sobre el cuadro Actividades.
El cuadro Citas se seleccionara predeterminado.

Puede introducir una actividad Actividades con o sin una hora asignada.
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3. Para establecer la hora, mueva el puntero hasta el boton de menu abre-
viado Empezar y presione MENU para mostrar un menu, en el cual puede
escoger horas.

Las horas que se muestran en dicho menu son determinadas por la configu-
racién de limites de dia desde la ventana Propiedades.

Cada elemento hora tiene un subment con elementos de 00, 15, 30 y 45
minutos.

Resalte la hora que desee y suelte MENU para introducir dicha hora en el
campo de texto. Cuando seleccione una hora en el mend, se establece auto-
maticamente la configuracion de a.m. o p.m. correcta. Si selecciona el ele-
mento de mend Ninguno, no se le asigna a la cita ninguna hora. Si escoge
Todo el dia, la cita es fijada desde las 12:00 a.m. hasta las 11:59 p.m.

También puede teclear una hora en el campo de texto Empezar. Si es necesa-
rio, haga clic SELECCIONAR en la ajuste PM.

La hora del campo de texto Parar, se establece automaticamente a una hora,
después de la hora del campo de texto Empezar.

4. Para cambiar la duracién de una cita desde el valor predeterminado de
una hora, mueva el puntero hasta el botdn del menua Parar y presione
MENU parar mostrar el mena de hora como se describe en el paso 2.
También puede escribir una hora en el campo de texto Parar. Si es necesario,
haga clic SELECCIONAR sobre la ajuste PM.

5. Si la cita se repite regularmente, seleccione la configuracidon Repetir ade-
cuada en el menu que se muestra mediante el botén de menu abreviado
Repetir.

Puede utilizar el men( para escoger diversos intervalos. Estos se explican de
un modo general en “Opciones del Editor de Citas” en la pagina 253. Cuando
Repetir se establece a Una vez, el campo de texto Para permanece inactivo y
atenuado para indicarle que no acepta ninguna entrada. Cuando escoge una
cita repetida, el campo de texto Para y el boton de menu abreviado permane-
cen activos y se muestran las unidades del campo de texto.

Utilice el menu y el campo de texto Para, para escoger la hora que quiera que
repita la cita. Por ejemplo, si sabe que una reunién semanal esta programada
para las proximas diez semanas.
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El nimero predeterminado del campo de texto Para, normalmente establece la
cita que se repetird durante un afio. Por ejemplo, el nUmero predeterminado es
365, cuando el intervalo repetido es Diario, o 52 cuando es semanal. El nimero
predeterminado para el ajuste Anual es dos afios. Si desea que la cita se repita
indefinidamente, puede escoger para siempre en el menud Para, o escribir “para
siempre” en el campo de texto.

6. Seleccione Privacidad si es aplicable.

Si es una cita privada que no quiere que visualice nadie mas, puede usar el
botén abreviado de menu del campo Privacidad para seleccionar Mostrar
hora solamente o No mostrar nada acerca de la cita. Si desea una informa-
cion detallada consulte “Opciones del Editor de Citas” en la pagina 253.

Deseleccione el modo en que desea que se le recuerde esta cita.

Puede establecer todas, alguna o ninguna de las Opciones alarma. La Sefal
acustica y la Intermitencia haran que el Calendario icono emita sefiales acus-
ticas y luminosas, cuando esté cerrado como un icono. La propia ventana
del Calendario emitira sefiales acUsticas y luminosas si esta abierta. Si
escoge Desplegable a la hora especificada para Desplegable, se mostrara la
ventana del Recordatorio de citas, indicando la informacién relativa a la cita.
La llustracion 5-10 muestra un ejemplo de la ventana desplegable del Recor-
datorio.

i8] Calendario: recordatorio
5/20/94 Lleva material de
Desde 9:04 a 10:00 trabajo

lHustracion 5-10 Ejemplo de la ventana desplegable del Recordatorio

Si selecciona la configuracidn Correo, ésta automaticamente envia por
correo un recordatorio a las direcciones de email que usted escriba en el
campo de texto Para.
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8. Cambie las horas de Alarma si es necesario, escribiendo un nuevo nimero
en el campo de texto apropiado.
Los formatos de decimales y fracciones no se aceptan.

También puede cambiar las horas de Alarma predeterminadas de la ventana
Propiedades. Si desea informacién consulte “Personalizacién de su Calenda-
rio Electrénico” en la pagina 282.

9. Cuando haya introducido toda la informacién referente a la cita, haga clic
SELECCIONAR sobre el boton Insertar.
La cita se agregara a la lista de desplazamiento de la ventana del Editor de
Citas y a la ventana del Calendario.

Si desea introducir las citas para otro dia, haga doble clic SELECCIONAR en el
nuevo dia en la ventana del Calendario o escriba una nueva fecha en el campo
Fecha.

Eliminaruna Cita

Para Eliminar una Cita existente o una actividad siga estos pasos:

1. Seleccione una fecha y muestre la ventana desplegable del Editor de
Citas.

2. Seleccione la cita de la lista de desplazamiento que quiera eliminar.
Se resaltara la cita, como se muestra en la llustracion 5-11, se mostrara la
informacion referente a ella en los campos del Editor de Citas y aparecera el
autor de la cita al pie de péagina.
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1o} Calendario: Editor de citas: ma@neptun
Fecha: 5/5/94 | cita | Actividades |
Mes / Dia / afio
. Citas
Inicio: [7] 10:00 =
. [10:00 Pescar [yl
Fin: 1200 v - -
D 1z00 1:40 Reunlén de equipo de trabajo —
-
Asunto: Pescap 200 Pelugueria —
0

Autorizacidn parainsertar enCalendario

na@neptun i
| |

Destello Min
Desplegable

_________________ @ Repeticion: (2] na ves
brs, ,
_ — = Buranidn (g

Enviar correo electronico a: ma@neptun Privacidad: @ Mostrar hora y texto

(=0T T=0

{Tnsertar ) ( Eliminar ) ( Cambiar ) { Restaurar )

Autor: ma

llustracion 5-11 Ventana del Editor de Citas con una cita resaltada

3. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Eliminar, en la parte inferior de
la ventana del Editor de Citas.
La cita se eliminara de la lista de desplazamiento y de la ventana del Calen-
dario.

Si intenta eliminar una cita repetida se mostrara un aviso, como se ve en la
llustracion 5-12, que le permitira eliminar la cita de la fecha seleccionada uni-
camente para las fechas futuras, todas las fechas o cancelar la operacion.

|Autorizaciﬁn para insertar en Cal | I

Esta cita es parte de una serie repetida.
dQuiere eliminar, .. ?

i{ Sdlo éste ) (Hacia adelante) (Todos)

Cambiar Restaurar )

lustracion 5-12 Aviso para eventos repetidos
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Editar una Cita

Recordatorios de citas

Para editar una Cita ya existente o un elemento de Actividades siga estos
pasos:

1. Seleccione una fecha y muestre la ventana del Editor de Citas.
2. Seleccione la cita de la lista de desplazamiento que desee editar.

3. Cambie la informacién en la ventana del Editor de Citas para reflejar la
nueva informacion referente a la cita.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Modificar, en la parte inferior de
la ventana del Editor de Citas.

Si cambia una cita repetida, se mostrard un Aviso que le permitira Eliminar la
cita de la cita seleccionada Unicamente, de todas las futuras citas de las series
repetidas, de todas las citas programadas, o cancelar la operacion.

Si desea recibir un recordatorio sobre una cita programada antes de que se
celebre, puede hacer que su sistema emita una sefial acUstica, luminosa o que
mande un mensaje por la Herramienta de Correo, u ordenar a su calendario
gue muestre una ventana desplegable que contenga todos los detalles referen-
tes a la cita. También puede escoger una combinacion de dichos procedimien-
tos.

Para recibir un recordatorio, haga lo siguiente:
1. Incluya una nueva cita o edite una ya existente en el Editor de Citas.

2. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén o botones de los avisos recorda-
torios de Alarma que desee recibir antes de dicha cita.
Los botones que seleccione se resaltaran. La llustracidn 5-13 muestra los avi-
sos recordatorios de citas cuando han sido seleccionados.
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© Editor de citas del Calendario: ma@neptun
Fecha: 5/9/94 [ cia | Actividades |
Mes / Dia/ afio
I ) Citas
Inicio: [§) 10:00 —
i 10:00 Pescar | 1=
Fin: 12:00 ‘ v n T
e 1:40 Reunidn de equipo de trabajo ﬁ
Asunto: Pescar 3:00 Peluqueria |
Lk

Autorizacion para insertar en Calendario

—_
Estan conectadas / 5 [E Min :
todas las alarmas 5 @ Min =
I Repeticidn: [T] Semanal
=) Hrs

Duracidn: [7) 52 semanas

| Cemms
Aparecen las horas viar correo electrdnico a: ma@neptun

de recordatorio —— |
predeterminadas

Privacidad: [§] Mestrar hora y texto

{Tnserfar ) ( Eliminar ) ( Cambiar ) { Restaurar )

Autor: ma

llustracién 5-13 Seleccionados todos los avisos recordatorios de citas

3. Si es necesario, cambie las horas de recordatorio predeterminadas como
sigue:

a. Para Eliminar la hora predeterminada, haga clic SELECCIONAR a la
derecha de la hora y presione la tecla Backspace (retroceso) del teclado.

b. Escriba la hora deseada.

4. Agregue segun necesite direcciones de correo en el campo de texto Enviar
a.
Como valor predeterminado, aparecera su propia direccién de correo en el
campo de texto. Si agrega mas direcciones, los nombres se desplazaran ocul-
tdndose a su vista. Puede hacerlos aparecer de nuevo utilizando las teclas de
direccién del teclado.

5. Guarde la cita usando cualquier de los siguientes métodos:

a. Si esta cambiando una cita ya existente presione el botdn Modificar
para introducir las modificaciones.

b. Si esta creando una nueva cita con avisos recordatorios presione Inser-
tar para introducir la nueva cita.
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Buscar una cita de la calendario

Si quiere buscar una cita, pero no recuerda exactamente para cuando fue pro-
gramada, puede utilizar la caracteristica Buscar del Calendario.

+ Para mostrar la ventana Buscar seleccione Ver O Buscar.

Desde la ventana Buscar, escriba en el campo de texto, la cita que quiera bus-
car. La ventana Buscar contiene un campo de texto donde escribe la cita que
quiera buscar. El texto que escriba puede ser cualquier parte de la descripcion
de la cita y estar escrito en mayuscula o mindscula. Por ejemplo, la llustracién
5-14 muestra una ventana Buscar con la palabra “Dentista”, escrita en el campo
de texto Cita acordada. Esto buscara la siguiente cita que contenga la palabra
“dentista” (en mayuscula o en minudscula) en el campo de texto Qué, inclu-
yendo “Cita con el dentista”, “Ver al dentista”, “DENTISTA”, “Pagar la factura
del dentista”, etc.

o] Calendario: buscar
Cita acordada: Dentists,
Meses: 12 [a]=)

{Buscar Hacla adelante)) ( Buscar Hacia afrds )

llustracion 5-14 Ventana Buscar del Calendario

Utilice el campo de texto Meses y los botones incremento/decremento para
especificar el nimero de meses que quiere buscar para una cita, comenzando
por el mes actual mostrado. Si hace clic SELECCIONAR sobre Buscar hacia
adelante se buscara hacia delante el nimero de meses especificado, y, si hace lo
mismo en Buscar hacia atras lo buscara hacia atras.,
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Buscar una fecha determinada del calendario

A veces, necesita mirar o “ir a” una fecha determinada rapidamente. Para
hacerlo, en vez de utilizar los botones del navegador ,puede usar la funcion
Ir a.

1. seleccione Ver O Ir a.
Vera la ventana Ir a fecha.

2. Escriba la fecha exacta en Fecha: linea y haga clic SELECCIONAR sobre el
boton Ir a.
La fecha debe estar en el formato especificado en las Propiedades del For-
mato de fecha. Dependiendo de la vista seleccionada, el dia ser4d mostrado o
resaltado.

Arrastrar un mensaje de citas desde la Herramienta de Correo

264

Si recibe un mensaje de correo que lleva unido un icono de cita, o un recorda-
torio de correo generado por otra aplicacidn del Calendario, puede arrastrar y
soltar el mensaje (o el icono de cita) en el Calendario para programar su cita,
siguiendo estos pasos:

1. Abra la ventana de la Herramienta de impresién que muestra los encabe-
zamientos de los mensajes de correo.

2. Apunte al encabezamiento y haga clic SELECCIONAR para seleccionarlo.

3. Presione el botdn SELECCIONAR del ratén y arrastre el puntero durante
una breve distancia.
El puntero se convertird en un puntero al duplicar y se mostrara un
pequefo sobre que representa el mensaje de correo, como se ve en la llustra-
cion 5-15.

B4 winsor Fri

[ B7 winsor [~— Fri N
4' I|

lHustracion 5-15 Arrastrar un mensaje de correo
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4. Arrastre el sobre hasta el Calendario.
Puede soltarlo sobre el icono del Calendario o en cualquier lugar de la ven-
tana abierta del Calendario.

5. Suelte SELECCIONAR.

Cuando la cita es programada con éxito, se muestra un mensaje en el pie de
pagina de la ventana del Calendario. La llustracion 5-16 ensefia un ejemplo de
dicho mensaje.

[\(;ta programada: 01523792 3:00 ﬁx\_\

llustracion 5-16 Ejemplo de un mensaje para una Cita

Si desea una informacion detallada acerca del icono de cita, consulte el
Capitulo 4, “Herramienta de correo electrénico”. Si la cita estd en un formato
gue el Calendario no entiende, se muestra un Recordatorio informandole que
la cita no puede ser programada.

Ventana base de los Calendarios Multiples

El Calendario le permite acceder a los calendarios de otros usuarios si esta
incluido en su Lista de acceso. Esta préactica propiedad le permite a Vd. y a los
gue estén trabajando con Vd., coordinar la programacion de citas. Puede usar
el elemento del menu Mostrar Calendarios Multiples para superponer a la vez
los calendarios de muchos usuarios, para buscar la mejor hora para concertar
una cita. Una vez que haya encontrado una hora adecuada para la reunién,
puede programarla en la calendario de cada usuario y/o enviarles correo rela-
tivo a la nueva cita.

También, puede ver todas las citas publicas del Calendario de otro usuario e
insertar, eliminar o cambiar citas ya existentes, si es que dispone de los permi-
sos de acceso a la lista adecuados. Si desea informacién acerca de la creacién de
la lista de acceso de su calendario personal, consulte “Propiedades de la Lista
de accesos y permisos” en la pagina 288.
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Uso de los Calendarios Multiples

El elemento del mena Mostrar Calendarios Mdltiples, le permite ver a la vez
los calendarios de mucha gente superpuestos en una sola pantalla. También, le
deja ver cuantos y qué usuarios estan ocupados a una hora determinada, y le
indica rapidamente si existe algun bloque de tiempo en el que todos los usua-
rios estén libres. Si no existe ningun bloque de tiempo en el que todos los usua-
rios estén libres, puede determinar una hora en la que la mayoria o un
determinado grupo de usuarios esté disponible. Este método hace mucho mas
facil el buscar la mejor hora para una reunién.

Una vez que haya buscado la mejor hora para una reunion, puede concertar la
cita con todos los usuarios que le hayan dado acceso de insercion a sus calen-
darios. Ademas, puede enviar correspondencia a todos los participantes de la
reunioén con un formato que los usuarios puedan arrastrar desde la Herra-
mienta de impresion y soltar en su Calendario para concertar las citas ellos
mismos.

Ventana de los Calendarios Multiples

Se puede acceder a los Calendarios Multiples seleccionando Mostrar Calenda-
rios Multiples en el mend Examinar. Asi se muestra la ventana de Calendarios
Madltiples. La llustracién 5-17 muestra el icono de Calendarios Multiples y la
ventana predeterminada con una calendario abierto. En esta seccidn se descri-
bird mas tarde el uso de los Calendarios Multiples para llamar calendarios
multiples.
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r‘@ Calendario: calendarios miltiples ;
(Plan..) (Correo..) (Ira v)312/94,

= Calendarios ocupados en este momento

=
[ma@neptun |
v)-

Duracidn: __

LS

{ Configurar ment... ) -

Mayo 1994 s

Lu Ma Mi 1u Vi Sa Do h
9 10 11 12 13 14 15

1_|1 calendario mostrado .

lHustracion 5-17 Icono y ventana de Calendarios Multiples

La ventana de Calendarios Multiples tiene los siguientes controles:

® Plan, Correo e Ir a, usados para programar citas para muchos usuarios a la
vez, para enviar por correo informacidn acerca de nuevas citas y para cam-
biar la vista de Calendarios Multiples y asi, llamar a una semana o mes dife-
rentes.

® Lista de desplazamiento de calendarios que pueden ser examinados

® Botdn de Menu de instalacién, desde el que escribe los nombres de los usua-
rios (nombre de entrada y de sistema) de los calendarios que desea agregar
en la lista de desplazamiento del examinador
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® Vista de Calendarios Multiples, en la que se puede superponer cualquier
cantidad de calendarios para mostrar una programaciéon compuesta.

En la lHustracidn 5-17 hay una Calendario abierto. Un mensaje a pie de pagina
le indica cuantos calendarios se pueden mostrar a la vez.

Las zonas grises del calendario indican las veces que el usuario seleccionado
ha programado la cita. Si se estan mostrando varios calendarios, los bloques
grises tendran diferentes tonalidades. Los blogques méas oscuros indican que
existen mas citas durante dicho bloque de tiempo, (s6lo existen tres tonalida-
des de gris, por lo que un bloque de tiempo en el que existan cuatro citas no
aparecera mas oscuro que otro en el que sé6lo existan tres). Las zonas blancas
indican horas en las que ningln usuario esta ocupado.

En la llustracién 5-18 se ven Calendarios Multiples con cinco calendarios abier-
tos. Dichos calendarios pertenecen a cinco usuarios seleccionados en la lista de
desplazamiento. La zona blanca no sombreada del lunes a las 11:00 indica que
es la hora en la que los cinco usuarios seleccionados estan libres
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.r'@ Calendario: calendarios miiltiples

(Plan..) (Correc.) (Ira w)5/12/94, "

= Calendarios ocupados en este momento

—

[ma@neptun | :
ma@galaxis .
|-

=

{ Configurar mend... ) -

Mayo 1994 .
Lu Ma  Mi Iu Vi S5a Do h

a 10 11 12 13 14 15

b T -~ T B S T I

L 1 calendario mostrado

llustracion 5-18 Calendarios Multiples con cinco calendarios mostrados

En la vista de Calendarios Multiples, las horas tienen un doble recuadro. En las
estaciones de trabajo de color, el recuadro interior es del color de las ventanas,
seguin determina la categoria Color de las Propiedades del Area de trabajo.
Esto indica la hora seleccionada.

Todo usuario que tenga una cita programada a la hora seleccionada, tendra un
simbolo en forma de reloj a la izquierda de su nombre en la lista de desplaza-
miento. Puede usar los citados simbolos de reloj para ver quién esta ocupado
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durante el blogue de tiempo deseado. Por ejemplo, si tiene que concertar una
cita y no existe una hora en la que todos estén libres, puede utilizar la marca de
seleccion para averiguar con quién se tiene cita durante un bloque de tiempo

en el que sélo esté ocupada una persona.

La hora seleccionada en la llustracion 5-18 son las 11:00 del martes. Puede
observar mediante las marcas de seleccién de la lista de desplazamiento que
los usuarios hamilton@artemis y patten@phosphor tienen programadas
citas para el martes a las 11:00 a.m.

Agregar un calendario a Calendarios Multiples y al ment Examinar

La lista de desplazamiento de Calendarios Multiples muestra todos los calen-
darios que se pueden Examinar. El mend Examinar (desde el botén Examinar
del area de control del Calendario) también estd compuesto por la misma lista
de calendarios. Para Examinar una calendario, primero debe agregarlo a la lista
de desplazamiento de Calendarios Multiples.

Los nuevos calendarios son mostrados en el menud Examinar en el orden en los
gue los introduzca en la lista de desplazamiento de Calendarios Mdltiples. La
citada lista puede ser ordenada alfabéticamente después de agregarle el nom-
bre.

Para Agregar calendarios a la lista y el ment Examinar, siga estos pasos:

1. Si no se muestra la ventana de Calendarios Mdltiples en la actualidad,
seleccione Examinar 0 Menu de instalacién.
Si se muestra la ventana de Calendarios Multiples, haga clic SELECCIONAR
en el boton Menu de instalacion ... . Vera la ventana de Menu de instalacion.
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2. En el campo de texto Nombre del usuario, escriba la direccién de calenda-
rio del usuario cuya calendario quiera agregar.
La direccion de calendario es el nombre de entrada del usuario, seguido del
signo @, y seguido del nombre del computador principal del sistema del
usuario. Por ejemplo, la direccidn de calendario mariac@celtic  estad en el
campo calendario de la llustracion 5-19.

Si estd usando los sistemas NIS o DNS, que utilizan el concepto de dominio,
asegUrese de que estd examinando un calendario en su dominio o de que
especifica el dominio remoto.

Por ejemplo, si intenta examinar el calendario del usuario egret en su propio
dominio, la direccién de calendario correcta sera egret@host . Sin embargo,
si egret estad en otro dominio, la direccion de calendario necesitara estar en
el formato egret@host.domain

o Calendario: Configurar mend
Nombre del usuario: root@venu {Aaregar nornbre’) Agrega calendario
usuario si teclea nombre
Examinar elementos del mena . .
= | Cambia calendario del
ma@naptun usuario seleccionado
rma@galaxis E
Elimina el nombre
~seleccionado de la
lista Examinar
Ordenar lista Lot
\Ordena alfabéticamen-
= te listas calendarios

{ Aplicar ) { Restaurar )

lustracion 5-19 Agregar una calendario a Calendarios Multiples y al mend Examinar

3. Seleccione Agregar nombre para Agregar el nombre.
Si al Examinar introduce un nombre del computador principal o un nombre
de usuario no validos, vera el mensaje de error “Incapaz de acceder a Calen-
dario”.
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Nota — Para mejorar el rendimiento de la red y del sistema, el Calendario no
confirma si el nombre de usuario no es valido o si Vd. tiene permiso para Exa-
minar un calendario cuando introduce el nombre de usuario en la lista de
seleccion. El Calendario hace esta comprobacion cuando Vd. selecciona un
calendario en la lista de desplazamiento de Calendarios Mdltiples, o cuando
selecciona un calendario en el mend Examinar.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar.

Eliminar/Quitar un calendario de Calendarios Multiples y del menu
Examinar

Para eliminar una calendario de la lista de desplazamiento Calendarios Multi-
ples y del menu Examinar, siga estos pasos:

1. Seleccione el Menu de instalacién en el menu desplegable Examinar o en
la ventana Calendarios Multiples.

2. Seleccione cada calendario que desee Eliminar en la lista de desplaza-
miento de elementos del menu Examinar.

3. Seleccione Eliminar en el menud de instalacion para Eliminar todos los
nombres seleccionados en la lista de seleccion.

Nota — No es posible Eliminar su nombre de calendario o la “vista del calenda-
rio inicial”.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar.

Seleccionar una semana para examinarla

Cuando muestre la ventana de Calendarios Multiples, la semana que aparece
en la vista del calendario Multiexaminador se determina del siguiente modo:

® Si la vista actual es Vista diraria 0 mensual, se mostrara la semana que con-
tenga el dia seleccionado actualmente.

® Sj la vista actual es la Vista semanal, se mostrara la semana actual.

® Si la vista actual es la Vista anual, se mostrara la primera semana del mes
seleccionado actualmente.
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Para cambiar la semana que se muestra en Calendarios Multiples, utilice el
campo de texto y menu Ir a.

Para mostrar una semana determinada, escriba una fecha de la semana selec-
cionada en el campo de texto Ir a, y haga clic SELECCIONAR sobre el botén Ir
a. Escriba la fecha utilizando el formato establecido en la ventana Propiedades
de Formato de fecha. El formato predeterminado es MM/DD/AA. Si desea
mas informacidn consulte la seccién “Propiedades del Formato de fecha” en la
pagina 294.

También puede utilizar los elementos del menu Ir a para cambiar la vista sema-
nal de Calendarios Multiples de la manera siguiente:

® Seleccione Semana anterior o Semana siguiente para mostrar la semana
anterior o la siguiente.

® Seleccione Esta semana para mostrar la semana del dia seleccionado actual-
mente en la ventana base del Calendario.

® Seleccione Mes anterior o Mes siguiente para mostrar la semana del mes
anterior o posterior correspondiente a la semana actual de Calendarios Mul-
tiples.

Buscar un periodo de tiempo libre para una cita de muchos usuarios

Si deseaprogramar una reunion o cualquier otra cita en la que participen
muchos usuarios, siga estos pasos:

1. Seleccione Calendarios Multiples en el mend Examinar si la ventana de
Calendarios Multiples no se muestra actualmente.

2. Agregue los calendarios en la lista de desplazamiento de Calendarios
Multiples de todos los participantes de la reunién.
Si desea informacion, consulte “Agregar un calendario a Calendarios Multi-
ples y al ment Examinar” en la pagina 270.

3. Seleccione todos los calendarios de los participantes en la reunién
haciendo clic SELECCIONAR sobre el calendario de cada usuario en la
lista de desplazamiento.

Cada calendario seleccionado se superpondra en el area de vision de Calen-
darios Mdltiples.
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4. Si la semana que desea no se muestra actualmente, utilice el menu o el
campo de texto Ir a para mostrar la semana deseada.
Si desea més informacidn, consulte “Seleccionar una semana para exami-
narla” en la pagina 272.

5. Cuando todos los calendarios estén seleccionados y superpuestos, busque
un bloque de tiempo no sombreado para la reunién.
Esto representa una hora en la que todos los participantes estén libres. Por
ejemplo, en la llustracidn 5-20 todos los calendarios seleccionados tienen un
periodo de tiempo libre el martes de 1:00 a 2:00 y de 3:00 a 5:00.

J_';Q Calendario: calendarios miiltiples

(Plan..) (Correo..) (Ira v)3/12/584,

= Calendarios ocupadeos en este momento

=

[ma@neptun | {1
rma@galaxris

-

{ Configurar mend... )

Mayo 1994

Lu Ma  Mi lu Vi Sa Do
- 9 10 11 12 13 14 15
]

1_|1 calendario mostrado

lustracion 5-20 Ventana de Calendarios Multiples con cinco usuarios seleccionados
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6. Si no existe un bloque de tiempo lo suficientemente largo para todos los
calendarios seleccionados, seleccione un periodo que esté ligeramente
sombreado y observe el reloj/es de la lista de desplazamiento para ver
quién tiene problemas con la hora.

Siga intentdndolo hasta que encuentre un periodo en el que exista el menor
ndmero de problemas, o en el que sélo tengan problemas las personas que
no tengan que asistir a la reunion.

También puede deseleccionar el calendario de un usuario que no tenga que
asistir a la reunion haciendo clic SELECCIONAR sobre dicho calendario en
la lista de desplazamiento. La vista de Calendarios Multiples estara enton-
ces actualizada y podra buscar un bloque de tiempo disponible.

Programacion de citas para un grupo de usuarios

Una vez que haya encontrado una hora adecuada para una reunion de muchos
usuarios, puede utilizar el Editor de Citas para programarla en los calendarios
de todos los usuarios que le hayan concedido acceso de insercion.

Si desea una informacién detallada acerca de la programacién de una cita con
el Editor de Citas CM, consulte “Opciones del Editor de Citas” en la pagina
253.

Nota — Si aparece en el campo, Autorizacidén para insertar en Calendario un
signo de interrogacién “?”, significa que el usuario al que esta intentando acce
der esta procesando una versién del Calendario mas antigua. Puede determi-
nar si tiene o no acceso al calendario del citado usuario intentando acceder a
ella.

La lista de desplazamiento del Editor de Citas CM muestra citas de todos los
calendarios seleccionados en la lista de desplazamiento Calendarios, a la hora
seleccionada en la ventana de Calendarios Multiples. Cuando seleccione una
cita en la lista de desplazamiento Calendarios, se muestra la informacioén rela-
tiva a la cita en los campos del Editor de Citas CM y la lista de desplazamiento
Calendarios se actualiza para mostrar sélo la persona que concerto la cita.

Para programar una cita para varios usuarios a la vez, siga estos pasos:
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1. Utilice Mostrar Calendarios Mltiples para buscar un bloque de tiempo

para la nueva cita.

Si no esta seguro de cdmo hacerlo, consulte la seccién “Buscar un periodo
de tiempo libre para una cita de muchos usuarios” en la pagina 273, en la
que encontrara informacién detallada.

. Mueva el puntero hasta el bloque de tiempo para el cual quiera programar

la cita, y haga clic SELECCIONAR.

El tiempo seleccionado debera ser una hora en la vista de Calendarios Mul-
tiples, pero puede cambiar el tiempo y la duracién cuando programe una
cita.

. Haga clic SELECCIONAR sobre Programar Calendarios Multiples.

También puede hacer simplemente doble clic SELECCIONAR sobre el blo-
que de tiempo en el paso 2. El Editor de Citas CM se muestra en la llustra-
cion 5-21 en la péagina 277.
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© Editor de citas del Calendario: ma@neptun
Fecha: 5/9/94 Actividades
Mes # Dia/ afio
. . Citas
Inicio: [7) 10:00 =
. 10:00 Pescar | [l
Fin: 1200 ‘ — - -
@ 1200 1:40 Reunién de equipo de trabajo §
hd
Asunto: Pescar 2:00 Pelugueria |
=

Autorizacion parainsertar en Calendario

Alarma: 5
—
.
"

Enviar correo electrdnico a: ma@neptun Privacidad: [7] Mostrar hora y texto

Min, na@naptun ¥ \

Min,

-G T=0

Min.
Repeticidn: () Semanal
Hrs.

[T 1 1

Duracidn: [v] 52 semanas

{Insertar ) ( Eliminar ) ( Cambiar ) (" Restaurar )

Autor ma

llustraciéon 5-21 Editor de Citas CM

Se mostrara el Editor de Citas CM. La fecha y hora seleccionadas seran
archivadas y los calendarios seleccionados seran listados en la lista de des-
plazamiento Calendarios. Si dispone de acceso de insercién a cualquiera de
dichos calendarios, el citado calendario se seleccionara automéaticamente. Si
ninguno de los calendarios seleccionados tiene una cita a la hora seleccio-
nada, dicha cita se agregara en la lista de desplazamiento Citas.

Si cambia la hora o los calendarios seleccionados en la ventana de Calenda-
rios Multiples, dicha informacién se actualiza automaticamente en la ven-
tana del Editor de Citas CM.

Enviar correspondencia relativa a citas desde Calendarios Multiples

Puede utilizar la caracteristica Correo de Calendarios Mdltiples para enviar a
otros usuarios correspondencia relativa a una cita. La correspondencia es
enviada con un icono de cita que, para una programacion mas sencilla, se
puede arrastrar y soltar en la ventana base del Calendario. Si desea informa-
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cion acerca del uso de la funcion de arrastrar y soltar por medio de la Herra-
mienta de Correo para programar citas del Calendario, consulte “Uso del
Calendario con el Herramienta de Correo” en la pagina 300.

Esta caracteristica resulta especialmente Util cuando se usan los Calendarios
Multiples para programar una nueva cita. Tras programar la cita, es posible
gue quiera enviar a todos los participantes la correspondencia relativa a la cita.
Ademas, puede que haya usuarios que no le hayan concedido acceso de inser-
cion a su calendario, en cuyo caso puede enviarles correspondencia y dejar que
ellos mismos programen la cita.

Para utilizar la caracteristica correo de los Calendarios Multiples:

+ Hagaclic SELECCIONAR sobre el botdon Correo, en la parte superior de la
ventana de Calendarios Multiples.

Asi se mostrara una ventana Componer de la Herramienta de Correo que con-
tiene un icono de cita en el &rea de conexion. Si desea més informacion, con-
sulte “Uso del Calendario con el Herramienta de Correo” en la pagina 300. Si
desea informacioén acerca de la creacion y envio de correspondencia consulte
“Ventana Componer de la Herramienta de correo” en la pagina 175, en
Capitulo 4, “Herramienta de correo electrénico”.

Si tiene calendarios seleccionados en la lista de desplazamientode Calendarios
Multiples, la ventana Componer del Herramienta de Correo que muestra el
boton Correo es enviada automéaticamente a dichos usuarios. El tema del
campo es “Reunién”.

El icono de cita del Calendario en el area de conexién de la ventana Componer
es archivado automaticamente con la fecha y la hora apropiadas del siguiente
modo:

® Si la ventana del Editor de Citas esta siendo o ha sido mostrada, los campos
Qué, Fecha, Empezar y Acabar se incluyen con la conexion de cita con los
campos correspondiente a la sesion mas reciente del Editor de Citas. Si
desea una informacién detallada acerca del uso del Editor de Citas, consulte
“Opciones del Editor de Citas” en la pagina 253.

¢ Si la ventana Componer de la Herramienta de Correo se muestra antes que
la ventana del Editor de Citas, los campos Fecha, Empezar y Acabar se
incluyen en la conexion de cita con la fecha y hora del tiempo seleccionado
actualmente en la vista de Calendarios Multiples.
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Puede cambiar cualquiera de las informaciones que son archivadas automatica-
mente y agregar mas informacidn. La llustracidn 5-22 presenta la ventana
Componer de la Herramienta de Correo mostrada cuando el boton Correo es
seleccionado desde la ventana Calendarios. Si se conecta la cita, se guardan los
cambios realizados.

f;g Calendario: calendarios miltiples ]

{(Plan..) (Corres..) (Jraw)a/12/84,

= Calendarios ocupados eneste momento

[ma@neptun | |
= Herramienta de correo: Componer mensaje — - Es pOSib'e Agregar
{Incluir =) { Entregar v} ( Encahezamiente ) { Borrar) (Adjuntar ) R Registro otra cita seleccio-
To: root@venus nando Agregar y
Subject: Meeting A H
i después Citas...

Anexo te enuio Jecha v hora de Ta comida.é

|
* —arm

7 Anexos: 1 anexo (106 byte
D

Bom

IGDl

L,

Nmon koW N~ oD

h 1 calendario mestrado N

lHustracion 5-22 Ventana Componer de Calendarios Multiples

Examinar un Unico calendario remoto

Una vez que ha sido agregado un calendario en el menu Examinar, puede mos-
trar y/o editar la cita del usuario (dependiendo de los permisos de acceso que
le haya concedido), escogiendo el calendario en el mend Examinar.

Si el Calendario no puede encontrar el nombre de usuario o acceder a las citas
de dicho usuario, se mostrara al pie de la ventana del Calendario el mensaje de
error Incapaz de acceder usuario@sistema... .En el mensaje de error se
muestran los nombres de usuario y de sistema apropiados.
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Si el Calendario puede acceder a las citas del usuario, éstas se muestran en la
ventana, y el nombre de usuario aparece al pie de ella. Si el usuario no le ha

concedido acceso para Examinar, no podra ver ni editar sus citas, pero podra
ver bloques de horas programadas, como se muestra en la llustracién 5-23.

r@ Calendario: ma@neptun i
(" ver v)( Editar %){_ Ezaminar % ){ Imprimir %) {Semana antericr ) Esta serana ) Semana siguiente’) -
Semanaempiezaen Lu, Mayo 9 1994

Martes 10 Miércoles 11 Jueves 12 Viernes 13 i
10:00am-12:00am 1:00pm-4:00pm 10:00am-12:00am E:00pm-6:00pm i
Pescar Liz Peluqueria Cenacon clientes
1:40pm-2:00p M 1:00pm-2:00pm
Reunidn de equipo de trabaj Pescar
3:00pm-4:00pm
Peluqueria
& Calendario: mostrar Calendario
- Lu Ma Mi Ju Vi
8
g Nombre del usuario: venus@cad, i Mostrarj
10
11
12
1
2
3
4
5
6
7
L J

lustracion 5-23 Examinar una calendario Vista semanal cuando no tiene acceso para
hojear

Para volver a su propio calendario seleccione su nombre de usuario en el menu
Examinar.

Examinar una unico calendario remoto una sola vez

280

Es posible que necesite Examinar una calendario Unico de un usuario simple-
mente para una sola cita. No tiene sentido el agregar dicho usuario a la lista de
calendarios que son hojeados frecuentemente. Para mostrar un Unica calenda-
rio sélo una vez:
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1. Seleccione Examinar O Mostrar Calendario.
Vera la ventana Mostrar calendario.

2. Escriba el nombre del usuario cuyo calendario va a mostrarse en el campo
de texto Nombre del usuario:, y seleccione Mostrar.
Dependiendo de qué vista sea mostrada, vera el calendario del nombre de
usuario que introduzca. En la llustracidn 5-24, se ve un calendario seleccio-
nado en la ventana Mostrar Calendario.

=) calendario: ma@neptun T
(" Ver v){ Editar v }{ Examinar v ){ Imprimir v ) (‘Semana antarior )( Esta semana J( Semana siguiente ) -
Semana empieza en Lu, Mayo 9 1994

Martes 10 Miércoles 11 Jueves 12 Viernes 13 3
10:00am-12:00am 1:00pm-4:00pm 10:00am—12:00am G:00pm- G:00pm '
Pescar Liz Peluquerfa Cena coh clientes
1:40pm- Z:00pm 1:00pm-2:00pm
Reunidn de equipo de trabaj Pescar
F:00pIN-4:00pm
Pelugueria

fis] Calendario: mostrar Calendario

7

8

a Nombre del usuario: venus@cad, i Mostrar
10

:; Calendario Mostrade de roct @venus

1

2

3

4

5

3

?

L o

llustraciéon 5-24 Una calendario seleccionado una séla vez

Fijar la Zona horaria del Calendario

Cuando Vd. examina otro calendario, el Calendario establece autométicamente
la hora segun su Zona horaria. Por ejemplo, si vive en la costa oeste de los
Estados Unidos y esta hojeando la calendario de alguien que viva en la costa
este, una cita concertada para las 9:00 a.m. a Vd. le aparecer4 como si fuera a
las 6:00 a.m.
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Esto es importante cuando usa Calendarios Multiples, porque asi se asegura el
gue todos los calendarios estan sincronizados. Sin embargo, si s6lo estad exami-
nando un unico calendario le interesara ver las citas en su Zona horaria corres-
pondiente. Esto lo puede realizar facilmente utilizando Zona horaria en el
menu Ver, para cambiar su Zona horaria a la del calendario que esté hojeando.
Si cambia su Zona horaria por otra diferente, el nombre de la Zona horaria se
mostrara en la parte derecha del pie de la ventana base del Calendario. En la
llustracion 5-25 se ve el menu del Zona horaria con el horario seleccionado de
Montafia de EE.UU.

Nota — Si cambia su Zona horaria para Examinar otro calendario, asegurese de
volver a su Zona horaria local cuando termine. Esto es importante para mante-
ner las horas de las citas sincronizadas entre si y con su sistema. Si quiere vol-
ver a su Zona horaria local ,seleccione Zona horaria en el menu Ver.

Canada = exl =
Chile = Mideast =
" Cuba NZ
Dria =
EET NZ-CHAT
Semana r=
EST PRC
Mes L=
o ESTSEDT PSTEPDT
Afio =
Egypt Poland
Factory ROC
P CE—Eire RCIK
Buscar, .. s X
ra GMT+1 Singapore
GMT+10 Turkey
CGMT+11 us =
GMT+H12 W5l
L CMT+13 WET
7 CMT+2 africa
g CMT+3 asia
10 GMT+3 australasja

llustracion 5-25 Una parte del mend de la Zona horaria

Personalizacion de su Calendario Electrénico

282

Puede configurar las siguientes partes del Calendario desde la ventana Propie-
dades:

Valores predeterminados de la ventana desplegable del Editor de Citas
Mostrar configuracion, para especificar opciones de vista predeterminada
Lista de accesos y permisos, para especificar accesos de seguridad predeter-
minado
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® Configuracién de la impresora, para especificar opciones de impresion pre-
determinadas

® Formato de fecha, para especificar el formato de la fecha en el Editor de
Citas

La ventana Propiedades tiene cinco vistas separadas (seleccionadas en el texto
categoria) que se utilizan para modificar los cinco grupos diferentes de propie-
dades.

Para mostrar la ventana Propiedades:
¢ Seleccione Editar 0 Propiedades

o mueva el puntero al interior del area de regulacion o del area de la ventana
del Calendario, y presione la tecla Propiedades (L3) del teclado para llamar a la
ventana Propiedades, que se ve en la llustracion 5-26.

9] Propiedades del calendario: ma@neptun

Cateqoria: Valores predeterminados del editor

Yalores predeterminades del editor

Configuracién de a visualizacin

Lista de accezos v permisos - @ min
Configuracién de la impresara _ @ min
Formate de fecha . @ Min

: : [¥] Hrs

Enviar corren a:  ma@neptun

Privacidad: @ Maostrar hora v texto

{Aplicar 3 ( Restaurar ) ( Valores predeterminados )

lustracion 5-26 Ventana Propiedades

Para ver una determinada categoria de propiedades:

¢ Seleccione el elemento en el menu Categoria, en la parte superior de la
ventana Propiedades.
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Cuando suelta MENU, el contenido de la ventana Propiedades muestra las
propiedades que puede fijar para esta categoria.

Cuando ha cambiado las propiedades, debe aplicarlas haciendo clic SELEC-
CIONAR sobre el boton Aplicar. As solo se aplican las propiedades que se
muestren actualmente. Para cambiar propiedades de una categoria diferente,
muestre la nueva categoria, cambie la configuracion deseada y vuelva a hacer
clic SELECCIONAR sobre el boton Aplicar.

También puede hacer clic SELECCIONAR sobre el botdn Restaurar para res-
taurar todas las opciones de modo que vuelvan a ser las mismas de antes de
aplicar los cambios. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Valores predeter-
minados para restaurar todas las opciones a sus ajustes predeterminados.

Editor de propiedades predeterminadas

Las propiedades del Editor de Valores predeterminados, mostradas en la llus-
tracién 5-27, especifican los valores predeterminados de la ventana desplegable
del Editor de Citas. Cuando establece el editor de valores predeterminados en
la ventana Propiedades, éstos se configuraran automaticamente cada vez que
muestre la ventana del Editor de Citas. EI campo de texto Enviar determina
quién recibe correo recordatorio cuando usa la alarma del Correo.
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o] Propiedades del calendario: ma®@neptun

Categoria: [¥] Walores predeterminados del editor

S
Destello 5
Desplegahle 5
[Correo electrénico | 2

Enviar corren a:  ma@neptun

BEEC

Privacidad: [¥] Mostrar horay texto

Min.
Min.

Min.

Hrs.

{_Aplicar ) { Restaurar ) { Valores predeterminados )

lustracion 5-27 Propiedades del Editor de Valores predeterminados

Para cambiar los valores predeterminado:

1. Haga clic SELECCIONAR sobre las configuraciones que quiera cambiar.

2. Haga clic SELECCIONAR sobre el campo de texto y escriba un nuevo

ndmero.

Utilice los botones de menu abreviado para indicar minutos, horas o dias.
La llustracion 5-27 muestra un ejemplo de las alarmas con Sefial acUstica,
Intermitencia y Desplegable. Puede cambiar la configuracién predetermi-

nada de Privacidad por Mostrar hora solamente o No mostrar nada.

Cuando hace clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar, los nuevos valores
predeterminados se ejecutan inmediatamente. El cambiar la configuracion de la
alarma no afecta a ninguna cita que haya sido ya programada utilizando las

opciones predeterminadas antiguas.
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Propiedades de Mostrar Configuracion

Los controles de Mostrar Configuracién, mostrados en la llustracion 5-28, espe-
cifican la posicion del Calendario del usuario predeterminado, los limites hora-
rios del dia, vista de 12 0 24 horas, la vista del Calendario predeterminado y el
Calendario inicial que se van a ver en la ventana del Calendario. Para llamar a
este grupo de controles, seleccione Mostrar Ajustes en el menu Categoria.

9] Propiedades del calendario: ma@neptun

Categoria: (7] Configuracion de la visualizacian

Localizacidn del calendario del usuario: neptun,

Limites del dia

Comenzar: esss ———— 7:00 a.m.
Finalizar: e — 7:00 p.m.

Indicador de hora: | 12 Horas, | 24 Heras, |

Vista predeterminada: | Afio | Mas | Semana | Dia |

Vista inicial del calendario: ma®@neptun

{Aplicar ) ( Restaurar ) { Valores predeterminados )

lustracion 5-28 Propiedades de Mostrar Ajustes

Cambiar la ubicacién del Calendario del usuario

Puede cambiar la posicion del Calendario del usuario especificando un nombre
de sistema diferente. Simplemente, escriba el nombre de sistema. La posicidn
del Calendario del nuevo usuario se convierte en el primer nombre (o el prede-
terminado) en el menu desplegable Examinar. Cualquier propiedad aplicada se
agregara al nuevo Calendario.

Cambiar Limites del dia

Puede especificar el nimero de horas laborables al dia, utilizando los desliza-
dores de Limites del dia que se muestran en la llustracion 5-28. Asi se determi-
nan las horas mostradas por el Calendario en los siguientes sitios:
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Vista Dia del Calendario

Grafico semanal de la Vista semanal del Calendario
Vista de Calendarios Mdltiples

Menus Empezar y Fin de la ventana del Editor de Citas

El valor actual de los limites de dia se muestra a la derecha de cada deslizador.
Para cambiar la configuracién siga estos pasos:

1. Mueva el puntero hasta el cuadro de arrastre del deslizador y presione
SELECCIONAR.

2. Arrastre el puntero a la derecha o a la izquierda.
Observe que la hora cambia seglin arrastra el deslizador.

3. Cuando se muestre la hora que desea, suelte SELECCIONAR.
También puede mover el puntero en la barra del deslizador a la izquierda o
la derecha del cuadro de arrastre y haga clic SELECCIONAR para cambiar a
hora.

No es posible establecer un limite de dia que termine antes de que
comience. Cuando los valores se superponen, los cuadros de arrastre se sin-
cronizan y se mueven juntos de forma que la hora de finalizacién sea siem-
pre, al menos, una hora después de la hora de comienzo.

4. Una vez que haya establecido los limites del dia, haga clic SELECCIO-
NAR sobre el botén Aplicar para grabarlos.
Ahora, se ejecutaran sus nuevos limites.

Cambiar el Indicador de hora

Puede establecer la forma en que han de mostrarse las horas configurando el
Indicador de hora de la ventana Propiedades. El valor predeterminado es 12
horas, que muestra las horas desde la 1:00 a las 12:00, con una extensién “a.m.”
0 “p.m.”. Puede utilizar la configuraciéon 24 Horas para mostrar las horas en
horario de 24 horas u horario militar. Una cita que dure desde las 11:30 a.m.
hasta la 1:00 p.m. con la configuracion de 12 Horas, durara de 11:30 a 13:00 con
la configuracién 24 Horas.

Para cambiar la vista de la hora, haga primero clic SELECCIONAR sobre la
configuracion que desee y después, sobre el boton Aplicar. EI cambio se ejecu-
tara inmediatamente.
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Cambiar la Vista predeterminada

Puede configurar la vista predeterminada del Calendario como Afio, Mes,
Semana o Dia utilizando la configuracion de la Vista predeterminada de la ven-
tana Propiedades. Una vez que haya cambiado la vista predeterminada, haga
clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar. Los cambios surtiran efecto inme-
diatamente

Cambiar la Vista predeterminada

Puede especificar el calendario predeterminado (el calendario que se va a Ver
inicialmente) con el campo de texto Vista predeterminada la primera vez que
empiece el Calendario.

Una vez que haya cambiado la vista del Calendario, haga clic SELECCIONAR
sobre el botédn Aplicar. Los cambios se ejecutaran automaticamente.

Propiedades de la Lista de accesos y permisos

El Calendario le permite Examinar las citas de otros usuarios y viceversa. Con-
sulte “Ventana base de los Calendarios Multiples” en la pagina 265 , si desea
maés informacién sobre la funciéon de examinar.

Las propiedades de la Lista de accesos y permisos le permiten expecificar
guién puede examinar, insertar, eliminar o cambiar sus citas.

La lista de acceso predeterminada, mostrada en la llustracion 5-29, da permiso
a todos los usuarios para examinar sus citas.

+ Para mostrar los controles de la Lista de Acceso, seleccione el elemento
Lista de accesos y permisos en el menu Categoria.
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o] Propiedades del calendario: ma@neptun

Categoria: [¥] Lista de accesos y permisos

Nombre del usuario: { Agragar nombre )
Mombre de usuario Permisos
= ("quitar )
world B i
- Ordenar lista
l
E =Examinar | = Insertar El = Eliminar
Permisos: |E><aminar | | Insertar | | Eliminar |

{CApTicar )) ( Restaurar ) ( Valores predeterminades )

lHustracion 5-29 Propiedades de la Lista de accesos y permisos

La lista de desplazamiento muestra todos los usuarios que tengan acceso a su
Calendario. La entrada "mundo” significa, todo el mundo que esté usando el
entorno DeskSet. La entrada predeterminada significa que todos tienen per-
miso de acceso para examinar. Si elimina la entrada del mundo, sélo tendran
acceso a sus citas los usuarios que agregue especificamente.

A la derecha de cada nombre en la lista de desplazamiento hay letras que indi-
can los permisos que tiene el usuario. Los permisos existentes son:

* “E” de Examinar, que significa que el usuario puede leer sus citas.

* “I” de Insertar, que significa que el usuario puede agregar nuevas citas en su
Calendario.

® “EI” de Eliminar, que significa que el usuario puede Eliminar citas de su
Calendario.

Si concede al mundo mas permisos que a un individuo, dicho individuo tendra
todavia los permisos del mundo. Por ejemplo, si a un usuario llamado Juan le
da permiso para examinar su calendario, pero el mundo tiene permiso para
examinar e insertar, Juan adquirird los permisos del mundo y podré insertar
citas y también examinar su calendario.
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Para concederle a alguien la posibilidad de editar o cambiar citas, debe darle
permisos de Insertar y Eliminar. Dicha persona tendra entonces permisos abso-
lutos para insertar nuevas citas y eliminar o modificar citas ya existentes. Des-
pués de que haya introducido la lista de usuarios, puede ordenar la lista
alfabéticamente utilizando el botén Ordenar lista.

Agregar usuarios a la Lista de acceso
Para agregar un usuario, siga estos pasos:

1. Escriba la direccion de email del usuario que desee agregar en el campo
de texto Nombre del usuario.
Los nombres de la lista de acceso pueden estar en el formato name@host o
simplemente en name . Observe que si solo especifica el nombre de usuario,
estard dando acceso a cualquier usuario de su red con dicho nombre.

Si esta utilizando el sistema NIS o el DNS, que usan el concepto de domi-
nios, asegurese de que los nombres de la lista de acceso no usan el formato
nombre@domain ni el nombre@host.domain . Sélo utilize nombre@host .

2. Seleccione los permisos que desee conceder al usuario.

3. Para agregar un nombre, introduzca un nombre en Nombre del usuario:
campo de texto y seleccione Agregar nombre, como se muestra en la lus-
tracion 5-30.
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o] Propiedades del calendario: ma@neptun

Categoria: Lista de accesos y permisos

Nombre del usuario: (_Agregar nombre ) Seleccione esto para agrega

el nombre usuario introducid

Nombre de usuario Permisos
world . {_Quitar ) | Seleccione esto para elimina
] : nombre usuario seleccionadc
] Qrdenar lista
L Seleccione esto para ordena
alfabeticamente
—
E =Ewrarminar | = Insertar El = Eliminar

Permisos: IExaminar I | Insertar | | EIiminar‘l\ . .
Seleccione Permisos

{CAplicar ) { Restaurar ) (" Valores predeterminados )

llustracion 5-30 Agregar un nombre a la Lista de accesos

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar para grabar los cambios.

Eliminar usuarios de la Lista de accesos

Para eliminar un usuario de la Lista de accesos, seleccione el nombre del usua-
rio en la lista de desplazamiento, seleccione Eliminar en el menu Propiedades o
en el menud desplegable de la lista de desplazamiento y haga clic SELECCIO-
NAR sobre el boton Aplicar para grabar los cambios.

Cambiar la Lista de accesos

Para cambiar los permisos existentes de un usuario que ya esté en la Lista de
accesos, siga estos pasos:

1. Haga clic SELECCIONAR sobre el nombre de usuario en la lista de
desplazamiento.
Si desea cambiar varios usuarios de una vez, haga clic SELECCIONAR sobre
cada nombre de usuario adicional que quiera cambiar.
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2. Seleccione los nuevos permisos que desee conceder al usuario.
En la lustracion 5-30, estan seleccionadas las opciones Examinar e Insertar
para reemplazar los permisos existentes de venus@cad .

3. Haga clic SELECCIONAR sobre Agregar nombre en el menu Calendario o
en el menu de area de la lista de desplazamiento.
Agregar nombre se utiliza para agregar un nuevo usuario, y también para
cambiar los permisos de acceso de un usuario ya existente.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Aplicar para guardar los cam-
bios.

Propiedades de la Configuracion de la impresora

Puede establecer las opciones de impresion en la ventana Propiedades de la
configuracion de la impresora.

+ Para mostrar este conjunto de controles, seleccione el elemento de Confi-
guracion de la impresora en el menu Categoria de la ventana Propiedades
del Calendario.

La lustracién 5-31 muestra los valores predeterminados de la ventana Confi-
guracion de la impresora.
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ie} Propiedades del calendario: ma@neptun

Categoria: Configuracién de la impresora

Destino: |Impresora archive |

Impresora: sparg,

Opciones:

Anchura: 7.50 Altura: 10.00
Posicidn: 1.00 pulgadas desde la izquierda

1.00 pulgadas desde abajo

Unidades: 1 [a]+} Copias: 1 [a]#}

Incluir: | "Mostrar hora y texto” Citas |

| "Mostrar hora sélamente” Citas I

"Mo mostrar nada” Citas I

{ Aplicar )) ( Restaurar ) ( Valores predeterminados )

llustracion 5-31 Ventana Configuracion de la impresora

Puede especificar las siguientes opciones en la ventana Opciones de la Impre-
sora:

® Destino de la salida impresa (impresora o archivo)

®* Nombre de la impresora y opciones de impresion, o destino y nombre del
archivo

Si el destino es impresora, como en la llustracién 5-31, se mostrard un
campo llamado Opciones. Puede escribir en las opciones de impresion
UNIX de este campo para configurar sus opciones de impresion predetermi-
nadas.

Si el destino es archivo, los campos Impresora y Opciones seran reemplaza-
dos por los campos directorio y archivo. Use dichos campos para escribir el
nombre de archivo y de directorio del archivo al que desee imprimir.

® Laanchuray altura de la imagen impresa

® Margen izquierdo e inferior (posicion)
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®* NuUmero de unidades que imprimen

La “unidad” es el nimero de vistas del calendario a imprimir: dia, semana,
mes o0 aflo. Cuando se imprime una vista dia, la unidad es dia y asi sucesi-
vamente. La unidad seleccionada siempre empieza la secuencia. Por ejem-
plo, si se selecciona el 13 de febrero y el nimero de unidades es tres, se
imprimira el 13, 14 y 15 de febrero.

®* NuUmero de copias a imprimir

® Sise incluyen o no las citas creadas para Tipo de privacidad (Mostrar hora y
texto, Mostrar tiempo s6lo, No mostrar nada) en la salida impresa.

Cuando haya acabado de seleccionar sus configuraciones de la impresora, haga
clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar para grabar los cambios.

Propiedades del Formato de fecha

Las propiedades de Formato de fecha, que se muestran en la llustracion 5-32,
determinan como se muestra la fecha en la ventana del Editor de citas en el
campo de texto Ir a de la ventana de los Calendarios Multiples y en la ventana
del Editor de Ayuda para Examinar.

¢ Para mostrar este grupo de controles, seleccione el elemento del Formato
de fecha en el menu Categoria de la ventana Propiedades del Calendario.

(9] Propiedades del calendario: ma@neptun

Categoria: [F] Formato de facha

Disposicidn de fechas:

MM | DD | &&
DOl MM | AR
Af | MM | DD

Separador de fechas:

|Enb|anco.|—|

{TAplicar ) (" Restaurar ) { Valores predeterminados )

lustracion 5-32 Propiedades del Formato de fecha
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El elemento de la Disposicidn de fechas determina el orden en el que aparecen
mes, dia y afio en los distintos campos de fecha. El elemento del Separador de
fechas determina qué caracter separa cada elemento de la fecha.

Para cambiar los valores predeterminados, haga clic SELECCIONAR sobre la
configuracion que desee. Cuando hace clic SELECCIONAR sobre Aplicar, el
nuevo formato de fecha se hace efectivo inmediatamente.

La lustracién 5-33 muestra el Editor de Citas con la disposicion de fecha
DD|MM]AA vy el separador de fechas /.

jis} Calendario: Editor de citas: ma@neptun

fecha: 5711754

Mes / Dia/ Afio ‘

Inicio: [¥] 9wo0 arm | nm

Formato de fecha
alternativo

Citas

llustracion 5-33 Editor de citas con un formato de fecha alternativo

Imprimir vistas del Calendario

El Calendario proporciona una salida impresa de alta calidad para las vistas de
dia, mes y afio, al igual que de la lista de citas diarias, semanales, mensuales y
anuales y de la Lista de actividades. El nombre de impresora y las opciones se
establecen en la ventana Configuracién de la impresora, en “Propiedades de la
Configuracién de la impresora” en la pagina 292. EI mena Imprimir se utiliza
para imprimir vistas especificas, listas de citas y listas de actividades.

Situacion actual

Esto le permite imprimir la vista que haya seleccionado.

Vista diaria

¢ Para imprimir la Vista diaria del dia actual, seleccione Dia en el menu
Imprimir.
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Para imprimir citas de un dia distinto del actual, mueva el puntero hasta el dia
gue desee imprimir y haga clic SELECCIONAR. Después seleccione Dia en el
menu Imprimir. La planificacion del dia se imprime en el formato que se mues-
tra en la llustracién 5-34.

Vie, 15 Octohre 1993
LS O30 B ot (Een s

2 0@ M =2:005m
Feluque ria

S00pm —400pm .
Reunidn de equipo de tabajo

1:00am —12:00pm
Pescar

Figiral del Wiz alimeion del Diadela Agerda Elecrmia

lustracion 5-34 Vista diaria impresa
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También puede imprimir una lista diaria de elementos de Citas o de Activida-
des. Si desea mas informacidn, consulte “Imprimir Listas de citas y activida-
des” en la pagina 300.

Vista semanal

¢ Para imprimir la Vista semanal de la semana actual, seleccione Semana en
el mend Imprimir.

Las citas de la semana se imprimen en el formato que se muestra en la llustra-
cion 5-35. Observe que se imprime toda la informacion relativa a una cita y no
solo la primera linea.

Principio de Semana Lun, 11 Octubre 1993

1511083 04:41 PRL roobfil wen
S00e m=10 D0Em & l:%rpl-?:l:g)m B00am-500am
PelLqua R lfneindiecrdsl hog | Paligisr
1100am-12:00pm
PaBcar
A 00pm—4 0pm
Feurion de equlpo de mbap

7 Lun I4lar Tvlig Jue Vie =1 Do

2

9
10
11
13

1

2

k|

4

5

1l

7

Frginaldel ¥eunlancin de InBemannde InAgendn K bectrd nica

llustracion 5-35 Vista semanal impresa
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También puede imprimir una lista semanal de elementos de Citas o de Activi-
dades. Si desea mas informacioén, consulte “Imprimir Listas de citas y activida-
des” en la pagina 300.
Vista mensual
¢ Para imprimir la Vista mensual del mes actual, seleccione Mes en el menu
Imprimir.
Las citas del mes se imprimen en el formato que se muestra en la Illustracion
5-36.
Octubre 1993
151083 04:41 PM roob@lren s
3 4 ] o 7 8 9
B0 Peluguarin BO0 Aevopuaro: reade
10 1 12 13 14 15 16
B0 Peugqerie 00 Feunka con drec EX0 Feuguei e
g p—
17 18 19 20 21 22 23
SR L T TE T ) 2100 Reunlén o8 aquips 2700 Raunkin oo aquip
24 25 26 27 28 29 30
200 Feuridn de spip | BO0Rslugeaie 2100 Reunldn da squipc 200 Reunkin da aquipe | 8200 Cnmcon dienles
31
Prginaldel 'l'i:ulii'mci‘lnd:led‘:lm\g:nduEbclrﬂnicn
lHustracion 5-36 Vista mensual impresa
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Vista anual

También puede imprimir una lista mensual de elementos de Citas o de Activi-
dades. Si desea mas informacién consulte “Imprimir Listas de citas y activida-
des” en la pagina 300.

¢ Para imprimir el afilo mostrado actualmente, seleccione Afio en el menu

Imprimir.

Puede imprimir una vista predeterminada del afio, como se muestra en la llus-
tracion 5-37, o una vista de la programacion del afio Vista anual (Alt), como se
muestra en llustracién 5-38. Estas ilustraciones se imprimieron utilizando una
altura y una anchura de 2,5 pulgadas en la ventana Propiedades de Imprimir.

LI 0NE3 0440 PR

DoLurkd i 16T 0edie 5a

10 11 12 13 14 15 16
17 15 19 0 1 2 23
34025 X6 XTI OD N
n

4 5 6 T 8§
11 12 13 14 15
1% 19 20 21 22
26 2T 251

BHE N

DoLuntd 2 i8TueVie Sa
4 5 6 7 & 910
11 12 13 14 15 16 17
1% 19 20 1 22 B 24
/26T NN

1993

iy
Dok i 16T 0edie 5a
1 2 3 4 5 ¢
T 8 21011213
14 15 16 17 18 12 0
21 22 23 24 B 26 27
%

3 4 5 6 T &
910 11 12 13 14 15
16 17 1% 19 W0 21 22
33 24 25 26 IF 28 20
L |

1 2 3 45 6 7
5 910 11 12 13 14
15 16 17 15 190 20 21
I 23 x4 025 X 2T 2%
P 3

.:::hr

ot

£
Dok i i6Tuevie 5a

1 2 3 4 5 ¢
T 8 21011213
14 15 16 17 18 12 0
21 22 23 24 B 26 27
P S §

6 7 % 010 1112
13 14 15 16 17 1% 19
002 X2 MO
P ]

Dok i i6Tuevie 5a

1 2 4
5 6 7T & 721011
12 13 14 15 16 17 1%
10 20 21 22 23 24 25
26 27T 2 DA

12
3 45 6 7 5 9
10 11 12 13 14 15 16
17 15 19 0 1 2 23
34025 X6 XTI OD N
n

lustracion 5-37 Vista anual predeterminada impresa
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Dok i 16T 0edie 5a

1 2 3 4 5 ¢
T 8 21011213
14 15 16 17 18 12 0
21 22 23 24 B 26 27
P ]

12 3 4
5 6 7 0§ 2101
1@ 13 14 15 16 17 1%
19 20 21 22 8B 14 25
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lustracion 5-38 Vista anual del programa impresa

Imprimir Listas de citas y actividades

Ademas de imprimir el programa para un dia, mes o afio, también puede
imprimir cualquier Lista de citas o actividades. Para imprimir una lista de citas
0 una lista de actividades, siga estos pasos:

1. Seleccione el dia del que desee imprimir una lista, o un dia de la semana,
mes o afo de los que también quiera imprimir una lista.

2. Seleccione la lista que desee imprimir en cualquiera de los submenus
Imprimir.

Uso del Calendario con el Herramienta de Correo

300

Puede introducir citas en el Calendario desde la Herramienta de Correo arras-
trando y soltando una conexién de cita del Calendario, si esta incluida en el
area anexo del mensaje de correo. Puede crear un mensaje de correo con el for-
mato apropiado, utilizando la ventana desplegable Correo de Calendarios Mul-
tiples. O crear una cita de el Calendario que pueda ser agregada en el area de
conexion de un mensaje de correo de esta manera:

¢ Seleccionando Anexos O Citas... en la ventana Componer de la Herra-
mienta de Correo.
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Enviar correo de citas desde el Calendario

La forma mas sencilla de generar un mensaje relativo a una cita consiste en uti-
lizar la caracteristica Correo de Calendarios Multiples. Se generard automatica-
mente una ventana Componer, con un icono de cita unido a ella. Si desea méas
informacion acerca de esta caracteristica consulte “Enviar correspondencia
relativa a citas desde Calendarios Multiples” en la pagina 277.

Crear un mensaje de cita desde la Herramienta de Correo

La Herramienta de Correo dispone de una plantilla que se utiliza para crear
mensajes de correo en el formato que acepte el Calendario. Si desea mas infor-
macioén acerca de la plantilla de la Herramienta de Correo, consulte “Propieda-
des de Plantilla” en la pagina 233, en Capitulo 4, “Herramienta de correo
electronico”. La seccion “Plantilla de la Herramienta de Correo para mensajes
de el Calendario” en la pagina 302, muestra la ventana Citas. Si toda la infor-
macion que necesita no ha sido rellenada automaticamente, agréguela en este
momento. Esto funciona igual que el Editor de Citas. Si desea informacién
acerca del Editor de Citas, consulte “Opciones del Editor de Citas” en la pagina
253. No obstante, puede arrastrar y soltar desde el area de citas (utilizando el
destino de arrastrar y soltar) hasta una superficie de despliegue del Calenda-
rio. Puede arrastrar otro icono de cita en el destino de soltar del &rea de citas y
los campos son rellenados automaticamente. RESTAURAR le devuelve a la
ultima cita adjunta.

Calendario 301



1]l
U1

Componer mensaje 1
to v} [ETEED W Regictro
e Cita

Fecha: 5/9/34
Mes / Dia/ afio

Inicio: [¥)3:00
Fin: (2)10:00

Asunto:

Repeticion: (3] Unavez

panetdn @

(Adjuntar ) (" Restaurar )

lustracion 5-39 Plantilla de la Herramienta de Correo para mensajes de el Calendario

Ver el icono mensual del Calendario

Si desea que el icono del Calendario muestre el mes actual completo con la
fecha actual resaltada, como se indica en la llustracion 5-40, puede empezar el
Calendario desde una Herramienta de Comandos o una Herrameinta del shell

escribiendocm -i 2 &

Octubre

Do Ly Ma Wi Ju Vi sal

1 2
= 4 5 & 7 & 13
10 11 12 12 14 15 18
17 18 13 20 21 22 23
24 25 2B 27 28 23 30 |
Eal

llustracion 5-40 lcono alternativo del Calendario
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Acceder a su Calendario desde una Herrameinta del shell o una Herramienta de

Comandos

Existen tres programas del Calendario que puede procesar desde una Herra-
mienta del shell o una Herramienta de Comandos para Ver, Insertar o Eliminar
citas. Esto puede resultarle muy Util, si por ejemplo esta conectado con su sis-
tema desde un destino remoto, y por consiguiente, no puede procesar la aplica-
cién basada en ventanas del Calendario. Estos programas se denominan
cm_lookup , cm_insert ,y cm_delete

Use cm_lookup para mostrar sus citas para el dia actual. Puede utilizar opcio-
nes de lineas de comandos para especificar la calendario que desee ver, una
fecha diferente, o una vista alternativa (como por ejemplo semana o mes). Si
desea mas informacién, consulte la pagina man cm_lookup

Use cm_delete para eliminar sus citas. Se mostrard una lista de sus citas para
el dia actual y se le preguntara el nUmero de citas que desee eliminar. También
puede utilizar opciones de linea de comandos para especificar la calendario,
fecha y vista. Si desea mas informacion, consulte la pagina mande cm_delete

Use cm_insert  para agregar nuevas citas a su calendario. Puede utilizar argu-
mentos de linea de comandos para especificar la calendario, fecha, horas de
empezar y acabar y una descripcién de la cita nueva. Si desea méas informa-
cion, consulte la pagina mande cm_insert
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Herramienta de comandos,
de Shellyde Consola 6

Este capitulo ofrece informacidn acerca de la Herramienta de comandos, la
Herramienta de Shell y la ventana de consola (o Consola). Esencialmente, estas
herramientas son la misma aplicacion, pero muestran distintos mends emer-
gentes predeterminados de tableros. La Herramienta de comandos es una
Herramienta de Shell avanzada.

La Herramienta de comandos y la Herramienta de Shell son shells estandar de
OpenWindows, o emuladores de terminal, que interpretan los comandos escri-
tos en UNIX. Al utilizar una de estas aplicaciones, sera como si trabajase en un
terminal, y no en un complejo entorno de ventana en red. La ventaja es que
puede visualizar otras muchas ventanas y continuar ejecutando otras
aplicaciones al mismo tiempo.

Estas herramientas son Utiles si Vd. necesita:
® |eer paginas del manual de referencia
® Utilizar un editor desde la linea de comando como ocurre con vi

® Llamar procesos especiales y aplicaciones no disponibles desde el menu del
Area de trabajo

La Consola es una Herramienta de comandos especial, designada para mostrar
mensajes de error y del sistema enviados por el sistema operativo SunOS, el
entorno OpenWindows y algunas aplicaciones.
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Herramienta de comandos

306

La Herramienta de comandos ofrece un tablero de desplazamiento que actla
como un intérprete de comandos editable y también puede disponer de un
tablero de edicion de texto estandar. Puede utilizarse para varias tareas, inclu-
yendo el desplazarse por su sistema de archivos, redactar y editar archivos y
comunicar con el sistema operativo.

¢ Para abrir una Herramienta de comandos, escoja Area de trabajo O Pro-
gramas [0 Herramienta de comandos.

La llustracion 6-1 muestra una ventana de herramienta de comandos abierta. El
icono de la Herramienta de comandos es el mismo que el icono de la Herra-
mienta de Shell, mostrado en la llustracién 6-4.

J_'|E| Herramienta de comandos - /bin/csh

o)
=
neptun%®
]
=

llustracion 6-1 Ventana Herramienta de comandos

Una ventana de herramienta de comandos tiene un cabecera con un boton de
menu de la ventana, un menud de la ventana, esquinas de redimensionamiento,
una barra de desplazamiento y un area de texto/emulador de terminal.

Si desea mas informacién de estos elementos, consulte el Capitulo 1, “Introduc-
cion al entorno de usuario Solaris.”
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Menu del tablero de Terminal de la Herramienta de comandos

En una Herramienta de comandos, el menu emergente del tablero de Terminal
tiene los elementos Editar, Buscar y Extras del men( emergente de edicién de
texto predeterminado (descrito en el Capitulo 3, “Editor de textos”), mas tres

elementos adicionales: los submenus Historial, Editor de archivo, y submenus
Desplazar. Mueva el puntero a cualquier lugar del tablero de Herramienta de
comandos y presione MENU para mostrar el ment del tablero de Terminal.

Submenu Historial

El Historial de una Herramienta de comandos es un registro de todos los carac-
teres mostrados. Puede acceder a este registro desplazando el tablero del termi-
nal con la barra de desplazamiento o guardando el registro en un archivo. Esto
es util, por ejemplo, si ha llevado a cabo una secuencia complicada de opera-
ciones que quiera guardar o enviar como parte de un mensaje de correo para
resolucién de problemas o busqueda de errores. EI submen( Historial dispone
de opciones para modificar el registro histérico.

La configuracion Modo determina si el registro de historial es editable en la
Herramienta de comandos, o es s6lo de lectura. Si se configura el modo a sélo
lectura para proteger de cambios accidentales, también puede guardar el regis-
tro en un archivo y editar ese archivo utilizando la opcién de Editor de
Archivo descrita en la seccion siguiente. Si el modo es editable, puede editar el
texto en cualquier lugar del tablero del Terminal y utilizar los elementos de
edicién en el menu entorno de terminal. Vea el Capitulo 3, “Editor de textos”,
si desea informacion de las funciones de edicién.

¢ Seleccione Almacenar registro en nuevo archivo para guardar el registro
de historial actual en un archivo.
Si escoge esta opcion, se mostrara la ventana de texto: Guardar como. Si
desea una informacion completa acerca de como guardar archivos, consulte
el Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris.”

Puede utilizar este nuevo archivo como haria con cualquier otro archivo de
texto. Puede editarlo y guardarlo de nuevo o arrastrarlo y dejarlo desde el
Administrador de archivos hasta una ventana Componer de la Herramienta de
correo 0 una ventana Editor de Textos.
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¢ Seleccione Borrar registro para borrar el registro del historial actual.
Esto reajusta el registro de historial de la Herramienta de comandos como si
acabase de iniciar la Herramienta de comandos. (Esto no cambia la salida
del comando UNIX history )

Submenu Editor de Archivo

Los elementos en el submenu Editor de archivo determinan si se muestra un
Tablero de Editor de texto. Cuando activa el Editor de archivo, la Herramienta
de comandos se divide en dos tableros: un tablero de Herramienta de coman-
dos y un tablero de Editor de textos. El tablero de Editor de textos se describe
en el Capitulo 3, “Editor de textos.” La llustracion 6-2 muestra una Herra-
mienta de comandos con el Editor de archivos activado.

J_'lil Herramienta de comandos - /binfcsh

*a

[——GLE0 |

{(Archivo w) (Wer v) (Editar w) ( Buscar )

[T T=1]]

llustracién 6-2 Herramienta de comandos con el Editor de Archivo

Submenu Activar Desplazamiento

La seleccion del submen( Activar Desplazamiento del menu del tablero de ter-
minal de la Herramienta de comandos determinara si se muestra una barra de
desplazamiento. Cuando desactiva el desplazamiento, la Herramienta de
comandos se comporta como una Herramienta de Shell.
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Escribir comandos en la Herramienta de comandos

Puede acceder a todos los archivos y directorios en su sistema de archivos
desde la Herramienta de comandos. La utilizacién de la Herramienta de
comandos requiere estar familiarizado con el sistema operativo y el sistema de
archivos.

En la sesién de ejemplo siguiente, el comando cd le sitda en su directorio de
usuario, el comando mkdir crea alli un nuevo directorio, y el comando cp
copia ese directorio a otro con un nombre diferente. Ejecutara cada comando
cuando presione retorno al final de cada linea de comando.

example% cd (Presione Retorno)
example% mkdir Directoryl (Presione Retorno)
example% cp -r Directoryl Directory2 (Presione Retorno)

Ver su historial de comandos

La Herramienta de comandos es una ventana de desplazamiento. La barra de
desplazamiento al lado de la ventana le permite ir hacia atras y ver comandos
gue ya no eran visibles en la ventana. Puede desplazarse hacia atras para con-
sultar los comandos escritos durante todo el periodo en que la ventana ha
estado activa.

Editar la linea de comandos

En la Herramienta de comandos, puede editarse la linea de comandos. Puede
mover el puntero a cualquier posicion del comando que ha escrito y hacer clic
SELECCIONAR para colocar alli el punto de insercién. Entonces, podra escri-
bir en esa posicion o bien suprimir los caracteres escritos previamente y escri-
bir de nuevo esa parte del comando. La llustracion 6-3 muestra el punto de
insercion.
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Linea de comando_J}| # cd homes jaynaidocs

Punto de inserciéon |

J_' Herramienta de comandos — /bin/csh

amay

llustracién 6-3 Punto de insercién en una linea de comando

Editar texto con la Herramienta de comandos

La Herramienta de comandos puede utilizarse como ventana de editor de tex-
tos en cualquier momento. Esto tiene la ventaja de que Vd. no necesita conocer
un editor de linea de comandos como lo es vi . Para activar la ventana de edi-
cion de texto de la Herramienta de comandos, mueva el puntero sobre el area
de la ventana, presione el botén MENU, arrastre el puntero hacia abajo para
resaltar Editor de Archivo, y después hacia la derecha para resaltar Activar. El
tablero de la Herramienta de comandos se separa en dos; el panel superior per-
manece como Herramienta de comandos, mientras que el tablero inferior se
convierte en un Editor de Textos.

Consulte la seccion “Editor de Textos” si desea una introduccién a los coman-
dos del Editor de Archivo de la Herramienta de comandos.

¢ Para volver a la Herramienta de comandos baésica, posicione el puntero en
el tablero superior y seleccione Editor de Archivo [0 Desactivar.
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Herramienta de Shell

Al igual que la Herramienta de comandos, la Herramienta de Shell es una ven-
tana con la que puede comunicarse con el sistema operativo, 0 moverse por su
sistema de archivos y componer y editar archivos en la linea de comandos.
Puede utilizar la Herramienta de Shell para shells u otros programas que
empleen una interfaz estdndar de teletipo(TTY).

Las diferencias basicas entre la Herramienta de comandos y la Herramienta de
Shell son:

® La Herramienta de comandos es, como valor predeterminado, una ventana
de desplazamiento.

® La Herramienta de Shell no se puede convertir en un Editor de Archivo.

® Sus menus predeterminados del tablero.

¢ Para abrir una ventana Herramienta de Shell, seleccione Area de trabajo
O Programas O Herramienta de Shell.

Nota — Abra tantas Herramientas del shell como necesite, pero recuerde que
estd agregando mas aplicaciones al Area de trabajo y puede comprometer el
rendimiento del sistema.

La lustracién 6-4 muestra el icono de la Herramienta de Shell y la llustracion
6-5 muestra una ventana Herramienta de Shell abierta.

| /binfcsh |

llustracion 6-4 Icono de la Herramienta de Shell
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L E Herramienta del Shell — /hinfcsh 4
Ha

llustracion 6-5 Ventana Herramienta de Shell

Una ventana de la herramienta de Shell tiene una cabecera con un boton de
menu de la ventana, un mend de la ventana, esquinas de redimensionamiento
y un tablero emulador de terminal. Una ventana de herramienta de Shell, al
iniciarse, no tiene barra de desplazamiento, pero puede activar el desplaza-
miento si lo desea. El punto de insercién se muestra como un cursor de bloque.
Cuando el punto de insercién no esta en la Herramienta de Shell, el cursor de
bloque se mostrard como un esbozo de cursor de bloque. La edicién se limita al
fin de la linea actual. Por ejemplo, s6lo se puede borrar caracteres de la linea
actual. Una vez que ha pulsado Retorno, los caracteres de la linea se interpreta-
ran como un comando. Si no esta familiarizado con estos elementos de la ven-
tana, consulte el Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris.”

Menu del tablero de terminal de la Herramienta de Shell

+ Para mostrar el menu del tablero de emulacién del terminal de la Herra-
mienta de Shell, mueva el puntero a cualquier lugar en el tablero de la
Herramienta de Shell y pulse MENU.
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¢ Seleccione Activar modo de paginacion para mostrar s6lo una pagina o
tablero de texto cada vez, tal como hace el comando UNIX more.
El puntero cambia a un signo de parar cuando la ventana se llena, como se
ve en la llustracion 6-6.

r‘@ Herramienta del Shell — fbinfcsh R
total 144

“rW-r--r-- 1 sunuser 15340 Aug 8 10:36 30123.txt
-rW-r--r-- 1 sunuser 534 Aug 8 11:00 30124, txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 739 Aug 8 11:04 30125.txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 1093 Aug 8 11:10 3027, txt
-tW-r--r-- 1 sunuser 499 Aug 8 11:12 30128.txt
-rW-r--r-- 1 sunuser EO01 Aug 8 11:14 30129, tut
-rW-r--r-- 1 sunuser 575 Aug 8 11:16 30131.txt
“rW-r--r-- 1 sunuser 1101 Aug 8 11:20 30487.txt
-rW-r--r-- 1 sunuser 540 Aug 8 11:25 304393, txt
-rw-r--r-- 1 sunuser ! ES0 Aug 8 11:27 30B92.txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 11893 Aug 8 11:30 30753, txt
-tW-r--r-- 1 sunuser 780 Aug 8 11:35 30803, txt
-rW-r--r-- 1 sunuser 703 Aug 8 11:38 30853.txt

llustracion 6-6 Puntero en signo de parar en la Herramienta de Shell

En vez de mostrar el texto sin pausas en la ventana, la vista se detiene de
forma que puede verlo tanto tiempo como desee. El elemento Activar modo de
paginacion en el menu emergente del tablero de terminal cambiara a Conti-
nuar, en el caso de que quedase mas informacion por visualizar.

¢ Para consultar el area siguiente, pulse cualquier tecla o escoja Continuar
en el menu Tablero de terminal.
Cuando no haya mas datos a ver, el primer elemento del menu Tablero de
terminal cambiar a Desactivar modo de paginacion, que desactiva la vista
en modo de pagina.

+ Utilice el elemento Copiar para copiar el texto resaltado en la ventana
Herramienta de Shell al portapapeles.
Si hay texto en el portapapeles, puede utilizar el elemento Pegar para inser-
tar el contenido del portapapeles a partir del punto de insercion.

El elemento Activar desplazamiento en el menu Tablero de terminal puede uti-
lizarse para convertir la Herramienta de Shell en una Herramienta de coman-
dos. Cuando escoja Activar desplazamiento, el nombre en la parte superior de
la Herramienta de Shell sera todavia “Herramienta de Shell”, pero la aplicacion
se comportard como una Herramienta de comandos. Consulte la seccién
“Herramienta de comandos” en la pagina 306, si desea mas informacion.
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Consola

314

La Consola es una ventana especial de la Herramienta de comandos que se uti-
liza para mostrar los mensajes de error y de sistema del sistema operativo
SunOSs, el entorno OpenWindows y algunas aplicaciones. Puede reconocer una
ventana de consola por el término (CONSOLA)que aparece en la cabecera de la
Herramienta de comandos.

Si no tiene una ventana de Consola, los mensajes se mostraran en letras gran-
des en la parte inferior de la pantalla. Para borrar dichos mensajes, seleccione
Actualizar en el men( del Area de trabajo. Siempre habra una (y solo una)
Consola en ejecucidn. Si tiene en ejecucion mas de una ventana Consola, los
mensajes se mostraran en la recién abierta. Puede perder mensajes importantes
del sistema si tiene en ejecucion mas de una ventana de Consola y no busca los
mensajes en la mas reciente, o si ha abierto una ventana de Consola nueva y
salié de la dltima abierta con anterioridad.
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La aplicacién Reloj muestra la hora actual en una ventana o icono. La hora
actual puede verse en forma analégica o digital, para cualquier Zona horaria
del mundo. La aplicacién Reloj puede utilizarse también como cronémetro o
despertador.

El Reloj asume que la fecha y la hora estan establecidas correctamente. Si
todavia no ha ajustado la fecha y la hora en su sistema, consulte la pagina de
manual date .

Este capitulo describe como utilizar y personalizar el Reloj.

¢ Para mostrar el Reloj, seleccione Area de trabajol] Programas O Reloj.

Ventana e Icono del Reloj

El icono del Reloj muestra un Reloj analégico con o sin nimeros romanos, tal
como se ve en los ejemplos de la llustracién 7-1. Consulte la seccién “Persona-
lizar el Reloj” en la pagina 316, si desea informacion acerca de como mostrar
un icono de Reloj romano.

v m §
Eown o

lHustracion 7-1 Iconos del Reloj (analégico y romano)
Cuando abre el icono del Reloj, el Reloj se muestra en el tablero de una ventana

base, como se ve en la llustracion 7-2. La Zona horaria actual se muestra bajo el
Reloj si no es la Zona horaria local.
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llustracion 7-2 Ventana del reloj

La ventana Reloj tiene una cabecera y esquinas de redimensionamiento. Puede
utilizar las esquinas de redimensionamiento para cambiar el tamafio de la ven-
tana, aumentando o disminuyendo el Reloj. Puede también anular la cabecera.
Consulte la pagina de manual reloj  si desea informacién acerca de ésta 'y
otras caracteristicas de personalizacién.

Personalizar el Reloj

Puede personalizar el Reloj utilizando las configuraciones en la ventana Pro-
piedades del reloj.

1. Abra el Reloj si est4 en forma de icono.

2. Muestre la ventana Propiedades del reloj:
a. Mueva el puntero hasta el &rea del Reloj.

b. Pulse MENU para mostrar el mena Reloj.
Se mostrara el menud Reloj, tal como se ve en la llustracion 7-3.
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Reloj

Propiedades..,

WET

lustracion 7-3 Menu emergente del Reloj
c. Seleccione Propiedades en el menu Reloj.

Se mostraréa la ventana Propiedades del reloj, tal como se ve en la llustra-
cion 7-4.
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e Propiedades del reloj

Esfera del reloj: | digital | analégico |

Mostrar icono: |analégic0 | romanc |

Pantalla digital: | 12 horas | 24 horas |

Mostrar opciones: | Sequndos | | Fecha |

Zona horaria: | local (7] WET

Crondmetro: | ningL o | restaurar | EMpezar | parar |

Alarma: Hr: 0 [a]=] Min: 0 [a]=}

Comando alarma:

Repetir: | ningL o | uha vez | diariamente |

Comando Horario:

{ Aplicar) ( Guardar como valores predeterminados ) (Restaurar)

llustracion 7-4 Ventana Propiedades del reloj

3. Cambie la configuracion seguin lo que desee.
La configuracién se describird en las secciones siguientes.

« Si no esta satisfecho con los cambios, vuelva a los valores previos
haciendo clic SELECCIONAR sobre Restaurar.

 Si quiere que los nuevos valores sean los predeterminados para cada vez
que arrangue un nuevo Reloj, haga clic SELECCIONAR sobre Guardar
como valores predeterminados.
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4. Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar.
Los nuevos ajustes tendran efecto inmediato.

Cambiar al tipo digital

Como valor predeterminado, la esfera del Reloj y del icono son analégicos.
Para cambiarlo a digital, haga clic SELECCIONAR sobre el cuadro digital de la
ventana Propiedades y después haga clic SELECCIONAR sobre el boton
Aplicar. El Reloj digital se muestra en la llustracion 7-5.

J_' reloj R

S

llustracion 7-5 Esfera digital del Reloj

Cambiar el icono del Reloj a estilo romano

Aviso — Para cambiar el icono del tipo analégico bésico, haga clic SELEC-
CIONAR sobre el cuadro de romano y después, haga clic SELECCIONAR
sobre el botén Aplicar. Los dos estilos se muestran en la llustracién 7-6.

Nota — No existe opcion de icono de tipo o estilo digital.

lustracion 7-6 Tipos de icono anal6gico y romano
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Reloj de 12 o0 de 24 horas

Si cambia la esfera a digital, también tiene la opcidn de Reloj de 12 horas o de
24 horas. Como valor predeterminado se trata de un Reloj de 12 horas, con un
A.M. o un P.M. impreso al lado. El Reloj de 24 horas utiliza el formato de 24
horas. Por ejemplo, 1:00 P.M. se mostrara como 13:00. En la llustracién 7-7 se
ven los relojes de 12 horas y de 24 horas.

& reloj = reloj g

o =l PP || I Y ==

lHustracion 7-7 Reloj de 12 y de 24 horas

Mostrar un segundero y la fecha

Si selecciona la opcién de mostrar Segundos, aparecerd un segundero en el
icono y en la esfera del Reloj de tipo analégico, que se mueve igual que un
segundero de un Reloj analdgico fisico. El estilo de la esfera del Reloj digital
muestra digitalmente el paso de los segundos.

La llustracion 7-8 muestra los tipos de Reloj de 12 y de 24 horas con la opcion
Segundos seleccionada.

TG reloj 1E  reloj 1

Sl || 1R 2a”

llustracion 7-8 Opcidn Segundos en los Relojes de 12 y 24 horas
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Seleccione la opcidn Fecha de la ventana Propiedades si quiere que se muestre
la fecha en la parte inferior de la ventana Reloj, como se ve en la llustracion

7-9.
"7 reloj T
E:28°
l -
03/05/94

lHustracion 7-9 Fecha en el modelo de Reloj digital

Cambiar la Zona horaria

Puede mostrar la hora actual en un Zona horaria diferente utilizando la opcién
Zona horaria. Como valor predeterminado, aparece la local. Para seleccionar
una nueva Zona horaria:

1. Abra la ventana Propiedades, si €s que no esta ya abierta.
Esta operacidn se describe en “Personalizar el Reloj” en la pagina 316.

2. Haga clic SELECCIONAR en la opcion otros en la categoria Zona horaria,
como se ve en la llustracion 7-10.
Aparecera un botén de menu abreviado.

Zona horaria: (7] WwET

llustracion 7-10 Categoria de Zona horaria

3. Pulse MENU en el botén de men( abreviado, arrastre el puntero hasta la
Zona horaria deseada y deje.
La llustracion 7-11 muestra la lista de Zonas horarias. Observe que los
paises con mas de un Zona horaria tienen submenus con sus correspon-
dientes zonas horarias.
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Israel
Brazil = lapan
CET Libya
CSTECDT MST
Canada B MST7MDT
Chile = Mexico
Cuba Mideast
EET MZ
EST MZ-CHAT
ESTSEDT PRC
Egypt PSTEPDT
Factory Poland
GB-Eire ROC
CMT+H1 ROk
CGMT+10 Singapore
CGMT+11 Turkey
CMT+12 us
CGMT+13 Ww-5U
CMT+2 WET
GMT+3 africa
GMT+4 asia
GMT+S australasia
CGMT+E etcetera
CGMT+7 BUrope
GMT+8 northamerica
GMT+3 pacifichew
GMT-1 solara?
CGMT-10 solards
CGMT-11 solardg
CGMT=12 southamerica
GMT-2 GMT
GMT-3 CMT+O
CMT— CMT-0
GMT-5 Greenwich
GMT-E Jamaica
CMT-7 MET
GMT-2 Navajo
CMT-9 UcT
H5T uTC
Hongkong Universal
lceland Zulu
Iran posixrules

lHustracion 7-11 Ejemplo de Zona horaria

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar.
La hora correspondiente a esa zona aparecera en el Reloj o en el icono.
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Uso del crondmetro
Para utilizar el cronémetro:
1. Abra el Reloj si esta en forma de icono.

2. Con el puntero en el Reloj, pulse MENU vy seleccione Propiedades en el
menu Reloj.

3. Seleccione el recuadro digital para el estilo de la esfera del Reloj.
El cron6metro también trabaja en modo analdgico, pero no muestra el
tiempo en formato numérico, por lo que es menos apropiado para utilizar
como cronémetro.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el cuadro restaurar de Cronémetro, como
se ve en la llustracién 7-12.
El aspecto del Reloj cambiard al de un temporizador, con 00 horas, 00
minutos y 00 segundos.

Crondmetro: ‘ ninguna |restaura§_ grmpezar | parar ‘
L3

llustracion 7-12 Restaurar el Cronémetro

5. Haga clic SELECCIONAR sobre el cuadro Empezar de Crondmetro
cuando quiera empezar a cronometrar.
El Reloj empieza a contabilizar los segundos, tal como se ve en la llustracion
7-13.

=) reloj E

1« T I oo
= 2

(€T

llustracion 7-13 Cronémetro en el estilo digital
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6. Haga clic SELECCIONAR sobre el cuadro Parar de Cronémetro cuando

termine el periodo de cronometraje.

7. Haga clic SELECCIONAR de nuevo sobre el cuadro Empezar si quiere

reanudar el cronometraje.

8. Haga clic SELECCIONAR sobre el cuadro Restaurar si quiere que el cro-

nometraje siguiente comience con tiempo cero.

9. Haga clic SELECCIONAR sobre Ninguno para volver al Reloj normal.

Configuraciones de laalarma

¢ Para establecer la alarma, seleccione Propiedades O menu Reloj.

Utilice las configuraciones Alarma Hr y Min para programar la hora de una
alarma o aviso. Utilice el campo de texto de comando Alarma para escribir el
comando que quiera que se ejecute a la hora de la alarma. Si no especifica
ningun comando, la aplicacion Reloj emitira una sefial acustica. Por ejemplo, si
su estacion de trabajo tiene facilidades de sonido, puede configurar el Reloj
para emitir un sonido de cu-cu mediante el siguiente comando de Alarma:

sh -c “cat /usr/demo/SOUND/sounds/cuckoo.au > /dev/audio”

Utilice la configuracidén Repetir para especificar si quiere que la alarma suene
una vez, o todos los dias a la hora deseada. La alarma no se activara si el ajuste
de Repetir es ninguno.

Si quiere ejecutar un comando cada hora, escriba dicho comando en el campo
de texto de comando Comando horario. El Reloj procesa este comando como
comandos de alarma en cada hora, por ejemplo, $SHOME/Reloj.hourly.

Aceleradores del teclado del Reloj

324

Puede cambiar muchas de las configuraciones del Reloj sin utilizar la ventana
Propiedades, moviendo el puntero a cualquier lugar de la ventana abierta del
Reloj y escribiendo los siguientes aceleradores del teclado:

® Escriba 1 para establecer al modo de 12 horas si el Reloj actual es digital.
® Escriba 2 para establecer al modo de 24 horas si el Reloj actual es digital.

® Escriba ¢ para cambiar la esfera del Reloj de analégico a digital y viceversa.
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® Escriba d para activar o desactivar la vista de la Fecha.

® Escribai para cambiar la esfera del icono de Reloj de anal6gico a romano y
viceversa.

® Escriba s para activar o desactivar la visualizacién de los segundos.
Escriba S para establecer el crondmetro. Escriba S de nuevo para iniciar el
cronometraje. Escriba S por tercera vez para detener el cronémetro. Puede
después, teclear de nuevo S para restaurar el cronémetro de nuevo, y asi
sucesivamente.
Escriba ¢ cuando quiera restaurar el Reloj a su uso normal.

® Escribat para cambiar la Zona horaria entre local y otra. Para que esto fun-
cione debera tener establecida Otras en Zona horaria de la ventana Propie-
dades.

Observe que puede tener mas de un Reloj funcionando al mismo tiempo. Eso
es util si quiere tener un Reloj mostrando la hora y otro como Cronémetro.
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Calculadora 38

La Calculadora DeskSet es una calculadora financiera y cientifica disefiada
para calcular distintas funciones matematicas. Se opera de forma similar a las
calculadoras portatiles. Dispone de los modos financiero, l6gico y cientifico.
Puede almacenar nameros en diez registros de memoria diferentes y recupe-
rarlos y reemplazarlos facilmente. Ademas, puede almacenar hasta 10 de sus
propias funciones y constantes en los mendus.

La Calculadora muestra los nimeros en notacion de punto fijo y base decimal,
pero puede cambiarla para mostrar nimeros en notacién cientifica o técnica, y
en base binaria, octal, o hexadecimal.

En este capitulo se describe cémo utilizar la Calculadora. Puede utilizarla con
un ratén, tal como lo hace con otras aplicaciones OpenWindows, o sin ratén,
como lo haria con una calculadora portatil. Con el ratén, haga clic SELEC-
CIONAR sobre los botones de la Calculadora; en el otro caso, utilice el teclado.

¢ Para abrir la aplicacion Calculadora, seleccione Area de trabajo [
Programas O Calculadora.
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Icono de Calculadora y ventana base

El icono de la Calculadora y la ventana base se muestran en la llustracién 8-1.
La ventana base tiene seis filas de ocho botones. Haga Clic SELECCIONAR
sobre un botén para activarlo.

G Calculadora 1

0.00 || Pantalla de
calculos

| Muestra el
modo:
Basico,
Financiero,
Logico o
Cientifico

Muestra el Tipo — |
de base numérica

Muestra el
modo de vista

llustracion 8-1 Icono de la Calculadora y ventana base

La ventana base de la Calculadora es redimensionable utilizando las esquinas
de redimension (puede tardar unos pocos segundos en mostrarse de nuevo
cuando se redimensiona).

Modos de operacion

La Calculadora dispone de varios modos de operacion. El area por debajo de la
cabecera de la ventana muestra el namero actual, sequido de una linea de
modo que muestra las configuraciones del modo.
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Bases numéricas

Linea Modo

Puede establecer las bases numéricas en Binario, Octal, Decimal o Hexadecimal
utilizando el menu emergente de la tecla Base, tal como se ve en la llustracién
8-2. Pulse MENU sobre la tecla Base para visualizar el menu.

5 Calculadora 1

Binario

Octal

Decirnal

Hexadecimal

lHustracion 8-2 Menu emergente de la base numérica

La configuracion para la base actual se muestra como el primer elemento de la
linea de modo. En la llustracion 8-2, “DEC” indica base Decimal.

Para cada numero se pueden introducir hasta 40 digitos, independientemente

de la base. Si necesita introducir un nimero mayor o menor, utilice la tecla

Exp, tal como se explica en “Funciones de manipulacion de niameros” en la

pagina 332. El teclado numérico cambia para mostrar s6lo los nimeros apro-

piados para el modo de base actual. Los nimeros inapropiados desaparecen.

Por ejemplo, en la llustracion 8-2, han desaparecido las claves de letras hexade-

cimales (A-F). En dicha ilustracién la base numérica es la decimal, por lo que

las claves hexadecimales no son validas ni accesibles.

® Si selecciona Binario, se mostraran los digitos 0 y 1 en el teclado numérico.

® Si selecciona Octal, se mostraran los digitos del 0 al 7.

¢ Si selecciona Decimal, se mostraran los digitos del 0 al 9.

® Si selecciona Hexadecimal, se mostraran los digitos del 0 al 9 y también se
activan las teclas alfabéticas en la parte superior del teclado numérico.
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La llustracion 8-3 muestra el teclado para las bases numéricas Binaria y Hexa-
decimal.

J‘@ K J‘@ (

lustracion 8-3 | teclado Binario y teclado Hexadecimal

Notacion de pantalla
Puede escoger el ver los resultados de la Calculadora en notacién de Punto

Fijo, Ingenieria o Cientifica utilizando la tecla Disp que se muestra en la llus-
tracion 8-4. Pulse MENU sobre Disp para que aparezca el menu.
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lustracion 8-4 Mostrar el mend emergente para visualizar el modo de notacién de la
pantalla

La notacion de la pantalla en uso se muestra en el tercer elemento de la linea

de modo. En la llustracién 8-4, la linea de modo muestra FIX, indicando nota-
cion de Punto Fijo. Cuando la notacion actual de la pantalla es Técnica, aparece
ENG en la linea de modo. Cuando la notacion actual es Cientifica, aparece SCI.

Si la notacién actual es Punto Fijo, la Calculadora la convertira en notacion
cientifica, si el nimero es mayor de lo que se permite en aquel tipo de nota-
cion.

Modos principales de la Calculadora

Hay cuatro modos principales de la Calculadora que determinan las funciones
gue estan disponibles:

® Basica

® Financiera

® Logica

¢ Cientifica

Puede seleccionar estas cuatro modos en el ment emergente Modo, mostrado
en la llustracion 8-5. Pulse MENU sobre la tecla Modo para que aparezca el
mend. El modo predeterminado es modo Bésico, que utiliza las claves prede-
terminadas de la ventana Calculadora. Los otros tres modos tienen otros
botones que aparecen en una ventana emergente. Si desea mas informacion
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acerca de estos modos, consulte “Funciones financieras” en la pagina 339,
“Funciones logicas” en la pagina 346, y “Funciones cientificas” en la pagina

347.

= Calculadora

Modo

Financiero
Logico

lustracion 8-5 MenU emergente de Modo

El modo principal en uso se muestra en la linea de modo por debajo y un poco
a la izquierda de la pantalla numérica. En la llustracion 8-5, BASICO indica el

modo actual.

Funciones de manipulacion de nimeros

La Calculadora tiene 12 funciones de manipulaciéon de nameros, tal como se
muestra en la llustracién 8-6.
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Calculadora

lHustracion 8-6 Funciones de manipulacion de nameros

Int, devuelve la parte entera del valor que se muestra actualmente.
Frac, devuelve la parte decimal del valor que se muestra actualmente.
Abs, devuelve el valor absoluto del valor que se muestra actualmente.

+/- ,cambia el signo aritmético del valor que se muestra actualmente o bien,
de un exponente que se esta introduciendo con la tecla Exp.

1/x, devuelve el valor de 1 dividido por el valor que se muestra actual-
mente.

x"2, devuelve el valor que se muestra actualmente elevado al cuadrado.

%, calcula el porcentaje del valor que se muestra actualmente especificado
por el valor siguiente a introducir. Por ejemplo, para encontrar el 75% de 40,
introduzca 40, haga clic SELECCIONAR en %, introduzca 75, y después
haga clic SELECCIONAR en =. La Calculadora devolvera el resultado 30.

Sqrt, devuelve la raiz cuadrada del valor que se muestra actualmente.

Los paréntesis dan prioridad a los célculos aritméticos. Los calculos entre
paréntesis se calculan primero. Los paréntesis pueden anidarse. El resultado
de una operacidn con paréntesis no se lleva a cabo hasta que todos estén
cerrados correctamente.
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® EXxp, inicia una entrada exponencial. Cualquier nimero introducido después

de haber escogido Exp se toma como la parte exponencial del nUmero. Los
ndmeros introducidos antes de pulsar la tecla Exp se toman como mantisa.
Si no se introdujo ninguna entrada numérica antes de presionar la tecla Exp,
se asume una mantisa de 1,0. Puede utilizar la tecla +/- después de intro-
ducir el exponente para cambiar su signo.

Asc, muestra el valor ASCII de un caracter en la base numeérica apropiada.
Al hacer clic sobre la tecla Asc, se muestra una pequefia ventana emergente.
Escriba el caracter del que desea la equivalencia en ASCII en el campo de
texto Caracter de la ventana Obtener ASCII, y después haga clic SELEC-
CIONAR sobre el botén ASCII. El equivalente ASCII se convierte en el valor
actual en la ventana base de la Calculadora.

La Calculadora tiene cinco funciones miscelaneas, mostradas en la llustracion
8-7.

Calculadora

BASICO

Claves

llustracion 8-7 Funciones miscelaneas

® Borrar (Clr), borra el valor actual en la pantalla.

® Tecla de retroceso (Bsp), elimina el caracter més a la derecha del niumero de

la pantalla y vuelve a calcular su valor.
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® Claves (Keys), cambia la vista de las teclas de la Calculadora para mostrar
las equivalencias en el teclado de cada tecla de la Calculadora, para operar
con la Calculadora sin el raton.

Consulte la seccion “Teclas de funcion de la Calculadora” en la pagina 349,
o la pagina de manual calctool |, si desea més informacidn acerca de la
asignacion de teclado de la Calculadora.

¢ Exactitud (Acc), selecciona el nimero de digitos de precision a utilizar en la
pantalla de la calculadora. Esta tecla tiene un menu emergente asociado, que
le permite especificar de 0 hasta 9 lugares de base. El valor predeterminado
es de 2 lugares de base.

® Salir (Quit), sale de la Calculadora.

Registros de memoria

La Calculadora tiene 10 registros de memoria a los que puede acceder utili-
zando las claves mostradas en la Ilustracién 8-8.

P !

Claves

llustracion 8-8 Claves de registro de memoria

®* Memoria (Mem), muestra una ventana emergente con los valores de los 10
registros de memoria en la base actual correspondiente a la exactitud actual.

* Almacenar (Sto), almacena el valor actual en el registro de memoria que
seleccione en el menu emergente Sto.
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® Recuperar (Rcl), recupera un valor del registro de memoria que seleccione
en el menu emergente Rcl.

® Intercambiar Registro (Exch), intercambia el contenido de la pantalla actual
por el valor actual en el registro de memoria que seleccione en el mena
emergente Exch.

¢ Para mostrar los menas emergentes Exch, Sto y Rcl, pulse MENU sobre
los botones.

Funciones definidas por el usuario

336

La Calculadora le permite introducir su propio conjunto de constantes y definir
sus propias funciones mediante las teclas Con y Fun, que se muestran en la
llustracion 8-9.

Claves

lustracion 8-9 claves de funcién definidas por el usuario

Cada una de estas teclas tiene un menu asociado, que puede mostrar presio-
nando MENU en la tecla. Al seleccionar el primer elemento del menu se
muestra una ventana que le permite introducir el valor de una constante o de
una funcion, y asociar un nombre a ese valor. El nimero que introduzca se
almacena en un archivo .calctoolrc en su directorio de usuario.
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Caélculos simples

Una vez que ha introducido el nuevo valor, éste junto con su hombre se
muestra en el mend emergente asociado con esa tecla de la Calculadora. Para
utilizar el valor de la constante o funcion, seleccione el elemento deseado en el
mend emergente.

Los célculos se llevan a cabo de izquierda a derecha, sin precedencia aritmé-
tica. Por ejemplo, 2+3*4=20. Necesitara los paréntesis, que estdn disponibles en
la ventana base de la Calculadora, para establecer la precedencia aritmética
adecuada. Por ejemplo, 2+(3*4)=14.

Para efectuar una operacién numérica, como por ejemplo, sumar dos nameros:

1. Haga Clic SELECCIONAR sobre el primer digito, por ejemplo, 7.
El namero se introduce en la pantalla en la esquina superior derecha de la
Calculadora. En la llustracién 8-1, se muestra el nimero 0,00.

2. Haga Clic SELECCIONAR sobre la operacidon que desee efectuar, por
ejemplo, +.

3. Haga Clic SELECCIONAR sobre el nimero que desee agregar al primero,
por ejemplo, 6.
El nimero se muestra en el &rea numérica de la pantalla.

4. Haga Clic SELECCIONAR sobre el signo =.
El resultado, 13 en este ejemplo, se muestra en el area numérica de la pan-
talla.

Por otra parte, puede utilizar el teclado para introducir nimeros y funciones
simples. También puede utilizar la tecla Copiar para almacenar la pantalla
numeérica en el portapapeles, y la tecla Pegar para recuperar el contenido del
portapapeles. Si quiere copiar solo una parte de la pantalla numérica, utilice
los botones del raton SELECCIONAR y AJUSTAR para definir la parte de la
pantalla numérica a copiar.

Si una operacién que necesita mas de una entrada esta incompleta, la opera-
cion que estd pendiente se muestra en la linea por debajo del nimero actual,
como un recordatorio.
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338

Observe que, al introducir un valor para una nueva funcién, debe escribir en el
campo Valor los equivalentes del teclado. Para mostrar las equivalencias en el
teclado para cada tecla de la Calculadora, haga clic SELECCIONAR sobre el
boton Teclas.

El ejemplo siguiente muestra como crear y guardar una funcién que suma dos
numeros tomados de los registros de memoria, y almacena el resultado en otro
registro de memoria.

1. Seleccione Introducir funcion en el menu de la tecla Fun.

Se mostrara la ventana emergente de Introducir funcién.

. Escriba el namero de la funcidn que quiera agregar o reemplazar en el

campo (Funcién No:).
El namero de funcidn debe estar en el rango de 0 a 9.

. Escriba un nombre de funcién en el campo Descripcion, por ejemplo,

addition

. Escriba una funcién en el campo Valor.

Para agregar los nameros en los Registros de Memoria 1y 2, y almacenar la
suma en el Registro 5, escriba R1+R2=S5. R1 significa “R[ecuperar] registro
1,” R2 significa “R[ecuperar registro] 2,” y S5 significa “S[Almacenar] en el
registro 5.” Consulte la Tabla 8-1, al final del capitulo, para conocer las equi-
valencias del teclado (como por ejemplo, Ry S) que puede utilizar al crear
sus funciones.

Cuando cree sus propias funciones, si quiere utilizar una funcién en una de
las ventanas de funcién (es decir, en el modo Financiero, Légico o Cienti-
fico), asegurese de introducir un comando que cambie los modos. Por
ejemplo, si quiere recuperar el contenido del registro de memoria 3y
obtener su factorial, R3!, no funcionard, ya que para efectuar un factorial es
necesario cambiar al modo Cientifico. En lugar de lo anterior, use R3Ms!Mb.
Esta funcion es la traduccion correcta de “Recuperar el contenido del
registro de memoria 3, cambiar a modo Cientifico, obtener el factorial, y
volver al modo Basico.”

. Haga Clic SELECCIONAR en el botén Introducir funcion para guardar la

nueva funcion en su archivo .calctoolrc y agregarla al menu Fun-
ciones.
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Funciones financieras

Para utilizar la nueva funcién, seleccionela en el mend Funciones.

Al crear funciones, recuerde que los calculos se efectian de izquierda a
derecha, sin precedencia aritmética. Por ejemplo, el célculo 2 + 3 * 4 efectuado
por la Calculadora DeskSet ofrece un resultado de 20. La misma ecuacion con
precedencia aritmética canodnica ofreceria un resultado de 14. Puede conseguir
este célculo con la Calculadora utilizando los paréntesis: 2 + (3 * 4)

La Calculadora dispone de las funciones financieras mostradas en la llustra-
cion 8-10. Seleccione Financiero en el menu emergente de la tecla Modo para
mostrar la ventana Modo financiero.

& Modo financiero

Frecuencia

llustraciéon 8-10 Funciones financieras

Las funciones financieras recuperan la informacion que necesitan los registros
de memoria. Por ejemplo, para calcular el pago inicial, la Calculadora necesita
conocer la cantidad prestada, el interés y el periodo del préstamo. Debera
almacenar esta informacién en los registros adecuados antes de hacer clic
SELECCIONAR en el botdn de la funcion financiera. Consulte “Registros de
memoria” en la pagina 335, si desea informacion acerca de cdmo almacenar
nameros en los registros.

Las descripciones siguientes de funcidn incluyen informacion acerca de lo que
la Calculadora espera encontrar en cada registro para cada funcion, junto con
ejemplos de como utilizar cada una de ellas.
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Ctrm: Plazos compuestos

Utilice Ctrm para calcular el nimero de plazos de interés compuesto que una
inversién necesita para pasar de un valor inicial hasta un valor final, ganando
un interés fijo en cada plazo. Almacene los valores siguientes en los registros

de memoria:

® Registro 0: Interés periédico
® Registro 1: Valor futuro de la inversion
® Registro 2: Valor presente de la inversion

Ejemplo de Ctrm:

Acaba de depositar 8.000 ddlares en una cuenta que paga un interés anual del
9%, con pagos mensuales acumulables. Quiere conocer cuanto tardara en
doblar su inversion.

Registro 0: 0,0075 (interés = 9% / 12)
Registro 1: 16000 (valor futuro)
Registro 2: 8000 (valor actual)

Al hacer clic SELECCIONAR en Ctrm, se devuelve 92,76, que quiere decir que
tardara 92,76 meses, o casi ocho afios, en doblar sus 8.000 dolares.

Ddb: Depreciacion con declive doble

Use Ddb para calcular la depreciacion en una partida de activo para un
periodo especifico, usando el método de balance con declive doble. Almacene
la informacién siguiente en los registros de memoria:

Registro 0: Cantidad pagada por la partida de activo

Registro 1: Valor de recuperaciéon por la partida de activo al final de la exis-
tencia

Registro 2: vida util de una partida de activo

Registro 3: Periodo de la depreciacién

Ejemplo de Ddb:

Ha encargado una maquina para la oficina por 80.000 délares. La vida atil de
esta maquina es de seis afios. El valor de recuperaciéon después de seis afios es
de 9.000 ddlares. Quiere calcular el coste de depreciacion para el cuarto afio
usando el método de balance de declive doble.
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Uso de los registros de memoria:

Registro 0: 80000 (cantidad pagada por partida de activo)
Registro 1: 9000 (valor por partida de activo al final de existencia)
Registro 2: 6 (vida atil de la partida de activo)

Registro 3: 4 (periodo para la depreciacion)

Al hacer clic SELECCIONAR sobre Ddb, se devuelve 7.900,12, lo que significa
gue el coste de depreciacién para el cuarto afio es de 7.900,12 do6lares.

Fv: valor futuro

Utilice Fv para determinar el valor futuro de una inversion. La Calculadora
determina el valor futuro basado en una serie de pagos iguales, ganado un
interés periédico cada plazo de pago durante un periodo. Los registros de
memoria necesitan contener los valores siguientes:

® Registro 0: Cantidad de cada pago
® Registro 1. Interés
® Registro 2: Numero de pagos

Ejemplo de Fv:

Vd. piensa depositar 4.000 délares cada afio durante los proximos 20 afios en
una cuenta bancaria. En la cuenta se paga al 8% el interés compuesto anual. El
interés se paga en el dltimo dia del afio. Quiere calcular el valor de su cuenta a
los 20 afios. Vd. hace cada contribucion anual el altimo dia del afio.

Uso de los registros de memoria:

Registro 0: 4000 (contribucion periddica)
Registro 1: 0,08 (el interés periodico es 8%)
Registro 2: 20 (nimero de periodos)

Al hacer clic SELECCIONAR sobre Fv, devuelve 183047,86, el valor de su
cuenta bancaria en délares a los 20 afios.
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Pmt: Pago periddico

Utilice Pmt para calcular el pago periédico de un préstamo. La mayoria de los
plazos de entrega de los préstamos se calculan como rentas ordinarias, en las
gue los pagos se hacen al final de cada periodo de pago. Almacene la informa-
cion siguiente en los registros de memoria:

® Registro 0: principal o cantidad prestada
® Registro 1: interés periédico del préstamo
® Registro 2: duracion namero de pagos

Ejemplo de Pmt:

Esta considerando en pedir una hipoteca de 120.000 dolares a pagar en 30 afios,
con un interés anual del 11,0%. Quiere conocer el importe de cada plazo men-
sual.

Uso de los Registros de memoria:

Registro 0: 120000 (principal).
Registro 1: 0,00916 (el interés periddico es 11,0% / 12)
Registro 2: 360 (duracién - 30 x 12)

Al hacer clic SELECCIONAR sobre Pmt, se devuelve 1142,06, que es el valor en
délares del pago mensual.

Pv: Valor actual

Utilice Pv para determinar el valor actual de una inversion. La Calculadora
determina el valor inicial en base a una serie de pagos iguales descontados de
un interés periodico sobre el nUmero de periodos de la duracion. La informa-
cion siguiente se recupera de los registros de memoria;

® Registro 0: Cantidad de cada plazo
® Registro 1: Interés periodico
® Registro 2: Duracién o niimero de pagos
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Ejemplode Pv:

Acaba de ganar un millén de délares. El premio se concede en 20 pagos
anuales de 50.000 délares cada uno (es decir, un total de 1.000.000 en 20 afios).
Los pagos anuales se reciben al final de cada afio. Se le da la opcion de recibir
un Unico pago de 400.000, en vez del millén de ddlares en pagos anuales.
Quiere conocer qué opcion tiene més poder adquisitivo en délares.

Si acepta los pagos anuales de 50.000, se asume que invertira el dinero a un
interés compuesto del 9% anual.

Uso de los Registros de memoria:

Registro 0: 50000 (ingreso periddico).
Registro 1: 0,09 (el interés periddico es del 9%)
Registro 2: 20 (periodos)

Al hacer clic SELECCIONAR sobre Pv se devuelve un valor de 456427,28, lo
gue le indica que 1.000.000 pagado en 20 afios tiene un poder adquisitivo de
456.427 délares actuales. Segun lo asumido, el pago de 400.000 es menos ren-
table que el 1.000.000 en 20 afios, en ddlares libres de impuestos.

Frecuencia: interés periodico

Utilice Frecuencia para calcular el interés peridédico. Devuelve el interés perio-
dico necesario para que un valor inicial crezca hasta un valor futuro, segin un
numero especifico de periodos acumulables. Almacene la informacién
siguiente en los registros:

® Registro 0: valor futuro
® Registro 1: valor presente
® Registro 2: nimero de periodos acumulables

Ejemplo de Frecuencia:

Ha invertido 20.000 en una obligacion. La obligacion cumple a los cinco afios,
con un vencimiento de 30.000. El interés es compuesto. Quiere determinar el
interés compuesto de la inversion.

Nota — Antes de introducir la informacién en los registros de memoria, selec-
cione 5 lugares de origen del mend emergente de la tecla Acc (exactitud) para
llegar a resultados mas exactos.

Uso de las Frecuencias de memoria:
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Frecuencia 0: 30000 (valor futuro)
Frecuencia 1: 20000 (valor presente)
Frecuencia 2: 60 (term -5 x 12)

Al hacer clic SELECCIONAR sobre Frecuencia se devuelve el valor de 0,00678,
lo que significa que el plazo de interés (mensual) es 0,678%, menos de 1% por
mes. Para determinar el plazo anual, multiplique la formula anterior por 12, lo
gue llega a un resultado de 8,14%.

SIn: Depreciacion en linea directa

Use SIn para calcular la depreciacién en linea directa de una partida de activo
para un periodo. EI método de depreciacion en linea directa divide el coste
depreciable (coste actual menos valor de recuperacién) de modo uniforme
sobre la vida atil de una partida de activo. La vida 0til es el nimero de
periodos, normalmente afios, sobre los que una partida de activo se deprecia.
Use los registros de memoria para guardar la informacion siguiente:

® Registro 0: coste de la partida de activo
® Registro 1: valor de recuperaciéon de la partida de activo
® Registro 2: vida util de la partida de activo

Ejemplo de Sin:

Vd. ha encargado una maquina para la oficina por 80.000 délares. La vida util
de esta maquina es de seis afios. El valor de recuperacion después de ocho
afios es de 9.000 ddlares. VVd. quiere calcular el coste de depreciacién anual,
usando el método de linea directa.

Uso de los registros de memoria:

Registro 0: 80.000 (coste de la partida de activo)
Registro 1: 9.000 (valor de recuperacion de la partida de activo)
Registro 2: 6 (vida util de la partida de activo)

Al hacer clic SELECCIONAR sobre Sin, se devuelve el valor 11.833,3, la depre-
ciacién anual.
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Syd: Depreciacion de suma sobre los afios

Use Syd para calcular la depreciacién de suma sobre los afios. Este método de
depreciacion acelera el tanto por ciento de depreciacion de manera que el
mayor coste de depreciacion se realiza en los primeros periodos. El coste de
depreciacion es el coste actual, menos el valor de recuperacion. La vida atil es
la cantidad de periodos, normalmente afios, sobre la que una partida de activo
es depreciada. Almacene la siguiente informacién en los registros de memoria:

® Registro 0: Coste de la partida de activo

® Registro 1: Valor de recuperacién de la partida de activo
® Registro 2: vida util de la partida de activo

® Registro 3: Periodo para el cual se calcula la depreciacion

Ejemplo de Syd:

Vd. ha encargado una maquina para la oficina por 80.000 dolares. La vida util
de esta maquina es de seis afos. El valor de recuperacién después de ocho
afos es de 9.000 ddlares. VVd. quiere calcular el coste de depreciacion para el
cuarto afio usando el método de suma sobre los afios.

Uso de los Registros de memoria:

Registro 0: 80.000 (coste de la partida de activo)

Registro 1: 9.000 (valor de recuperacién de la partida de activo)
Registro 2: 8 (vida util de la partida de activo)

Registro 3: 4 (periodo para el que la depreciacion se calcula)

Al hacer clic SELECCIONAR sobre Syd, se devuelve 10.142,9 de depreciacion
para el cuarto afio.

Term: Periodo de pago

Use Term para calcular la cantidad de periodos de pago en el periodo de una
anualidad normal que se necesita para acumular un valor futuro devengando
un plazo de periodos especifico. Almacene la informacion siguiente en los
registros de memoria:

® Registro 0: Cantidad de cada pago en periodo
® Registro 1: Valor futuro
® Registro 2: Plazo de interés en periodo
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Ejemplo de Term:

Vd. deposita 18.000 ddlares al final de cada afio en la cuenta del banco. Su
cuenta devenga 11% al afio. Vd. quiere saber cudnto tiempo se necesita para
acumular 120.000 ddlares.

Uso de los Registros de memoria:

Registro 0 - 1800 (pago en periodos)
Registro 1 - 120000 (valor futuro)
Registro 2 - 0,11 (plazo de interés en periodos es 11%)

Al hacer clic SELECCIONAR sobre Term se devuelve 20,32, la cantidad de afios
gue se necesita para acumular 120.000 ddlares en su cuenta.

La Calculadora tiene las funciones l6gicas mostradas en la llustracion 8-11.
Esta ventana emergente se muestra al seleccionar Légico en el mend emergente
de la tecla Modo.

llustracion 8-11 Funciones l6gicas

® Utilice < para desplazar el valor mostrado, que se trata como un entero de
32 bits, hacia la izquierda. Esta tecla tiene un menu emergente. El nUmero
de lugares a desplazar se puede seleccionar en este mend, y varia de 1 a 15.

® Utilice > para desplazar el valor mostrado, que se trata como un entero de
32 bits, hacia la derecha. Esta tecla tiene un mena emergente. EI nimero de
lugares a desplazar se puede seleccionar en este mend, y varia de 1 a 15.

¢ Utilice &16 para truncar la visualizacion actual a un entero de 16 bits.
® Utilice &32 para truncar la visualizaciéon actual a un entero de 32 bits.

® Utilice Or para efectuar una operacién ldgica OR entre el Gltimo nimero
introducido y el siguiente, tratandose ambos nimeros como enteros de 32
bits.
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Funciones cientificas

® Utilice Y para efectuar una operacion ldgica AND entre el ultimo nimero
introducido y el siguiente, tratAndose ambos nimeros como enteros de 32
bits.

® Utilice No para efectuar una operacién légica NOT en el valor que se
muestra actualmente.

¢ Utilice Xor para efectuar una operacion légica XOR entre el altimo namero
introducido y el siguiente, tratdndose ambos nimeros como enteros de 32
bits.

¢ Utilice Xnor para efectuar una operacion légica XNOR entre el ultimo
numero introducido y el siguiente, tratandose ambos niimeros como enteros
de 32 bits.

La Calculadora dispone de las funciones cientificas que se muestran en la llus-
tracion 8-12. Esta ventana se muestra al seleccionar Cientifico en el menu emer-
gente de la tecla Modo.

llustracion 8-12 Funciones cientificas

* Presione MENU en la tecla Trig para acceder a un mend emergente para
establecer la base trigonémetrica en Grados, Radianes o Gradiente. La base
trigonométrica actual se muestra en el segundo elemento de la linea de
modo.

® Utilice Hyp para activar o desactivar el indicador de funcion hiperbdlica.
Este indicador afecta a las funciones SIN, COS y TAN. Al establecer este
indicador, aparece la palabra HYP en la linea de modo debajo de la pantalla
numeérica.
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Utilice Inv para activar o desactivar el indicador de funcidn inversa. Esta
opcién afecta a las funciones trigonométricas de SIN, COS y TAN. Al activar
este indicador, aparece la palabra INV en la linea de modo por debajo de la
pantalla numérica.

Utilice e”x para obtener e (el nimero e) elevado a la potencia que indica el
valor que se muestra actualmente.

Utilice 10”x para obtener 10 elevado a la potencia que indica el valor que se
muestra actualmente.

Utilice y™x para elevar el ultimo nimero introducido a la potencia indicada
por el nimero siguiente.

Utilice x! para obtener el factorial del valor que se muestra actualmente. La
funcién factorial s6lo se aplica a enteros positivos.

Utilice Cos para obtener el coseno trigonométrico, arcocoseno, coseno hiper-
bolico, o bien el coseno hiperbdlico inverso del valor que se muestra actual-
mente, dependiendo del estado de la opcion de funcién hiperbdlica e
inversa. (Consulte Hyp e Inv, explicadas anteriormente.) El resultado se
muestra en la base trigopnométrica actual.

Utilice Sin para obtener el seno trigonométrico, arcoseno, seno hiperbdlico o
el seno hiperbdlico inverso del valor actual, dependiendo del estado de las
opciones de funcién hiperbélica e inversa. (Consulte Hyp e Inv.) El resul-
tado se muestra en la base trigonométrica actual (grados, radianes o gra-
diente).

Utilice Tan para obtener la tangente trigonométrica, arcotangente, tangente
hiperbdlica o tangente hiperbodlica inversa del valor actual, dependiendo del
estado de las opciones de funcion hiperbolica e inversa. (Consulte Hyp e
Inv.) El resultado se muestra en la base trigonométrica actual (grados,
radianes o pendiente).

Utilice Ln para obtener el logaritmo neperiano del valor que se muestra
actualmente.

Utilice Log para obtener el logaritmo en base 10 del valor que se muestra
actualmente.

Utilice Rand para obtener un nimero aleatorio entre 0,0 y 1,0.
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Haga Clic SELECCIONAR sobre el boton Establecer valores predeterminados
para hacer que los ajustes de Apariencia, Base, Modo, Mostrar, Exactitud, Con-
tenido, Funciones y Estilo sean los valores predeterminados cada vez que inicie
la Calculadora.

Teclas de funcién de la Calculadora

Cada funcion en la aplicacion Calculadora tiene una equivalencia asociada en
el teclado. La Tabla 8-1 lista cada funcién de la Calculadora junto con su equi-
valencia en el teclado. Consulte la pagina de manual calctool , si desea una
descripcién mas completa de cada funcién. La pagina de manual calctool
también muestra las opciones de la linea de comandos para la Calculadora y
varios recursos que pueden establecerse en sus archivos .Xdefaults o .des-
ksetdefaults

Las equivalencias del teclado entre corchetes indican una seleccion de

opciones. Por ejemplo, la equivalencia en el teclado para la funcion Disp es D
[e, f, s]. Significa que puede introducir De, Df o bien Ds. De forma parecida, la
equivalencia en el teclado para la funcién Exch es F [0-9], lo que significa que

Operadores de manipulacion 5 ,ede introducir FO, F1, F2, etc. hasta F9.
de nimeros

Tabla 8-1 Equivalencias en el teclado para las funciones de la Calculadora (1 de 6)

Funcion Equivalencia en el teclado Descripcién

Int Control-i Parte entera de la entrada
actual

Frac Control-f Parte decimal de la
entrada

Abs Control-u Valor absoluto de la
entrada actual

+/- C Cambia el signo aritmético

1/x r 1 dividido por la entrada
actual

XN2 @ Cuadrado de la entrada
actual

Calculadora 349



350

Tabla 8-1 Equivalencias en el teclado para las funciones de la Calculadora (2 de 6)

Funcién Equivalencia en el teclado

Descripcion

% %

Sqrt S

Asc Control-a char

Base B [b,0,d,h]

Disp D [e,f,s]

Modo M [b,f,l,s]

Acc A[0-9]

Porcentaje entre la entrada
actual y la entrada
siguiente

Raiz cuadrada

Muestra el valor ASCII del
caracter escribiendo
después de Control-a

Cambia la base a binaria
[b], octal [o], decimal [d],
o hexadecimal [h]

Cambia el modo de visua-
lizacion a ingenieria [€e],
punto fijo [f], o cientifico

[s]

Cambia el modo de cal-
culo al modo predetermi-
nado basico [b], 0 a el
financiero [f], l6gico [I], o
cientifico [s]

Establece la precision
actual de 0 hasta 9 digitos
significativos
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Tabla 8-1 Equivalencias en el teclado para las funciones de la Calculadora (3 de 6)

Funcién

Equivalencia en el teclado

Descripcion

Con

Fun

Rcl

Sto

# [0-9] (defaults)

F[0-9]

R[0-9]

S[0-9]

Muestra un valor cons-
tante. Las constantes se
etiguetande 0 a9y
pueden estar definidas en
entradas en el archivo
.calctoolrc . Los
valores predeterminados
son:

0 - 0,621 (kms por hora /
mph)

1-1,41421 (raiz cuadrada
de 2)

2 -2,71828 (e)

3 - 3,14159 (pi)

4 - 2,54 (cms / pulgada)
5 - 57,2958 (grados en un
radian)

6 - 1048576,0 (2 elevado a
20)

7 - 0,0353 (gms / onzas)
8 - 0,948 (kilojulios Zuni-
dades térmicas britanicas
(BTV))

9 -0,0610 (cms
cubicos/pulgadas cubicas)

Ejecuta una funcién. Hay

10 funciones, etiquetadas

de la0ala9, obtenidas de
.calctoolrc

Recupera el valor de un
registro de memoria. Hay
10 registros de memoria,
etiquetados del 0 al 9

Almacena un valor en un
registro de memoria del 0
al 9

Calculadora
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Otros operadores

Operadores en modo
Financiero

352

Tabla 8-1 Equivalencias en el teclado para las funciones de la Calculadora (4 de 6)

Funcién Equivalencia en el teclado Descripcion

Exch X[0-9] Intercambia la entrada
actual con el contenido del
registro de memoria del 0
al 9

Clr Delete Borra la pantalla de la cal-
culadora

Bsp Back Space Elimina el caracter mas a
la derecha y vuelve a cal-
cular

(and) (and) Establece la precedencia
aritmética

Exp E Convierte la entrada
actual en la mantisa en
notacion cientifica. La
entrada siguiente se con-
vierte en el exponente.

Claves k Cambia las etiquetas de
los botones de la Calcula-
dora para el ratén o con
las equivalencias en el
teclado

Mem m Muestra una ventana con
el contenido de los 10
registros de memoria

Salir gorQ Sale de la Calculadora

Ctrm Control-t Plazos compuestos

Ddb Control-d Depreciacion con declive
doble

Fv \Y; Valor futuro

Pmt P Pago periédico

Pv p Valor presente

Frecuencia Control-r Plazo periodico de interés
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Operaciones en modo
légico

Operadores en modo
Cientifico

Tabla 8-1 Equivalencias en el teclado para las funciones de la Calculadora (5 de 6)

Funcién Equivalencia en el teclado Descripcion

Sin Control-s depreciacion en linea
directa

Syd Control-y Depreciacion de suma
sobre los afios

Term T Periodo de pago

< < Desplazar la entrada
actual hacia la izquierda

> > Desplazar la entrada
actual hacia la derecha

&16 [ Truncar a un entero sin
signo de 16 bits

&32 ] Truncar a un entero sin
signo de 32 bits

(0] | OR légico de la entrada
actual y la siguiente

Y & AND ldgico de la entrada
actual y la siguiente

No ~ NOT légico de la entrada
actual

Xor n XOR ldgico de la entrada
actual y la siguiente

Xnor n XNOR ldgico de la entrada
actual y la siguiente

Trig T[d,g,r] establece la base trigono-
métrica en grados [d], gra-
diente [g], o radianes [r]

Hyp h Cambia el indicador de
funcién hiperbélica

Inv i Cambia el indicador de

funcioén inversa

Calculadora
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Tabla 8-1 Equivalencias en el teclado para las funciones de la Calculadora (6 de 6)

Funcién Equivalencia en el teclado Descripcion

enx { e (el nimero e) elevado a
la potencia indicada por la
entrada actual

107™x } 10 elevado a la potencia
indicada por la entrada
actual

yAX y La entrada actual elevada

a la potencia indicada por
la entrada siguiente

x! ! Factorial de la entrada
actual

Cos Control-c Coseno de la entrada
actual

Sin Control-s Seno de la entrada actual

Tan Control-t Tangente de la entrada
actual

Ln N Logaritmo neperiano de la

entrada actual

Registro G Logaritmo en base 10 de la
entrada actual

Rand ? Un numero aleatorio
desde 0,0 hasta 1,0

Personalizar su Calculadora

Utilice la ventana Propiedades de la Calculadora para personalizar el aspecto y
la disposicién de su Calculadora. Para mostrar la ventana Propiedades, situe el
puntero en cualquier lugar de la aplicacion Calculadora:

¢ Pulse MENU, seleccione Propiedades en el ment emergente de la Calcula-
dora y suelte MENU.
La ventana propiedades se muestra en la llustracion 8-13.
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o Propiedades de la calculadora

Apariencia: | apariencia 20 | apariencia 3D

Pantalla: | color | monocrome

Estilo: | zurde | diestro

(Aplicar) ( Guardar como valores predeterminados ) ( Restaurar)

lustracion 8-13 Ventana Propiedades de la calculadora

® Utilice la configuracién Apariencia para indicar si su calculadora se muestra
con botones en dos o tres dimensiones. El valor predeterminado es apa-
riencia 2D (plano) a causa del rendimiento.

® Utilice la configuracién Pantalla para indicar si su Calculadora se muestra
en color 0 en monocromo. La opcién de color sélo es aplicable a las
maquinas que la soportan.

® Utilice la configuracion Estilo para indicar la disposicién de la Calculadora.
La disposicion predeterminada tiene las teclas numeéricas a la izquierda. Si
escoge el ajuste de Estilo para diestros y hace clic SELECCIONAR sobre
Aplicar o bien sobre Guardar como valores predeterminados, la Calculadora
se volvera a disponer con las teclas numéricas a la derecha, tal como se
muestra en la llustracion 8-14.
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(7] Calculadora

lustracion 8-14 Disposicion para diestros de la Calculadora

Haga Clic SELECCIONAR sobre el botdon Guardar como valores predetermi-
nados para conseguir que sus ajustes de Apariencia, Base, Modo, Mostrar,
Exactitud, Contenido, Funciones y Estilo se tomen como los valores predeter-
minados para cada vez que inicie la Calculadora.
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Medidor de rendimiento 9

El Medidor de rendimiento, disefiado para satisfacer las necesidades de las
aplicaciones, le permite controlar muchos aspectos del rendimiento del
sistema, como por ejemplo el del procesador, el de la red y el de E/S.

Puede utilizar una Unico Medidor de rendimiento para controlar factores
diferentes en cada momento, o puede utilizar varios medidores para controlar
simultdneamente distintos factores. De cualquier forma, ejecutar
simultaneamente varios Medidores de rendimiento degradara el rendimiento
del sistema.

¢ Para iniciar el Medidor de rendimiento, seleccione Area de trabajo O
Programas O Medidor de rendimiento.

El icono del Medidor de rendimiento se muestra en la llustraciéon 9-1.

llustracién 9-1 Icono del Medidor de rendimiento

Pantallas del Medidor de Rendimiento

Hay dos tipos de pantalla del Medidor de rendimiento: dial y grafico. La
pantalla dial, mostrada en la llustracién 9-2, es como un esfera de velocimetro
con dos indicadores.
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lustracion 9-2 Ventana del medidor de rendimiento con pantalla de dial

Los indicadores se mueven segun cambian las condiciones del sistema. La
manecilla corta, o indicador de horas, rastrea el rendimiento medio en cada
intervalo de 20 segundos, y la larga, o minutero, rastrea el rendimiento actual
cada 2 segundos de intervalo. La pantalla se actualiza cada 2 segundos. Puede
cambiar estos valores predeterminados para los intervalos de tiempo en la
ventana Propiedades del Medidor de rendimiento. Consulte “Personalizar las
medidas de rendimiento” en la pagina 360, si desea informacion acerca de las
configuraciones de las propiedades de Medidor de rendimiento.

El nombre de la opcidon de rendimiento que se esta midiendo se muestra en la
esquina inferior izquierda de la ventana. Su valor maximo se muestra en la
esquina inferior derecha. Por ejemplo, si el Medidor de rendimiento mide el
porcentaje, la manecilla grande apuntando recto hacia arriba indicaria el 50 por
ciento.

Puede utilizar la ventana Propiedades de Medidor de rendimiento para
cambiar la pantalla a un gréafico. Consulte “Opciones de visualizacion del
Medidor de rendimiento” en la pagina 362. En la vista de grafico, los datos de
rendimiento se mostrarédn en un grafico solido. La llustracién 9-3 muestra un
ejemplo de la ventana Medidor de rendimiento con una visualizacion de
grafico.

_MLLDL

intr 400

lHustracion 9-3 Ventana de medidor de rendimiento con una pantalla de gréfica
El grafico puede ser de lineas, como se ve en la llustracién 9-3, o sélido.

Consulte “Opciones de visualizacion del Medidor de rendimiento” en la
pagina 362 si desea informacién acerca de la visualizacion de un gréfico sélido.
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La ventana tiene esquinas de redimensionamiento que puede utilizar para
cambiar el tamafio de la ventana cuando visualice un grafico. En la llustracién
9-4 se muestra una ventana Medidor de rendimiento redimensionada.

JIL_MMLLMM

intr 400

llustracion 9-4 Ventana redimensionada del medidor de rendimiento

Si no hay espacio suficiente para mostrar todo el texto asociado con el gréfico,

se mostrara tanto texto como sea posible, y el Gltimo caracter sera un “-”. Esto
le indicara que debe redimensionar la ventana ampliandola para asi ver todo el
texto.

MenU Medidor de rendimiento

Puede cambiar el valor del rendimiento a controlar en la ventana Medidor de
rendimiento, seleccionando un elemento en el mend emergente Medidor de
rendimiento como se muestra en la llustracion 9-5. Para mostrar este menu
emergente, mueva el puntero a cualquier lugar de la ventana Medidor de
rendimiento y presione MENU.

Medidor de rendimiento
{ Mostrar cpu )]
Mostrar paquetes

Maostrar pagina

Maostrar intercambio

Maostrar interrupciones

Mostrar disco

Maostrar contexto

Mostrar carga

Mostrar colisiones

Mostrar errores

Fropiedades .. o P

llustracion 9-5 Menu emergente Medidor de rendimiento
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Estos son los valores de rendimiento que puede visualizar:

Mostrar cpu, supervisa el porcentaje de utilizacién de la CPU.

Mostrar paquetes, supervisa el nmero de paquetes Ethernet por segundo.
Mostrar paginas, supervisa la actividad de paginacion en paginas por
segundo.

Mostrar intercambio, supervisa el nimero de trabajos intercambiados
(swapped) por segundo.

Mostrar interrupciones, supervisa el nimero de interrupciones de
dispositivos por segundo.

Mostrar disco, supervisa el trafico del disco en transferencias por segundo.
Mostrar contexto, supervisa el nimero de cambios de contexto por segundo.
Mostrar carga supervisa la media de procesos ejecutables del ultimo minuto.
Mostrar colisiones, supervisa el nUmero de colisiones por segundo
detectadas en la red Ethernet.

Mostrar errores, supervisa el nimero de errores por segundo en la recepcién
de paquetes.

Si el Medidor de rendimiento estd mostrando Unicamente un grafico o un dial,
cuando Vd. seleccione una opcién del menl emergente ese grafico sera
reemplazado por la seleccion actual. Si el Medidor de rendimiento esta
mostrando mas de un gréafico o un dial, el nuevo se agregara a la pantalla.

Personalizar las medidas de rendimiento

360

Puede personalizar muchos aspectos del Medidor de rendimiento en la
ventana Propiedades que se muestra en la llustracion 9-6. Seleccione
Propiedades en el menu emergente Medidor de rendimiento para mostrar la
ventana Propiedades, 0 mueva el puntero a cualquier lugar de la ventana
Medidor de rendimiento y pulse la tecla Propiedades de su teclado.
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Eventos ool Medidor de rendimiento: Propiedades
a medir —_— ]
| ————————— Pantalla: |cuu | | paguetes ‘ | pagina | | intercambic | ‘ interrupciones |
al(l;i(t:[g?énnﬁgsque se | dizco | | contaxto ‘ | cargar | | colisiones | ‘ arrores |
\
medidores Direccidn:
Estilo del medidor Mostrar: W Tipo de grafico:
Sistema: | local Membee delaistemsr
Frecuencia de
. . \ -
actualizacion [~ Tiempo de muestreo: 2, [a[=] sequndes
Erecuencia de supervisién = Manecilla horaria: 20 [a]¥] segundos Muestras de registros: []
de la manecilla horaria del Manecilla minutero: 2 [s[¥] sequndos Mombee de aschive: |
glraelcuencia de supervisic’p/ {(Aplicar’) ( Guardar como valeres predeterminades ) ( Restaurar)

del minutero del dial

lHustracion 9-6 Ventana Propiedades del Medidor de rendimiento

Pantallas del Medidor de rendimiento

Seleccionando uno o mas de las configuraciones de Pantalla, y haciendo clic
SELECCIONAR sobre el botén Aplicar, se cambia la pantalla para mostrar el
rendimiento del elemento o elementos seleccionados. Si se ha seleccionado mas
de una configuracién de pantalla, el Medidor de rendimiento muestra todas las
esferas o gréaficos a la vez. La llustracion 9-7 muestra tres aspectos del
rendimiento del sistema a la vez.

‘%

intr 1E00)

——
Cpu lElII'i nter'G.rnb'icﬂI

llustracion 9-7 Medida del rendimiento con tres visualizaciones horizontales

la configuracion Direccion determinara si las multiples medidas se veran unas
al lado de otras (horizontalmente), o apiladas unas encima de otras
(verticalmente). En la llustracidn 9-7, la configuracidn Direccién es horizontal.
En la llustracion 9-8, la configuracion Direccion es vertical.
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llustracion 9-8 Medida del rendimiento con visualizacién vertical

Observe que la herramienta del Medidor de rendimiento no intenta encajar
varios graficos en la ventana basandose en el aspecto de la misma. Utilizar4
siempre el ajuste Direccion para determinar si los graficos se mostraran
horizontal o verticalmente (apilados). Por ejemplo, si tiene una visualizaciéon
vertical como la de la Ilustracién 9-8, al redimensionar la ventana para hacerla
mas corta y ancha (como la de la llustracién 9-7) no cambiard la Direccion de
vista a horizontal.

Opciones de visualizacion del Medidor de rendimiento

Tal como se explicé anteriormente, puede medir el rendimiento del sistema con
pantallas de dial o de grafico. Utilice el ajuste Mostrar de la ventana
Propiedades de Medidor de rendimiento para seleccionar visualizaciones de
dial o de grafico. Recuerde que al hacer clic SELECCIONAR sobre Aplicar
cambiard la vista sélo para esta sesion, y que al hacer clic SELECCIONAR
sobre Establecer valores predeterminados dejara la pantalla seleccionada como
pantalla predeterminada para cada vez que inicie el Medidor de rendimiento.

Si selecciona gréfico, se activara el ajuste Tipo de gréafico en la ventana
Propiedades. Seleccione Linea para mostrar un grafico de una sola linea, y
seleccione Solido para mostrar un gréafico de sélidos. La llustracién 9-9 muestra
una Medidor de rendimiento con un gréfico de linea a la izquierda, y un
grafico de solidos a la derecha.
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lHustracion 9-9 Visualizaciones de gréafico de linea y gréafico sélido

Medidor de rendimiento en otro sistema

Puede supervisar el rendimiento de su propio sistema o de otro cualquiera de
su red. Siga estos pasos para supervisar un sistema remoto:

1. Haga clic SELECCIONAR sobre el ajuste Sistema remoto de la ventana
Propiedades del Medidor de rendimiento.
Se activara el campo de texto Nombre del sistema.

2. Escriba en el campo de texto el nombre del sistema que quiere examinar.

3. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Aplicar o sobre el boton
Establecer valores predeterminados.
El Medidor de rendimiento mostrard el nombre del sistema remoto en la
parte inferior del panel debajo del nombre del valor que esta supervisando,
tal como se ve en la llustracién 9-10. Haga clic SELECCIONAR sobre
Establecer valores predeterminados si desea que ese sistema remoto sea el
sistema a supervisar por omisién cada vez que ejecute la aplicacion Medidor
de rendimiento.

llustracion 9-10 Supervisar un sistema remoto
Para volver a su sistema, haga clic SELECCIONAR en Local, y después haga

clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar o sobre el boton Establecer valores
predeterminados.
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Tiempo de muestreo y visualizacion del Medidor de rendimiento

Puede cambiar el Tiempo de muestreo (la frecuencia con que se actualizaran
los contadores) y las unidades de medida para la manecilla larga y la corta de
la visualizacion de esfera mediante los ajustes Tiempo de muestreo, Manecilla
minutero (larga), y Manecilla horaria. Los valores predeterminados son un
intervalo de 20 segundos para la manecilla de horas, y de 2 segundos para la
manecilla de minutos. Si cambia los valores de estos campos, no olvide hacer
clic SELECCIONAR sobre el botén Aplicar o sobre el botdn Establecer valores
predeterminados para grabar los cambios.

Si quisiera guardar y examinar muestras individuales, compruebe el recuadro
de comprobacion Registros Maestros en la configuracion del tiempo de
muestreo de la ventana Propiedades. Esto activara el campo de texto Nombre
de archivo. Las Muestras se guardaran en el archivo escrito en el campo de
texto Nombre de archivo. Si no se especifica ningin nombre de archivo, las
muestras se guardaran en un archivo llamado perfmeter.logXXX en su
directorio personal, donde XXXse reemplaza por un identificador Unico.

No especifique el mismo nombre de archivo para mas de un Medidor de
rendimiento a la vez. Especifique un nombre de archivo distinto para cada
archivo de muestra, o bien no especifique ninguno y deje que el Medidor de
rendimiento construya nombres de archivo diferentes.

Caution — No deje que el Medidor de rendimiento esté ejecutandose mucho
tiempo con Tiempo de muestreo activado. El archivo con las muestras seguira
creciendo hasta que su sistema se quede sin espacio en disco en la particién de
archivo.
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Meétodos abreviados

El Medidor de rendimiento tiene teclas de acelerador que puede utilizar para
cambiar rapidamente las configuraciones de propiedades sin utilizar la
ventana Propiedades. Para utilizar estas teclas de acelerador, mueva el puntero
a cualquier lugar de la ventana Medidor de rendimiento y escriba la letra
siguiente:

Escriba d para cambiar el ajuste Direccidn. Si hay varias visualizaciones en
vertical, cambiaran a horizontal y viceversa.

Escriba g para cambiar el ajuste Mostrar de dial a grafico y viceversa.
Escriba q para salir de la aplicaciéon Medidor de rendimiento.

Escriba s  para cambiar el tipo de grafico de linea a solido y viceversa.
Escriba S para cambiar la configuracién guardar muestras.

Escriba t para cambiar la configuracién de local a remoto y viceversa.
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Herramientade impresion 10=

Con la aplicacion DeskSet Herramienta de impresién se pueden imprimir
archivos facilmente. La Herramienta de impresion proporciona una interfaz
gréafica de usuario para las funciones de impresion de UNIX.

En este capitulo se describen las funciones de la Herramienta de impresion. Si
desea mas informacién acerca de las funciones de impresion de UNIX, consulte
System Administration Guide, Volume Il o bien la Guia avanzada del usuario.

¢ Para iniciar la Herramienta de impresion, seleccione Area de trabajo O
Programas [0 Herramienta de impresion.

Iconos de la Herramienta de impresion

Puede imprimir archivos mediante la operacion de arrastrar y dejar archivos
desde el Administrador de archivos o un anexo la cabecera en la Herramienta
de correo hasta el icono de la Herramienta de impresion, que se muestra en la
llustracion 10-1.

llustracion 10-1 Icono de la Herramienta de impresién -Antes y durante la impresién
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El nombre de la impresora actual se muestra debajo del icono de la Herra-
mienta de impresion. Al arrastrar y dejar un archivo sobre la Herramienta de
impresion, al pie de la ventana abierta de la Herramienta de impresion apare-
cerd el nombre del archivo que esta siendo impreso y también se pueden mos-
trar mensajes de error. Puede arrastrar y dejar archivos a imprimir sobre el
destino de arrastrar y dejar de la ventana Herramienta de impresion y sobre el
icono de la Herramienta de impresion.

Ventana Herramienta de impresion

368

Puede efectuar las operaciones siguientes en la ventana Herramienta de impre-
sion, tal como se muestra en la llustracion 10-2:

® Imprimir archivos utilizando el campo de texto Nombre de archivo y el
botén Imprimir.

® Imprimir archivos arrastrdndolos desde otras aplicaciones y dejandolos.
® Especificar el nmero de copias a imprimir.

® Especificar una pagina de cabecera.

® Seleccionar una impresora a utilizar entre las disponibles.

® Utilizar el boton de Informacion para ver la informacion acerca de cada
impresora, si éste ha sido configurado por el administrador de sistemas.

® Especificar un comando de impresién ejecutable o secuencia de impresion a
utilizar con el archivo a imprimir.

®* Mostrar el estado de la cola de impresion.
® Detener la impresion de los trabajos en dicha cola.

® Cambiar la informacion de propiedades de la impresora, como por ejemplo
incluir una pagina de cabecera, notificar la terminacién de un trabajo,
ignorar el método de impresion predeterminado.
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Nombre de via del

Destino arrastrar y dejar

archivo a imprimir

Lista desplazamiento
con las impresoras

disponibles

Muestra estado de los
trabajos de impresion

en la cola

SELECCIONAR el
estado para mostrar el

estado actual de los

5@ Herramienta de impresign —1
Nombre de archivo: /tmp/sun—deskset-message, D_
Copias: 1__ (23
Encabezamiento: [ Propiedades ..
Impresora: = (Infermacién .. )
[sparc | (1=
-
1
LN
Trabajo Tamafio(K)  Hora
| —
[sparc-013 3 May 09 17:37 | |l
sparc-020 9 May 09 17:37
v
sparc-021 9 May 09 17:37
sparc-022 9 May 09 17:37
sparc-023 9 May 09 17:37
=
{ Estado) ( Parar laimpresién )
= =l

trabajos de impresion

| SELECCIONAR aqui para
imprimir después de
escribir nombre archivo

| SELECCIONAR aqui para
traer ventana Propiedades

SELECCIONAR aqui para
informarse acerca de una
impresora seleccionada
(Sélo disponible si se
introdujo informacion
durante la instalacion.)

Una vez seleccionado un

trabajo(s), se activa este
botén y se cancelan los

trabajos seleccionados

seleccionados

Imprimir archivos

llustracion 10-2 Ventana Herramienta de impresion

Hay dos formas de imprimir archivos:

® Escribiendo el nombre del archivo en la ventana Herramienta de impresion

® Arrastrando y dejando

Herramienta de impresion
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Con ambos métodos, se muestran mensajes de estado en el pie de la ventana
Herramienta de impresion. La secuencia siguiente de mensajes aparecera nor-
malmente cada vez que inicie un trabajo de impresion o cambie las impresoras:

1. Imprimiendo <nombre de archivo>
El mensaje se muestra de forma intermitente durante un corto espacio de
tiempo antes de que se muestre:

2. No hay entradas
\era no hay entradas una vez que el trabajo o trabajos hayan terminado.

Si se han configurado las propiedades necesarias, la ventana Herramienta de
impresion emite sefiales intermitentes visuales y acdsticas, cuando todos los
trabajos de impresion han terminado.

Si quiere imprimir un archivo con un formato distinto al predeterminado,
tendra que indicar un método de impresion alternativo. Consulte “Cambiar el
método de impresidn con la Herramienta de impresion” en la pagina 376, si
desea més informacién acerca de estos procedimientos.

Escribir el nombre del archivo en la ventana de impresion

Para imprimir un archivo escribiendo su nombre en la ventana Herramienta de
impresion:

1. Escriba el nombre de via de acceso completa del archivo en el campo de
texto Nombre del archivo.
Si el archivo esta en su directorio de usuario, escriba sélo el nombre del
archivo. En otro caso, inicie el nombre de via desde su directorio de usuario
e incluya cada uno de los subdirectorios de la via de esta forma:
directoriol/directorio2/nombre_de_archivo.

2. Haga clic SELECCIONAR en el botén Imprimir.

Arrastrar y dejar el archivo

Al arrastrar un archivo desde otra aplicacién, puede dejarlo sobre el icono de la
Herramienta de impresidn o sobre el destino de arrastrar y dejar de la ventana
Herramienta de impresion.

Para imprimir un archivo arrastrandolo y dejandolo:
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1. Muestre el elemento que quiera imprimir.
Por ejemplo:

* Un archivo en la ventana Administrador de archivos
* Un mensaje de correo en la Herramienta de correo
¢ Un anexo de un mensaje en la Herramienta de correo

2. Arrastre el icono o el encabezamiento del mensaje hacia el icono de la
Herramienta de impresion o hacia el destino de arrastrar y dejar de la ven-
tana Herramienta de impresion.

Para arrastrar mas de un archivo, haga clic AJUSTAR sobre el resto de los
archivos.

3. Suelte el botén del raton para dejar el archivo.
La impresidn deberia comenzar.

r@ Herramienta de impresion _l
Nombre de archivo: EL\ El icono de arrastrar
Copias: 1 [&]%) y dejar se pone gris
(Qmrimic) una vez que se ha
Encabezamiento: [¥f dejado el archivo
sobre él
Impresora: = (Infermacién .. )
[sparc | (I
ntx
qms hd
T
Trabajo Tamafio(K)  Hora
=
kY
v
l
{(Estado) ¢
L no hay entradas r

llustracion 10-3 Dejar un archivo en el destino de arrastrar y dejar de la Herramienta de
impresion
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Seleccionar otra impresora

Si est4 abierta la ventana Herramienta de impresién, se mostrara la lista de
impresoras disponibles en la lista de seleccién de Impresora. La lista esta orde-
nada alfabéticamente con la impresora predeterminada (si es que existe) resal-
tada y colocada al principio de la lista. Si no existe una impresora
predeterminada, se resalta la primera impresora de la lista.

Para seleccionar otra impresora, siga estos pasos:

1. Desplacese hacia abajo por la lista hasta que sea visible la impresora que
desea.

2. Seleccione el nombre de la impresora.
La impresora debera estar disponible. Si desea informacién acerca de como
agregar una impresora, consulte System Administration Guide, Volume II.

Se elige la impresora que ha seleccionado, tal como se muestra en el ejemplo de
la llustracion 10-3.

Verificar el estado de la cola de impresion

Para comprobar el estado de sus trabajos de impresién, haga clic SELEC-
CIONAR sobre el boton Estado en la parte inferior de la ventana Herramienta
de impresién. La ventana de desplazamiento del estado lista por orden el tra-
bajo, tamafio (en KB), fecha y hora de todos sus archivos o trabajos (para la
impresora seleccionada) en la cola de impresidn, tal como se muestra en la llus-
tracion 10-4.
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J_'|E| Herramienta de impresidn T
Nombre de archivo: /tmp/sun—deskset—message, D
Covias: 1__ 19
Encabezamiento: Propiedades ...
Impresora: = ( Informacian ... ]
[sparc | [l
-
1
L
Trabajo Tamafio(K)  Hora
=
[sparc-013 5 May 09 17:37 |
Sparc-020 3 May 03 17:37 E
sparc-021 9 May 09 17:37
sparc-022 9 May 09 17:37
sparc-023 9 May 09 17:37
|
{ Estade) { Parar la impresién)
L ]

lHustracion 10-4 Ejemplo de las entradas en la cola de impresion

Cada entrada en la cola de impresion se identifica por Trabajo, Tamafio (en KB)
y Hora. La categoria Trabajo muestra un Gnico namero de trabajo para cada
archivo en la cola. También resulta util conocer el tamafio de un trabajo de
impresion. La Hora muestra la fecha y hora en que se envio el trabajo. La llus-
tracién 10-4 muestra que el primer trabajo de la cola tardara méas en imprimirse
gue el siguiente, ya que tiene un tamafio mayor.
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Parar un trabajo de impresion

Puede parar uno o més de sus trabajos en la cola. Para parar su trabajo(s) en la
cola, haga lo siguiente:

1. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Estado para mostrar los trabajos
en la cola de impresion.

2. Mueva el puntero sobre el trabajo que quiera cancelar y haga clic SELEC-

CIONAR.

Para parar mas de un trabajo, sefiale a los trabajos restantes y haga clic
SELECCIONAR. El boton Parar la impresion se activara una vez que haya
trabajos seleccionados.

3. Haga clic SELECCIONAR en el boton Parar la impresién, que se muestra
en la llustracion 10-5.

Trabajo Tamafio(K)  Hora

=
[sparc-019 9 May 09 17:37 | (I
sparc-020 9 May 09 17:37 -
sparc-021 3 May 09 17:37
sparc-022 9 May 09 17:37
sparc-023 9 May 09 17:37

=

L

| Se aplica solo al
trabajo de impresion
actual

llustracion 10-5 Parar un trabajo de impresion

Nota — Cuando cancela la impresion de uno o més trabajos de impresion, la
Herramienta de impresidn permanece ocupada y no acepta mas peticiones de
entrada hasta que la impresora reconozca la peticién. Dependiendo del namero
de trabajos seleccionados y del estado de la cola de impresion, la impresora
puede tardar varios minutos en responder a su peticion.
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Cambiar las propiedades de la Herramienta de impresion

La ventana Propiedades de la Herramienta de impresién le permite cambiar
ciertas funciones de la Herramienta de impresién.

+ Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Propiedades en la ventana

Herramienta de impresion.

La ventana Propiedades de la Herramienta de impresién se muestra en la llus-

tracion 10-6.

o] Herramienta de impresian: propiedades

Primera pagina: | ]

Motificar cuando TODOS los trabajos estén hechos: | Sefial aclstica | | Destello | -

Derogar método de impresion predeterminado:
(Mostrar campo de texto)

_ ]

(Aplicar)y  ( Guardar como valores predeterminades ) ( Restaurar)

I

SELECCIONAR aqui, activa o
desactiva pagina de cabecera

SELECCIONA sefial acustica o
visual, para avisarle que los trabajos
de impresién han terminado

SELECCIONAR aqui, para utilizar
su propio método e ignorar el
método predeterminado.

Guarda las selecciones hechas
como los nuevos valores
predeterminados

lHustracion 10-6 La ventana Propiedades de la Herramienta de impresion

Pueden establecerse las propiedades siguientes en la ventana Propiedades de

la Herramienta de impresion:

® Utilice la configuracion Primera pagina, para indicar si sus trabajos de
impresion deben incluir 0 no una pagina de cabecera. Esta configuracion en
la ventana Herramienta de impresién ignora el ajuste hecho aqui.
Puede activar o desactivar la pagina de cabecera para un trabajo individual
en la ventana Herramienta de impresion, sin necesidad de entrar y salir de
la ventana Propiedades de la Herramienta de impresion. Una marca en
Recuadro de comprobacién indica que como valor predeterminado se
imprime una pagina de cabecera para cada trabajo.

Herramienta de impresion
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® Urtilice la configuraciéon Notificar cuando TODOS los trabajos estén hechos,
para emitir sefiales acusticas y/o luminosas cuando todos los trabajos de
impresién que haya enviado a la cola hayan terminado.

® Utilice Derogar método de impresion predeterminado para utilizar su
propio método de impresion la proxima vez que inicie la Herramienta de
impresion. Si desea mas informacién acerca de como utilizar su propio
método de impresién, consulte “Cambiar el método de impresion con la
Herramienta de impresion” en la pagina 376.

Cambiar el método de impresion con la Herramienta de impresion

376

Nota — Dependiendo de su instalaciéon, algunos programas filtro de impresora
deberian haber sido instalados por el administrador de sistemas para las
impresoras que vaya a utilizar. Si no esta instalado ningun filtro de impresora,
su trabajo de impresion no se imprimira. Verifique con su administrador de sis-
temas los programas filtros instalados para su impresora, o bien consulte una
lista completa de filtros de impresora disponibles junto con informacién acerca
del comando Ipfilter en la System Administration Guide, Volume II.

La opcién Derogar método de impresion predeterminado le permitird utilizar
meétodos alternativos de impresion (de la linea de comandos) con la Herra-
mienta de impresion. Si necesita imprimir un archivo con otro método (como
por ejemplo, troff), tendra que ignorar el método de impresidon predetermi-
nado. También debe utilizar las variables de entorno siguientes, que se listan a
continuacion junto con su significado:

$FILE =nombre de su archivo
$PRINTER/$LPDEST=nombre de la impresora
$COPIES=nUmero de copias a imprimir

$HEADERiImprimir pagina de cabecera con el trabajo
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Puede escribir cualquier método de impresion de linea de comandos, inclu-
yendo canales de conduccidn (pipes) UNIX y archivos de comandos de Shell.
El método de impresion debe ser un comando ejecutable en su via de acceso.
Por ejemplo, si quiere una impresion de calidad de un archivo fuente en C uti-
lizando el comando vgrind , siga estos pasos:

1. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Propiedades.

2. Haga clic en la casilla de verificacion Derogar método de impresion prede-
terminado y pulse Aplicar.

3. En el campo de texto Método de impresion escriba:
vgrind $FILE | dpost | Ip -d$PRINTER -n$COPIES -Tpostscript

4. Escriba el nombre del archivo en el campo de texto Archivo, o arrastre y
deje el archivo a imprimir sobre el icono de la Herramienta de impresion
o sobre el destino de arrastrar y dejar.

Nota - El sistema de impresién del SunOS 5.X no reconoce el tipo de archivo a
imprimir. Debe aportar el filtro apropiado para el tipo de archivo cuando uti-

lice un método de impresion alternativo. De lo contrario, el archivo se impri-

mira como un archivo ASCII normal.

Cambiar el método de impresion mediante el Vinculador

Puede utilizar la aplicacion Programa de vinculo para conocer o cambiar el
método de impresion asociado a tipos especificos de archivos. Esta informacion
se almacena en un archivo no ASCII llamado cetables en el directorio
/usr/openwin/lib/cetables y puede visualizarse mediante el Vinculador.
Una vez que utilice el Programa de vinculo para personalizar este archivo, la
informacion se almacenara como el directorio .cetables , bajo su directorio
de usuario. Si desea una informacién mas completa acerca de como utilizar el
Vinculador, consulte el Capitulo 16, “Programa de vinculo.”

Iniciar la Herramienta de impresion desde la linea de comandos

Cuando se inicia la Herramienta de impresién desde la linea de comandos, ésta
comprueba lo siguiente para determinar la impresora predeterminada:
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1. Si la Herramienta de impresion se inicié desde una Herramienta de Shell o
Herramienta de comandos, y la impresora se especificd con el argumento
-P de linea de comandos, la Herramienta de impresién utiliza esa impresora
predeterminada. Por ejemplo, la impresora denominada mimeo es el valor
predeterminado, si la Herramienta de impresion se inicia escribiendo
printtool -P mimeo.

2. Si no se especificd una impresora mediante un argumento de linea de
comandos, la Herramienta de impresion busca la variable de entorno
$PRINTER (0 $LPDEST, si la variable de entorno $PRINTER no ha sido esta-
blecida). Si esta establecida esta variable de entorno, la impresora que espe-
cifica se convierte en la impresora predeterminada de la Herramienta de
impresion.

3. Si no se especifica un argumento de la linea de comandos, ni la configura-
cion de la variable de entorno $PRINTER (o $LPDEST ), la Herramienta de
impresion seleccionara automéaticamente el nombre de la impresora prede-
terminada de su sistema.

Todas las impresoras disponibles se listan en la lista de desplazamiento de
Impresora. Las impresoras estan en directorios distintos bajo /etc/Ip/prin-

ters . Si necesita agregar o suprimir impresoras en la configuracion de sus sis-
tema, debe utilizar la herramienta de administracion. Si desea més
informacion, consulte los manuales System Administration Guide, Volume | y
System Administration Guide, Volume II.
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Acerca de este capitulo

Herramientade audio 11

La Herramienta de audio sirve para grabar, reproducir y editar archivos de
audio. Trabaja junto con la aplicacion Control de audio, que controla y confi-
gura las prestaciones de audio del escritorio. La Herramienta de audio también
trabaja con la Herramienta de correo multimedia, proporcionando las presta-
ciones de audio disefiadas para redactar, enviar y recibir Correo multimedia.

La primera parte del capitulo explica como realizar tareas propias de la Herra-
mienta de audio, como reproducir, grabar, editar y guardar archivos de audio.
El resto del capitulo, que tiene el formato de un manual de consulta, contiene
descripciones detalladas acerca de la ventana base de la Herramienta de audio
y de los menuds Archivo, Editar y Volumen. Lea estas secciones de consulta si
desea mas informacién acerca de un botén o una opcién de menu determina-
dos.

Prestaciones de la Herramienta de audio

Antes de usar la Herramienta de audio, asegurese de que su sistema soporta,
como minimo, prestaciones de audio béasicas (monoaural) y de que tiene insta-
lados un altavoz y un micréfono. Si desea informacion al respecto, consulte la
documentacién de su sistema.
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ACCEesorios necesarios

Muchos computadores soportan audio y estéreo de alta calidad, como por
ejemplo calidad CD y calidad DAT. La Herramienta de audio reconoce automa-
ticamente las prestaciones de los dispositivos audio del computador. Por lo
tanto, las caracteristicas de la Herramienta de audio que utilice dependeran de
la configuracion particular de su sistema. Este capitulo describe todas las carac-
teristicas y controles de la Herramienta de audio. Sin embargo, si su computa-
dor sélo soporta audio monoaural, no vera algunos controles, como el
deslizador de balance.

Para grabar (crear) archivos de audio de voz, utilice el micréfono que se sumi-
nistra con el computador o un micréfono cualquiera. Conecte el micréfono en
el conector para micr6fonos del computador.

Puede escuchar la salida audio por medio del altavoz de su computador, de
unos auriculares, o de unos altavoces exteriores conectados en la salida para
altavoces.

Llamar a la Herramienta de audio

380

Puede llamar a la Herramienta de audio de varias formas:

* Desde el menu Escritorio, escogiendo el Area de trabajo 0 Programas [
Herramienta de audio...

® Desde la Herramienta de correo, seleccionando Adjuntar 00 Voz... en la ven-
tana Componer

® Desde un anexo de archivo de audio para un mensaje de correo, haciendo
doble clic SELECCIONAR sobre el simbolo del archivo de audio

® Desde el Administrador de archivos, haciendo doble clic SELECCIONAR
sobre el simbolo de un archivo de audio

® Desde la linea de comandos, mediante el comando audiotool

Si desea mas informacion acerca de la sintaxis de los comandos de la
Herramienta de audio, consulte la pagina audiotool(1) del manual de
ayuda.
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Acerca de la ventana base de la Herramienta de audio

Superficie
pantalla.
Marca del cursor

La ventana base de la Herramienta de audio, que se muestra en la llustracion
11-1, contiene todos los controles necesarios para reproducir, grabar y editar un
archivo de sonido.

Posicion del puntero Reproduccion/Grabacion Dest. arrastrar y dejar
r@ Herramienta de audio — spacemusic.au T
: : Cursor 0:00.9

(Archivo w) (Editdr ) ( Velumen 7) Buntero 0017
_v  m—
—L | —e=A—1 1 ]|
[o:00 0:05 —
'  m—
<44 > > =
 m—
:  m—
Rev Reproducir Ped Grabar —

| Fermate de voz Longitud: &06,0 [00OE,d] N

llustracion 11-1 Ventana base de la Herramienta de audio

La parte superior central de la ventana muestra el nombre de un archivo de
sonido y su estado correspondiente.

En la parte superior de la ventana hay tres botones (Archivo, Editar y Volu-
men). Utilice estos botones para editar archivos de audio y parametros de con-
figuracién audio, como el volumen de reproduccién y grabacién. Los cuatros
botones de la parte inferior de la ventana (Rev, Reproducir, Fwd y Grabar) fun-
cionan como los botones de un magnetofén.
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Cargar y reproducir un archivo de audio

Para cargar y reproducir un archivo de audio, haga lo siguiente:

1. Con el puntero en el interior de la Herramienta de audio, seleccione
Archivo O Abrir...
Se mostrara la ventana Herramienta de audio: Abrir, como se muestra en la
llustracion 11-2.

ro—D:O Herramienta de audio: abrir !

Escriba la ruta de acceso a la carpeta v presione retorno.

G

Carpeta actual:
Jusrfopenwinflib/help/handbooks fsounds

Seleccione un archive o carpeta y haga clic sobre Abrir,

|‘.‘...ir a la carpeta de arriba ... | 3
-

cuckoo.au
drip.au
laugh.au
rooster.au
spacermnusicau

train.au

Mostrar: | Todos los Archives I archivos de audio

llustracién 11-2 Ventana Abrir

2. Haga doble clic SELECCIONAR sobre el directorio que contenga el
archivo de audio que quiera escuchar.

3. Haga clic SELECCIONAR sobre el nombre del archivo de audio.
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Grabar sonido

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Abrir.
El archivo de audio aparecera en la ventana base de la Herramienta de
audio.

5. Pulse MENU en el botén Volumen y seleccione Reproducir...
Aparecera la ventana Control de audio: Reproducir (llustracion 11-3).

= Control de audio: Reproducir

Volumen de reproduccidn: 50, om————

lustracion 11-3 Control de audio: ventana Reproducir

Nota — Dependiendo de las prestaciones de audio de que disponga su compu-
tador, podra o no ver todas las opciones que se muestran en la ilustracién (por
ejemplo, si su computador no soporta sonido estéreo, no se mostrara el desliza-
dor de balance).

6. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Reproduccion de la ventana base
de la Herramienta de audio.

7. Para ajustar el volumen, pulse SELECCIONAR en el deslizador Volumen
de reproduccion: de la ventana Control de audio: Reproducir y mueva el
deslizador a la izquierda (para bajar el volumen) o a la derecha (para
subirlo).

Observe que es posible reproducir s6lo una pequefia parte del archivo de
sonido. Para realizar esta operacion, haga clic SELECCIONAR sobre la posi-
cion de la grabacién desde la que quiera empezar, y haga clic AJUSTAR al final
del segmento que desee escuchar.

Para grabar un archivo de audio, haga lo siguiente:
1. Si esta grabando desde un micréfono, sittelo cerca de la fuente de sonido.

2. Pulse MENU sobre el boton Volumen y seleccione Grabacion...
Aparecera la ventana Control de audio: Grabacion (llustracién 11-4).
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Rl=1] Control de audio: Grabacidn

Micréfono

[000000ooa

VYolumen de la grabacion: 100, e——e———")' Ajuste automatico
Volumen de la pantalla: 53 —

Ajuste automético terminado

llustraciéon 11-4 Ventana Control de audio: Grabacion

3. En la ventana Control de audio: Grabacion, seleccione una fuente y haga
clic SELECCIONAR sobre el boton Micréfono o en el botén Entrada.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Ajuste automatico, y hable por
el microfono durante unos segundos. O reproduzca una seleccion de la
fuente de sonido que esté conectada con la entrada audio de su computa-
dor.

El ajuste automatico establece automaticamente el nivel de grabacién. Tam-
bién puede mover el deslizador de Volumen de la grabacién: para ajustar
manualmente el nivel de grabacion.

5. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Grabar de la ventana base de la
Herramienta de audio.
El boton Grabar se convertira en Parar, como se muestra en la llustracién
11-5.

r‘@ Herramienta de audio — spacemusic.aulModificado] 1
{Archivo v} (Editar v} (Wolumen v) Puntero: 0:08,0
| —| .
| | === Grabar se convierte
08 en Parar
L ===
===
===
===
===
Rev Reproducir Fwd Parar ===
1_|Gra\ha\ndo Longitud: 0:28,3 [0:22'3],1

llustracion 11-5 El botén Grabar se convierte en Parar

6. Comience a hablar por el micréfono o reproduzca la mudsica (u otra fuente
de sonido).
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7. Cuando haya acabado de grabar, haga clic SELECCIONAR sobre el boton

Parar.

Si comete un error, puede seleccionar Archivo [0 Nuevo (que no puede ser
deshecho) para eliminar todos los datos de audio y volver a empezar o edi-
tar el sonido después. Si desea informacion acerca de cémo realizar esta
operacion, consulte “Editar un archivo de audio” en la pagina 386.

Guardar un archivo de audio

Para guardar el archivo, haga lo siguiente:

1. Seleccione Archivo O Guardar como...
Aparecera la ventana Herramienta de audio: Guardar como, como se mues-

tra en la llustracion 11-6.

J—lo—D:l.'l Herramienta de audio: Guardar como

Escriba la ruta de acceso a la carpeta y presione retorno.

Carpeta actual:
Jusrfopenwinflibfhelp/handbooksfsounds

Seleccione un archive o carpeta v haga clic sobre Abrir carpeta,

ira la carpeta de arriba .. ‘

EINER]

Guardar como: huevoaudiovoice

Formato: Formate de voz
Comprimir: [Z] Minguno
Tamafio de archivo: .05 MByte (Directorio de sdlo lectura)

Mostrar: | Todos los Archivos | firchivos de audio

{(Abrir carpeta)) (Cancelar) ({Guardar))

L

]

Use la barra de
desplazamiento para
seleccionar un directorio

llustracion 11-6 Guardar un archivo en la ventana Guardar como

2. Haga doble clic SELECCIONAR sobre el destino del directorio del
archivo de la lista de desplazamiento del directorio.

Herramienta de audio

385



11

3. Escriba el nombre de archivo en el campo de texto Guardar como.

4. Haga clic MENU sobre el boton Formato: menu para seleccionar el for-
mato apropiado.
Se mostraréa el formato actual al lado del botén de mend.

5. Haga clic MENU sobre el boton Comprimir: men( para seleccionar una
compresion.
Se mostrara la configuracién de compresion actual, al lado del botén de
menua.

6. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Guardar.
El archivo que nombre se guardara en el directorio seleccionado.

Puede cancelar una operacion de guardar archivos haciendo clic SELECCIO-
NAR sobre el botén Cancelar de la ventana Guardar como. O puede pulsar en
el teclado la tecla Parar, mientras el cursor del ratén esté en la ventana base de
la Herramienta de audio.

Para actualizar el archivo que se esta editando, siga los pasos anteriores para
modificar el archivo, después seleccione Archivo O Guardar en la ventana base
de la Herramienta de audio.

Editar un archivo de audio

386

Dado que es posible ver un archivo de sonido graficamente, Vd. puede deter-
minar qué partes sean sonido y cuales silencio. Esta caracteristica le permite
editar archivos de audio como mensajes de voz. Por ejemplo, es posible que
desee deseditar largas pausas (silencios) entre oraciones o frases. Para modifi-
car el archivo de sonido, debe editar el archivo de audio como si editara un
archivo de texto en el Editor de textos, utilizando los comandos Cortar, Copiar
y Pegar en el menu Editar.

Para cortar una parte de sonido en una posicién determinada y pegarlo en
otra, haga lo siguiente:

1. Haga clic SELECCIONAR al principio de la parte de sonido que desee
cortar.
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2. Haga clic AJUSTAR al final de la parte que desee cortar.
O, en vez de realizar los pasos 1y 2, sitUe el cursor de linea vertical al
comienzo de la parte con sonido, mantenga presionado el botén SELECCIO-
NAR del raton y arrastre el puntero hasta el final de dicha parte.

La parte se resaltara, como se ve en la llustracién 11-7.

r‘@ Herramienta de audio — spacemusic.au !
{Archivo v} (Editar v} (Wolumen v) Puntero: 0:01.7
'  —
(W L=
[o:00 joeos | —|
 —
 —
 —
 —
Rev Reproducir Fwd Grabar —

L Longitud: 0:06,0 [0:05'0],1

llustracion 11-7 Seleccionar una parte a cortar

3. Seleccione Editar O Cortar.
Dicha parte desaparecera y se guardara en el portapapeles.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el punto de destino de la parte de sonido
que corte.

5. Seleccione Editar OO Pegar.
La parte de sonido cortado se pegara en la hueva posicién, como muestra la
llustracion 11-8.

]

r‘@ Herramienta de audio — spacemusic.au [Modificadol

{Archivo v} (Editar v} (Wolumen v)

v
L H M H ]

|0'00 0:05

<[> [0

Rev Reproducir Fwd Grabar

Puntero 0:01,7

(000000

Longitud: 08,0 [0:0E,

=
L

i

llustracion 11-8 Pegar de nuevo en el archivo una parte de sonido
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Deshacer una edicion

¢ Puede deshacer la ultima edicién realizada seleccionando Editar O Desha-
cer.

Consejos para la edicion de archivos de audio

® En la superficie de la pantalla, la granularidad de las selecciones se basa en
la anchura pixel, que depende de la longitud del archivo que se cargue.
Puede agrandar la ventana base de la Herramienta de audio para poder ver
con mas detalle cuando seleccione segmentos.

® E| utilizar varias Herramientas de audio puede resultarle atil. Por ejemplo,
puede editar una pequefa regién de un archivo grande, seleccionando un
segmento que sea algo méas grande que la region y copiarlo a la superficie de
pantalla de la Herramienta de audio. Después, puede editar facilmente el
segmento de la Herramienta de audio, ampliando la herramienta para que
haya una mejor resolucion pixel. Cuando haya acabado de editar, puede vol-
ver a copiar la region editada en la Herramienta de audio original.

¢ También puede utilizar varias Herramientas de audio para montar una pista
de audio desde fuentes multiples.

Enviar un mensaje de correo de voz

388

Puede crear un archivo de audio desde la Herramienta de correo seleccionando
Adjuntar 00 Voz... en la ventana Componer de la Herramienta de correo. El
archivo de audio que cree se vinculara automaticamente a la Herramienta de
audio y a un simbolo de archivo de audio. Dicho simbolo se agregara automa-
ticamente a un mensaje de correo electrénico, cuando indique a la aplicacién
gue ha terminado de grabar. El receptor del mensaje de correo puede oir el
contenido del archivo de audio haciendo doble clic SELECCIONAR sobre el
simbolo de anexo audio de la Herramienta de correo. Si desea mas informacién
acerca del uso de la Herramienta de correo, consulte el Capitulo 4, “Herra-
mienta de correo electrénico”.

Para grabar un archivo de audio y agregarlo a un mensaje de correo, haga lo
siguiente:

1. Haga clic SELECCIONAR sobre la ventana Componer del tablero de con-
trol de la Herramienta de correo y envie el mensaje de correo.
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2. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Adjuntar... 0 Voz... en el tablero
de control de la ventana Componer de la Herramienta de correo.
Aparecera la ventana Herramienta de audio, como se muestra en la llustra-
cion 11-9. Observe que el botdén de correo denominado “Finalizar” sélo apa-
rece cuando la Herramienta de audio se llama desde el botén Adjuntar de la
Herramienta de correo.

r‘@ Herramienta de audio - Sin titulo 1
{Archivo v} (Editar v} (Wolumen v) D
 —|
 —
 —
 —
 —
 —
 —
 —
 —
Rev Reproducir Fwd Grabar Hecho —
= =l

lustracion 11-9 Ventana Herramienta de audio abierta, desde la ventana Componer de la
Herramienta de correo

3. Grabe su mensaje de voz, tal como se describe en la seccion “Grabar
sonido” en la pagina 383.

4. Realice cualquier cambio de edicién, tal como se describe en la seccion
“Editar un archivo de audio” en la pagina 386.
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5. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Finalizar.
El simbolo de anexo audio aparecera en la ventana Anexos (llustracion

11-10).

Observe también que si tiene un mensaje pregrabado en la Herramienta de
audio que desee agregar a un mensaje de correo, puede arrastrar el simbolo
del archivo desde el destino de arrastrar y dejar de la Herramienta de audio
hasta la subventana Anexos de la ventana Componer.

J—'@ Herramienta de corren: Componer mensaje "

(Incluir ) (Entregar v) (Encabezamiento v) (Borrar) (Adjuntar v) [ Registro

To: Audiotest
Subject: Audiotest
Ce:

Anexo un archivo audio de uruebab

2]

'B

i

Anexos: 1 anexo (43056 bytes)
- =N —_
1: m EI
—

audio. test

L

llustracion 11-10 Archivo audio agregado a un mensaje de correo

6. Si lo necesita, escriba un mensaje adicional en la region de texto Compo-
ner.

7. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Enviar de la ventana Componer
de la Herramienta de correo.
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Escuchar un mensaje de correo de voz

Si su maquina lleva un altavoz incorporado o tiene conectado uno, podra escu-
char el archivo de audio haciendo lo siguiente:

1. Abra la Herramienta de correo.

2. Haga doble clic SELECCIONAR sobre la cabecera del mensaje que tenga
anexado el archivo de audio en la ventana base de la Herramienta de
correo.

El mensaje de correo que contenga el archivo de audio se mostrara en la
ventana Ver mensajes.

3. Haga doble clic SELECCIONAR sobre el simbolo del anexo audio en el
area de vista de la ventana Anexo.
El archivo de audio se abrira y empezara a reproducirse.

Guia de consulta de la Herramienta de audio

Este apartado del capitulo incluye informacidn relativa a los menus Archivo,
Editar y Volumen de la Herramienta de audio.
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Ventana base

392

La ventana base de la Herramienta de audio, que se muestra en la llustracion
11-11, contiene todos los controles necesarios para reproducir, grabar y editar

un archivo de sonido.

Selecci

Posicién Reproduccion/Grabacion del punt]

6n audio

Posicion del cursor y el puntero

Nom.archi
|

ero

Destino arrastrar dejar

Superf. reproduc.

Her

=

rramienta de g

. | .
udio — Spacemusic.

Al

=

( Archive w) (Edit

i 7 ) ( Volumsg

Cursor
Puntera;

nw)

0:00,9
0:01,7

Marca de cursor ——

|IZI 00

-V

| +— =R+ ]

0:05

« »

[>] o]

Rev Reprodu

Formato de voz

1

Cir

Fwrd

Longitud: 08,0 [O:OIE,

0000000

]

=

T

Marca de intervalo

Area de estado

Datos de pausa grabados

Datos audio grabados

Longitud archivo J

llustraciéon 11-11 ventana base de la Herramienta de audio

Icono de la Herramienta de audio

Longitud seleccion

Indicador del medidor de nivel

Cuando convierta la ventana base de la Herramienta de audio en un icono,
verd el icono que se muestra en la llustracién 11-12. Haga doble clic SELEC-
CIONAR sobre el icono para restablecer la ventana.

llustraciéon 11-12 Icono de la Herramienta de audio
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Superficie de pantalla

La superficie de pantalla dispone de una region para la representacion grafica
de datos de audio. Los datos de audio se representan graficamente con un
recuadro. El silencio se representa con una fina linea horizontal.

Los datos de audio y de silencio se pueden seleccionar mediante los botones
SELECCIONAR y AJUSTAR del ratén. Un segmento audio o de silencio entero
se selecciona haciendo doble clic SELECCIONAR sobre dicho segmento. Si se
utiliza AJUSTAR, la seleccion se extiende a los limites del segmento o a la posi-
cion del cursor de linea vertical. Haga un triple clic SELECCIONAR para selec-
cionar todo el archivo de audio. La seleccién de audio en la Herramienta de
audio sigue las mismas reglas generales usadas para seleccionar texto en el
entorno Open Windows.

En la llustracién 11-11, los datos de audio seleccionados incluyen sonido y
silencio. Una vez que ha sido seleccionado el segmento, si se hace clic SELEC-
CIONAR sobre Reproducir, s6lo se activa dicha seleccion.

Los datos seleccionados pueden ser arrastrados y dejados en otras aplicaciones,
como la Herramienta de correo o el Administrador de archivos, u otras llama-
das de la Herramienta de audio. Si utiliza varias ventanas de la Herramienta
de audio podra unir datos de audio de distintos archivos o dividir archivos
grandes en secciones méas pequefias. Los anexos audio con un archivo de
correo ya se explicaron anteriormente en este capitulo, del mismo modo que se
hizo en el capitulo relativo a la Herramienta de correo.

Posicion del cursor y del puntero

La posicion del cursor y del puntero se indica en la esquina superior derecha
de la ventana Herramienta de audio con el formato de hora (MM:SS.d), donde
MM son los minutos, SS los segundos y d las décimas de segundo. Siempre que
el marcador de posicion del ratén se mueva dentro de la superficie de pantalla
(y que se cargue un archivo), el marcador aparecera como una fina linea verti-
cal, y su posicion se mostrard como un desplazamiento de hora. En la llustra-
cion 11-11, el cursor esta situado cerca del comienzo del archivo de audio,
posicion 0:01,4.

La informacidn del puntero Reproduccién/Grabaciéon muestra la posicion del
puntero de Reproduccién/Grabacién en la superficie de pantalla. El puntero de
posicién indica los datos que se estdn reproduciendo o grabando actualmente,
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o cuando empezard la reproduccion o la grabacidn al presionar los botones
Reproducir o Grabar. También indica donde ocurriran las operaciones de
incluir, arrastrar y dejar. Si se hace clic SELECCIONAR mientras el cursor se
encuentra en la superficie de pantalla, el puntero se mueve a la posicién del
cursor de linea vertical.

Destino de arrastrar y dejar

El destino de arrastrar y dejar es el lugar donde se pueden dejar datos de audio
o arrastrarlos fuera de la Herramienta de audio. Por ejemplo, se pueden arras-
trar y soltar datos de audio desde y hasta el Administrador de archivos. Los
datos de audio que se dejan en el destino de arrastrar y soltar sustituyen a
cualquier dato de la superficie de pantalla.

Pulse SELECCIONAR en el destino de arrastrar y dejar y arrastre fuera del
destino para copiar en otra aplicacion el archivo de audio actual.

Cuando en la superficie de pantalla se dejan datos de audio directamente,
dichos datos se insertan en la posicion del puntero de reproduccion. Si se selec-
cionan datos en la superficie de pantalla, la insercién se produce en esa posi-
cion determinada, reemplazando los datos seleccionados.

Medidor de nivel

El medidor de nivel, que se asemeja a un indicador LED, permanece activo
durante la reproduccion y la grabacién. En pantallas en color, los indicadores
son verdes y rojos. Durante la grabacién, normalmente se deben mostrar de 5 a
7 LEDs verdes. Si los LEDs rojos estan encendidos todo el tiempo, el nivel de
grabacion sera demasiado alto.

Informacion de estado

La esquina inferior izquierda de la ventana Herramienta de audio es el area de
visualizacién de los mensajes de estado. Si se produjera cualquier mensaje de
error o informacion de estado en la Herramienta de audio, éstos aparecerian
aqui. Por ejemplo, aqui se mostraria el formato audio actual.

La esquina inferior derecha de la ventana Herramienta de audio muestra la
longitud del archivo grabado (por ejemplo, Longitud: 0:08,5). Siempre que se
seleccione un segmento de audio en la superficie de pantalla, apareceran unos
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corchetes indicando la longitud de dicha seleccidn (por ejemplo, Longitud:
0:08,5 [0:00,9]). Dichos corchetes también apareceran cuando se inicie la graba-
cion, mostrando la longitud de los nuevos datos grabados (que se actualiza
periédicamente).

Boton Rev (Rebobinar)

Este botdn controla el movimiento hacia atras de la posicién del puntero de
reproduccién. Haga clic SELECCIONAR sobre el botdn Rev para mover hacia
atras el puntero de posiciéon Reproduccion.

Si no hay ninguna seleccion en la superficie, al hacer clic SELECCIONAR sobre
el botén Rev el puntero salta hacia atras, segmento a segmento, hasta que
alcanza el comienzo del archivo (un segmento es el inicio de un “recuadro” de
sonido en la superficie de pantalla).

Si hay alguna seleccién, el movimiento del puntero se limitara a dicha selec-
cion.

Mantenga pulsado SELECCIONAR en el botén Rev para reproducir la selec-
cion hacia atras a mas velocidad hasta que suelte SELECCIONAR o hasta que
la posicion del puntero de reproduccion alcance el principio de la seleccion.

Boton Reproducir

Este botdn controla la reproduccion de un archivo de audio. Si selecciona parte
de un archivo de audio, sélo se reproducira dicha parte,y si lo selecciona
entero, se reproducird completamente.

Haga clic SELECCIONAR sobre el botdn Reproducir para empezar a reprodu-
cir desde la posicién actual de la posicién del puntero de reproduccion, hasta el
final de la seleccién o del archivo. Si el puntero de posicién Repro-

duccidn esta al final de la seleccidn o del archivo, al hacer clic SELECCIONAR
sobre el botén Reproduccidn, el puntero se mueve al comienzo de la seleccién
o del archivo antes de que empiece la reproduccién. Una vez seleccionado, este
boton deja de ser Reproducir y se convierte en Parar; de modo que, para parar
la reproduccion, haga clic SELECCIONAR sobre el botén Parar.

Si en Herramienta de audio: Propiedades esta establecida en “on” la opcién
Reproduccién Automatica, la reproduccién comenzara automaticamente siem-
pre que se haga una seleccion.
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Boton Fwd (Avance rapido)

Este botdn controla el movimiento hacia adelante de la posicion del puntero de
reproducciéon. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Fwd para mover hacia
adelante la posicion del puntero de reproduccion.

Si no hay ninguna seleccion en la superficie de pantalla, al hacer clic SELEC-
CIONAR sobre el boton Fwd, el puntero salta hacia adelante, segmento a seg-
mento, hasta que alcanza el final del archivo.

Si hay alguna seleccién, el movimiento del puntero se limitara a dicha selec-
cion.

Mantenga pulsado SELECCIONAR sobre el boton Fwd para reproducir la
seleccion a més velocidad, hasta que suelte SELECCIONAR o hasta que la
posicion del puntero de reproduccidn alcance el final de la seleccion.

Boton Grabar/Parar

Este boton controla el inicio y la interrupcion de la grabaciéon. Haga clic
SELECCIONAR sobre el botén Grabar para iniciar la grabacién en la posicion
actual de la posicion del puntero.

Los datos de audio grabados se insertan en el archivo de audio en la posicién
del puntero de reproduccion. Los datos existentes se mueven hacia adelante en
el archivo (no son sobrescritos). Sin embargo, si se selecciona un segmento de
audio cuando se active la grabacion, dicho segmento se corta del archivo y se
coloca en el portapapeles.

Una vez seleccionado, este botén deja de ser Grabar y se convierte en Parar, de
modo que para parar la grabacidn, haga clic SELECCIONAR sobre el botdn
Parar.

Puede hacer clic SELECCIONAR sobre Nuevo del menud Archivo para suprimir
el sonido actual y volver a grabar.

Nota - Si se hace clic SELECCIONAR sobre el botén Reproducir durante una
sesién de grabacion, se para dicha grabacion y el segmento que se acaba de
grabar se selecciona y se vuelve a reproducir de forma automatica.
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Menu Archivo

Nuevo

Los elementos del mend Archivo sirven para abrir, incluir y guardar archivos.
Haga clic MENU sobre el boton Archivo para mostrar el menu Archivo.

Siempre que no se pueda ejecutar un comando, el elemento de menu corres-
pondiente aparecerd difuminado. Por ejemplo, Guardar esta difuminado
cuando no hay nuevos datos que guardar.

Utilice el mend Nuevo para borrar el archivo de audio actual o seleccionar un
formato nuevo para los datos de audio. Pulse MENU en Nuevo y arrastre a la
derecha para mostrar un mend emergente con opciones de formato. Si hace clic
SELECCIONAR sobre Nuevo, la superficie de pantalla se vacia y conserva el
formato actual. El formato de audio seleccionado permanece activo hasta la
préxima operacion del mend Nuevo (u otra operacion que cargue un NUevo
archivo de audio, como por ejemplo Abrir). Cuando se grabe un nuevo
archivo, puede hacerse en el formato actual o en uno nuevo.

Si en la superficie de pantalla hay un archivo no guardado, aparecera un men-
saje de confirmacién, informando que el archivo esta modificado y preguntan-
dole si desea descartar los datos editados. Haga clic SELECCIONAR sobre el
botén Continuar para borrar la superficie de pantalla y comenzar a grabar. El
mensaje de confirmacidn se puede desactivar en la ventana Editar [0 Propieda-
des...

No es posible deshacer una operacién del mend Nuevo.

Opciones de formato audio

Haga clic SELECCIONAR sobre el formato deseado. Puede conservar el for-
mato actual o escoger cualquiera de los formatos estdndar -Voz, CD o DAT. Si
el audio del computador no soporta algan formato de audio, el menu corres-
pondiente permanecera desactivado. También pueden incluirse formatos defi-
nidos por el propio usuario. Para definir este tipo de formato, seleccione
Formato Nuevo...

Herramienta de audio 397



11

398

Formato nuevo...

Haga clic SELECCIONAR sobre la opcién Formato nuevo... en el mend Nuevo
para seleccionar, crear o editar las caracteristicas de un formato de grabacion.
Se mostrard la ventana Herramienta de audio: Formato nuevo, que se ve en la
lustracion 11-13.

Rl=1] Formato nuevo

codificado: (2] 16-Bit linear
Frecuencia: [¥] 8kHz

Canales: [§] estéreo

{ Formato Muevo)  ( Restaurar)

llustraciéon 11-13 Ventana Herramienta de audio: Formato nuevo

Codificado:

Abra este menu haciendo clic MENU para seleccionar un tipo de codificacion.
Después, haga clic SELECCIONAR sobre su seleccion de 8-bit ley-y, 8-bit ley-
A, o lineal 16-bit. La codificacién lineal 16-bit ofrece una mayor precision (rela-
cion sefial-ruido), comparado con las dos codificaciones de 8-bits. Sin embargo,
la codificacion lineal de 16-bits requiere el doble de capacidad de almacena-
miento. Los datos de audio estéreo deben utilizar una codificacion lineal de 16-
bits para que se reproduzcan en un sistema con posibilidades estéreo.

Frecuencia de muestreo:

Abra este menu haciendo clic MENU para seleccionar una frecuencia de mues-
treo. Cuanto mas altas sean las frecuencias de muestreo, se obtendra una mejor
respuesta de alta frecuencia (necesitando unos archivos de mayor tamafio).
Haga clic SELECCIONAR sobre la opcién deseada.

Canales:

Abra este menu haciendo clic MENU, y después haga clic SELECCIONAR
sobre el canal deseado (mono o estéreo).
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Botéon Formato nuevo

Haga clic SELECCIONAR sobre el botéon Formato Nuevo para borrar el archivo
de audio actual y restaurar el formato de datos de forma que coincida con el
formato de audio seleccionado actualmente.

Botoén Restaurar

Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Restaurar para restaurar el tablero de
modo que muestre el formato de audio actual.

Boton +

Haga clic SELECCIONAR sobre el botén + de la ventana Formato nuevo para
mostrar una ventana ampliada, como se ve en la llustracion 11-14. La lista de
desplazamiento de Formato muestra los formatos existentes. Observe que los
formatos se almacenan segun usuario, de modo que los formatos listados (dis-
tintos de los formatos estdndar Voz, CD y DAT) se han creado bajo su nombre
de usuario.

Nota - Los formatos de audio y las configuraciones se almacenan en el archivo
$HOME/.audiorc  (donde $HOMEes el nombre de su directorio de usuario).

Puede utilizar la ventana Formato nuevo para nombrar un tipo de formato a
fin de que aparezca en los mends Nuevo y Guardar como... También puede uti-
lizarla para agregar, cambiar o suprimir un formato audio.

Haga clic SELECCIONAR sobre el botén — para cerrar la parte ampliada de la
ventana Formato nuevo.

canales: [§] mono Formato DAT

Rl=1] Herramienta de audio: Formato nuevo
codificado: [¥] 16-Bit linear Formato: = (Agresar v)
*
Frecuencia: () 8kHz Formato CD <

—=

Nombre: Formate de vo

{ Formato Muevo)  ( Restaurar)

llustracion 11-14 Ampliaciones de la ventana Formato nuevo

Para crear un formato nuevo:
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1. Seleccione la codificacién del formato nuevo, la frecuencia y el nUmero de
canales en la parte izquierda de la ventana.

2. Escriba el nombre del formato nuevo en el campo Nombre.

3. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Adjuntar.
El formato nuevo se agregard al final de la lista. Para agregar el formato
nuevo en otro lugar, haga clic MENU en Adjuntar y seleccione Antes, Des-
pués, Arriba o Inferior. EI formato nuevo aparecera en la lista de formatos.

Abrir...

Abrir... le permite abrir un directorio o un archivo. Haga clic SELECCIONAR
sobre el elemento de mend Abrir... para mostrar la ventana Herramienta de
audio: abrir, que aparece en la llustracién 11-15. Dicha ventana contiene un
“examinador” que se puede utilizar para localizar directorios determinados
dentro de un sistema de archivos.

fo-D:lJ Herramienta de audio: abrir i

Escriba la ruta de acceso a la carpeta y presione retorno,

Carpeta actual:
Fusrfopenwindlibshelp/handbooks/sounds

Seleccione un archive o carpeta v haga clic sobre Abrir,

|f...ir a la carpeta de arriba .. | hid
cuckoo.au -
drip.au iy
laugh.au
rooster.au
spacemusicau

train.au

Mostrar: | Todos los Archivos IF\rchivos de audio

L, o

llustracion 11-15 Ventana Herramienta de audio: Abrir
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Ira:

Para cambiar directorios, escriba el nombre de la via de acceso del nuevo direc-
torio en el campo Ir a, después haga clic SELECCIONAR sobre el botén Ir a: o
presione retorno. Observe que si hace clic MENU sobre el boton Ir a:, se mos-
trard una pila de directorios que incluye los archivos visitados recientemente,
asi como los directorios especificados en la variable de entorno AUDIOPATH.

Lista de desplazamiento de la via de acceso

La lista de desplazamiento muestra los nombres de archivos y directorios.
Haga doble clic SELECCIONAR sobre el primer elemento de la lista de despla-
zamiento para trasladarse al directorio superior. Haga doble clic SELECCIO-
NAR sobre cualquiera de los directorios de la lista de desplazamiento
(indicados por iconos de carpeta) para cambiar el directorio actual.

Boton Todos los Archivos y boton Archivos de audio

Si hace doble clic SELECCIONAR sobre el boton Todos los archivos, la lista de
desplazamiento de via de acceso mostrara los nombres de todos los directorios
y los archivos. Sin embargo, los archivos que no sean audio se difuminaran y
no podran cargarse.

Si hace clic SELECCIONAR sobre el boton Archivos de audio, la lista de des-
plazamiento sélo mostrara los nombres de los archivos de audio, y los otros
tipos de archivo serdn omitidos.

Boton Abrir

Haga clic SELECCIONAR sobre este botén para abrir el archivo de audio espe-
cificado y cargarlo en la superficie de pantalla de la Herramienta de audio. Si el
elemento seleccionado es un directorio, haga clic SELECCIONAR para abrirlo.

También puede abrir un archivo de sonido, siguiendo estos pasos:
1. Desplacese hasta el directorio que contenga el archivo especificado.

2. Haga doble clic SELECCIONAR sobre el directorio.
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Guardar

3. Haga doble clic SELECCIONAR sobre el simbolo de icono del archivo de
audio.
El archivo especificado se cargara en la superficie de pantalla.

Nota - Si el sistema de audio de su computador no soporta el formato audio de
un archivo que esté intentando abrir, la Herramienta de audio mostrara la ven-
tana emergente de conversién, que aparece en la llustraciéon 11-16.

E1 formato audio actual no puede ser convertido tal v
como se ha solicitado. Puede:
continuar guardando sin conversidn de formato, o
cancelar la operacidn de Guardar.

{ Convertir ) {(Cargar ) {Cancelar)

llustracién 11-16 Ventana de conversion de archivos

Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Convertir para convertir el archivo a
un formato que soporte el hardware de su computador. Haga clic SELECCIO-
NAR sobre el botén Cargar para cargar el archivo en la superficie de pantalla
de la Herramienta de audio. Si carga el archivo, no podra reproducirlo. Sin
embargo, puede realizar operaciones de edicion en dicho archivo (como por
ejemplo, cortar y pegar segmentos) y guardar el resultado con un formato
nuevo.

Boton Cancelar
Haga clic SELECCIONAR sobre este botdn para cerrar la ventana Abrir.

Si abre un archivo de audio comprimido, la conversién tardara bastante
tiempo. El boton Cancelar permanece activo y puede usarse para cancelar la
conversion de carga que se esté efectuando.

Guardar le permite guardar los cambios efectuados en el archivo de audio
actual. Haga clic SELECCIONAR sobre el elemento de mend Guardar para
guardar el archivo.
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Si un archivo ha sido nombrado y guardado anteriormente, al hacer clic
SELECCIONAR sobre Guardar, la copia antigua es reemplazada por la version
actual.

Si los datos de audio se han guardado anteriormente o todavia no se han edi-
tado, se mostrara la ventana Herramienta de audio: Guardar como. El ele-
mento Guardar se difumina si no se carga ningun archivo de audio (después
de una operacion de Nuevo, por ejemplo) o si el archivo de audio no se ha edi-
tado desde una operacidon Guardar anterior.
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Guardar como...

Guardar como... le permite guardar una copia del archivo de audio actual en
un archivo nuevo. Haga clic SELECCIONAR sobre el elemento de menu Guar-
dar como... para mostrar la ventana Herramienta de audio: Guardar como
(Hustracion 11-17). Para guardar un archivo, introduzca su nombre en el campo
Guardar como y haga clic SELECCIONAR sobre el botéon Guardar.

ro—D:O Herramienta de audio: Guardar como !

Escriba la ruta de acceso a la carpeta v presione retorno.
Ira: =

Carpeta actual:
Jusrfopenwinflib/help/handbooks fsounds

Seleccione un archive o carpeta y haga clic sobre Abrir carpeta,

=

|‘.‘ .irala carpeta de arriba .. | ﬁ
-

Guardar como: nuevoaudiovoice,

Formato: [¥] Formate de voz
Comprimir: [Z) Ninguno
Tamafio de archivo: .05 MByte (Directorio de sélo lectura)

Mostrar: | Todos los Archives I archivos de audio |

{(Abrir carpeta) ( Cancelar) {Guardar)

I =l

llustracién 11-17 Ventana Herramienta de audio: Guardar como

El campo y el botén Ir a;, el campo Carpeta actual:, la lista de desplazamiento
y los botones Todos los Archivos, Archivos de audio y Cancelar funcionan del
mismo modo que sus equivalentes de la ventana Abrir. La ventana Guardar
como dispone de elementos adicionales que no tiene la ventana Abrir. Utilice
los mends Formato: y Comprimir; para guardar un archivo de audio con for-
matos diferentes.
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Formato:

Haga clic MENU sobre el botén Formato para mostrar todos los formatos. Los
formatos predeterminados son Actual, Voz, DAT y CD. Haga clic SELECCIO-
NAR sobre Formato actual para que coincida con el formato que se esta utili-
zando en la superficie de pantalla.

En la lista de formatos, haga clic SELECCIONAR sobre Formato nuevo... para
mostrar la ventana Herramienta de audio: Guardar formato (llustracion 11-18).
Utilice las opciones de dicha ventana para guardar los datos de audio en un
formato diferente. Los botones de la ventana funcionan de la misma manera
gue los de la ventana Herramienta de audio: Formato nuevo (descritos en la
pagina 398).

= Formato nuevo

codificado: 16-Bit linear
Frecuencia: BkHz

Canales: estérec

{ Fermato Nuevo)  { Restaurar) @

llustraciéon 11-18 Herramienta de audio: ventana Formato nuevo

Comprimir:

Haga clic MENU sobre el botén Comprimir para mostrar una lista de técnicas
de compresion. Las opciones son:

® Ninguno - sin compresion. Esta opcion ofrece la mejor calidad audio y carga
y guarda los archivos con mayor rapidez que las demas, pero ocupa mas
espacio de disco.

® 4-bit G.721 ADPCM - compresion 2:1. Es adecuada para musica y archivos
de voz. Ocupa un 50% menos de espacio de disco que la opcidn sin compre-
sion.

® 3-bit G.723 ADPCM - compresidn 8:3. Es adecuada para archivos de voz,

pero puede resultar inadecuada para ciertos tipos de musica. Ocupa un
62.5% menos espacio que la opcién sin compresion.
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Si lo que le interesa es el tamafio del archivo, seleccione compresion. Si lo que
le interesa es el tiempo de carga, seleccione sin compresién. Un archivo com-
primido ocupa menos capacidad de disco, pero necesita mas tiempo de carga
porque debe ser descomprimido antes de usarse. Ademas, si comprime un
archivo, se ignora la codificacion de audio especificada mediante Formato
nuevo... Cuando carga un archivo comprimido, la seleccion de formato anterior
puede cambiar (por ejemplo, si comprime un archivo ley-A y lo vuelve a cam-
biar, el formato de archivo cambiara a ley-p).

Tamario de archivo:

El campo Tamario de archivo muestra los requisitos de almacenamiento del
archivo (cuando la Herramienta de audio los escribe en el disco) y la capacidad
de disco disponible que tiene el sistema de archivos que contenga la carpeta
seleccionada.

Abrir carpeta

Haga clic SELECCIONAR sobre el botédn Abrir carpeta para abrir una carpeta
gue haya seleccionado en la lista de desplazamiento del archivo.

Boton Cancelar

Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Cancelar para cerrar la ventana Guar-
dar como.

Si guarda un archivo de audio comprimido, la conversidn tardara bastante
tiempo. El boton Cancelar permanecera activo y podra utilizarse para cancelar
la conversion de guardar que se esté realizando.

Boton Guardar

Haga clic SELECCIONAR sobre este botdn para guardar el archivo de audio
especificado. Si no se ha realizado la seleccién del archivo, el botén permane-
cerd difuminado.
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Incluir...

Menu Editar

Borrar

Incluir... le permite insertar datos de audio de otro archivo en el archivo actual.
Haga clic SELECCIONAR sobre el elemento de mend Incluir... para mostrar la
ventana Herramienta de audio: Incluir. Esta ventana es similar a la ventana
Abrir, mostrada en la llustracion 11-15 en la pé&gina 400; el botén Incluir susti-
tuye al botén Abrir y dispone de un botén Abrir carpeta. Seleccione el archivo
gue desee incluir, después haga clic SELECCIONAR sobre el botéon Incluir para
insertar el archivo seleccionado en la superficie de pantalla en la posicién del
puntero de reproduccion. Observe que si no se hace la seleccién de archivo, el
botén Incluir permanece atenuado.

Nota — Solo puede incluir archivos cuyos formatos coincidan con el formato de
audio actual. Todos los demas archivos permaneceran atenuados (si se selec-
ciona Todos los Archivos) o se eliminaran de la lista de desplazamiento (si se
selecciona Archivos de audio).

Los comandos del menu Editar son parecidos a la mayoria de las herramientas
DeskSet. Haga clic MENU en el boton Editar para llamar al menu Editar,

Siempre que no se pueda ejecutar un comando, su elemento de menu corres-
pondiente permanecera atenuado. Por ejemplo, Deshacer se difumina cuando
no hay operaciones de edicién que realizar.

El comando Borrar elimina los datos de audio actuales de la superficie de pan-
talla. Haga clic SELECCIONAR sobre Borrar cuando desee eliminar todos los
datos de la superficie.

Nota — La operacién de borrado no cambia el nombre del archivo que se esta
editando. Tenga cuidado de no guardar de forma accidental una superficie de
pantalla vacia en un archivo de audio.
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Deshacer

Rehacer

Cortar

La operacion de borrado puede deshacerse y los datos de audio son retenidos
de modo que puedan usarse mediante la operacidon Rehacer. Sin embargo,
como los datos nuevos grabados ocupan espacio en el directorio del archivo
temp, quiza le resultara mejor utilizar la operacion Archivo 0 Nuevo. Esta
operacién, que no se puede deshacer, recobra el espacio no utilizado del sis-
tema de archivos.

El comando Deshacer anula los efectos del Gltimo comando de edicién ejecu-
tado. Haga clic MENU sobre Deshacer para mostrar el submen( Deshacer, que
dispone de las opciones siguientes:

e Ultima edicidn, restablece los datos existentes antes del Gltimo cambio. Esta
es la accién predeterminada de Deshacer.

® Todas las ediciones, restablece todos los cambios editados al estado que
tenian cuando el archivo de audio fue guardado, cargado o borrado.

El comando Rehacer restablece los efectos del comando Deshacer. Haga clic
MENU sobre Rehacer para mostrar el submenu Rehacer, que dispone de las
opciones siguientes:

¢ Ultima edicion, restablece los datos revisados anteriormente. Esta es la
accion predeterminada de Rehacer.

® Todas las ediciones, restablece todos los cambios editados.

Al hacer ediciones en la memoria intermedia de audio, se borra cualquier his-
toria de edicidn subsiguiente en la lista rehacer.

El comando Cortar elimina la seleccion actual del archivo de sonido y la coloca
en el portapapeles. Haga clic SELECCIONAR sobre Cortar para cortar la selec-
cion.
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Copiar

Pegar

Suprimir

El comando Copiar copia la seleccidn actual en el portapapeles, sin modificar el
archivo actual de sonido. Haga clic SELECCIONAR sobre Copiar para copiar la
seleccion.

El comando Pegar pega los datos guardados actualmente dentro del portapa-
peles del archivo de audio actual, en el lugar especificado por la posicién del
puntero de reproduccion. Por ejemplo, tras hacer una operacion de cortar o
pegar, el paso siguiente consistira en pegar los datos almacenados en una
nueva posicion. Haga clic SELECCIONAR sobre Pegar para pegar la seleccién.

El comando Suprimir, elimina la seleccién actual del archivo de sonido, sin
modificar el contenido del portapapeles. Use Suprimir en vez de Pegar, cuando
haya algo en el portapapeles que no deba ser sobrescrito, o cuando Vd. esté
seguro de no querer usar de nuevo la seleccién.

Haga clic MENU en Suprimir para mostrar el submena Suprimir con las opcio-
nes siguientes:

® Seleccién, es la opcién predeterminada que suprime la seleccion audio
actual.

® No seleccionado, suprime todo lo que no esté seleccionado. Le permite selec-
cionar la parte de un segmento audio que desee y después eliminar las par-
tes que no desee.

® Todas las pausas, suprime todos los segmentos de silencio, indicados
mediante lineas horizontales. Esto le resultara atil cuando, por ejemplo,
envie o almacene correo de voz.

® Final de pausas, suprime solo los segmentos de silencio al principio y final
del archivo. Esto le permite suprimir cualquier pausa que suceda entre que
presione el boton Grabar y comience a hablar, o entre que pare de hablar y
pulse el botén Parar.
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Propiedades

Propiedades... le permite modificar la funcionalidad de la Herramienta de
audio. Haga clic SELECCIONAR sobre este elemento de menu para mostrar la
ventana Herramienta de audio: Propiedades, que se muestra en la llustracion
11-19.

Rl=1] Herramienta de audio: Propiedades

Reproduccidn al cargar: [
Reproduccion al seleccionar: [

confirmar para Nuevo/Cargar: v

Detector de Pausas (Silencios): v

Umbral de pausa {(Parada)

Directorio de archive temporal: /tmp,

llustracion 11-19 Herramienta de audio: ventana Propiedades

Los controles de la Herramienta de audio: ventana Propiedades se describen en
las paginas siguientes.

® Reproduccién al cargar: Hace que la Herramienta de audio empiece a repro-
ducir archivos tan pronto como sean cargados o arrastrados y dejados en el
destino de dejar.

® Reproduccién al seleccionar: Hace que las selecciones se reproduzcan inme-
diatamente después que se efectle su seleccién. Esta opcidén puede resul-
tarle Gtil cuando trabaje en una tarea de edicion especifica, porque toda la
seleccidn se vuelve a reproducir cada vez que realice o cambie una seleccion.

® Confirmar para Nuevo/Cargar: Hace aparecer un mensaje de confirmacion
si un archivo contiene datos no grabados, cuando se realiza una operacion
de Nuevo o Cargar.

® Deteccidon de Pausas: Fija la deteccidn de silencios en ON o OFF. Si esta
opcion esta desactivada, no sucede ninguna deteccién de silencio y se mues-
tra todo el archivo de audio como un unico archivo de sonido. Si se desac-
tiva esta opcién, se acelera la carga de un archivo.
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Nota — El detector de pausas se suprime inmediatamente para formatos de
archivo de audio que tengan una frecuencia de muestreo mayor de 16kHz, sin
tener en cuenta el ajuste de deteccion de silencios de la ventana Editar 00 Pro-
piedades...

® Umbral de pausa: Cambia los parametros de la deteccién de silencios. Si se
mueve el deslizador a la izquierda, aumenta la sensibilidad de lectura res-
pecto a las pausas breves. Esto aumenta el nimero de segmentos de sonido
y de silencio. Si se mueve el deslizador a la derecha, disminuye la sensibili-
dad de lectura respecto a las pausas breves. Esto hace disminuir el nUmero
de segmentos.

® Directorio del archivo temporal: Muestra el nombre del directorio donde se
sitian temporalmente archivos de sonido. Todos los datos de audio graba-
dos recientemente se almacenan en este directorio hasta que se guarden.

Nota - El audio grabado puede ocupar rapidamente toda la capacidad del
disco. Fije el directorio del archivo temporal en un sistema de archivos que
contenga la capacidad de disco necesaria. Ademas, si esta utilizando frecuen-
cias altas (como por ejemplo, los formatos CD o DAT), puede encontrar dificul-
tades para grabar en un sistema de archivos temporales montados
remotamente.

Ademas, hay dos botones en la parte inferior de la ventana Propiedades: Apli-
car y Restaurar. Use dichos botones de este modo:

® Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar para aplicar todos los cambios eje-
cutados en la ventana Propiedades.

¢ Haga clic SELECCIONAR sobre Restaurar para restaurar todos los parame-
tros a su valor original, fijados mediante la Gltima operacién de Aplicar.
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Menu emergente Editar

Cuando se hace clic MENU en la superficie de pantalla aparece un menu emer-
gente con los comandos de edicién de audio mas utilizados (llustracién 11-20).
Observe que muchas de estas opciones también aparecen en el menu Editar, en
los botones Borrar y Suprimir.

r@ Herramienta de audio — Sin titulo[Modificado] 1
((Archivo 7)) (Editar ) " g Fsan ggg’g
{ Restaurar puntero )] —
| Borrar —
[o:00 Eliminar lo no seleccionada
Eliminar todos silencios [
> Eliminar finales silencios ]
. —3
Rev Reproducir Fw{ S2leccionar todo —
[ Formato de voz Longitud: 0:0B,0 T

llustracion 11-20 Menu emergente Editar

Restaurar puntero

Este comando borra la seleccién actual y sitUa el puntero al comienzo del
archivo.

Borrar

Este comando elimina los datos de audio actuales de la superficie de pantalla.

Suprimir lo no seleccionado

Este comando suprime de la superficie de pantalla todo lo que no esté
seleccionado.

Suprimir todos los silencios

Este comando suprime todos los segmentos de silencio (indicados por lineas
horizontales).
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Suprimir silencios finales

Este comando elimina solamente los segementos que estén situados al
comienzo y al final del archivo.

Seleccionar todo

Menu Volumen

Reproducir..

Este comando selecciona todos los datos de audio en la superficie de pantalla.
Esto equivale a hacer un triple clic SELECCIONAR sobre la superficie de pan-
talla.

El ment Volumen dispone de opciones para controlar el volumen de repro-
duccién y el nivel de grabacién. Dichas funciones son parte del Control de
audio (una aplicacion diferente que coopera con la Herramienta de audio).
Haga clic MENU sobre Volumen para mostrar las opciones citadas.

Reproducir... controla la salida de audio. Haga clic SELECCIONAR sobre
Reproducir... para mostrar la ventana Control de audio: Reproducir, que se
muestra en la llustracién 11-21. Los controles de esta area afectan a todo el
entorno de audio del escritorio.

= Control de audio: Reproducir

Volumen de reproduccidn: 50, om————

lHustracion 11-21 Control de audio: ventana Reproducir

Nota — Dependiendo de la capacidad de audio de su computador, podra ver o
no todas las opciones mostradas en la ilustracion (por ejemplo, si su computa-
dor no soporta estéreo, no se mostrara el deslizador de balance)
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Botones Altavoz, Auricular y Linea de salida

Haga clic SELECCIONAR sobre estos botones para seleccionar dispositivos de
salida de audio.

Los botones que estén disponibles dependeran de la configuracién del hard-
ware. Por ejemplo, algunas configuraciones sélo soportan altavoces y auricula-
res. Otras configuraciones soportan los tres dispositivos, y algunas le permiten
seleccionar méas de un dispositivo a la vez. Ademas, algunas configuraciones
distinguen si estd enchufado algun conector. En este tipo de configuracion, el
botdn correspondiente se atenuara si no esta enchufado ninguin conector.

Volumen de reproduccion

Este deslizador controla el volumen de salida audio. También puede escribir
un nivel de volumen (0-100).

Balance

Si su computador dispone de capacidad estéreo, use el deslizador Balance para
ajustar el balance. El deslizador tiene un “tope”, en el punto 50-50 del balance.

Grabacion...

Este botdn muestra la ventana Control de audio: Grabacion, que se describe en
“Grabacion..” en la pagina 415.

Enmudecer

Este botén enmudece la salida audio de los dispositivos seleccionados. El
archivo de audio o el segmento audio seleccionado continuardn reproducién-
dose. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton para desactivar el enmudeci-
miento, para que pueda escuchar el audio. La Herramienta de audio desactiva
el enmudecimiento cuando se ajusta el volumen de reproduccion.
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Grabacion..

Grabacién... controla el ajuste de la ganacia de volumen durante la grabacién.
Haga clic SELECCIONAR sobre Grabacién... para mostrar la ventana Control
de audio: Grabacién, que aparece en la llustracion 11-22.

Nota - Si hay algun problema de grabacién utilizando un micréfono, use un
preamplificador externo para realimentar el nivel de ganancia de grabacion.

Rl=1] Control de audio: Grabacidn

Micréfono

[000000ooa

VYolumen de la grabacion: 100, e——e———")' &juste automatico
Volumen de la pantalla: 53 —

Ajuste automético terminado

llustracion 11-22 Control de audio: ventana Grabacién

Botones Micrdfono y Entrada

Haga clic SELECCIONAR sobre uno de estos botones para seleccionar un dis-
positivo de entrada de audio (si los soporta su configuracion hardware).

Volumen de la grabacion:

Este deslizador controla la ganancia de volumen de grabacién. También puede
escribir un nivel de grabacion (0-100).

Balance:

Si su computador dispone de capacidad estéreo, puede utilizar el deslizador de
Balance para ajustar el balance. El deslizador tiene un “tope”, en la posicién
50-50 del balance. Normalmente, s6lo necesitara cambiar el balance de graba-
cion si sus salidas audio no estan al mismo nivel.
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Antes de ajustar el balance de grabacion, asegurese de que el balance de repro-
duccioén esté calibrado segun su configuracion de salida. Puede realizar esto
utilizando la ventana Herramienta de audio: Guardar como para convertir un
archivo monoaural en estéreo y después, ajustar el balance de reproduccion,
hasta que el altavoz izquierdo y derecho tengan el mismo nivel de salida.

Una vez que esté calibrado el balance de reproduccion, puede grabar un seg-
mento de datos de audio y volverlo a reproducir para determinar si el balance
de grabacién es correcto.

Nota - En sistemas que soporten la funcion de monitor de audio, el balance de
grabacion puede no afectar a la salida del monitor. Para determinar el efecto
real de los cambios del balance de grabacion, debe grabar y volver a reproducir
una muestra de audio estéreo.

Volumen del monitor de audio:

Este deslizador controla el volumen de la sefial de salida audio que es enviada
a través del puerto de salida. También puede escribir un nivel del volumen del
monitor (0-100). Esto resulta Gtil cuando una fuente audio, como un reproduc-
tor CD o una platina de casete, esté enchufado al conector de entrada seleccio-
nado. Si se ajusta el volumen del monitor, se escuchara la entrada audio sin
tener que grabar ningln dato.

Botdn Ajuste automatico

Este botén le permite ajustar automaticamente el nivel de grabacion 6ptimo. Su
uso es recomendable antes de que se inicie una sesion de grabacién, siempre
gue se mueva el micr6fono o se cambie la fuente de entrada.

Haga clic SELECCIONAR sobre Ajuste automatico para iniciar la exploracion
de los datos de audio de entrada para determinar su volumen maximo. Se exa-
minara el nivel actual de la sefial de entrada vy, si es necesario, se realizaran
ajustes menores para establecer un nivel de Grabacion. Si no se encuentra nin-
guna sefial, el nivel de Grabacién salta al maximo, y después se ajusta automa-
ticamente, reduciéndose hasta que se alcanza el nivel 6ptimo. Un medidor de
nivel de entrada del tipo LED muestra el nivel de sonido. Durante la operacion
de regulacion automatica no se graba ningun dato. El procedimiento de ajuste
automatico continda hasta que se mantenga un nivel satisfactorio durante unos
breves segundos.
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Para ajustar el nivel de su voz, hable por el micr6fono en un tono de voz nor-
mal. Hable sin interrupcién (contando, por ejemplo) hasta que acabe la opera-
cion de ajuste automatico. Si la sefial de entrada no se registra en el medidor de
nivel, compruebe el interruptor ON/OFF del micréfono o cambiele las baterias.

También debe utilizar la operacion de ajuste automatico para establecer el nivel
de grabacion 6ptimo de fuentes de entrada que estén enchufadas directamente
al conector del micr6fono, como por ejemplo, un reproductor CD o una platina
de casete. Para obtener mejores resultados, reproduzca la seccién con mayor
volumen de su fuente audio durante la operacién de ajuste automatico. Puede
utilizar el Volumen del monitor para escuchar la fuente mientras establece el
nivel del volumen (o mientras esté grabando).

Nota — Si no logra alcanzar un nivel de sefial satisfactorio con un micréfono,
tendra que hablar mas cerca de él, o utilizar un preamplificador de micréfono.

Uso del area de estado del Control de audio

La aplicacién Control de audio incluye una ventana de estado que muestra el
estado actual del dispositivo audio. La ventana de estado ofrece informacién
qgue puede resultar Gtil para depurar las aplicaciones audio y para determinar
si éstas mantienen abierto un dispositivo de audio.

Para mostrar la ventana de estado (llustracion 11-23), haga clic MENU en el
fondo de las ventanas Control de audio: Control de reproduccion audio: Gra-
bacion, después haga clic SELECCIONAR sobre el botén Estado... Las recua-
dros de comprobacion mostraran el estado de la herramienta (estos recuadros
so6lo son informativos, no pueden modificarse).

Herramienta de audio 417



11

Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Cambio de estado para hacer que las
visualizaciones se actualicen sélo cuando cambie uno de los elementos de
estado. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Continuo para hacer que las
vistas se actualicen continuamente. Si necesita una descripcion de los indicado-

res de estado, consulte la pagina audio(7) del manual de ayuda.

o] Control de audio: /dev/audio Status
Estado de la reproduccian Estado de la grabacidn
0 abrir 0 abrir
O Prarade O Prarade
O active O active
[ EBajoel nivel normal de flujo [0 Desbordamiento
[0 abrir—Espera [0 abrir—Espera

Contador del final del archiver 0
Muestras: 0 Muestras: 0
Demora de entrada; 0,032 secs

Cedificade: 8-bit u-la| Ceodificade: 8-bit u-law
Frecuencia: 8kHz Frecuencia: 8kHz
Canales: mono Canales: mono
Actualizar: | Cambio de estado | Continuo |

llustraciéon 11-23 Control de audio: ventana de estado
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Cintamagnética 12

Esta herramienta le permite copiar archivos y directorios en una cinta magné-
tica. Necesitara esta herramienta para hacer copias de seguridad o para
guardar archivos que desee almacenar y que no se necesitan en base regular.

También es posible que tenga que copiar archivos o directorios en una cinta
magnética para entregarla a alguien, con un sistema compatible, que pueda
extraerlos de ella.

Cinta magnética proporciona una interfaz de usuario para las funciones de
guardar y recuperar UNIX tar . Para obtener una informacién mas detallada,
consulte la pagina tar en el manual.

Nota — Cinta magnética no pretende ser una herramienta de copia de segu-
ridad universal del sistema. No puede leer cintas que se hayan escrito utili-
zando el comando cpio .

¢ Para abrir Cinta magnética, seleccione Area de Trabajo O Programas [J
Cinta magnética.
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Icono de Cinta magnética

El icono de Cinta magnética tiene la forma de una cinta magnética, tal como se
indica en la llustracion 12-1.

lHustracion 12-1 Icono de Cinta magnética

Puede seleccionar archivos y carpetas del Administrador de archivos para
guardarlos en Cinta magnética. Puede arrastrarlos y dejarlos en grupos o indi-
vidualmente en el icono de Cinta magnética o en la ventana abierta de Cinta
magnética, para acumular una lista de archivos a escribir en una cinta o archi-

vador archivo.

Ventana Cinta magnética

La ventana principal de Cinta magnética se muestra en la llustracion 12-2.

420

Lista archivosen ___—]

la cinta

Copia archivos
de la cinta

Posicién o /

destino

de archivos
leidos en
la cinta

=

Cinta magnética R

(Lista..) (leer v) ¢ &

23 [ Propledades .. ) I:I\

| ("Archivo para escribir)

Destino: Jhomes/ma

CIEY|

—

L

| Destino de arrastrar
y dejar

Propiedades
[ Cinta magnética

Ventana de
desplazamiento
L para listar archivos
a escribir

Computador principal Ioca\I_r

llustracion 12-2 Ventana Cinta magnética
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Puede realizar las operaciones siguientes desde la ventana Cinta magnética:

® Listar los archivos, desde una cartucho de cinta o un archivo de almacén que
se ha guardado con el comando tar .

® Leer algunos o todos los archivos desde la cinta o el archivo al directorio
especificado.

® Escribir archivos o directorios especificos en un cartucho de cinta o un
archivo de almacén.

® Mostrar una ventana, en la que fija las propiedades para el comando tar
desde la ventana Cinta magnética: Propiedades.

El &rea de control proporciona controles para listar, leer la cinta, escribir desde
la cinta y establecer las propiedades de Cinta magnética.

Utilice el botdén Archivo para escribir y el campo de texto para introducir los
nombres de los archivos que desea escribir en la cinta. La lista de seleccion
muestra una lista de los archivos que especifica escribiendo los hombres de los
archivos o arrastrando y dejando los iconos desde el Administrador de
archivos.

Si se han archivado archivos sin nombre de via o con una via de acceso rela-
tiva, puede especificar en el campo Destino donde se encontraran estos
archivos en su sistema de archivos cuando se lean desde la cinta. El destino
estandar es su directorio actual de trabajo.

Si los archivos de una cinta disponen de un nombre de via de acceso completo
(nombre de via absoluto), los archivos se guardaran siempre en el directorio
especificado en la cinta, sin tener importancia alguna lo que ponga en el campo
de Destino. Para quitar los archivos de su nombre de via absoluto al guar-
darlos, establezca la opcidn Quitar via de acceso, en la ventana Cinta magné-
tica: Propiedades, en Todos y haga clic SELECCIONAR en el boton Aplicar.

Cada una de las operaciones de Cinta magnética se describe mas detallada-
mente en las secciones siguientes.

Editar la lista de archivos en la ventana Contenido: Cinta magnética

Una vez listados los archivos (presionando el botdn Lista) en la ventana Conte-
nido: Cinta magnética, puede recuperar todos los archivos de la lista, archivos
seleccionados especificamente, o editar la lista para borrar archivos que no
desee recuperar.
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La ventana Contenido: Cinta magnética dispone de un mend emergente para
Funciones de lectura, como indica en la llustracion 12-3. Para mostrar este
menu, mueva el puntero a la ventana Contenido: Cinta magnética y pulse
MENU.

J_';Q Cinta magnética: Contenido de cintaarchivos a leer T
P —
Funciones de lectura
- > =
sheme/archive/pescade ¢ Seleccionar todo )
Jhomefarchivo/comité Deseleccionar todo ]
fhomesarchivoslibro Eliminar seleccidn [~]
|f’home!archive;’proyecto —|
—
= =l

llustracion 12-3 Menu emergente Funciones de lectura en la ventana Contenido: Cinta
magnética

Seleccionar todo, del menu Funciones de Lectura, selecciona todos los archivos
de la cinta.

Puede seleccionar un grupo de archivos haciendo clic SELECCIONAR en cada
nombre de archivo que desee suprimir. Haciendo clic SELECCIONAR en un
archivo seleccionado, lo deselecciona. Archivos como grupo, licencias y contra-
sefia se resaltan, tal como se indica en la llustracién 12-4.

-'_'@ Cinta magnética: Contenido de cinta/fAarchivos a leer T

archive a leer

 —
| pescadao | hiid
comité p
[libre |
provecto
Ll
L= =l

llustracion 12-4 Archivos seleccionados a leer (grupo , licencias , y contrasefia )
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Suprimir seleccion, del mend emergente Funciones de lectura, borra estos
archivos de la lista. Escoja, Seleccionar todo y a continuaciéon Suprimir selec-
cion del mend emergente, para borrar todos los archivos de la lista.

Para restablecer un archivo borrado accidentalmente, afiadalo de nuevo a la
lista tecleando el nombre del archivo en el campo de texto Archivo a leer, y a
continuacion pulse Retorno, o haga clic SELECCIONAR en el botén Archivo a
leer.

Estas funciones preparan la lista de desplazamiento para una operacién del
menu Leer que se describe en la seccidn siguiente.

Leer archivos de una Cinta magnética

El menu Leer, disponible en el botén Leer, en la parte superior de la ventana
base de Cinta magnética, dispone de tres opciones para leer archivos de la
cinta o guardar archivos en el directorio especificado en la ventana Cinta mag-
nética.

Atencidon — Al leer archivos que llevan delante un nombre de via (nombre de
via absoluto), tal como se indica en la lista Contenido: Cinta magnética, este
nombre de via siempre se utilizara como destino.

Si los archivos no llevan un nombre de archivo delante, se utilizara como des-
tino el directorio que especifique en el campo de texto Destino.

Leer lo seleccionado

Cuando haya listado el contenido de una cinta y seleccionado todos o algunos
de los archivos, al escoger Seleccionado en el menu Leer, se copian los archivos
especificados en el directorio de destino indicado en el area de control.

Cuando no haya listado el contenido de una cinta, al escoger Seleccionado, se
muestra la ventana Contenido de la Cinta sin listado. Si conoce los hombres de
archivos especificos que desea recuperar, puede escribir un nombre en el
campo de texto Archivo a leer, pulsando a continuacion la tecla Retorno o
haciendo clic SELECCIONAR en el boton Archivo a leer para afiadirlo a la
lista.
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Leer Lista completa

Cuando haya listado los archivos de una cinta, al escoger Lista Completa en el
menu Leer, se lee la lista completa de archivos de la ventana Contenido: Cinta
magnética.

Cuando no haya listado el contenido de una cinta, al escoger Lista Completa,
se muestra la ventana Contenido: Cinta magnética sin listado.

Mientras se leen los archivos, en el pie de la ventana Cinta magnética se mues-
tran mensajes que indican el porcentaje de los archivos leidos. Segun se leen
los archivos, éstos se borraran de la ventana Contenido: Cinta magnética.
Cuando el proceso esté terminado, en el pie de la ventana Contenido: Cinta
magnética, se muestra un mensaje indicando el namero de archivos leidos.

Si hay un gran namero de archivos, el proceso de copiar los archivos en su sis-
tema puede tardar varios minutos.

Leer Cinta completa

Al escoger Cinta completa en el menu Leer, se copian todos los archivos de la
cinta magnética al directorio de destino, sin mostrar la ventana Contenido:
Cinta magnética.

Escribir archivos en la cinta magnética

424

Para copiar (escribir) uno o mas archivos o directorios en la cinta magnética:

1. Haga clic SELECCIONAR en el boton Propiedades para mostrar la ven-
tana Cinta magnética: Propiedades y confirme que han establecido las
opciones correctas.

Deberia comprobar la ventana Cinta magnética: Propiedades cada vez que
escribe archivos en una cinta magnética, dado que las configuraciones no se
guardan al salir y volver a iniciar Cinta magnética.

2. Compruebe la cinta para confirmar que no tenga protecciéon contra escri-
tura.

3. Introduzca una cinta virgen en la unidad de cinta.
TAmbién, puede utilizar una cinta magnética que contenga datos que ya no
se necesitan.
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Atencién — Cualquier informacidn guardada en la cinta magnética se sobrees-
cribe con los datos nuevos.

4. Haga clic SELECCIONAR en los archivos o directorios de una zona
archivo del Administrador de archivos que desee copiar en la cinta mag-
nética.

Utilice AJUSTAR para seleccionar archivos o directorios adicionales.

5. Arrastre y suelte los archivos en el destino de Arrastrar y Soltar de Cinta
magnética.
Haga clic SELECCIONAR vy utilice el puntero para mover el icono del
archivo o directorio a través del Area de Trabajo hacia el destino Cinta mag-
nética.

También puede escribir el nombre de un directorio o de un archivo indivi-
dual en el campo de texto Archivo para escribir y pulsar a continuacion la
tecla Retorno o hacer clic SELECCIONAR en el botén Archivo para escribir.
Los archivos o directorios seleccionados se listaran en el tablero de archivos
de Cinta magnética, tal como se indica en el ejemplo, en la llustracién 12-5.
Cuando vea el directorio en el recuadro de desplazamiento, selecciénelo.

T[T cinta magnética T
{(Lista..) (Lleer w) ¢ £xibiry ((Propiedades . ) D
{ Archivo para escribir)
Destino: ‘homefarchivo
—
shomefarchivo/pescado
Shomefarchivo/comité ||
Shomefarchivo/libro hd
Fhome/archive/provecto
—
| Computador principal Iocal'_r

lHustracion 12-5 Archivos a copiar en la Cinta
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6. Haga clic SELECCIONAR en el botén Escribir en la ventana Cinta magné-
tica.
El listado de archivos se borrara del tablero de la ventana cuando el proceso
de copiar haya terminado.

Dado que los archivos se copian, los datos originales permanecen en su sis-
tema. Si esté archivando los archivos para liberar espacio en el disco, es nece-
sario suprimir los archivos de su sistema. Antes de borrar los archivos,
consulte “Comprobar el Contenido: Cinta magnética” en la pagina 426.

Comprobar el Contenido: Cinta magnética

Antes de suprimir los archivos de copia de seguridad del sistema, asegurese de
gue éstos se hayan copiado. Cuando lo desee, puede listar los archivos en la
cinta, como se describe a continuacion:

1. Introduzca la cinta magnética en la unidad de cinta.

2. Haga clic SELECCIONAR en el botén Listar en la ventana base de Cinta
magnética.
Después de unos instantes, se listan los contenidos de la cinta en el tablero
de la ventana Contenido de la cinta magnética. Los mensajes del pie le
indican el nimero de archivos encontrados.

Recuperar archivos de una cinta magnética

Las tres secciones siguientes describen tres métodos para recuperar archivos de
una cinta magnética. El método que seleccione depende de si desea recuperar

un namero pequefio o grande de archivos o todos los archivos de la cinta mag-
nética.

Recuperar una parte de los archivos de una cinta magnética

Para recuperar cierto numero de archivos guardados de una cinta magnética
(siempre que en un principio hayan sido guardados con el comando tar de
SunOS o a través de Cinta magnética), ejecute los pasos siguientes:
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1. Haga clic SELECCIONAR en el boton Propiedades para mostrar la ven-
tana Cinta magnética: Propiedades y confirme que ha establecido las
opciones correctas.

Puede que desee comprobar la ventana Cinta magnética: Propiedades cada
vez que recupere archivos, dado que la configuracion no se guarda al salir e
iniciar de nuevo Cinta magnética.

2. Introduzca la cinta magnética en la unidad de cinta.

3. Haga clic SELECCIONAR en el botén Lista en la ventana Cinta magné-
tica.
Una ventana Contenido de cinta magnética muestra un listado de archivos
de la cinta. Si hay un gran nimero de archivos, el proceso de listar puede
tardar varios minutos. La llustracion 12-6, muestra una lista de archivos en
la ventana de desplazamiento Cinta magnética.

-’_'@ Cinta magnética: Contenido de cintafarchivos a leer o

: = | _ Recuadro en los
|fhome/archwo/nescado ’-|' ﬁ' archivos selec.
-

Ahomefarchivafcomité
Fhomesarchivaslibro
|/home/archive/nroyecto |

i i,

llustraciéon 12-6 Listado de archivos de una cinta con dos archivos seleccionados

4. Haga clic SELECCIONAR en los archivos que desea recuperar de la lista.

5. Si fuera necesario, escriba el nombre de via de acceso.
Si desea que el nombre de via de acceso sea otro que el especificado al
escribir (copiar) los archivos en la cinta, escriba éste en el campo de texto
Destino.

6. Seleccione, Leer O Seleccionado de la ventana base Cinta magnética.
También puede simplemente hacer clic SELECCIONAR en el boton mena
Leer, en caso de que la opcion Seleccionado sea la opcion predeterminada.
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Recuperar la mayoria de los archivos de una cinta

Si tiene una larga lista de archivos y desea recuperar la mayoria:

1.

Haga clic SELECCIONAR en el botdon Propiedades para mostrar la ven-
tana Cinta magnética: Propiedades y confirme que ha establecido las
opciones correctas.

Puede que desee comprobar la ventana Cinta magnética: Propiedades cada
vez que recupere archivos, dado que la configuracion no se guardan al salir
e iniciar de nuevo Cinta magnética.

Introduzca la cinta magnética en la unidad de cinta.

Haga clic SELECCIONAR en el boton Lista en la ventana principal Cinta
magnética.

Deseleccione los archivos que no desee que aparezcan en la ventana Con-
tenido: Cinta magnética.

Haga clic SELECCIONAR en estos archivos que no desee incluir en la
extraccién de archivos.

Seleccione, Suprimir 0 Seleccionado del menu Funciones de Lectura de la
ventana Contenido: Cinta magnética.
Los archivos seleccionados se borraran de la lista.

Seleccione, Leer [0 Lista Completa de la ventana base Cinta magnética.
Los archivos que permanecen en la lista se extraeran de la cinta.

Si ha guardado un grupo de archivos, puede recuperar el grupo entero o
algunos archivos del grupo. A menos que hubiera borrado o cambiado los
nombres de via de los archivos, éstos se volveran a guardar en sus directorios
originales. Si ha borrado o cambiado los nombres de via, los archivos se vol-
verén a guardar en los nuevos nombres de via con los cuales los guardé.

Recuperar todos los archivos de una cinta magnética

Si desea recuperar todos los archivos de la cinta y no desea listar primero el
contenido:
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1. Haga clic SELECCIONAR en el boton Propiedades para mostrar la ven-
tana Cinta magnética: Propiedades y confirme que ha establecido las
opciones correctas.

Puede que desee comprobar la ventana Cinta magnética: Propiedades cada
vez que recupere archivos, dado que la configuracion no se guarda al salir e
iniciar de nuevo Cinta magnética.

2. Introduzca la cinta magnética en la unidad de cinta.

3. Seleccione, Leer 00 Cinta completa.
El contenido de la cinta completa se copiaré a su sistema.

Personalizar Cinta magnética

Antes de leer o escribir en una cinta o un archivo de almacén, puede que desee
comprobar que las propiedades que quiere utilizar estan establecidas correcta-
mente, tal como indica la llustracién 12-7.

+ Para mostrar la ventana Propiedades, haga clic SELECCIONAR en el
botén Propiedades.

o] Cinta magnética: Propiedades

Dispositivo: /dev/rmt/Omb

Nombre del computador principal: venus,

Opciones Tar

Escribir: | Mingdn SCCS | | Ningin SCCS+ | | Bloque E/S |

| Enlaces simbélicos | | Mostrar errores | | suprimir |

Quitar ruta de acceso: | Ninguno | Todos | Patrén |

Leer: | Sin verificacién | | Med, Hora | | Mode inicial |

Otros: | Salida errénea | | Excluir |

lHustracion 12-7 Ventana Cinta magnética: Propiedades
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® El campo de texto Dispositivo identifica la unidad de cinta a su sistema. Los

numeros del dispositivo méas comunes para una unidad de cinta son
/dev/irmt/Omb  (mes para densidad media) y /dev/rmt/Olb (I es para
baja densidad). También puede especificar un nombre de archivo en este
campo si desea leer o escribir archivos a y desde un archivador de archivos
grande en vez de desde una cinta.

El campo de texto del computador principal identifica el nombre de la esta-
cidn de trabajo donde la lectura o almacenamiento de archivos ocurre. El
valor predeterminado es el nombre de su computador principal.

Escribir establecer, ninguna, alguna o todas las opciones relacionadas a con-

tinuacion:

« Ningun SCCS, excluye todos los directorios SCCS.

« Ningun SCCS+, excluye todos los directorios SCCS, archivos con un sufijo
.0, y archivos llamados errs , core y a.out

» Blogue E/S, especifica un factor de bloqueo para mayor capacidad de pro-
ceso. Al hacer clic SELECCIONAR en esta configuracién, se muestra un
campo de texto en el cual puede escribir el factor de blogqueo que desea
que utilice Cinta magnética.

 Enlaces simbdlicos, sigue enlaces simbaolicos como si fueran archivos nor-
males.

« Mostrar errores, muestra mensajes de error en caso de que no todos los
enlaces con los archivos archivados se puedan realizar.

 Suprimir, suprime la informaciéon que muestra el propietario y las modali-
dades de los archivos.

Las configuraciones para Quitar via de acceso, determinan si los archivos
seleccionados se quitan completamente de su nombre de via, si utilizan
nombres de via completos o si utilizan un nombre de via especifico. Al hacer
clic SELECCIONAR en Patron, se indica un campo de texto en el cual puede
teclear el nombre de via a utilizar para todos los archivos.

Leer, fija alguna, todas, o ninguna de las opciones relacionadas a continua-

cion:

« Sin comprobacidn, ignora el directorio de errores checksum .

» Mod. Hora, evita que Cinta magnética restaure la hora de modificacién de
archivos que lee de la cinta.

« Modo inicial, restablece la modalidad original de los archivos nombrados,
ignorando la configuracion estandar umask de 2.
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® Otros, fija una, ninguna o ambas opciones, tanto para operaciones de lectura
como de escritura:

« Salir si Error, interrumpe la operacién al detectar un error.

« Excluir, especifica un nombre de archivo que contiene una lista de
archivos y/o directorios que desee excluir de la lectura de la cinta. Este
elemento puede resultar Gtil cuando la cinta contenga muchos archivos y
Vd. desee recuperar la mayoria de ellos.

Cuando haya fijado las opciones deseadas, haga clic SELECCIONAR en el
botén Aplicar para aplicar los cambios. Estas opciones seguiran establecidas
hasta que abandone la aplicacién Cinta magnética.
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La Herramienta de imagen es una aplicacion que puede usar para ver docu-
mentos de varias paginas (como archivos PostScript) y archivos de imagen de
una pagina (como Sun Raster). También puede usarla para manipular y tra-
ducir un archivo. La Herramienta de imagen trabaja con otras aplicaciones
DeskSet como la Herramienta de correo y Foto.

La Herramienta de imagen es el visualizador predeterminado para la Herra-
mienta de correo, de modo que, si recibe y abre un documento de varias
paginas (por ejemplo) como anexo, la Herramienta de correo activa la Herra-
mienta de imagen para mostrar el anexo. Si ha tomado una foto con Foto, la
puede ver, manipular o imprimir usando la Herramienta de imagen. Para
informacion mas detallada acerca de Foto consulte el Capitulo 14, “Foto”.

La Herramienta de imagen trabaja con pantallas de color y monocromo. Los
pantallas de color se diferencian en la capacidad de mostrar el color, de manera
gue la Herramienta de imagen adapta imagenes en color para adecuarse al tipo
de pantalla. Las pantallas en monocromo muestran todas las imagenes en
monocromo. Algunas pantallas de color muestran las imagenes con menos
colores que el original. Por ejemplo, una imagen de 24 bits se reproduce en una
pantalla de color de 8 bits como una imagen en color de 8 bits.

Este capitulo describe cdmo usar la Herramienta de imagen para:
® Abrir una imagen o un documento para verlos
® Guardar un archivo imagen (en el mismo o diferente formato)

® Imprimir una imagen o un documento
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® Usar la paleta Herramienta de imagen para manipular un documento

¢ Para abrir Herramienta de imagen, seleccione Area de trabajo 0 Pro-
gramas 00 Herramienta de imagen.

Icono y ventana de la Herramienta de imagen

434

Botones de menu

Botones de ayuda

El icono de Herramienta de imagen se muestra en la llustracion 13-1, y la ven-
tana Ver de Herramienta de imagen se muestra en la llustracién 13-2. El icono
incluye un nombre de archivo, si la ventana Ver contiene una imagen.

lustracion 13-1 Icono de la Herramienta de imagen

r@ Herramienta de imagenes Archivo: fishrs

{Archivo w) (Ver w) (Editar v) {Ayuda..)

Destino arrastrar y dejar

[~ Botones de cambiar
i pagina - se activan
con documentos de
varias paginas

Ventana Ver

I[EINED]

—

L |

lustracion 13-2 Ventana base de Herramienta de imagen
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Abrir archivos de imagen y documentos

Hay varias formas de abrir (o mostrar) una imagen para verla, dependiendo
del punto de inicio:

+ Abrir una imagen seleccionando Archivo O Abrir.
Consulte el Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris”, acerca
de informacidn sobre como abrir un archivo.

¢ En la Herramienta de correo, abrir un archivo imagen como anexo o un
documento de varias paginas.

¢ Arrastrar y dejar un archivo desde otra aplicacion a la ventana Ver, de
Herramienta de imagen.

+ En Foto, después de haber tomado una foto, seleccionar la opcion Ver.

Si la Herramienta de imagen esta activada desde la Herramienta de correo o
Foto, ya no tiene que volver a abrir la Herramienta de imagen para ver otras
imagenes.

Ver imagenes de una pagina y documentos de varias paginas

Si la imagen que ha abierto es una imagen de una pagina, la ventana Ver redi-
mensiona el tamafio de la imagen (a no ser que la imagen sobrepase el tamafio
de la pantalla).

Ahora ya puede guardar su imagen, como viene descrito en “Guardar una
imagen” en la pagina 439, imprimir su imagen, como viene descrito en
“Imprimir imagenes” en la pagina 444, o usar la paleta con su imagen, como
viene descrito en “Usar la Paleta de la Herramienta de imagen” en la pagina
446.

Si su documento es un documento de varias paginas, consulte “Ver docu-
mentos de varias paginas” en la pagina 452.

Formatos que puede abrir la Herramienta de imagen

La Tabla 13-1 muestra los formatos de archivo que la Herramienta de imagen
puede abrir con extensiones de nombre de archivos recomendadas. Estas
extensiones le ayudaran a reconocer los formatos de archivo.
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Nota — Los formatos de archivo PostScript son para documentos PostScript y
Encapsulated PostScript File (EPSF). Por razones de sencillez, en el resto de
este capitulo la expresion PostScript incluye EPSF.

Tabla 13-1 Formatos de archivo y extensiones de la Herramienta de imagen

Extension del
Formato de archivo nombre de archivo

Encapsulated PostScript File .ps, .eps, .epsf

PostScript .ps

3 Portable Graymap .rgh3
Abekas YUV .yuv
Andrew Toolkit .atk
Atari Compressed .spc

Atari Uncompressed Spectrum .spu

Atari Degas 1 .pil
Atari Degas 3 .pi3
AutoCAD Slide .sld
Benet Yee Face File .ybm
CMU Window Manager .cmu
FITS fits
GEM .img
GIF .gif, .GIF
Gould Scanner .gould
Group 3 Fax .g3
HIPS .hips
IFF ILBM .ilbm
HP Paintlet .pj

JFIF (JPEG) JjpY, jpeg, JPG, JPEG
Lisp Machine Bit-Array dispm
MGR .mgr
MTV/PRT Ray-Tracer .mtv
MacPaint .mac
PBM .pbm
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Tabla 13-1 Formatos de archivo y extensiones de la Herramienta de imagen

Formato de archivo

Extensién del
nombre de archivo

PC Paintbrush .pcx

PGM .pgm

PICT .pict

PPM .ppm

QRT Ray-Tracer qrt

Raw Grayscale .rawg

Raw RGB .raw

Sun Icon .icon

Sun Raster .im1 (blanco y negro)
.im8 (8 bit en color)
.im24 (24 bit en color)
.im32 (32 bit en color)
.rs

TIFF if, tiff, . TIF, .- TIFF

TrueVision Targa .toga

Usenix FaceSaver fs

Mapa de bits X Xbm

X11 Window Dump xwd

XPM Xpm

Xerox Doodle Brush .brush

Xim Xim

Abrir su archivo con un formato especifico

Si la Herramienta de imagen no puede reconocer el formato de archivo que
quiere abrir, tendra que especificar el formato, como viene descrito en la sec-

cion siguiente.

1. Seleccione Archivo O Abrir como.
La ventana Abrir como muestra, como viene indicado en la llustracién 13-3,
la posicion de la carpeta y el tipo de archivo.

Herramienta de imagen
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) Herramienta de imagenes: Abrir como

Escriba la ruta de acceso a la carpeta v presione retorno.

Carpeta actual:

Junixfauftrag/1262-00/esp—14-10-33/artfiles.deu

Seleccione un archive o carpeta y haga clic sobre Abrir,

[CiFishurs

[ fix—1-Frs

[0 fix—2—Frs

[ fix—3-Frs

[ fmfloppyicon.rs
[0 fmalyphs.rs

[0 fmsmallicons.rs
[ fot=Frs

[ fot-symurs
[[jasdroptarget.rs

A
U

Formato de archivo:

Sun Raster

TIFF
TrueWision Targa
Usenix FaceSaver

IEEImI

L

llustraciéon 13-3 Ventana Abrir como

4. Haga clic sobre Abrir.
Su archivo o documento esté abierto en la ventana Ver. La paleta se muestra
automaticamente cuando esta abierto su archivo. Si no quiere que se
muestre automaticamente la paleta, consulte, “Establecer Propiedades de la
Herramienta de imagen” en la pagina 455.
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Seleccione un tipo de archivo desde Formato de archivo.
La Tabla 13-1 en la pagina 436, muestra las posibles extensiones de archivo y
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Informacion sobre su imagen

La Herramienta de imagen proporciona la informacion siguiente sobre el
archivo actualmente abierto: altura, anchura, colores o tamafio. Para ver esta
informacion:

¢ Seleccione Ver O Informacion de la imagen.
La ventana Informacién de imagen se muestra como se ve en la llustracion

13-4.
Indica la altura y anchura de
— - la imagen en pulgadas, centi-
& Informacidn de la imagen metros y pixels
Al ver un documento de
Altura: 4,0 in /10,1 ¢m /330 pix varias paginas, aqui se indica
la altura y anchura de la
Anchura: 5,7 in /14,6 cm [/ 47E pix pagina del documento
N° de colores (profundidad) 4+———  Colores: 2 cclores
Tamaiio del archivo: 13,8 kBytes
N° de bytes requeridos para . ) _ _
almacenar la imagen s Formato de archivo: Sun Raster———————  Tipo de archivo de la imagen

lHustracion 13-4 Ventana Informacion de la imagen

Guardar archivos de imagen y documentos

Guardar unaimagen

Existen diferentes opciones para guardar archivos, pero, normalmente, sélo
hay una o dos opciones disponibles. Para obtener una informacién méas deta-
llada acerca de métodos estandar de guardar archivos, consulte el Capitulo 1,
“Introduccion al entorno de usuario Solaris.”

¢ Para guardar una imagen de barrido o un documento de varias paginas y
mantener el nombre de archivo actual, el directorio y los atributos, selec-
cione Guardar en el menu Archivo.
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¢ Para guardar una imagen (entera o una parte) y cambiar el directorio del

nombre de archivo o atributos, seleccione uno de los elementos de

comando Guardar como:

« Guardar como, se aplica a la imagen entera

» Guardar seleccién como, se aplica a una regién que definié usando la
herramienta Selector.

» Guardar pagina como imagen, se aplica solamente a una pagina de un
documento de varias paginas.

Si el formato para el archivo abierto no se soporta, el botén Guardar se difu-
mina y no esta disponible. La llustracion 13-5 muestra la ventana Herramienta
de imagen: Guardar como.
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ro—D:O Herramienta de imagenes: Guardar como !
Escriba la ruta de acceso a la carpeta v presione retorno.
Carpeta actual:
Junixfauftrag/1262-00/esp—14-10-33/artfiles.eng
Seleccione un archive o carpeta y haga clic sobre Abrir carpeta,
=
|‘.‘...ir a la carpeta de arriba ... | &
W} =
i —_
Guardar como: fish.1.r
Formato de archivo:
 — )
JFIF (IPEC) E
PostScript
)
|Sun Raster |
TIFF p
=
Compresidn: [¥] Minguno colores: (] 256
{(Abrir carpeta) ( Cancelar) {Guardar)
= =l

lHustracion 13-5 Ventana Herramienta de imagen: Guardar como

Puede cambiar los configuraciones para:

® Formato de archivo: EPSF, GIF, JFIF (JPEG), PostScript, Sun Raster, o TIFF

¢ Compresion;
¢ Ninguno

» Estandar de UNIX: utilidad para compresion de archivos UNIX, dispo-

nible para los formatos (ESPF), PostScript, Sun Raster y TIFF
« Longitud de ejecucion codificada: disponible para Sun Raster

Herramienta de imagen
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e LZW: disponible para archivos TIFF
» JPEG: disponible para archivos JFIF

Los métodos disponibles de compresién dependen del formato seleccionado.
La compresion aumenta el espacio disponible en disco.

Colores: Seleccione monocromo, 256 millones.

Nota - La cantidad de colores guardados en GIF es como maximo 256. JFIF
guarda los colores originales (millones).

Guardar como

Para guardar un archivo o documento como uno de los formatos disponibles:

1.
2.

3.

Seleccione Archivo O Guardar como.

Escriba un nombre nuevo y una extension nueva para el archivo, si es
necesario.

Seleccione un formato de archivo nuevo.

La Herramienta de imagen puede guardar archivos en los siguientes formatos:

PostScript
EPSF

GIF

JFIF (JPEG)
Sun Raster
TIFF

Seleccione un método de compresion, si se puede aplicar.
Los siguientes métodos de compresién estan disponibles:

Ninguno

Estandar de UNIX: utilidad para compresién de archivos UNIX, disponible
para los formatos (ESPF), PostScript, Sun Raster,y TIFF

Longitud de ejecucion codificada: disponible para Sun Raster

LZW: disponible para archivos TIFF

® JPEG: disponible para archivos JFIF

Los métodos disponibles de compresién dependen del formato seleccionado.
La compresion aumenta el espacio disponible en disco.
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5.

6.

Seleccione un atributo de color, si se puede aplicar.
Los atributos de color disponibles son: monocromo, 256 millones.

Seleccione Guardar.

Guardar seleccion como

Guardar Seleccién como, esta disponible cuando haya definido un area con la
herramienta Selector en la paleta. Para obtener informacién acerca del uso de la
paleta, consulte “Usar la Paleta de la Herramienta de imagen” en la pagina 446.
Para guardar una parte de la imagen:

1.

Abra la imagen.
Para obtener informacion al abrir una imagen, consulte “Abrir archivos de
imagen y documentos” en la pagina 435.

Seleccione una parte de la imagen para guardar.

Para obtener informacién acerca de como usar la herramienta Selector para
seleccionar una parte de la imagen, consulte “Seleccionar un area para
guardar” en la pagina 447.

Seleccione Archivo 00 Guardar seleccion como.
Guardar una seleccién es lo mismo que usar Guardar como. Para obtener
mas informacién, consulte “Guardar como” en la pagina 442.

Guardar pagina como imagen

Puede querer guardar una pagina de un documento de varias paginas. Para
hacerlo necesita:

1.

Abrir el documento de varias paginas.

Para obtener mas informacién, consulte “Abrir archivos de imagen y docu-
mentos” en la pagina 435. Guardar pagina como imagen solamente se usa
para documentos de varias paginas.

Navegar a la pagina que se va a guardar.
Para obtener informacién acerca de seleccionar una péagina, consulte “Ver
documentos de varias paginas” en la pagina 452.
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Imprimir imagenes

444

3. Seleccione Archivo O Guardar pagina como imagen.
Guardar una péagina de un documento de varias paginas es exactamente lo
mismo que otro tipo de guardar. Para obtener més informacion, consulte
“Guardar como” en la pagina 442.

Puede imprimir su imagen sin comprobar las configuraciones para imprimir, o
puede comprobar o cambiar los configuraciones antes de imprimir. Si hace una
presentacion preliminar de imagenes antes de imprimirlas, ahorra papel y
viajes a la impresora. Especialmente, si ha redimensionado la escala de una
imagen a un tamafio mayor.

Imprimir con configuraciones actuales

¢ Seleccione Archivo OO Imprimir una copia, desde el menu Archivo actual.
La Herramienta de imagen usa los configuraciones de la ventana Imprimir
para imprimir una copia.

Presentacion preliminar antes de imprimir

1. Seleccione Presentacion preliminar en el mena Archivo.
La ventana Presentacién preliminar muestra una imagen reducida, con
lineas punteadas, representando los limites de las paginas. Los limites de
pagina se determinan por la configuracién Tamafio de pagina en la ventana
Impresora.

2. Haga clic SELECCIONAR sobre Cancelar o Imprimir.
Cancelar disuelve la ventana, e Imprimir muestra la ventana Imprimir.

Imprimir después de comprobar o cambiar configuraciones

Puede comprobar los configuraciones de impresora y empezar el trabajo de
impresién desde la ventana Imprimir.

1. Seleccione Imprimir en el mend Archivo o haga clic SELECCIONAR
sobre Imprimir en la ventana Presentacion preliminar.
La ventana Imprimir se muestra en la llustracion 13-6.
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=] Herramienta de imagenes: imprimir

Copias: 1, [a]+}  Primera Pagina: W Imprimir

Impresora:

[sparc |

IS CINER]

Tamaifio de pagina:

[B.5 % 11 pulgadas (letter) |
2,5 % 14 pulgadas {Legal)
11 % 17 pulgadas (Ledger)

[--LeL_T=10]

Ranus dr phaina

Tamaiio de imagen:

25 400 %

Orientacion de la imagen:
Posicidn de la imagen:

Imprimir Cancelar

lustracion 13-6 Ventana Imprimir

2. Cambie configuraciones, si lo desea.
Si cambia el Tamafio de pagina, el Tamafio de imagen, la Orientacion de la
imagen o la Posicién de la imagen, querrd hacer una presentacién preli-
minar de la imagen antes de imprimir.

3. Seleccione Imprimir para empezar a imprimir o Cancelar para disolver la
ventana.
Una imagen de barrido muy grande puede ser mas grande que un folio de
papel. Si esto ocurre, la imagen entera se imprime en varias paginas.

Nota — Las paginas PostScript se imprimen como imagenes en mapa de bits (si
se imprimen en una péagina).
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Usar la Paleta de la Herramienta de imagen

Use Imagen panoramica para
mover la ventana Ver con la
mano

Use Selector para guardar un
area de la ventana Ver

\_

La paleta de la Herramienta de imagen, mostrada en la llustracion 13-7, se usa
para pequefios cambios de imagen.

Herramienta de imagenes: Paleta -

como una imagen nueva

Invierte la imagen de izquierda
a derecha o de arriba a abajo

446

I 11111
0 180 "

| 100 &%

—]

25 400 %

/
89, [

> Hace girar una imagen hacia
" la derecha o izquierda por
grados

L Ampliar reduce o aumenta la
imagen por el valor introducido
en el campo de %

Cancela cambios no guardados

RevertirJ—___ y vuelve a la dltima version

guardada

llustracion 13-7 Herramienta de imagen: Paleta

1. Seleccione Paleta del menu Editar.

2. Modifique la imagen.
Puede modificar la imagen en panoramica; al usar el Selector; o invertir, al
rotar o al ampliar. Consulte, “Captura panoramica de una Imagen” en la
pagina 447; “Seleccionar un area para guardar” en la pagina 447; “Invertir
una imagen” en la pagina 448; “Girar una imagen” en la pagina 450; o
“Ampliar una imagen” en la pagina 451.
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Captura panoramica de una Imagen

Para mover la imagen dentro de la ventana Ver, seleccione la herramienta
Imagen panoramica. El puntero se cambia en forma de mano hasta que selec-
cione otra accion. La llustracion 13-7 en la pagina 446 muestra el icono de
Panoramica en forma de mano.

Seleccionar un area para guardar
Para seleccionar un area de una imagen para guardar:

1. Seleccione la herramienta Seleccion.

2. Encuadre la vista nueva presionando SELECCIONAR en una esquina de
la vista nueva y arrastrando a la esquina opuesta.

3. Suelte SELECCIONAR.
Puede guardar la vista seleccionada como imagen nueva. La llustracién 13-8
muestra el icono de Seleccion, y la seleccién hecha desde la ventana Ver.
Para mas informacion acerca de como guardar su archivo, consulte
“Guardar como” en la pagina 442.
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r@ Herramienta de imagenes

{ Archivo w) (ver v) (Editar w)

Archivo: fishrs

N

{Ayuda..)

%—[m

B

(I T3

1_|.ﬂ.rra\stre SELECCIOMNAR para seleccionar un drea dentro de la imagen.

llustracion 13-8 Icono de Seleccion y elemento seleccionado

Invertir unaimagen

Para mostrar una imagen invertida, use la herramienta Invertir. Puede invertir

horizontal y verticalmente. La llustracidon 13-9 muestra el icono de Invertir y el
resultado de invertir la imagen de arriba a abajo.
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I[EINED]

r‘@ Herramienta de imagenes  Archivo: fishrs !
P {(Archivo w) (Ver w) (Editar )  (Ayuda..)
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—

lustracion 13-9 Icono de Invertir e imagen invertida

Herramienta de imagen
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Girar unaimagen

¢ Para girar la imagen con la herramienta Girar, primero tiene que intro-
ducir los grados que desee aplicar en el campo de texto cerca de los
botones.
Puede escribir el valor, usar los botones de menu abreviados, o usar los con-
troles del deslizador. La llustracion 13-10 en la pagina 450 muestra un icono
de Girar y una imagen que se ha girado 90 grados.

=) Herramienta de imagenes  Archivo: fishrs

9 [F+)°

(Archivo w) (Ver v) (Editar 7) (Ayuda . )

LR

Q

180"

I[N 0

llustracion 13-10 Icono de Rotar e imagen rotada
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Ampliar unaimagen

¢ Para cambiar el tamafio de la imagen con la herramienta Ampliar, primero
tiene que introducir un valor en el campo de texto cerca de los botones.
Puede escribir el valor, usar los botones menu abreviado o usar los controles
del deslizador. La llustracidn 13-11 en la pagina 451 muestra el icono de
Ampliar y una imagen que ha sido aumentada un 25%.

r‘@ Herramienta de imagenes  Archivo: fish.rs !
1Qwﬂ:l 123, EEI% {Archivo w) (Ver w) (Editar v) {Ayuda..)
C:IIIIIIIIIIIIIIII p-
23 400 % T

]Q .I [l__|

= =l

lHustracion 13-11 Icono de Ampliar e imagen ampliada

¢ Para cancelar cambios no satisfactorios:

« Para el dltimo cambio (Panoramica, Invertir, Girar o Ampliar), seleccione
Deshacer en el menu Editar.

« Para cambios multiples, haga clic SELECCIONAR sobre Revertir. Se resta-
blece la altima version guardada de la imagen.

Herramienta de imagen 451
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Ver documentos de varias paginas

Cuando abre un documento de varias paginas (como un archivo PostScript), la
Herramienta de imagen ofrece diferentes opciones para ayudar a navegar por
el documento. Por ejemplo, cuando haya abierto un documento de varias
paginas para ver, los botones Pagina arriba y Pagina abajo se activan, y los
puede usar para desplazarse dentro del documento pagina por pagina.

Vision de pagina

Use Visidn de pagina para mostrar una ventana con una lista desplazable de
representaciones gréaficas reducidas de cada pagina y controles para ver
paginas especificas. Para abrir;

¢ Seleccione Ver O Visién de pagina.
La llustracion 13-12 en la pagina 453, muestra la ventana Vision general de
pagina.
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o Visidn de pagina
Pagina 1
T — T — Hasta 16 paginas reducidas

| — ...-,:— . | de un documento

— — —— -~

= - Para entrar en una pagina
haga doble clic en una
_ _ pagina reducida

"l —

= = B

-~ =

Pagina 12

. o escriba el numero de la

Ir a pagina: 1 [a]#i———— pagina a mostrar en el campo
Ir a pagina y seleccione el
botén Mostrar pagina

{Mostrar pdaina) ( Cancelar)

llustracion 13-12 Ventana Vision general de pagina

Controles de visualizacion de pagina

¢ Seleccione ver O Controles de Visién de pagina.
Use Controles de visualizacién de pagina para configurar la orientacion de
visualizacién vertical (retrato) u horizontal (apaisada); el orden para mostrar
la pagina (primero la primera pagina o ultimo la primera pagina); y el
tamafio de pagina de un documento de varias paginas.

Herramienta de imagen 453
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Las opciones para tamafio de pagina son:
8,5x11(Carta)

8,5x14 (Legal)

11x14 (Libro mayor)

29,7x42cm (A3)

21x29,7cm (A4)

17,6x25¢cm (B5)

® La llustracion 13-13 en la pagina 454 muestra los Controles de visualizacion
de péagina.

.~ Herramienta de imagenes: Controles de visualizacidn de pagina

Orientacidn: |Uertica| Haorizantal |

Orden: | Primero la primera pagina | Oltimo la primera pagina |

Tamafio:

[2.5 % 11 pulgadas (Letter) |
2.5 % 14 pulgadas {Legal)
11 # 17 pulgadas (Ledger

IS CINEL]

fAplicar)) { Cancelar)

llustracion 13-13 Controles de visualizacién de pagina
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Establecer Propiedades de la Herramienta de imagen

Opciones
dependientes
del dispositivo

La ventana Propiedades le permite seleccionar sus preferencias para las carac-
teristicas de pantalla. Dependiendo de las capacidades de hardware de su pan-
talla, la ventana Propiedades puede tener diferentes opciones en ver Imagen

en.

1. Seleccione Propiedades desde el menu Editar.
Visualizara la ventana Propiedades que se muestra en la llustracién 13-14.

_—

& Herramienta de imagenes: Propiedades

Colores: | 256

Mostrar paleta: ] &l Abrir el decuments

{Aplicar) { Restaurar)

| Ver Imagen en: |Esca|a gris | Color I—/"’

Puede ajustar la visualizacion de
imagen en escala de grises

0 en color

Seleccione el nimero de colores
para reproducir imdgenes

Seleccionando aqui se muestra
automéaticamente la paleta
cuando se abre una imagen en
la ventana ver

lustracion 13-14 Ventana Propiedades de la Herramienta de imagen

2. Cambie las configuraciones, si lo desea.

Las configuraciones Ver Imagen en y Colores, trabajan conjuntamente para
reproducir el color y el fondo de color lo mejor posible teniendo en cuenta

las posibilidades de color de su pantalla.

3. Seleccione Aplicar para implementar las configuraciones nuevas, o Res-

taurar para descartar los cambios.

Estos cambios entran en vigor la préxima vez que inicie la Herramienta de

imagen.

Herramienta de imagen
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Mensajes de estado, mensajes de error y ayuda

Arrastrar y dejar

El pie de la ventana base de la Herramienta de imagen muestra dos clases de
mensajes:

®* Mensajes de estado (a la derecha) describen varias paginas. Por ejemplo,
pagina 1 de 5.

®* Mensajes de error (a la izquierda). Condiciones que requieren su interven-
cidn se muestran en avisos emergentes.

® Puede obtener informacion sobre el uso de la ayuda en el Capitulo 1, “Intro-
duccioén al entorno de usuario Solaris.” La Ayuda Abreviada y el botén
Ayuda también estan disponibles.

Puede arrastrar archivos desde las herramientas siguientes y dejarlos en el des-
tino arrastrar y dejar de la Herramienta de imagen:

® Administrador de archivos
® Herramienta de correo
® Foto

Si la Herramienta de imagen esta abierta, arrastrar y soltar reemplaza cual-
guier imagen que se esta mostrando. Puede arrastrar imagenes desde la Herra-
mienta de imagen y dejarlas en las siguientes herramientas:

® Administrador de archivos
® Herramienta de correo
® Herramienta de impresion

Para obtener informacion acerca de como arrastrar y dejar, consulte el
Capitulo 1, “Introduccion al entorno de usuario Solaris.”

Controles y menus de la Herramienta de imagen

456

El area de control de la Herramienta de imagen tiene tres botones de menu
(Archivo, Ver y Editar) y un boton Ayuda. El botén Ayuda abre el manual Ayuda

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



13=

en linea para la Herramienta de imagen. Los menus Archivo, Ver y Editar se des-
criben en las secciones siguientes.

Menu Archivo

El mend Archivo contiene elementos para abrir, guardar e imprimir imégenes.
La Herramienta de imagen se ajusta a métodos estandar para seleccionar
archivos. Todos los elementos en el menu Archivo, excluyendo Guardar e
Imprimir una copia, se muestran en ventanas emergentes con chincheta. Las
selecciones que pueda hacer dependen del tipo de archivo con el que esté tra-
bajando (imagenes de varias paginas o de una péagina).

Las funciones de cada elemento son:

Abrir, muestra una ventana donde selecciona el archivo de la imagen que
quiera abrir.

Abrir como, muestra una ventana donde selecciona el archivo y el formato
de archivo de la imagen que quiera abrir.

Guardar, muestra una ventana donde puede guardar la imagen actualmente
mostrada en un archivo.

Guardar como, muestra una ventana donde selecciona el tipo, formato, car-
peta y nombre de un archivo para guardar la imagen actualmente mostrada.
Use esta opcién cuando quiera convertir una imagen a un formato de
archivo y un tipo de archivo diferentes.

Guardar seleccion como, guarda el area seleccionada en un archivo de
imagen nuevo. Esta opcion esta activada cuando una &rea de la ventana Ver
se ha seleccionado con la herramienta Seleccion desde la paleta.

Guardar pagina como imagen, muestra una ventana donde puede guardar
la pagina actualmente mostrada de un documento de varias paginas como
un archivo de imagen nuevo.

Imprimir una copia, usa las configuraciones actuales de la ventana Imprimir
para imprimir una copia de la imagen o pagina actualmente mostrada.

Impresién preliminar, muestra la ventana Presentacion preliminar que
indica cdmo se va a ver al contenido de la ventana Ver al imprimir. La ven-
tana Presentacion preliminar usa lineas de puntos para representar los
limites de la pagina impresa. Puede comprobar qué area de la imagen se
imprime al arrastrar la imagen dentro de las lineas punteadas.
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Menu Ver

® Imprimir, muestra la ventana Imprimir que contiene las opciones siguientes
para controlar cémo se imprime el contenido de la ventana Ver:

Copias (cantidad)

Primera pagina (si se debe Imprimir una copia)

Impresora (qué dispositivo)

Tamafio de pagina (Carta, Legal, Libro mayor, A3, A4, B5)
Rango de pagina (para documentos de varias paginas)
Tamafio de imagen (escala)

Orientacién de la imagen (vertical u horizontal

Posicion de la imagen (centrada o margenes especificados)

El menud Ver contiene opciones acerca de informacion de imagen, Vision
general de pagina y opciones de pagina multiple.

Las funciones de cada elemento son:

® Informacidn de la imagen, muestra una ventana que contiene la informacion
siguiente acerca de la imagen o pagina actualmente mostrada:

Altura y anchura

NuUmero de colores (fondo)
Tamafo del archivo
Formato de archivo

® Visualizacién general de pagina, solamente est4 disponible para docu-
mentos de varias paginas. Esta opcion muestra una ventana con una lista
desplazable de representaciones gréaficas reducidas de cada pagina y con-
troles para ver péaginas especificas.

® Controles de visualizacion de pagina, ajusta los controles siguientes de
visualizacién para documentos de varias paginas:

Orientacion de péagina
Orden para mostrar pagina
Tamafio de pagina

Nota - La configuracion de tamafio de pagina solamente afecta a la visualiza-
cién, pero no a la impresion.
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Menu Editar

El menu Editar contiene los elementos siguientes:

® Deshacer, deshace el dltimo uso de las siguientes herramientas de la paleta -
Invertir, Girar, Panordmica o Ampliar.

® |a paleta contiene Panoramica, Rotar, Seleccion, Reflejar y Amplificar.
« Si las iméagenes se visualizan en color o en escala de grises.
< El nUmero de colores usado para reproducir imagenes.
« Si la paleta se muestra automaticamente al abrir una imagen.

Algunas operaciones estandarizadas

La tabla siguiente muestra operaciones estandarizadas de la Herramienta de

imagen.

Tabla 13-2

Para:

Haga lo siguiente:

Abrir la Herramienta de imagen
desde el Area de Trabajo

Seleccione Area de Trabajo O Programas [
Herramienta de imagen.

Abrir la Herramienta de imagen
desde su icono

Haga doble clic SELECCIONAR sobre el icono de
la Herramienta de imagen.

Mostrar una imagen

Seleccione Abrir en el menu Archivo.

Guardar una imagen de barrido

Seleccione Guardar en el menud Archivo.

Cerrar la ventana Herramienta
de imagen

Haga clic SELECCIONAR en el botén del menu
de la ventana arriba en la esquina izquierda.

Salir del icono de la Herra-
mienta de imagen

Presione MENU en el icono y seleccione Salir en
el mena.

Salir de la ventana Herramienta
de imagen

Presione MENU en el botén del menu de la ven-
tana arriba en la esquina izquierda y seleccione
Salir en el menu.

Herramienta de imagen
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La aplicacién Foto le permite hacer fotografias en color y en blanco y negro (o
en escala de grises) de regiones, ventanas o de toda la pantalla del computador.
Estas fotos se denominan iméagenes de barrido y se pueden almacenar como
archivos de barrido, con una extension .rs. Son llamadas asi porque se toman
desde la pantalla, que esta definida por una rejilla denominada rejilla de
barrido.

Cuando use Foto en un monitor en monocromo, las fotografias que se creen
saldran siempre en blanco y negro. Cuando haga fotografias en un monitor en
color, éstas saldran normalmente en color. En algunos monitores en color, se
puede ejecutar OpenWindows y el DeskSet en blanco y negro, en cuyo caso las
fotografias saldran en blanco y negro.

La aplicacién Foto trabaja con la Herramienta de imagen, permitiéndole mani-
pular y ver las imégenes de barrido. Si desea una informacion detallada, con-
sulte el Capitulo 13, “Herramienta de imagen”.

Puede hacer fotos de toda la pantalla, de cualquier regidn rectangular de la
pantalla que defina o de cualquier ventana o tablero de ventana de la pantalla.

¢ Para abrir la aplicacion Foto, seleccione Area de trabajo 0 Programas [
Foto.

Icono y ventana base de Foto

El icono de Foto es una camara de fotos, como se ve en la llustracion 14-1.
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llustracién 14-1 Icono de Foto

La ventana base de Foto, que se muestra en la llustracién 14-2, contiene todos
los controles necesarios para hacer fotografias.

]___ '—L
Fotografie una sola ] Foto
ventana, una region Cargar .. ) { Guardar .. ) { Imprimir 7 )
seleccionada o ( ) ( ) ( ) I:l Destino de arrastrar y

dejar
toda la pantalla T ——— Tipo de foto: |'u'entana | Regidén | Pantalla |

o ) . segundos i
Fotografie inmediatamen- | Retrase de foto: [o]z]a]e]16] El sonido durante la cuenta

atras funciona cuando es-
te o tras un Retardo—— w3 —| ta activado Retardo

Si se marca,

la ventana Foto [ Ccultar ventana durante la captura
desaparece durante M 1
o Foto} [ Wer .. Muestra la fotografia
la fotografia iniciando la Herra-
; mienta de Imagen
Hace fotografia_—— |L, g

(captura la imagen)

llustracién 14-2 Ventana base de Foto

Controles de Foto

Tipo de foto

Foto dispone de tres opciones para crear fotografias:

- Use el Tipo de foto: Ventana, para fotografiar una ventana entera.
- Use el Tipo de foto: Region, para fotografiar una region que defina.
- Use el Tipo de foto: Pantalla, para la pantalla entera.

Nota — Al fotografiar no se captura el puntero de la pantalla.
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Retardo de foto

La Foto dispone de un temporizador que se puede utilizar para fijar los
segundos entre el momento en que se inicia la fotografia y el momento en que
se toma. Esta configuracidn de retardo resulta especialmente Util si esta
haciendo fotos de un menu que tiene que mostrar después de que empiece a
tomar una foto. Una vez que esté seleccionado un ndmero de segundos, se acti-
vard la opcion Sefial acustica durante la cuenta atras. Al seleccionar esta
opcion, se activa un temporizador, con una sefial acUstica en la cuenta atras,
gue suena hasta que se hace la fotografia.

Ocultar ventana durante la captura

Es posible que quiera hacer una fotografia de una parte grande de la pantalla o
de toda el area de trabajo, sin mostrar la ventana Foto. En tal caso, haga clic
SELECCIONAR en el ajuste Ocultar ventana durante la captura para eliminar
la ventana Foto de la pantalla, mientras la fotografia se estd tomando.

Cuando esta activado el ajuste Ocultar ventana durante la captura, Foto esta-
blece autométicamente el Retardo de foto en ocho segundos. Esto se hace para
garantizar que haya suficiente tiempo para eliminar la ventana Foto antes de
que se haga la fotografia. No se olvide de restaurar la configuracion de Res-
taurar foto, después de desactivar la configuracion de Ocultar ventana durante
la captura.

Hacer una foto
Esta seccidn explica como hacer una foto de una ventana, regién o pantalla. No
olvide guardar después la fotografia.
Fotografiar una ventana

Puede hacer fotografias de ventanas e iconos, si sigue estos pasos:

1. Asegurese de que la ventana o el icono que desee fotografiar sea visible
por completo.
Si la ventana o el icono a fotografiar esta oculto parcialmente por ventanas
superpuestas, dichas ventanas se incluiran en la fotografia.

2. Haga clic SELECCIONAR sobre la ventana Tipo de foto.
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. Establezca las configuraciones Retardo de foto y Sefal acustica durante la

cuenta atras, si desea utilizarlos.

. Si desea esconder Foto durante la operacién de captura (foto), haga clic

SELECCIONAR sobre Ocultar ventana durante la captura.

. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Foto.

El botén Foto muestra el modelo estandar de ocupado y se muestra un men-
saje en el pie.

. Mueva el puntero al interior de la cabecera de la ventana que desee foto-

grafiar y haga clic SELECCIONAR para empezar la fotografia.

Para cancelar la operacién, haga clic sobre los botones AJUSTAR o MENU
del ratén. Si el puntero esta en cualquier lugar de la ventana, se fotografiara
la ventana completa, incluyendo la cabecera y el pie.

Cuando haya finalizado la fotografia, aparecera un mensaje al pie de la ven-
tana Foto, indicandole que la foto se ha realizado con éxito. Entonces, podra
guardar o ver la fotografia. Si desea informacion acerca de cémo guardar una
fotografia, consulte el Capitulo 1, “Introduccion al entorno de usuario Solaris.
Si desea informacion acerca de la visualizacion de una imagen con la Herra-
mienta de imagen, consulte el Capitulo 13, “Herramienta de imagen.”

Fotografiar una region

Puede hacer fotografias de cualquier area rectangular que especifique utili-
zando el ajuste Fotografiar region. El ejemplo siguiente explica cémo hacer una
fotografia de una region.

1. Fije la regién de la pantalla que desee fotografiar.

Por ejemplo, para hacer una fotografia del menu del tablero de la Herra-
mienta de comandos, abra una ventana Herramienta de comandos. AsegU-
rese de que el panel de la Herramienta de comandos no esta oculto por
ventanas superpuestas. Decida en qué lugar de la ventana Herramienta de
comandos desea colocar el menu, después, muestre el menu para deter-
minar el tamafo de la regién que necesita definir. Esto resulta también muy
atil si necesita mostrar un submenda.

2. Haga clic SELECCIONAR sobre Region del Tipo de foto
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3. Si es necesario, ajuste el temporizador de Retardo de foto y active la con-
figuracion de Sefial acustica durante la cuenta atras.
Esto es necesario si desea cambiar algo de la region después de iniciar la
fotografia. Por ejemplo, si desea fotografiar un menu emergente, tendra que
ajustar el temporizador de forma que Vd. disponga de tiempo para mostrar
el menu o el submend.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Foto.
El botén Foto hace aparecer la indicacion estdndar de ocupado y se muestra
un mensaje en el pie. Es posible que no pueda ver todo el mensaje entero. El
mensaje le explica que SELECCIONAR se utiliza para situar el rectadngulo,
AJUSTAR para fotografiar la imagen y MENU para cancelar la fotografia.

5. Mueva el puntero a una de las esquinas de la regién y haga clic SELEC-
CIONAR para definir dicha esquina. Mueva el puntero a la esquina
opuesta y haga de nuevo clic SELECCIONAR para definir una regién rec-
tangular.

Para definir la region, también puede presionar SELECCIONAR para definir
la primera esquina, arrastrar el puntero a la segunda esquina y dejar SELEC-
CIONAR.

Se mostrara un recuadro alrededor. Puede ajustar el tamafio de dicho
recuadro, moviendo el puntero a un lugar diferente y haciendo clic SELEC-
CIONAR.

6. Cuando esté definida la region, haga clic AJUSTAR para hacer la foto-
grafia o activar el temporizador.
Si estd utilizando el temporizador de Retardo de foto para hacer una foto-
grafia de un mend desplegable, mueva el puntero al interior de la region
que se va a definir y presione MENU para mostrar el menu desplegable
mientras el temporizador emita una sefial acustica. Mantenga arriba el menu
hasta que se termine la fotografia. Cuando se pare la sefal acUstica del tem-
porizador y se muestre el mensaje, la fotografia estard acabada.

Si desea informacion acerca de como guardar una fotografia, consulte el
Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris”. Si desea informa-
cion acerca de la vista de una imagen con la Herramienta de imagen, con-
sulte el Capitulo 13, “Herramienta de imagen”.
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Fotografiar la pantalla

Siguiendo estos pasos, puede hacer fotografias de toda la pantalla:

1.
2.

Ver una foto

466

Asegurese de que la pantalla tiene la configuracion deseada.

Haga clic SELECCIONAR sobre la configuracién Pantalla del Tipo de
foto.

Haga clic SELECCIONAR sobre Ocultar ventana durante la captura, a no
ser que quiera que la ventana Fotografia forme parte de la fotografia.

Fije el Retardo de foto y la Sefal acUstica durante la cuenta atras para uti-
lizarlos.

Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Foto.
Si fija el ajuste Ocultar ventana durante la foto, la ventana Foto desaparecera
de la pantalla y volvera a aparecer cuando finalice la fotografia.

Si desea informacion acerca de cémo guardar una foto, consulte el
Capitulo 1, “Introduccion al entorno de usuario Solaris”. Si desea informa-
cidn sobre la visualizacion de una imagen con la Herramienta de imagen,
consulte el Capitulo 13, “Herramienta de imagen”.

Para ver una fotografia:

¢ Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Ver.

Aparecera en la esquina inferior izquierda de la pantalla el mensaje de
estado:

Iniciando la Herramienta de imagen

Esto arrancara la Herramienta de imagen. La Herramienta de imagen le
ofrece una mayor facilidad para trabajar con imagenes. Si desea una infor-
macién detallada acerca de la Herramienta de imagen, consulte el
Capitulo 13, “Herramienta de imagen”. Si desea ver otra fotografia, ésta se
mostrara en lugar de la fotografia anterior de la Herramienta de imagen.
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Cargar una foto

Guardar una foto

Utilice cualquiera de estos métodos para cargar un archivo de barrido o un
archivo de imagen GIF:

+ Haga clic SELECCIONAR en el botén Cargar.
Vera la ventana Abrir. Si desea una informacion detallada acerca de como
cargar un archivo, consulte el Capitulo 1, “Introduccion al entorno de
usuario Solaris.”

o}
¢ Arrastre y deje un archivo en el destino de dejar de Foto.

Si el archivo de imagen estd comprimido, Foto lo descomprime automatica-
mente.

Utilice cualquiera de estos métodos para guardar un archivo:
¢ Haga clic SELECCIONAR sobre Guardar.

Vera la ventana Guardar, y en ella aparecera un archivo predeterminado lla-
mado fotografia.rs . Si desea una informacién detallada acerca de como
guardar un archivo, consulte el Capitulo 1, “Introduccion al entorno de usuario
Solaris”. Puede modificar los valores predeterminados empezando Foto en una
Herramienta de comandos o en una Herramienta de Shell y utilizando las
opciones de linea de comando, descritas en la pagina fotografiar del manual de
ayuda.

o

¢ Arrastre y deje una fotografia en la carpeta del Administrador de archivos
y pongale un nombre coherente.
Si el destino de arrastrar y dejar de la ventana Foto aparece en gris, es que
hay una fotografia lista para ser arrastrada. La fotografia se guardara en el
Administrador de archivos como un archivo Illamado de barrido.

En ambos métodos, las fotografias se guardan como archivos de barrido. Es
una buena idea usar.rs u otro sufijo utilizado normalmente en los archivos de
barrido, para que le resulte més sencillo recordar el tipo de archivo y adminis-
trar los archivos como un grupo.
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Imprimir una foto
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Nota - Si guarda la fotografia desde Foto, la imagen se guardara con un for-
mato de barrido (en blanco y negro o en color, dependiendo de como haya eje-
cutado Foto). Si guarda la fotografia en la Herramienta de imagen, podra
utilizar cualquiera de los seis formatos existentes. Si desea una informacion
detallada acerca de la Herramienta de imagen, consulte el Capitulo 13, “Herra-
mienta de imagen”.

Para imprimir una foto:
¢ Escoja Imprimir foto en el mend Imprimir.

Aparecera el mensaje de estado imprimiendo..., en la esquina inferior izquierda
de la ventana. Una vez que se haya impreso la fotografia, podra verse el men-
saje Impresidn finalizada.

Nota — También puede utilizar la Herramienta de imagen para imprimir foto-
grafias. Si desea una informacion detallada acerca de la Herramienta de
imagen, consulte el Capitulo 13, “Herramienta de imagen”.
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El Editor de iconos le permite crear sus propias imagenes de iconos en blanco
y negro o en color. Puede mostrar sus imégenes de iconos en el Administrador
de archivos, vinculandolas a aplicaciones y archivos de datos, usando el Vincu-
lador. Los programadores pueden usar el Editor de iconos para crear cursores
de aplicacion, simbolos e iconos y guardarlos en un formato que se pueda
incluir en un programa en C.

¢ Para abrir el Editor de iconos seleccione Area de trabajo 0 Programas [
Editor de iconos.

Icono del Editor de iconos y ventana base

El icono del Editor de iconos se muestra en la llustraciéon 15-1.

llustracién 15-1 Icono del Editor de iconos

Cuando inicia el Editor de iconos se muestra la ventana base, como se ve en la
lustracién 15-2.
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Area de control

Controles de dibujo

Flechas paramover ____ |} — @ @ @

imagen en superficie
de reproduccion

Superf.

Editor de iconos [Ninguno]
| (archivo w) (ver v) (Editar v) { propiedades v) |
-|0je BB |color Area de presenta-
N O ek |2 g BN cién previa

Muestra la imagen
en tamafio icono

B4 ¥ B4, 4 deshechos, 0 rehechos disponibles

llustraciéon 15-2 Ventana base del Editor de iconos

Los controles del Editor de iconos vienen descritos en las secciones siguientes.
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Controles de dibujo del Editor de iconos

Los controles que usan para dibujar una imagen en la superficie de trazado,
aparecen a la izquierda del &rea de presentacién preliminar y se muestran en la
llustracion 15-3

O

o

N

a

colar

N

&)

abe

&

o

B&M

@M EMND

llustracion 15-3 Los controles de dibujo del Editor de iconos

Esta seccion describe los menus y botones de los controles de dibujo del Editor
de iconos.

Opciones de la modalidad dibujar

Para dibujar un icono seleccione una modalidad de dibujo de las mostradas en
la llustracion 15-4.

Cuadro | I
Punto __ | a D é:,
Linea__\ O 2he @_

Circulo | |

lustracion 15-4 Modalidades de dibujo

La funcién de los elementos seleccionar modalidad es la siguiente:

Elipse
| Region
| Borrar

Texto

® Seleccione Punto para insertar cada vez un pixel negro en la superficie de
trazado. Para dibujar un punto, mueva el puntero a la posicidon deseada en
la superficie y haga clic SELECCIONAR. Puede mantener presionado
SELECCIONAR y mover el puntero para crear un dibujo hecho a pulso.
Cuando suelte su dedo del botdn del ratdn, finaliza un segmento de dibujo.

Editor de iconos
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Escriba texto aqui para

afiadirlo al icono

Cuando continua este proceso, empieza un segmento de dibujo nuevo. Des-
hacer solamente borra el Gltimo segmento de dibujo. También puede poner
el puntero en un pixel negro o de color y hacer clic AJUSTAR para cambiar
el pixel de negro a blanco.

Seleccione Linea, para dibujar una linea de 1 pixel de anchura. Para dibujar
una linea, posicione el puntero en un extremo de la linea, presione SELEC-
CIONAR, arrastre el puntero al otro extremo de la linea y suelte SELEC-
CIONAR.

Seleccione Cuadrado, para dibujar cuadrados vacios o rellenos o rectan-
gulos, usando cualquier de las muestras para rellenar, descritas en la seccién
“Selecciones para rellenar” en la pagina 479. La muestra rellenar solamente
esta activada cuando la opcién Dibujar es un objeto que se puede rellenar
como un cuadrado, circulo o elipse. Posicione el puntero en una esquina del
cuadrado, presione SELECCIONAR, arrastre el puntero a la esquina opuesta
del cuadrado o rectangulo y suelte SELECCIONAR.

Seleccione Circulo para dibujar circulos vacios o rellenos, usando cualquier
muestra para rellenar. Posicione el puntero en el centro del circulo y pre-
sione SELECCIONAR, arrastre el puntero a cualquier punto del radio exte-
rior del circulo y suelte SELECCIONAR.

Seleccione Elipse para dibujar elipses vacias o rellenas. Posicione el puntero
en el centro de la elipse y presione SELECCIONAR, arrastre el puntero al
radio exterior de la elipse y suelte SELECCIONAR. Si define una linea hori-
zontal o vertical, la elipse se interpreta como una linea recta.

Seleccione Texto (abc) para mostrar una ventana emergente, mostrada en la
llustracion 15-5, que le permite escribir texto que se asocia con el icono.

| =0 Editor de iconos: Texto

texto:

&l

fuente: avantgarde { itc)

=

peso; book

estilo: oblicuo

E &

tamafio: default

lustracion 15-5 Ventana emergente Texto
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Agregar texto a la superficie de trazado

Para agregar texto a la superficie de trazado, siga estos pasos:

1.

Haga clic SELECCIONAR sobre la opcién para dibujar Texto.
Se muestra la ventana emergente Texto.

Seleccione la fuente que quiera usar en el mend Fuente.

Seleccione el grueso del trazo, estilo y tamafio en los menuds adecuados.
Los elementos de menu Grueso, Estilo y Tamafio dependen de la fuente que
haya seleccionado. Por ejemplo, algunas fuentes tienen muchas selecciones
disponibles para tamafio mientras que otras solamente tienen una opcion
predeterminada.

Escriba el texto que desee en el campo Texto.

Cuando haya escrito el texto en el campo Texto, insértelo en el icono,
moviendo el puntero al lugar deseado en la superficie de trazado y pulse
SELECCIONAR.

Se muestra un rectangulo que le indica el tamafio del texto a insertar, como
se ve en el ejemplo de la llustracion 15-6. Puede mover el rectdngulo a cual-
quier lugar dentro de la superficie de trazado para situarlo mientras siga
presionando SELECCIONAR.
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= Editor de iconos gato.icon
(CArchivo v) (wer w) ( Editar v) (Pr] = Editor de iconos: Texto
texto:
A= . E
SO ke || 10 ¥ fuente: avantgarde { itc)
peso: book
@
estilo: ohlicuo
tamarfio: default

B4 ¥ B4, 7 desheches, 0 rehecheos disponibles

llustracion 15-6 Agregar texto a su icono

6. Arrastre el puntero para situar el rectdngulo y cuando esté colocado
correctamente suelte SELECCIONAR.
El texto se agrega a la superficie de trazado, tal como se muestra en el
ejemplo de la llustracion 15-7.
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=] Editor de iconos gato.icon

{“Archive w) (Wer v ) ( Editar v) ( Propiedades %)
L iIniE= #8 2m| color
\ O abe @ N % : BaN g

=) M) (@) @3

64 ¥ 64, 7 deshechos, 0 rehechos disponibles

llustracion 15-7 Texto agregado a un icono

Cuando haya agregado texto a la superficie de trazado, puede editarlo igual
que cualquier otra parte de la imagen:

® Seleccione Region (el rectdngulo dentro de un rectdngulo) para definir una
region rectangular en la superficie de trazado y moverla, invertirla o girarla,

al hacer clic SELECCIONAR en cualquiera de los botones Mover.

® Seleccione Borrar para borrar pixels en la superficie de trazado al mover el
cursor dentro de la superficie de trazado, haciendo clic SELECCIONAR y

arrastrando el cursor borrador sobre las &reas que quiera eliminar. Sola-

mente se borra el pixel que esta debajo de la punta delantera del borrador.

Editor de iconos
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Editar Imagenes
Siempre puede:

+ Deshacer el altimo cambio o adicién al escoger Editar O Deshacer desde
el area de control.
Los demés comandos para editar del menu Editar, hacen lo mismo que en
una ventana de un editor de texto.

Cortar una parte de una imagen

Para cortar una parte del dibujo, cree una linea rectangular exterior alrededor
del area que desee cortar. Para hacer esto, ejecute los siguientes pasos:

1. Haga clic SELECCIONAR en el icono rectangular, junto a la elipse, en el
area de control.
Esto le permite definir una region para cortar.

Ty

=] Editor de iconos [Ningunol (Editado) :
{(Archive w) (Wer ) [ Editar ) (Propiedades v) .
Seleccione el rectangulo Ol T [ color ‘

de seleccion Region
N |

B&N

NEIEEeiE i

@@ Formcxs

|
lHustracion 15-8 Rectangulo de seleccion Region

2. Posicione el puntero en la ventana de la superficie de trazado en una
esquina de la parte que desee cortar, pulse SELECCIONAR vy arrastre el
puntero diagonalmente a la esquina opuesta y suelte el boton del raton.
La lustracion 15-9 muestra cédmo el &rea a cortar queda rodeada por una
region rectangular.
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Regidn recuadrada

llustracion 15-9 Seleccionar una parte de una imagen de icono a cortar

3. Seleccione Editar O Cortar.
Asi, se corta la parte de dentro del recuadro de la imagen y se sitla en un
sistema de portapapeles. Puede, seguidamente, pegarla donde quiera, si es
necesario. La llustracién 15-10 muestra la imagen de icono con la parte cor-
tada.
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lustracion 15-10 Imagen de icono con una parte cortada

Borrar

El pequefio objeto rectangular, junto al boton abc, en el area de control del
Editor de iconos, es un borrador. El icono del borrador se muestra en la llustra-
cion 15-11.

1E=E
\ O e | P Borrador

llustracion 15-11 Icono del borrador

Para borrar una parte de una imagen:
1. Haga clic SELECCIONAR sobre el icono del borrador.

2. Mueva el puntero al area de la ventana de la superficie de trazado que
desee borrar.
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3. Pulse SELECCIONAR vy arrastre el puntero sobre el &rea que desee
suprimir.
Si suelta el dedo del botén ratén frecuentemente para finalizar el segmento
actual de entrada, puede deshacer el Gltimo segmento siempre que quiera
sin perder todos los cambios que ha hecho. Puede deshacer la Gltima
entrada (borrar) que hizo al seleccionar Deshacer en el menu Editar o en el
menu emergente, en el tablero de ventana Editor de iconos (superficie de
trazado).

Selecciones para rellenar

Las selecciones para rellenar, mostradas en la llustracion 15-12, le permiten
seleccionar un recuadro o uno de los 10 patrones para rellenar, para dibujar
cuadrados, circulos o elipses. Este menu solamente esta activado cuando la
modalidad actual es un objeto que se puede rellenar (cuadrado, circulo o
elipse).

L]

lHustracion 15-12 Selecciones para rellenar del Editor de iconos

La primera opcion para rellenar un cuadro vacio, dibuja una linea exterior del
objeto seleccionado usando una muestra negra de 1 pixel de anchura. Las
demas opciones para rellenar representan patrones, de blanco a negro, que
puede usar para rellenar los modos cuadrado, circulo o elipse.

Controles de color del Editor de iconos

Puede crear iconos en color o en blanco y negro al seleccionar Color o B&N,
como se muestra en la llustracién 15-13. Color, no esta disponible si la pantalla
de su estacién de trabajo es monocroma.

colar
B &M

llustracién 15-13 Seleccién Color del Editor de iconos

Editor de iconos 479



15

480

Cuando selecciona la opcién Color, puede dibujar usando el color negro,
blanco o cualquiera de los colores disponibles en la ventana Selector de color.
Muestre el Selector de color con el botén Paleta, en el encabezamiento del
Editor de iconos. Cuando selecciona un color en el Selector de color, el cursor
cambia a este color para recordarle la seleccidon de color actual. Si desea infor-
macion acerca de usar colores, consulte la seccion “Paleta del Selector de color
del Editor de iconos” en la pagina 488.

Cuando se selecciona la opcién Monocromo, solamente los colores blanco y
negro estan disponibles. El boton Paleta del encabezamiento del Editor de
iconos cambia a una configuracién en monocromo. Cuando se selecciona negro
su icono se dibuja en negro. Cuando se selecciona blanco, su icono se dibuja en
blanco.

Si el icono que esta creando esta actualmente de color, cuando selecciona B&N
el icono se convierte en blanco y negro.

Atencidn — Si cambia su icono en color a blanco y negro, los colores no se res-
tablecen cuando vuelva a cambiar a color. Si cambia, sin querer, de color a
blanco y negro use el elemento Deshacer del menu Editar para restablecer los
colores.

Botones para mover

Use los botones para mover (las flechas mostradas en la llustracion 15-14) para
ajustar la posicién del dibujo en la superficie de trazado o para mover una
regién dentro de la superficie de trazado. Para mover una region seleccionada,
haga clic SELECCIONAR en uno de los botones de flecha a la izquierda, a la
derecha, hacia arriba o hacia abajo, para mover la region un pixel en la direc-
cion deseada. Si no se selecciona una region, se mueve el dibujo entero.

©DHMEMNDL L

lHustracion 15-14 Botones para mover del Editor de iconos
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Nota — Si mueve o hace girar una parte de una imagen fuera de la superficie de
trazado, los pixels se cortan de la imagen y no se restablecen cuando mueve la
imagen en direccidn opuesta. Use el elemento Deshacer del menu Editar para
restablecer la imagen.

Para mover una region:

1. Seleccione Regidn en las selecciones de modalidad.
Region es el ultimo elemento de la primera fila de las selecciones de moda-
lidad.

2. Mueva el puntero a la esquina de la regidon que desee mover y pulse
SELECCIONAR.

3. Arrastre el puntero para definir la region y suelte SELECCIONAR.

4. Haga clic SELECCIONAR sobre uno de los botones flecha para mover la
region un pixel en la direccion deseada.
Puede repetir esta operacion las veces que quiera.

El quinto y el sexto botdn, mostrados en la llustracion 15-14, reflejan la region
seleccionada de izquierda a derecha y de arriba a abajo. Si no se selecciona nin-
guna region, se refleja la imagen entera en la superficie de trazado. Los dos
botones de la derecha, mostrados en la llustracién 15-14, hacen girar la region
o la imagen en 90 grados en la direccién de la flecha.

Opciones pararellenar

Use el menu Archivo para cargar, guardar e imprimir iconos.

Cargar y guardar un archivo

Si desea informacion acerca de cdmo cargar y guardar archivos, consulte el
Capitulo 1, “Introduccién al entorno de usuario Solaris”.

Guardar un icono nuevo

Si ha dibujado una imagen de icono nueva, la puede guardar en un archivo
nuevo de la forma siguiente:
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1. Seleccione Archivo O Guardar como.
Aparecera la ventana Guardar Como.

2. Guardar el archivo.
Para obtener mas informacion acerca de guardar un archivo, consulte el
Capitulo 1, “Introduccion al entorno de usuario Solaris”.

Guardar un icono modificado

Si ha modificado una imagen de icono existente, puede guardarla en un
archivo nuevo para conservar la imagen original o guardarla en el mismo
archivo. Para mas informacién acerca de guardar archivos, consulte el
Capitulo 1, “Introduccidn al entorno de usuario Solaris”.

Los formatos disponibles para guardar un icono son los siguientes:

® Sisu icono es en color, se guardara como una imagen de mapa de pixels X
de color. Este tipo de icono se usa para algunas aplicaciones de Xview.

® Sisuicono es en blanco y negro, puede usar el menu Guardar para

seleccionar entre guardar el icono como icono regular Xview, como mapa de
bits X o como una imagen mapa de pixels X en blanco y negro. Guarde el
icono como icono Xview si desea mostrar su icono en el Administrador de
archivos, vinculandolo a una aplicacién o a un archivo de datos mediante el
Vinculador. Si desea més informacién, consulte el Capitulo 16, “Programa
de vinculo”. Guarde el icono como mapa de bits X si desea incluirlo en un

programa en C.

Si ya existe un archivo con el mismo nombre, se muestra un Aviso preguntan-
dole si desea sobrescribir el archivo que ya existe o cancelar la operacion.

Borrar la superficie de trazado

+ Para borrar la superficie de despliegue de otro dibujo, seleccione Editar,
Borrar.

Imprimir un icono

Use la ventana Imprimir, mostrada en la llustracion 15-15, para imprimir
archivos de icono. Esta ventana se muestra cuando selecciona Imprimir en el
menu Archivo.
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Rl Editor de iconos: Imprimir

destino: | impresora archivo|

impresora:
opciones:
anchura: 1.00 altura: 1.00
posicion: 1.00 pulgadas desde la izquierda

1.00 pulgadas desde abhajo
copias: 1 [a]=}

lHustracion 15-15 Ventana emergente Imprimir del Editor de iconos

Puede especificar las opciones siguientes desde la ventana Imprimir del Editor
de iconos:

® Destino de la salida de impresion (impresora o archivo)

®* Nombre de impresora y opciones de impresora o destino de archivo y
nombre de archivo

Si el destino es Impresora, como en la llustracién 15-15, se muestra un
campo llamado Opciones. Puede introducir comandos de UNIX en este
campo para adaptar sus opciones de impresora predeterminadas.

® Anchuray altura de la imagen impresa
® Posicion
® Numero de copias a imprimir

Cuando haya seleccionado sus configuraciones de impresora, haga clic SELEC-
CIONAR sobre el boton Imprimir para imprimir el icono.
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Menu Ver

El menu Ver proporciona la opcidn de mostrar una rejilla en la superficie de
trazado.

Mostrar rejilla

Seleccione Con rejilla (o solamente haga clic SELECCIONAR sobre el boton
Ver) para que aparezca una rejilla de 4 pixels para la superficie de despliegue.
La rejilla se usa para alinear o centrar todo o partes del icono.

Cuando la rejilla esta activada, el elemento del menu Ver cambia a Sin Rejilla.
Asi, puede conmutar entre rejilla activada y desactivada con hacer clic SELEC-
CIONAR sobre el boton Ver.

La llustracion 15-16 muestra un ejemplo con la rejilla activada.

@ Editor de iconos gato.icon
(Archive w) (Editar w) (Propiedades =) ['negro ] Blanco ‘
A =IEEERE I

NEEEIEIE 11 1Ex

EEH®ENEY 14

-

B4 ¥ 64, 7 deshechos, 0 rehechos disponibles

lustracion 15-16 Con rejilla
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Menu Editar

El menu Editar proporciona opciones de edicion predeterminadas como las
gue se describen en las secciones siguientes. Los elementos del menud Editar
también estan disponibles en el mend emergente del tablero de la superficie de
trazado Editor de iconos.

Deshacer y Rehacer

Borrar

Puede deshacer hasta siete de sus Gltimas acciones al escoger Deshacer en el
menu Editar. Después de escoger Deshacer, puede escoger Rehacer para repetir
la accion original que restablece la superficie de trazado a su situacion antes de
escoger Deshacer. No se tiene que preocupar sobre la accién que se va a eje-
cutar con su icono por medio de esta caracteristica. Si no le agrada el resultado
use Deshacer y Rehacer para restablecer el icono a la forma que maés le guste.

Cada vez que deshace una accion, esta queda disponible como una accion a
rehacer (hasta un maximo de siete acciones). Cada Rehacer ejecuta la accion
mas reciente de deshacer. La cantidad de acciones a deshacer y rehacer dispo-
nibles en cualquier momento se muestra en el pie del Editor de iconos.

Puede borrar la superficie de trazado al escoger Borrar en el menu Editar. No
se muestra ningln aviso de alerta. Si cambia de idea, seleccione Deshacer en el
menu Editar.

Cortar, Copiar y Pegar

Puede usar los elementos Cortar, Copiar y Pegar para mover y copiar regiones
de su icono o el icono entero.

Cuando seleccione Cortar en el menu Editar, la region actual se elimina del
icono y se deja en el portapapeles. Si actualmente no ha definido una regién, se
borra todo el icono y se deja en el portapapeles.

Para definir una regién, seleccione el modo de dibujar Regién, mueva el pun-
tero a la superficie de trazado donde desee empezar la region, pulse SELEC-
CIONAR, arrastre el puntero a la esquina opuesta de la region deseada y por
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Invertir

Menu Propiedades

ultimo suelte SELECCIONAR. La regidn se indica con un marco de lineas de
guiones. Las lineas de limite parpadean como los juegos de luces en los
grandes teatros.

Cuando selecciona Copiar en el menu Editar, se copia la region actual del por-
tapapeles, pero no se borra del icono. Si actualmente no ha definido una
region, se copia todo el icono en el portapapeles.

Antes de seleccionar Pegar en el menu Editar, defina la regién donde desee
pegar el contenido del portapapeles. Cuando seleccione Pegar en el menu
Editar el contenido de el portapapeles se copia al icono de forma que la
esquina superior izquierda del contenido de el portapapeles coincide con la
esquina izquierda superior de la region actual.

Si selecciona Pegar desde el teclado (dependiendo de su tipo de teclado), el
contenido de el portapapeles se sitia de modo que la esquina izquierda de la
imagen se ponga en la posicion del ratén.

Seleccione el elemento Invertir del menu Editar cuando tenga un icono blanco
y negro y desee cambiarle los pixels negros a blancos y viceversa en su regién
actual. Si no ha seleccionado una region, Invertir trabaja para el icono entero. Si
su icono es en color el elemento Invertir aparece difuminado y no disponible.

El menu Propiedades proporciona opciones para cambiar el formato y el
tamafio de los iconos.

Formato de icono

486

Use el elemento Formato para especificar el formato predeterminado del icono
que desee guardar. Después de seleccionar un formato, este se usara cuando
seleccione Guardar en el menua Archivo. Este formato también serd el elemento
predeterminado del ment Guardar en la ventana emergente Archivo. Si desea
maés informacién, consulte “Cargar y guardar un archivo” en la pagina 481.

Estan disponibles los formatos de icono siguientes:
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Si su icono es en color, se puede guardar como una imagen mapa de pixels
X en color. Este tipo de icono se usa para algunas aplicaciones XView.

Si su icono es en blanco y negro, se puede guardar como icono normal
Xview, como de mapa de bits X o como imagen de mapa de pixels X mono-
croma. Guarde el icono como icono Xview si desea mostrar su icono en el
Administrador de archivos, vinculandolo a una aplicacién o un archivo de
datos mediante el Vinculador. Para més informacién, consulte Capitulo 16,
“Programa de vinculo”. Guarde el icono como mapa de bits X si desea
incluirlo en un programa C. Una imagen mapa de pixels X monocroma se
usa para algunas aplicaciones XView.

Tamaiio del icono

El elemento Tamafio proporciona cinco tamafios de imagenes de icono
estandar:

16 por 16 pixels (tamafio tipico de cursor)

32 por 32 pixels (el tamafio requerido para iconos de archivos con datos en
el Administrador de archivos)

48 por 48 pixels

64 por 64 pixels (tamafio tipico de icono de aplicacion)

128 por 128 pixels

Si cambia el tamafio de la superficie de trazado al cargar un archivo de icono,
el archivo se lee desde la esquina superior izquierda. Las imagenes mas
grandes se cortan para tener el tamafio de la superficie de despliegue. En el
ejemplo, mostrado en la llustracién 15-17, la superficie de despliegue con el
archivo cat.icon  se ha redimensionado a 32 por 32 (formato XView) pixels.
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32 ¥ 32, 7 deshechos, 0 rehachos disponibles

llustraciéon 15-17 Cambiando el tamafio de un icono existente

Paleta del Selector de color del Editor de iconos

488

Puede crear un icono de varios colores si tiene una estacion de trabajo en color.
Puede guardar el icono de color como un archivo de mapa de pixels X en color
para usarlo con sus propias aplicaciones X. Si esta usando el Editor de iconos
para crear iconos nuevos para el Administrador de archivos, debe crear iconos
en blanco y negro. Puede usar el Vinculador para especificar colores de primer
plano y colores de fondo para sus iconos del Administrador de archivos.

Si desea crear un icono en color, seleccione Color en el area de trazado del
Editor de iconos, como se describe en la seccion “Controles de color del Editor
de iconos” en la pagina 479. Cuando crea un icono en color, el boton que esta
situado més a la derecha en la cabecera del Editor de iconos lleva el rotulo
Paleta. Cuando crea un icono en blanco y negro, este boton se reemplaza por
una configuracion de seleccion monocroma. Haga clic SELECCIONAR sobre el
botdén Paleta para mostrar el Selector de color, mostrado en la llustracion 15-18,
el cual puede usar para especificar el color con el que desea dibuijar.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



15

R I=i] Seleccionador de colores

{ Aplicar) { Restaurar)

Seleccionar color para el Editor de iconos

llustraciéon 15-18 Selector de color del Editor de iconos

El color actual que usa el Editor de iconos para dibujar se muestra en la
esquina superior izquierda de la paleta, mostrado en la llustracion 15-18.

Para usar cualquiera de los colores mostrados en la paleta del Selector de color
para el Editor de iconos:

1. Haga clic SELECCIONAR sobre el color deseado en la paleta del Selector
de color.
El color seleccionado se resalta y se muestra en el area de visualizacion
previa del Selector de color. El area de presentacion preliminar es el cua-
drado grande a la izquierda de la paleta.

2. Haga clic SELECCIONAR sobre el botdén Aplicar para grabar el cambio de
color.

3. Mueva de nuevo el puntero al Editor de iconos para dibujar su icono con
el color seleccionado.
El color del puntero cambia al color seleccionado con el que esta dibujando.
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La aplicacién Programa de vinculo le permite vincular iconos, colores, aplica-
ciones, métodos de apertura y métodos de impresion a los archivos. Una vincu-
lacion es una conexion entre tipos de archivos y elementos tales como las
aplicaciones que se inician cuando el archivo esta abierto, procedimientos de
impresion, o iconos que el Administrador de archivos, la Herramienta de
impresion, la Herramienta de correo, y otras aplicaciones DeskSet utilizan para
mostrar y operar con los archivos. Los archivos de sonido de la Herramienta de
audio también se vinculan.

Como las aplicaciones DeskSet vienen con un conjunto de vinculaciones prede-
terminadas, la mayoria de los usuarios de DeskSet no necesitan utilizar la apli-
cacién Programa de vinculo. De cualquier forma puede utilizar el Programa de
vinculo para personalizar sus aplicaciones DeskSet. Por ejemplo, utilice el Pro-
grama de vinculo si quiere cambiar la forma en que determinados archivos se
muestran en el Administrador de archivos o en otras aplicaciones DeskSet, o si
desea cambiar la aplicacién utilizada para abrir o imprimir un archivo.

Los programadores que quieran integrar aplicaciones con DeskSet deben con-
sultar la Desktop Integration Guide para informarse acerca de la base de datos
del Programa de vinculo.

Si Vd. no es un programador que integra aplicaciones con DeskSet, este capi-
tulo le proporcionara toda la informacion que necesite acerca del Programa de
vinculo y su base de datos.

491



16

¢ Para abrir la aplicacion Programa de vinculo, seleccione Area de Trabajo
O Programas O Programa de vinculo.

Eliconoy laventana del Programa de vinculo

El icono del Programa de vinculo y la ventana base se muestran en la llustra-

cién 16-1.
r@ Programa de vinculo T
( Guardar ) ( Ver w){ fwsnace 3 ( Propiedades 7)
Entrada para vinculo
 —
fnswerBook ]
-
GUIDE—file
CUIDE—project—file
IzlandDraw—document
ISIandDraw—prog
—/
( Nueve) ( Duplicade )« 5}
L ]

lustracion 16-1 Icono y ventana base del Programa de vinculo

Area de control del Programa de vinculo

Utilice de la forma siguiente los botones del area de control Programa de vin-
culo:
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® Guardar, guarda sus cambios en la base de datos. Guardar reemplaza el
botén estandar de menu Archivo, ya que es la Gnica operacién de archivo
que utiliza el Programa de vinculo.

® Ver, determina qué entradas del Programa de vinculo quiere mostrar. Con-
sulte la seccidn siguiente , “Bases de datos del Programa de vinculo” en la
pagina 493, si desea mas informacién.

® Deshacer, deshace la Gltima operacion. Las operaciones que no se pueden
deshacer son las de los botones de la parte inferior de la ventana base:
Nuevo, Duplicar y Suprimir. Si no se hizo ninguna operacion de edicién
desde que se empezo6 el Programa de vinculo o desde el ultimo Guardar, el
botén Deshacer estara atenuado e inhabilitado. Deshacer, reemplaza al
boton estandar de menu Editar, ya que es la Unica funcion de Editar que uti-
liza el Programa de vinculo.

®* Propiedades, muestra las propiedades de una entrada del Programa de vin-
culo. Cada entrada del Programa de vinculo tiene dos componentes: las pro-
piedades de icono que determinan cdmo se muestra un archivo y como es
manejado por las aplicaciones DeskSet, y las propiedades de Tipo de archivo
gue determinan qué archivos estan asociados a las propiedades de Icono.
Consulte la seccion “Propiedades del Programa de vinculo” en la pagina
497, si desea mas informacion.

Bases de datos del Programa de vinculo

La lista de desplazamiento de la ventana base del Programa de vinculo
muestra las vinculaciones almacenadas en tres bases de datos: una base de
datos de red, una base de datos de sistema y una base de datos privada del
usuario. Estas son las bases de datos del Programa de vinculo utilizadas por
todas las aplicaciones en el entorno DeskSet para determinar c6mo mostrar,
imprimir y abrir cualquier archivo.

La base de datos de la red consiste en las entradas del Programa de vinculo
compartidas por muchas estaciones que estan en la red. La base de datos de
sistema consiste en las entradas del Programa de vinculo compartidas por los
multiples usuarios de una estacién de trabajo. Su base de datos privada con-
siste en las entradas del Programa de vinculo que se aplican Unicamente a Vd.
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Actualizar y ver entradas privadas del Programa de vinculo

Si inicia el Programa de vinculo desde el ment del Area de Trabajo, o desde la
linea de comandos, pero sin ninguna opcién, Unicamente podra guardar cam-
bios en su base de datos privada. Es la forma en que la mayoria de los usuarios
ejecutaran la aplicacién Programa de vinculo.

La primera vez que ejecute la aplicacion Programa de vinculo, todas sus vincu-
laciones seran entradas de las bases de datos de red y de sistema. Si desea per-
sonalizar una entrada de red o de sistema, puede copiarla a su base de datos
de usuario, y a continuacion modificar la entrada de usuario. Si aflade una
nueva vinculacion, se agregara como entrada privada.

Un mensaje al pie de la ventana del Programa de vinculo le dice si la entrada
seleccionada actualmente es una entrada Solo lectura. Estas son las entradas de
red y del sistema que Vd. normalmente no podra modificar. Puede duplicar
estas entradas en su base de datos personal y luego modificarlas. Consulte
“Actualizar y ver entradas de sistema y de red del Programa de vinculo” en la
pagina 494 si desea mas informacion.

Utilice los elementos del menu Ver para determinar qué entradas del Programa
de vinculo se muestran en la lista de desplazamiento de la ventana base:

® Seleccione Todas las entradas para mostrar una lista con las entradas perso-
nales, de sistema y de red intercaladas. Si copia una entrada de red o de sis-
tema a su base de datos privada, Unicamente se mostraréa la version privada
de dicha copia en la lista intercalada.

® Seleccione Entradas compartidas para mostrar todas las entradas de red y
de sistema.

¢ Seleccione Entradas personales para mostrar Unicamente sus entradas pri-
vadas.

Actualizar y ver entradas de sistemay de red del Programa de vinculo

Si desea modificar sus vinculaciones de sistema, debe pasar a usuario raiz e
iniciar el Programa de vinculo escribiendo binder -system en una Herra-
mienta de Shell o Herramienta de comandos.
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Para modificar las vinculaciones de red, necesita tener acceso root a la estaciéon
de trabajo del servidor de OpenWindows, e iniciar el Programa de vinculo
escribiendo binder -network en una Herramienta de Shell o Herramienta
de comandos.

Si no puede iniciar el Programa de vinculo como usuario raiz, probablemente
necesite iniciar OpenWindows con la opcién noauth . Para ello, salga del sis-
tema de ventana y escriba openwin -noauth en la consola.

Las entradas en el menud Ver tienen un significado diferente si procesa el Pro-
grama de vinculo desde la linea de comandos con las opciones descritas ante-
riormente.

Si procesa el Programa de vinculo con la opcién -system , todas las nuevas
entradas se agregan a la base de datos de su sistema. Si este es el caso, utilice el
mend Ver como sigue:

® Seleccione Todas las entradas para visualizar una lista con todas las
entradas de red y de sistema intercaladas . Si copia una entrada de red a la
base de datos de sistema, Unicamente la version de entrada de sistema se
muestra en la lista intercalada.

® Seleccione Entradas compartidas para mostrar s6lo las entradas de red.

® Seleccione Entradas locales para mostrar solo las entradas de sistema.

Si ejecuta el Programa de vinculo con la opcion -network , todas las nuevas
entradas se agregan a la base de datos de red. En este caso, se difumina el
menu Ver y queda inhabilitado. S6lo se muestran las entradas de red.

Para modificar las entradas de uso local de su sistema, necesita copiarlas desde
la base de datos de red y de sistema a su base de datos privada. Para copiar
una entrada en su base de datos, desplacese primeramente por la lista de
entradas del Programa de vinculo en la ventana base del mismo hasta que vea
la entrada que quiere copiar.

1. Haga clic SELECCIONAR en la entrada del Programa de vinculo que
quiere modificar.
Aparecera un rectangulo alrededor de la entrada escogida. En el ejemplo de
la llustracion 16-2, es el icono de la aplicacion de la Herramienta de correo.
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r Programa de vinculo K
{ Guardar ) (Ver w){ i { Propiedades v)
Entrada para vinculo
=

| mac—file

] mail-file

N rs
B mail-message
-

mailtool—prog

mar—file

{Nuevo ) (Duplicado)

[ Entrada de sdlo Iectura'_r

lustracion 16-2 Escoger la entrada de icono de la Herramienta de correo

2. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Duplicar.
La entrada se copia en su base de datos privada.

3. Seleccione Ver [0 Entradas Personales.
Ver cambia a su base de datos personal, listando la entrada que se acaba de
copiar junto con otras que ya estuviesen en la base de datos. La entrada
copiada tendra el nombre temporal sin_nombre_1

La llustracién 16-3 muestra una base de datos privada del Programa de vin-
culo con una entrada recién copiada.
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lustracion 16-3 Base de datos privada del Programa de vinculo

Nota - Si ejecuta el Programa de vinculo como usuario raiz, sin opciones de
linea de comandos -system o -network explicadas arriba, s6lo podra modi-
ficar las entradas personales del usuario “root.” Asegurese de utilizar las
opciones de linea de comandos si quiere modificar las entradas de red o de sis-
tema.

Propiedades del Programa de vinculo

Si quiere modificar o agregar nuevos enlaces, utilice el menu Propiedades o la
tecla Propiedades del teclado para mostrar la ventana Propiedades. Rellene o
modifique la informacion de estas ventanas de propiedades para especificar
sus vinculaciones.

Hay dos categorias de propiedades del Programa de vinculo: las propiedades
de Icono y las propiedades de tipo de archivo. Estas categorias se describen en
las secciones siguientes.
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Los botones Aplicar y Restaurar, en la parte inferior de la ventana Propiedades,
aplican o restauran los cambios hechos en ambas categorias, Icono y Tipo de
archivo, a la vez. Si quiere cambiar los dos, Icono y Tipo de archivo, sélo nece-
sita hacer clic SELECCIONAR sobre Aplicar, después de que haya terminado
de hacer los dos cambios.

Propiedades de icono

La ventana Propiedades de icono muestra toda la informacidn utilizada por las
aplicaciones DeskSet para mostrar y trabajar con archivos. Las propiedades de
icono determinan cémo se muestran los archivos de un tipo determinado en las
aplicaciones DeskSet (como por ejemplo, el Administrador de archivos), y qué
sucede cuando los archivos de ese tipo se abren o se imprimen.

Muestre la ventana Propiedades seleccionando una entrada en la lista de des-
plazamiento de la ventana base y escogiendo Icono en el men( Propiedades.
La ventana predeterminada Propiedades de icono muestra Gnicamente la infor-
macién necesaria para mostrar un tipos de Archivo, tal como se ve en la llus-
tracion 16-4.

o Programa de vinculo: Propiedades E

Categoria: I lcone | Tipos de archive |

Icono

sin nombre_1

Archivo de imagen: [4]s/Mailtool_glyph.icon

Archivo mascara: [€] Itool_glyph_mask.ican

Color de primer plano:

Color de fondo: %

0)0

(Aplicar ) { Restaurar) ;

llustracion 16-4 Ventana predeterminada de Propiedades de icono
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Puede hacer clic SELECCIONAR sobre el botén de signo (+), en la esquina
inferior derecha de la ventana, para ampliar la ventana con el fin de que
muestre el conjunto completo de propiedades, incluyendo la informacion nece-
saria para abrir e imprimir una clase de archivos, tal como se muestra en la
llustracion 16-5.

&

Programa de vinculo: Propiedades

Cateqoria: Tipos de archivo

Color de primer plano: . 000

Icon

sin nombre_{
Archivo de imagen: : s/Mailtool_alyph.icon

Aplicacidn: $FILE

Método de impresidn: cat $FILE [ mp -lo | lp |

Archivo mascara: : Itool_glyph_mask.icon

Color de fondo: & 223 141 64

)
)

ollc

llustracion 16-5 Ventana ampliada de Propiedades de icono

Puede reducir la ventana de nuevo a su tamafio anterior haciendo clic SELEC-
CIONAR sobre el boton de signo (-), en la parte inferior de la ventana
ampliada.

Esta seccion describe los campos de la ventana ampliada de Propiedades de
icono.

Iconoy nombre de entrada del Programa de vinculo

El campo Icono muestra el icono actual y el nombre de la entrada del Programa
de vinculo. Utilice el campo de texto para modificar el nombre de la entrada, y
utilice los campos siguientes para modificar el aspecto del icono. Haga doble
clic SELECCIONAR sobre el nombre temporal Unico a la derecha del icono
para modificar éste.
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Archivo de imagen

El campo de texto Archivo de imagen muestra la via de acceso del icono de 32
por 32 pixels (formato XView) que esta asociado a la entrada actual del Pro-
grama de vinculo. El icono se muestra en la lista de desplazamiento de la ven-
tana base y en el campo Icono. Es el mismo icono mostrado por el
Administrador de archivos, la Herramienta de correo y otras aplicaciones en el
entorno DeskSet.

Archivo mascara

El campo de texto Archivo mascara muestra la via de acceso de una mascara de
color de icono. Una maéscara de color define la region del icono a la que se le
aplica el color de fondo. Imagine una plantilla cortada como el icono y colo-
cada encima antes de que se aplique el color de fondo al icono. Si no se especi-
ficd ningun archivo de mascara de icono, el icono completo se colorea con el
color de fondo.

La mascara de icono no tiene por que ser un icono de 32 por 32 pixels (formato
XView). Si es mayor, so6lo se utilizan los primeros 32 por 32 pixels (formato
XView), en la esquina superior izquierda del icono.

Por ejemplo, la llustracién 16-6 muestra el icono y la méascara de icono de la
entrada printtool-prog del Programa de vinculo. La imagen de la izquierda
es la imagen del icono, y determina lo que se dibuja con el color de primer
plano. La imagen de la derecha es la méascara del icono, y determina el area del
icono que se colorea con el color de fondo.

lustracion 16-6 El icono de printtool-prog y la méascara de icono de printtool-
prog
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Linea de Archivo de imagen y de Archivo mascara

Estas lineas de texto especifican la via de acceso (ubicacién del directorio) para
el icono y la méascara de icono (una plantilla del icono que determina el &rea

del mismo que se colorea con el color de fondo). Para modificar el aspecto del
icono actual en el area de trabajo, no lo haga modificando estas via de accesos.

Color de primer plano

El color de primer plano es el color con el que se dibuja el propio icono (bordes
del icono) en el Administrador de archivos y otras aplicaciones DeskSet. Si no
se aplica ningun valor, el color de primer plano es negro.

Si quiere seleccionar otro color de primer plano, haga clic SELECCIONAR
sobre el botén de la ventana, que esté a la derecha del campo de texto Color de
primer plano, para llamar la aplicacion Selector de color. Consulte “Uso de la
paleta del Selector de color en el Programa de vinculo” en la pagina 517, si
desea mas informacidn.

Por otra parte, puede escribir tres nimeros en el campo de texto Color de
primer plano para indicar la cantidad de color rojo, verde y azul en el color de
primer plano. Los valores de saturacion de color varian de 0 a 255. Por
ejemplo, 255 0 0, representa un brillante y sélido color rojo.

Color de fondo

El color de fondo es el color con el que se colorea el icono (las lineas del icono)
en el Administrador de archivos y otras aplicaciones DeskSet. Si no se da
ningun valor a este campo, el color de fondo es blanco.

Si quiere seleccionar otro color de fondo, haga clic SELECCIONAR sobre el
botén que esta a la derecha del campo de texto Color de fondo para llamar al
Selector de color. Consulte la seccién “Uso de la paleta del Selector de color en
el Programa de vinculo” en la pagina 517, si desea mas informacion.

Por otra parte, puede escribir tres nameros en el campo de texto Color de
fondo para indicar la cantidad de rojo, verde y azul en el color de fondo. Los
valores de saturacién de color varian de 0 hasta 255. Por ejemplo, 0 255 0,
representa un brillante y sélido color verde.
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Aplicacion

El campo de texto Aplicacién, define la aplicacién que se llama cuando un
archivo definido en la vinculacién actual se abre en el Administrador de
archivos o en cualquier otra aplicacion del entorno DeskSet. Este campo de
texto se encuentra en la parte ampliada de la ventana Propiedades del Icono.

Nota — Si hay un método ToolTalk™ disponible, las aplicaciones no utilizan
este campo. Consulte la Desktop Integration Guide.

Meétodo de impresion

El Método de impresion define como se imprime un archivo en el entorno
DeskSet. Si no se especificé ningin Método de impresion, se utiliza el método
de impresién predeterminado de la aplicacion que utiliza el archivo. Este
campo se encuentra en la parte ampliada de la ventana Propiedades de icono.

Nota - Las aplicaciones DeskSet tales como el Administrador de archivos y la
Herramienta de impresién necesitan que los métodos de impresién se
encuentren en el formato siguiente:

cat $FILE | (pipel) | (pipe2) ...

Si se define un método de impresién de otro tipo, se pueden producir
resultados inesperados en las herramientas deskset. Consulte también el
Capitulo 10, “Herramienta de impresion” si desea mas informacion sobre cémo
cambiar un método de impresiéon predeterminado.

Propiedades de Tipo de archivo

Utilice la ventana Propiedades de Tipo de archivo para definir el tipo de
archivo que esté asociado a un icono, los colores, y las aplicaciones definidas
en la ventana Propiedades de icono.

Muestre las propiedades de tipo de archivo escogiendo Tipos de archivo en el
menu Propiedades o la opcidn categoria en la ventana Propiedades. La ventana
predeterminada de Propiedades de Tipo de archivo se muestra en la llustracion
16-7.
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o Programa de vinculo: Propiedades

Categoria: | lcone |Tipos de archive I

Contenide

Patrdn:

(Aplicar ) { Restaurar)

llustracion 16-7 Ventana predeterminada Propiedades de Tipo de archivo

Puede hacer clic SELECCIONAR sobre el botdn de signo (+) para ampliar la
ventana y ver el conjunto completo de propiedades, incluyendo la informacién
necesaria para identificar una clase de archivos, tal como se ve en la llustracién
16-8.
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] Programa de vinculo: Propiedades
Categoria: Tipos de archivo
Contanide Identificar: | nor nembre | por contenido
Separaciin de stlqueta: ([l
Tipe de ptinueta vy
Sabor de la atigupta
i
. Miveara de ln ehinuety
Patron:
olle

llustracion 16-8 Ventana ampliada en Propiedades de Tipos de archivo

Puede reducir la ventana a su tamafio anterior haciendo clic SELECCIONAR
sobre el botdn de signo (-), en la parte inferior de la ventana ampliada.

En esta seccion se describen los campos de la ventana Propiedades de Tipos de
archivo.

Lista de desplazamiento de Tipo de archivo

Cada entrada en la lista de desplazamiento Tipo de archivo, define cdmo un
archivo o un grupo de archivos es reconocido por las aplicaciones DeskSet.
Puede pensar que cada entrada de la lista de desplazamiento de Tipos de
archivo es una clase de archivos, que puede consistir en uno o mas archivos.
Cada clase de archivos en esta lista de desplazamiento (cada entrada de Tipo
de archivo) esta asociada a las propiedades de Icono de la entrada actual del
Programa de vinculo.

Nota - Si tiene dos entradas de Tipo de archivo idénticas en su base de datos
del Programa de vinculo, sélo se utiliza la primera que lee el Programa de vin-
culo. La primera entrada del Programa de vinculo, a utilizar como entrada de
Tipos de archivo, no es necesariamente la primera del Programa de vinculo en
la lista de desplazamiento de la ventana base del Programa de vinculo.
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Campo de texto Patron

Utilice el campo de texto Patrén, por debajo de la lista de desplazamiento, para
modificar el nombre de una entrada de Tipos de archivo. Si los archivos van a
identificarse mediante un patron, éste debera ser el nombre de la entrada de
Vinculo. Si el Tipo de archivo seleccionado actualmente se identifica por Con-
tenido, el campo de texto Patrén esta atenuado e inhabilitado.

Si no hay elementos seleccionados en la lista de desplazamiento, puede escribir
un patron en el campo de texto Patron y pulsar Retorno para crear una nueva
entrada de Tipo de archivo.

Botones de la ventana Propiedades de Tipo de archivo

Haga clic SELECCIONAR sobre los botones que estan a la derecha de la lista
de desplazamiento Tipo de archivo para crear y suprimir entradas Tipo de
archivo, y para moverlas a, o desde un portapapeles.

®* Nuevo, crea una nueva entrada de Tipo de archivo. El nombre de la primera
entrada nueva es sin_nombre_1 . Si crea de nuevo otra entrada sin renom-
brar la anterior, se denominara como sin_nombre_2 , etc.

Para cambiar el nombre de una entrada Tipos de archivo, escriba un nombre
nuevo en el campo de texto Patréon y pulse Retorno. Si quiere identificar un
conjunto de archivos por un patron, debe escribir el patréon actual en el
campo de texto Patron. Si quiere identificar un conjunto de archivos por
contenido, el nombre de la entrada de Tipos de archivo puede ser cual-
quiera.

® Cortar, elimina la entrada de Tipo de archivo seleccionada actualmente en la
entrada actual del Programa de vinculo (la entrada seleccionada en la lista
de desplazamiento de la ventana base), y la mueve al portapapeles. Si la
entrada actual del Programa de vinculo es de sélo lectura, el botén Cortar
esta inactivo.

® Copiar, copia en el portapapeles la entrada de Tipo de archivo seleccionada
actualmente.

® Pegar, agrega la entrada de TipoSuprimir de archivo que esta en el portapa-
peles a la entrada actual del Programa de vinculo. El botén Pegar esta inac-
tivo si el portapapeles esta vacio.
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® Suprimir, elimina la entrada de Tipos de archivo de la entrada actual del
Programa de vinculo. El botén Suprimir esta inactivo si la entrada actual del
Programa de vinculo es de s6lo lectura. Observe que al suprimir una
entrada del Programa de vinculo no se elimina su entrada de Tipos de
archivo.

Puede utilizar los botones Aplicar y Restaurar al pie de la ventana Propiedades
de Tipo de archivo para aplicar sus cambios en las Propiedades de Icono y Tipo
de archivo en la entrada actual del Programa de vinculo, o bien para deshacer
los cambios que hizo desde el dltimo Aplicar.

Elemento de seleccion Identificar:

El elemento de seleccidn Identificar: determina cémo es reconocida la actual
clase de archivos (la entrada Tipo de archivo seleccionada) por parte de las
aplicaciones DeskSet, como por ejemplo, el Administrador de archivos. Una
clase de archivos se reconoce por nombre o por contenido, tal como se define
en las secciones siguientes:

Identificar por nombre

Si la seleccion Identificar: es por nombre, los archivos se reconocen mediante el
patrén del campo de texto Patron. En este caso, a menudo el Patrén es el
nombre de una aplicacion. Por ejemplo, la llustracion 16-9 muestra la entrada
de Tipo de archivo: reloj, que esta asociada a la entrada reloj-prog del Pro-
grama de vinculo. Cualquier archivo denominado reloj se mostrara en el
Administrador de archivos con el icono reloj, y los colores mostrados en la lista
de desplazamiento de la ventana base (el icono y los colores se definen en las
propiedades de icono de reloj-prog J)
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h. Entrada de sélo lectura

llustracion 16-9 Entrada Tipo de archivo reloj

Cuando la eleccion de Identificar: es “por nombre” y el campo de texto Patrén
contiene un asterisco (*), en el Patrén, significa “aqui coincide con cualquier
nombre de archivo”. Por ejemplo, la entrada de Tipos de archivo *.ps, que se ve
en la llustracion 16-10, coincide con todos los archivos que terminan en .ps .
Estos archivos son archivos PostScript, y se muestran en el DeskSet con el
icono postscript-file , mostrado en la lista de desplazamiento de la ven-
tana base del Programa de vinculo.

[ = Programa de vinculo — editado

& Programa de vinculo: Propiedades

(Guardar) (Deshacer) (Propiedades 7)

Categoria: Tipoes de archive

Entrada para vinculoe

pict=file
5
postscript—file

ppm—file

rinttool-prog

I K I ]

L Entrada de sélo lectura

o

(e ) entificar:
Contenido E Beparacin de stlyueta ¢ i
Tips de etigueta:
valpe de g etigueia
=}

sidseara de b etigueta:

Patrdn: *ps,

SO

lustracion 16-10 La entrada de Tipos de archivo *.ps
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Una excepcidn a la regla de coincidencia del patrén con el nombre de archivo
esté en las entradas del Programa de vinculo default-app  , default-dir y
default-doc . La aplicacion Administrador de archivos utiliza estas entradas
para determinar las vinculaciones de sus archivos de aplicacion predetermi-
nados, los directorios (carpetas) y documentos. Los patrones de Tipos de
archivo para estas vinculaciones son defaultjapp , default|dir y
default/doc . De cualquier modo, no encontrara de hecho un archivo deno-
minado defaultjapp , default|dir , 0 defaultj|doc . Consulte “Cambiar
un vinculo” en la pagina 516, si desea informacion acerca de como cambiar
estas vinculaciones predeterminadas del Administrador de archivos.

Identificar por contenido

Si la seleccion de Identificar es por contenido, los archivos se reconocen
haciendo comparar su contenido en vez de su nombre. Si elige por contenido,
los cuatro campos por debajo de la configuracién Identificar se activan. Estos
campos definen el contenido que definira los archivos de la entrada actual de
Tipos de archivo del modo siguiente:

® Separacion de etiqueta, determina el punto de partida (partiendo desde 0)

de la comparacion en el archivo. El valor predeterminado es 0, que significa
“comparar el contenido empezando por el primer caracter real del archivo”.
Un desplazamiento de byte de 1 empezara la comparacion de los contenidos
desde el segundo caracter del archivo, etc.

Tipo de etiqueta, determina el tipo de valor del contenido del archivo a com-
parar: Byte, Corto, Largo, o Cadena de caracteres. La mayoria de los
archivos son archivos ASCII con tipo de dato Cadena (es decir, palabras y
caracteres que puede escribir). Un tipo Byte es un valor numérico de un
byte, un tipo Corto es un valor numérico de dos bytes, un tipo Largo es un
valor numérico de cuatro bytes.

Valor de la etiqueta, determina lo que hay que buscar en el contenido del
archivo. Este valor deber ser del tipo indicado en la configuracion Tipo de
etiqueta.

Mascara de etiqueta, es un campo opcional que puede utilizar para definir
un valor mascara para los tipos de datos Byte, Corto, o Largo. Si se ha defi-
nido un valor de mascara, se efecta una operacion légica AND entre el

Tipo de etiqueta del archivo que se esta vinculando y el de Mascara de eti-
gqueta para determinar el valor de concordancia (el contenido a comparar).
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Si este valor concuercda con el Valor de la etiqueta, se vincula el fichero.
Este campo esta pensado para los programadores de aplicaciones a integrar
con el entorno DeskSet.

Consulte, la pagina de manual magic si desea una informacién avanzada
acerca de los campos Tipo de etiqueta, Mascara de etiqueta, y Valor de eti-
queta.

La lustracién 16-11 muestra que los archivos PostScript pueden reconocerse
por la cadena “%!” al principio del archivo (Separacion de etiqueta = 0, Tipo de
etigueta = Cadena, Valor de etiqueta =%!). Observe que los archivos PostScript
también pueden reconocerse por la terminacién .ps , tal como se explic6 ante-
riormente en la seccion “Identificar por nombre.”

Programa de vinculo - editado

=

8] Programa de vinculo: Propiedades

{ Guardar) (Deshacer ) ( Propiedadss =)

Entrada para vinculo

ict—file

pj—file
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rinttool—-prog

Entrada de sdlo IecturaJ

Categoria: Tipos de archivo

Separacidn de etiqueta; 0 [a]=:

g

| Corto ‘
| Cadena de caracteres |

Tipo de etiqueta: ‘ Byte

‘ Largo

Valor de la etiqueta: %!

Miscara de la etiqueta:

Batrdn

®lo

Entrada de sélo lectura

lustracion 16-11 La entrada Tipo de archivo por contenido de postscript-file

La llustracion 16-12 muestra la entrada de Tipo de archivo sun-raster . Esta
clase de archivo se define como todos los archivos que empiezan con el valor
de Longitud 0x59a66a95.
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Programa de vinculo — editado
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llustracion 16-12 La entrada Tipo de archivo sun-raster

Crear un vinculo nuevo

510

Los pasos siguientes explican cdmo crear un nuevo vinculo. En el ejemplo se
vincula el icono cat descrito en el Capitulo 15, “Editor de iconos”, al archivo de

programa cat de su directorio /bin

1. Si no existe un icono para el nuevo vinculo, utilice el Editor de iconos
para crear un icono de 32 por 32 pixel (formato XView).
Consulte el Capitulo 15, “Editor de iconos”, si desea saber como hacerlo.

El icono para el vinculo es el que se mostrara en el Administrador de
archivos, la Herramienta de correo y otras aplicaciones del entorno

DeskSet.

Si s6lo quiere colorear una parte del icono cuando aparezca en el Adminis-
trador de archivos y otras aplicaciones DeskSet, utilice el Editor de iconos
para crear una mascara de icono de 32 por 32 pixels (formato XView), que
define el area del icono a colorear. Consulte “Archivo méscara” en la pagina
500, si desea informacion acerca de mascaras de iconos.
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2. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Nuevo en la parte inferior de la

ventana base.

Se crea automaticamente una entrada denominada sin_nombre_1

, Y apa-

rece la ventana Propiedades, del Programa de vinculo, que muestra la cate-
goria Icono tal como se ve en la llustracion 16-13. Si ya existe una entrada
denominada sin_nombre_1

etc.

, la nueva entrada se llamara sin_nombre_2 ,

[ @ Programa de vinculo — editado

4

Programa de vinculo: Propiedades

(Cuardar) ( Deshacer ) ( Propiedades v )

Entrada para vinculo

Ty
wwd—file
ok

. yhm=file

IGI T

Categoria: Tipos de archive

tcono: (] SRR,
Archivo de imagen: : Daoc_glyph.icon

Archivo mascara: [4) _glyph_maskicon
Color de primer plano: . ooon

Color de fondo: # 229 91 193

&)
5]

Aplicacion: textedit $FILE

Método de impresion: : o| Ip —Tpostscript

lustracion 16-13 Una nueva entrada del Programa de vinculo

3. Reemplace el nombre en el campo de texto Icono en la ventana Propie-
dades con el nombre que desee para la nueva entrada del Programa de

vinculo.

En el ejemplo, tecle cat_prog

en el campo de texto Icono.

4. Escriba la via de acceso y el nombre del archivo del icono de 32 por 32
pixels (formato XView) en el campo de texto Archivo de imagen.
En el ejemplo, teclee la via de acceso y el nombre del icono cat creado en el

paso 1.
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5. Si quiere especificar una mascara de color para el icono, escriba la via de

acceso y el nombre del archivo del icono mascara en el campo de texto
Archivo mascara.

Una maéscara de icono define el area del icono a colorear cuando aparece en
el Administrador de archivos u otras aplicaciones DeskSet. Consulte la sec-
cion “Archivo mascara” en la pagina 500 , si desea mas informacion.

Si no especifica un archivo de méscara de icono, la imagen entera del icono
se coloreard con el color de fondo.

Especifique los colores de primer plano y de fondo del icono escribiendo
valores RGB (rojo/verde/azul) en los campos de texto, o utilizando el
Selector de color.

El color de primer plano es el color con el que se disefia el icono cuando se
muestra en el Administrador de archivos u otras aplicaciones DeskSet. Con-
sulte la seccion “Color de primer plano” en la pagina 501, si desea mas
informacion.

El color de fondo es el color con el que se rellena el icono cuando se muestra
en el Administrador de archivos u otras aplicaciones DeskSet. Si ha especifi-
cado un archivo de mascara de icono, el color de fondo se aplica sélo al area
de la méscara. Consulte la seccién “Color de fondo” en la pagina 501, si
desea més informacién.

Utilice el Selector de color para especificar colores haciendo clic SELEC-
CIONAR sobre los botones de menu de Color de primer plano o Color de
fondo, colocados a la derecha de los campos de texto Color de primer plano
y Color de fondo. Consulte “Uso de la paleta del Selector de color en el Pro-
grama de vinculo” en la pagina 517, si desea informacién acerca de la utili-
zacion del Selector de color.
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7.

10.

Si lo desea, escriba una Aplicacién o Método de impresién, o ambos, en
los campos de texto de la ventana ampliada de Propiedades.

Si su ventana propiedades no estd ampliada, haga clic SELECCIONAR sobre
el boton de signo (+), en la esquina inferior derecha de la ventana Propie-
dades, para mostrar los campos de texto Aplicacién y Método de impresion.

La aplicacién define a qué aplicacion se llama cuando cualquier archivo vin-
culado a este conjunto de propiedades se abre en el Administrador de
archivos, la Herramienta de correo, o cualquier otra aplicacion del entorno
DeskSet. La aplicacién predeterminada es textedit

El Método de impresion especifica como se imprime un archivo vinculado a
este conjunto de propiedades en el entorno DeskSet. Si no especifica un
Método de impresion, se utiliza el método de impresion de la aplicaciéon
desde la que se solicita la impresién del archivo.

Seleccione Tipos de archivo en el elemento de seleccién Categoria de la
ventana Propiedades, para mostrar las propiedades de Tipos de archivo.
Las propiedades de Tipos de archivo determinan el conjunto de archivos

que estan vinculados a las propiedades de Icono que acaba de especificar.

Escriba el nombre de la nueva entrada de Tipos de archivo en el campo de
texto Patron y presione Retorno.
En el ejemplo, escriba cat en el campo de texto Patrén.

Si va a reconocer los archivos segun Patrén, el campo de texto Patrén debera
contener el patrén a comparar, como cat en este ejemplo. Si va a reconocer
archivos por contenido, el campo de texto Patrén puede tener cualquier
valor que distinga este tipo de archivo.

Mueva el puntero al elemento de seleccion Identificar: en la ventana
ampliada de propiedades, y haga clic SELECCIONAR en “por nombre” o
“por contenido” para especificar como quiere que se reconozcan los
archivos.

En el ejemplo, haga clic SELECCIONAR en “por nhombre” para coincidir con
el archivo denominado cat .

Si selecciona “por contenido”, los cuatro ultimos campos de Informacion de
Tipo se activan. Necesitara especificar los valores de Desplazamiento de la
etiqueta, Tipo de etiqueta y Valor de etiqueta para reconocer los archivos
segun contenido. Puede especificar también un valor para Mascara de eti-
gueta, si lo desea. Consulte la seccion “ldentificar por contenido” en la
pagina 508 si desea mas informacién acerca de los campos Por contenido.
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12.

13.

. Si quiere especificar més archivos para vincular con las propiedades de

Icono, repita los pasos 9 y 10.

Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Aplicar para aplicar las propie-
dades de Icono y Tipos de archivo a su nueva entrada del Programa de
vinculo.

Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Guardar en la parte superior de
la ventana base del Programa de vinculo para guardar la nueva entrada
del Programa de vinculo en su base de datos personal.

Si esta ejecutando el Programa de vinculo como usuario raiz con las
opciones especiales para actualizar las entradas de sistema y de red, la
nueva entrada se agrega a la base de datos apropiada. Consulte la seccién
“Bases de datos del Programa de vinculo” en la pagina 493, si desea infor-
macion acerca de las tres diferentes bases de datos del Programa de vinculo.

Nota - Las aplicaciones DeskSet no reconoceran la nueva vinculacion mientras
gue no la guarde haciendo clic SELECCIONAR sobre el botén Guardar.
También deberd reiniciar la aplicacion.

La lustracidn 16-14 muestra la imagen de la nueva vinculacién después de
salir del Administrador de archivos e iniciarlo de nuevo.

r'@ Administrador de archivos: /uniz/users/openwin/hin K
(Archive v (Ver v) (Editar v) (Ira: v)
£ uni® users openwin  bin
I[CINE) I
Contiene 165 elementols) SEE MBEytes (E4%) disponibles
| -
audiotool hldfarmily clack C

llustracion 16-14 La imagen nueva en el Administrador de archivos
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Suprimir una entrada del Programa de vinculo

Para suprimir una entrada del Programa de vinculo, seleccione la entrada en la
lista de desplazamiento de la ventana base del Programa de vinculo, y haga
clic SELECCIONAR sobre el botén Suprimir. Después haga clic SELEC-
CIONAR en el boton Guardar. El boton Suprimir permanecera atenuado e
inactivo si la entrada seleccionada actualmente es de sélo lectura.

Nota — Al suprimir una entrada del Programa de vinculo, no se suprime la
entrada Tipo de archivo asociada a ella. Si quiere suprimir la entrada Tipo de
archivo, asegurese de suprimirla de la lista de desplazamiento Tipo de archivo
antes de suprimir la entrada del Programa de vinculo.

Para suprimir la entrada Tipos de archivo, seleccione la entrada del Programa
de vinculo en la lista de desplazamiento de la ventana base, llame la ventana
propiedades de Tipos de archivo, seleccione el tipo de archivo en la lista de
desplazamiento Tipos de archivo y haga clic SELECCIONAR sobre el botén
Suprimir de la ventana Propiedades.
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Cambiar un vinculo

516

Para cambiar un vinculo:

1.

Seleccione la entrada en la lista de desplazamiento de la ventana base del
Programa de vinculo.

Modifique los campos de Propiedades de Icono y Tipos de archivo que
quiera modificar.

Asegurese de hacer clic SELECCIONAR sobre los botones Aplicar y
Guardar, para aplicar sus cambios en Propiedades y guardarlos en la base
de datos del Programa de vinculo.

Si la vinculacion que quiere cambiar es una entrada de sélo lectura, puede
seleccionar la entrada y después hacer clic SELECCIONAR sobre el botén
Duplicar para hacer una copia privada de la entrada. A continuacion, puede
modificar su copia privada de la entrada del Programa de vinculo.

Por ejemplo, suponga que quiere cambiar el color que el Administrador de
archivos utiliza para mostrar carpetas. Siga estos pasos:

1.

Seleccione la entrada default-dir en la lista de desplazamiento de la
ventana base del Programa de vinculo.

El mensaje, en la esquina inferior izquierda del Programa de vinculo indica
gue es una entrada de sélo lectura.

Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Duplicar para copiar la entrada
en la base de datos del usuario.

Se crea una nueva entrada de Programa de vinculo denominada
sin_nombre_1 , con las mismas propiedades de icono que la entrada ori-
ginal default-dir del Programa de vinculo. Vd. puede modificar esta
nueva entrada de usuario.

Renombre la nueva entrada del Programa de vinculo como default-dir
Pondra una entrada denominada default-dir en su base de datos per-
sonal del Programa de vinculo. Esta entrada hace que se ignore la entrada
del mismo nombre de tipo sistema o red.

Nota - Si mas tarde crea una segunda entrada de usuario denominada
default-dir , S0lo se reconocera la primera.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



16 =

4. Cambie el color de fondo al color deseado.
Puede escribir los nuevos valores RGB (rojo/verde/azul) en el campo de
texto Color de fondo, o bien, haga clic SELECCIONAR sobre el botén de la
ventana de Color de fondo para que aparezca el Selector de color. Consulte
las secciones “Color de fondo” en la pagina 501 y “Uso de la paleta del
Selector de color en el Programa de vinculo” en la pagina 517, si desea mas
informacion.

5. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Aplicar.
Esto actualiza el nombre del icono y el color en la nueva entrada del Pro-
grama de vinculo.

6. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Guardar.
Esto actualiza su base de datos para incluir la nueva entrada en el Programa
de vinculo.

Ahora, cuando vea las bases de datos intercalados del Programa de vinculo
(la opcion Todos del menu Ver), su entrada de usuario reemplazara la
entrada de sistema o red que tiene el mismo nombre. Si quiere utilizar de
nuevo la entrada de sistema o de red, suprima simplemente la entrada de
usuario. La préxima vez que inicie la aplicacion Administrador de archivos,
el color que especifico en su nueva Entrada de usuario sera el que se utilice
para mostrar las carpetas.

Uso de la paleta del Selector de color en el Programa de vinculo

Puede utilizar el Selector de color en el Programa de vinculo para especificar
los colores de primer plano y de fondo de los iconos mostrados por el Admi-
nistrador de archivos u otras aplicaciones DeskSet.

Para utilizar el Selector de color, para seleccionar los colores del primer plano y
de Fondo del icono, haga clic SELECCIONAR sobre los botones de menu de
Color de primer plano y Color de fondo, que estan a la derecha de dichos
campos de texto. Se mostrara el Selector de color, tal como se ve en la llustra-
cién 16-15.
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e |=i] Seleccionador de colores

(aplicar) ( Restaurar)

Seleccionande color de primer plane para pregrama de vinculo

llustracion 16-15 Selector de color para Color de primer plano del Programa de vinculo

La imagen del icono con los colores actuales de primer plano y de fondo se ve
en la esquina superior izquierda de la paleta, que se muestra en la llustracion
16-15.

Para utilizar un color que se muestra en la paleta del Selector de color:

1. Haga clic SELECCIONAR sobre el color deseado de la paleta Selector de

color.

El color seleccionado se resalta y se muestra en el area de presentacion prsu-
primir del Selector de color. El &rea de presentacion preliminar es un cuadro
grande a la izquierda de la paleta.

2. Haga clic SELECCIONAR sobre el botdén Aplicar para grabar el cambio de
color.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



Personalizar el entorno Solaris 17

Puede personalizar muchos aspectos del entorno del Area de trabajo para que
se ajusten a sus necesidades. Por ejemplo, puede utilizar la ventana Propie-
dades del area de trabajo para cambiar los colores del Area de trabajo y de las
ventanas, modificar la colocacién de las barras de desplazamiento de las ven-
tanas y el comportamiento de los botones del ratén y el puntero. En este capi-
tulo se describen los métodos para conseguir esto y otras configuraciones para
asi personalizar su entorno OpenWindows.

Ver la informacion acerca de su estacion de trabajo

Segun va cambiando su entorno operativo, 0 si se hacen cambios en su sistema,
se le requerird cierta informacion basica acerca del sistema. Esta informacién
también sera util para un administrador de sistemas, si tiene problemas con su
sistema.

Alguna informacion basica acerca de su estacién de trabajo puede encontrarse
en la ventana Informacion de la estacion de trabajo, mostrada en la
llustracion 17-1.

¢ Para abrir la ventana Informacidn de estacion de trabajo, seleccione
Area de trabajo O Informacidén de la estacion de trabajo.
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o Informacidn de la estacidon de trabajo

Nombre de la estacion de trabajo: neptun
Tipode la estacion de trabajo: sparc (sundm)

Identificacion del computador principal: S07074c7
Direccion internet: 128.1.4.14
Dominiode red: gecap—-muc

Memoria Fisica (RAM): 32 Megabytes
Memoria virtual {Intercambios): 64 Megabytes

Memoria virtual utilizada: o ——— -
rrrrrrrrrn pOI’CIEhtO

0 100

Sistema operativo: SunOS Release 5.4 alphaz
Interfaz de usuario: OpenWindows Version 3.4

lHustracion 17-1 Ventana Informacién de la estaciéon de trabajo

La informacidn basica que esta disponible para Vd. en la ventana de Informa-
cion de estacidon de trabajo es ésta:

Informacion de la estacion de trabajo

La siguiente informacion le dice el nombre y tipo de estacion de trabajo que
tiene o esta utilizando.

Nombre de la estacion de trabajo

También se le conoce como nombre maquina o nombre host (sistema principal). Es
el nombre Unico que Vd. o su administrador de sistemas le han dado al sistema
gue esta utilizando. Normalmente no es el mismo nombre que su autorizacién
de acceso o nombre de entrada. Este es el nombre de sistema por el que pre-
guntaran otros usuarios de la red, por ejemplo la Herramienta de correo.
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Tipo de estacion de trabajo

Normalmente es el nombre del producto (o tipo) de su estacidn de trabajo.
Podria contener el numero del modelo de la estacién de trabajo.

Informacion de red

Hay tres elementos que ofrecen informacion acerca de la red.

Identificacion del sistema principal (Host ID)

Es un nimero Unico de CPU que se asignha a su sistema. A veces, se utiliza para
las licencias de software.

Direccion Internet

Es su direccion de maquina exclusiva que permitira que otros sistemas con-
versen con el suyo a través de la red.

Dominio de red

Nombre del dominio (NIS) al que pertenece su sistema. Contiene la informa-
cion de contrasefias y las direcciones de red de otras maquinas.

Informacion de memoria del sistema

Estos tres elementos ofrecen una informacién simplificada de como el sistema
utiliza la memoria.

Memoria fisica (RAM)

Le indica cudnta memoria de acceso aleatorio (RAM) hay instalada.

Memoria virtual (Intercambio)

Es la cantidad de espacio en el disco duro destinado a espacio de intercambio
(swap).
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Memoria virtual en uso

Si el namero indicado por el analizador esta cercano a 100%, contacte con el
administardor de sistemas para que haga los ajustes necesarios.

Informacion de Solaris

Estos dos elementos le indican la versidn y los nimeros de version de Solaris
2.5.

Sistema Operativo

Indica la versién y namero de version del sistema operativo que se ejecuta en
su estacién de trabajo.

Sistema de ventanas

Indica la versién y nimero de versién del sistema de ventana que se esté ejecu-
tando en su estacion de trabajo.

Uso de la ventana Propiedades del area de trabajo

522

He aqui una visién general de las categorias de la ventana Propiedades del
area de trabajo. Se describiran en detalle en este capitulo. Dependiendo de las
capacidades de hardware de su pantalla, las categorias de la ventana Propie-
dades del Area de trabajo podrian tener opciones diferentes.

® Color le permite cambiar los colores de primer plano y de fondo de las
ventanas, areas de datos y del Area de trabajo.

® Fuentes le permite seleccionar el estilo y la escala (tamafio) del texto en los
titulos de las ventanas, menus, botones y otros elementos del sistema.

¢ Teclado le permite activar o desactivar el clic de las teclas, la repeticion de un
caracter si su tecla permanece pulsada, y las equivalencias en el teclado de
las acciones del raton.

¢ Ratdn le permite controlar el comportamiento del ratén en lo que se refiere a
la velocidad del puntero, movimiento y colocacion; los intervalos entre mul-
tiples clics y la disposicion de los botones para los usuarios diestros y
zurdos.
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®* Menu le permite especificar con qué rapidez ha de aparecer un submenu en
base a la distancia a la que se arrastra el ratén hacia la derecha. Algunas
caracteristicas de los menus se determinan por las acciones del ratén. Tam-
bién puede seleccionar entre mostrar el elemento predeterminado al hacer
clic SELECCIONAR sobre un botén de mend, o bien ejecutar el comando
predeterminado, sin que aparezca el menu.

® El menu Programas le permite reorganizar los elementos del mend Programas
(que aparece llamando Programas en el menu Area de trabajo). También
puede agregar y suprimir elementos.

® La categoria Miscelaneo tiene varias configuraciones:

 Protector de pantalla protege su pantalla mientras el computador no se uti-
liza. Puede activarlo o desactivarlo y establecer el intervalo de espera.

« Sefial acustica le avisa en determinadas condiciones. Puede activarla o des-
activarla o bien activarla solo para los avisos.

« La seleccion Establecer ventana activa le permite activar una ventana
moviendo el puntero sobre la ventana o bien haciendo clic sobre la ven-
tana deseada. En cada instante, sélo puede estar activa una ventana.

« Icono y Barra de desplazamiento le permite escoger dénde ubicar los iconos y
las barras de desplazamiento.

® | ocalizacion le permite seleccionar las configuraciones apropiadas para el
lenguaje y las caracteristicas de su pais.

Todos estos elementos pueden ajustarse mediante la ventana Propiedades del
Area de trabajo.

1. Para abrir la ventana Propiedades del Area de Trabajo, seleccione Area de
Trabajol] Propiedades.

Dependiendo de las posibilidades del hardware de su pantalla, las categorias
de la ventana Propiedades del Area de trabajo pueden tener disponibles
opciones diferentes para que Vd. seleccione la categoria que desee cambiar en
el men0 Categoria.

2. Para mostrar el menu Categoria, posicione el puntero en el botén de
menu Categoria y presione MENU.

La lustracidn 17-2 muestra el mena Categoria.
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& Propiedades del area de trabajo

Categoria: [Z] Color { Restablecer valores estdndar )

VENTANAS

Primer plano: @‘
Fondo: @ "

AREAS DE DATOS
Primer plano:
Fondo:
AREA DE TRABAJO

Primer plano:

Fondo:

=) Titulo de ventana

Area de regulacign

Area de Datos

{ Aplicar ) { Restaurar

llustracion 17-2 Menu Categoria

Barras de cambio

A medida que cambia las configuraciones, se muestra una barra vertical a la
izquierda de la configuracion que haya alterado desde la ultima vez que se
implantaron los cambios. Esta indicacion visual le ayuda a seguir sus cambios.
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Botones de la ventana Propiedades del Area de Trabajo

Establecer los colores

La ventana Propiedades del Area de Trabajo tiene tres botones:

® Restaurar como predeterminado muestra (pero no implanta) las configura-
ciones predeterminadas del sistema. Es decir, las configuraciones predeter-
minadas por su administrador de sistemas. Las barras de cambio marcan
sus configuraciones no predeterminadas que haya aplicado previamente.

® Restaurar ignora cualquier cambio y vuelve a las configuraciones aplicadas
previamente.

® Aplicar implanta los cambios. La mayoria de los cambios tienen efecto inme-
diato, mientras que otros no tendran efecto hasta que abra una nueva aplica-
cion o reinicie el software OpenWindows.

Nota — Para cambiar las configuraciones en mas de una categoria, asegurese de
seleccionar Aplicar antes de pasar a la categoria siguiente. A diferencia de las
versiones previas, esta version del software OpenWindows trata los cambios en
cada categoria por separado.

Dependiendo de las posibilidades del hardware de su pantalla, las categorias
de la ventana Propiedades del Area de Trabajo pueden tener diferentes
opciones disponibles para Vd. Al abrir la ventana Propiedades del Area de Tra-
bajo, Color aparecera como la primera propiedad que puede personalizar. La
lustracion 17-3 muestra la categoria Color en la ventana Propiedades del Area
de Trabajo.
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s} Propiedades del area de trabajo
Categoria: [Z] Color (_Restablecer valoras estindar ) & control de primer plano de ventana
2 p | am | | o
VENTANAS | 1k Ik
| Ik HE RN
Primer plano: . . .
Fondo: . . .
[ |
AREAS DE DATOS I
Primer plano: 3 . .
[ | [ JE 1l M
Fondo: | Paletal Configurable| w
AREA DE TRABAJO

Primer plano:

Fondo:

=) Titulo de ventana

Area de regulacidn Button )

Area de Datos

{ Aplicar ) ( Restaurar )

lustracion 17-3 Categoria Color del area de trabajo

Para modificar los colores:

1. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén del elemento que desea cambiar.
Cada botdn (Color de Primer plano de ventana, Color de fondo de ventana,
Color de Primer plano del Areas de Datos, etc) tiene una ventana correspon-
diente que muestra una paleta de color para cada elemento. La
llustracion 17-3 muestra una paleta de color (observe que, para el objetivo
de este documento, las opciones de color se han reemplazado por patrones).
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2. Sefiale un nuevo color de la paleta y haga clic SELECCIONAR.
El 4rea de presentacion preliminar en la parte inferior de la ventana Propie-
dades del Area de Trabajo, tal como se ve en la llustracion 17-4, muestra un
ejemplo de sus selecciones de color.

= Titulo de ventana

Area de regulacién [ Button )

&rea de Datos ‘

llustracion 17-4 Area de presentacion preliminar del color

3. Si no le satisface el nuevo color, seleccione otro color de la paleta, o cree
un color personalizado.
Para crear un color personalizado:

a. Haga clic SELECCIONAR sobre Colores personalizables en la paleta.
La paleta se reemplaza por unos deslizadores de Tono, Intensidad y
Brillo, tal como se muestra en la llustracion 17-5 (observe que para el
objetivo de este documento, las selecciones de color se han reemplazado
por patrones).
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& Propiedades del area de trabajo

Categoria: (%) Coler ( Restablecer valores estdndar )

VENTANAS
Primer plano:
Fondo:
AREAS DE DATOS
Primer plano:
Fondo:

AREA DE TRABAJO

Primer planao: Patron: [¥) E
Fondo:
r@ Titulo de ventana 1

Area de regulacién [ Button )

‘ &rea de Datos ‘

&  Control de primer plano de ventana

Tonode color:

Saturacion:

Brillo: [}

Paleta Configurable | ”

llustracion 17-5 Uso de la paleta de color personalizable

b. Mueva los deslizadores fijAndose en el area de presentacién preliminar.

Los deslizadores le permiten controlar tres caracteristicas:

« Tono es un color en el rango de colores rojo, naranja, amarillo, verde, azul,

afil, violeta y magenta.

* Intensidad es la densidad o riqueza de un color.
« Brillo es la cantidad de luz que se filtra en un color.

4. Para cambiar otros colores de primer plano y de fondo, repita los tres

pasos anteriores.

Se fija en el Area de trabajo una paleta para cada color de primer plano y de

fondo.
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5. Si los colores le satisfacen, haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar.
Los cambios tienen efecto inmediato en el Area de trabajo, en el menu del
Area de trabajo, y en los marcos de las ventanas de cualquier aplicacion
abierta en el Area de trabajo. Dependiendo de la configuracion de su sis-
tema, las areas de control de las aplicaciones en open windows utilizan el
color previo hasta que salga de ellas y las reinicie.

Personalizar las fuentes

Las aplicaciones DeskSet de OpenWindows estan configuradas con fuentes
predeterminadas que aparecen en todos los elementos, como por ejemplo,
iconos, menus y ventanas. Normalmente, no necesitara personalizar el estilo o
tamanfo de estas fuentes. De todas formas, si quiere aumentar o disminuir el
tamafio de estas fuentes, o si prefiere una fuente particular, es posible cambiar
el estilo y el tamafio de la fuente predeterminada para la fuente del sistema en
la categoria Fuentes.

& Propiedades del area de trabajo

Categoria: [Z] Fuentes ( Restablecer valores estdndar )

Opciones: | Pequefio | Medio -

Tipode letra: .
p Gill 3ans—3ans (Monotype)

Gill-3ans (Monotype)

Helvetica Marrow-3Sans (Linotype)
Helvetica—3ans (Linotype) -
Itc Avant Garde-Sans (Urw)

Lucida Sans Typewriter—3ans (B&H)

[Lucida Sans—sans (B&H) |

T T=10

[

Escala: | Pequeﬁol Medianol Grande |Extragrande| -

= Titulo de ventana 1

Area de regulacién [ Button )

‘ &rea de Datos ‘

llustracion 17-6
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Las secciones siguientes acerca de las fuentes describen dos métodos de perso-
nalizar las fuentes: un método bésico para cambiar la escala de la fuente (lo que
también afectara a la escala de la ventana), y un método para cambiar el estilo
de fuente. El primer método simplemente aumenta o disminuye el tamafio de la
fuente (pequefio, grande, o extra grande) y su tamafio de ventana, mientras
gue el segundo, ofrece una gran flexibilidad a la hora de definir el estilo.

Seleccionar una escala de fuente

La escala le permite seleccionar entre cuatro tamafios de fuente para las ven-
tanas. Puede cambiar el valor predeterminado de forma que todas las aplica-
ciones al abrirse utilicen el tamafio que ha especificado. Observe que, al
escoger una escala para la fuente, la ventana cambia de escala consecuente-
mente.

Puede escoger entre estos cuatro tamafios:

pequefio

medio (predeterminado)
grande

extra grande

Nota — No todos los estilos de fuentes y tamafios aparecen en la ventana satis-
factoriamente. Si el tamafio es demasiado grande, algunos elementos, como por
ejemplo, los botones de mend, podrian perder claridad.

Especificar el estilo de la fuente

Las fuentes predeterminadas incluyen:

® En ventanas: Lucida Sans en 12 puntos (medio)
® Encabezamientos de ventana: Lucida Sans Bold
® Subventanas de texto: Lucida Sans Typewriter

Si lo prefiere, puede especificar otro estilo y tamafio de fuente.
Para seleccionar un tipo de letra diferente:

1. Seleccione un tipo en la lista de desplazamiento.
Un ejemplo del tipo se muestra en el area de presentacién preliminar. Si no
esta satisfecho, seleccione otro tipo.
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2. Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar.

Listado de las fuentes disponibles

Si se selecciona la seleccién predeterminada, puede desplazarse a través de
todos los tipos instalados con estilo OPEN LOOK. La seleccion personalizable
se refiere a todas las fuentes disponibles en su sistema.

Nota - La lista generada en xIsfonts  es muy larga; hay alrededor de 400
fuentes disponibles. Si la lista de su pantalla no contiene el nimero esperado
de fuentes, consultelo con su administrador del sistema. Es posible que se
instalara solo un subconjunto de las fuentes disponibles.

Presentacion preliminar de las configuracion de fuentes seleccionadas

Puede observar las configuraciones de escala y tipo en el cuadro de presenta-
cion preliminar. Esto le mostrara como aparece el texto en:

® Configuracion de control, para el aspecto de los campos de texto y los
botones (listas de seleccion) en su sistema de ventanas.

® Etiquetas de control para el aspecto de los encabezamientos.

* Areas de datos para el aspecto del texto en la ventana del Editor de texto.

Equivalencias del teclado para los comandos del menu

Puede activar o desactivar las teclas de aceleracién en el teclado. Esto significa
gue el caracter de aceleracion en el teclado muestra lo siguiente;

® Aplicacion + Ventana - significa que todas las aplicaciones las utilizan y tam-
bién los mends Open Windows

® Solo Aplicaciéon - significa que s6lo las aplicaciones OPEN LOOK las utilizan

® Ninguno - significa que no se mostraran en ninguna aplicacion OPEN LOOK

Este es un conjunto estandar de tareas (en una aplicacién DeskSet) que pueden
ser “aceleradas” desde el teclado utilizando comandos abreviados de teclado.
Estos son visibles en los menus, y pueden estar configurados como activos o
inactivos en el mend Propiedades del &rea de trabajo. Las teclas aceleradoras
en el teclado estaran activas solo para las ventanas que estan activas. Si
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necesita desactivarlas, puede seleccionar Ninguno en el mena Equivalencias
del teclado para los comandos del mend. En la tabla siguiente, se muestran los
comandos abreviados de teclado junto con sus funciones.

Nota — La tecla Meta es la tecla <> en los teclados SPARC. En los teclados x86
y PowerPC™ Meta se obtiene pulsando Ctrl-Alt.

Abreviaturas en la tabla

FM = Administrador de archivos

CM = Calendario

MT = Herramienta de correo electronico

TE = Editor de textos

SS = Foto

IE = Editor de iconos

B = Programa de vinculo

PT = Herramienta de impresion

IT = Herramienta de imagen

AT = Herramienta de audio

X = Elemento de menu acelerado

- = elemento de menu no relevante

btn = elemento relevante es un botén (no un acelerador)
Meta = use la tecla Meta (<> o Ctrl-Alt) de su teclado
Acel = Teclas que han de pulsarse en este orden para llamar al acelerador

Elementos de menu con equivalencia en el teclado

Accel FM | CM | MT | TE SS IE B PT IT | AT

Copiar Meta - ¢ X - X X - X - - - X
Cortar Meta - x X - X X - X - - - X
Buscar Meta- f| X X X X - - - - - -
Nuevo Meta - n X - X - - - - - - X
Abrir Meta - 0 X X X X btn X - - X X

Pegar Meta - v X - - X - X - - - X
Imprimir | Meta- p X X X - X X - - X -
Prop. Meta - i X X X - - - X X X X
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Elementos de menu con equivalencia en el teclado

Accel FM | CM | MT | TE SS IE B PT IT AT
Rehacer Shift- - - - - - X - - - X
Meta - p
Guardar Meta - s - - X X btn X btn - X X
Sel.Todo Meta- a| - - - - - - - - - R
Deshacer Meta - u - - - X - X - - X X
Tipo letra Meta - t - - - - - - - - - -
Normal Shift- - - - - - - - - - -
Meta - n
Negrita Shift- - - - - - - - - - -
Meta - b
Cursiva Shift- - - - - - - - - - R
Meta - i

Otras opciones del teclado

Otras opciones de teclado que puede controlar son:
® Clic de teclado, emite un sonido clic al presionar una tecla.

® Repetir tecla, cuando se pulsa una tecla y se mantiene en ese estado, se
escribirdn maltiples caracteres hasta que se suelte. Si esta configuracién esta
activada, se escribe un so6lo caracter, y si esta desactivada aparecen multiples
caracteres.

Uso modificado del teclado y del raton

En esta seccion se listan los comandos de tecla acelerados que pueden sustituir
a las operaciones con ratén y menus. Las teclas de acelerador le ayudan a uti-
lizar eficientemente la interfaz ejecutando operaciones que normalmente
requieren varias acciones con el ratén. Esto es especialmente Gtil para los parti-
darios de utilizar el teclado en vez del ratén, pero también puede ser Gtil para
cualquiera que quiera incrementar la eficiencia reduciendo la cantidad de
movimientos de la mano fuera del teclado.
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Aceleradores de teclado

Las secciones siguientes describen operaciones de edicidn bésicas, navegando a
su manera por archivos y directorios, y abriendo los mendus sin utilizar los
botones del raton.

Para obtener una lista de comandos, tales como Cortar y Pegar, y sus
equivalentes de teclado, vea el Capitulo, “Introduccion al entorno de usuario
Solaris.” Para obtener instrucciones sobre cdmo reasignar un teclado SPARC o
x86 keyboard, consulte la Guia avanzada del usuario.

Nota - Los comandos para moverse por los archivos de texto pertenecen a la
ventana de la aplicacién Editor de texto.

Funciones de borrado

Tabla 17-1 Comandos que borran caracteres, palabras o lineas

Secuencia Accion

Backspace Borra el caracter a la izquierda del punto de insercion
Shift-Backspace Borra el caracter a la derecha del punto de insercion
Control-w Borra la palabra a la izquierda del punto de insercion
Control-Shift-w Borra la palabra a la derecha del punto de insercion
Control-u Borra hasta el principio de la linea

Control-Shift-u Borra hasta el final de la linea

Funciones de movimiento del cursor

Tabla 17-2 Comandos que mueven el cursor en el texto

Secuencia Accion

Control-b o Flecha izquierda Mueve el cursor un caracter a la izquierda
Control-f o Flecha derecha Mueve el cursor un caracter a la derecha
Control-Shift-b Mueve el cursor una palabra a la izquierda
Control-, Mueve el cursor una palabra a la derecha
Control-. Mueve el cursor hasta el final de la palabra
Control-a Mueve el cursor al principio de linea
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Control-e Mueve el cursor al final de la linea

Control-p o Flecha arriba Mueve el cursor una linea hacia arriba, man-
teniendo la posicién de la columna

Control-n o Flecha abajo Mueve el cursor hacia abajo una linea, man-
teniendo la posicién de la columna

Control-Retorno, Fin Mueve el cursor hasta el final del texto
Control-Shift-Retorno o Home  Mueve el cursor al principio del texto
Page Up Mueve el cursor un area hacia arriba
Page Down Mueve el cursor un area hacia abajo

Equivalencias del raton en el teclado

Los siguientes aceleradores de teclado requieren que esté en modalidad sin
ratén. Puede ajustarlo en el menu Propiedades:

1. Seleccione Bésico o Todas las funciones en Equivalencias del ratén en el
teclado.

2. Pulse SELECCIONAR sobre Aplicar.

Funciones globales de movimiento

Tabla 17-3 Comandos para moverse en el Area de trabajo

Secuencia Accion

Alt-w Le desplaza a la siguiente ventana de la aplicacion
actual

Shift-Alt-w Le desplaza a la ventana previa de la aplicacién
actual

Alt-n Le desplaza a la aplicacion

Shift-Alt-n Le desplaza a la aplicacion previa

Shift-Alt-m Muestra el mena del Area de trabajo

Comandos locales de movimiento

Tabla 17-4 Comandos que manipulan las ventanas base o ventanas emergentes
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Secuencia Accion

Alt-m Muestra el menu de la ventana

Alt-F5 Mueve la ventana hacia atrés

Alt-F6 Le permite mover la ventana mediante las teclas de
flechas

Alt-F7 Le permite redimensionar la ventana con las teclas de
flechas

Alt-F8 Actualiza la ventana

Tabla 17-5 Comandos que s6lo manipulan las ventanas base

Secuencia Accidn

Alt-F2 Abre el icono en la posicion del puntero o cierra la
ventana en la posicion del puntero

Alt-F3 Redimensiona la ventana a su tamafio completo o la
reduce a su tamafio predeterminado

Alt-F9 Sale de la aplicacion

Tabla 17-6 Comandos que manipulan los menus desplegables de ventana

Secuencia Accidn

Alt-F2 Difumina o cancela el menla emergente

Alt-F10 Indica el propietario del mend emergente

Raton

536

Puede cambiar, si lo desea, la forma en que se comporta el ratén en el Area de
trabajo.
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fosd Propiedades del area de trabajo
Categoria: () Raton (_Restablecer valores estindar )
Aceleracion del raton: fﬂﬁ'
Minguno Alto

Umbral del ratén: o———f|— :
1 1 Dn 1 1 1 1 1 PIXE'

1 50

Intervalomaximo entre clics del ratéon om0 |———
IIID|IIIIIISEguﬂdOs

0,1 1,0

Orden de los botones del raton: SELECCIOMAR—AJUSTAR—MEMNU
MEMU —AJUSTAR-SELECCIONAR

Movimientodel puntero: W Barras de desplazamiento

T Ventanas dezplegables

{Aplicar } ( Restaurar )

lustracion 17-7 Propiedades del ratén

Puede cambiar las configuraciones siguientes en Propiedades del ratén:
® Aceleracion del ratén, es la velocidad a la que se mueve el raton.

® Umbral del ratén, define con qué rapidez se mueve el raton (medido en
pixels) antes de que comience a acelerar.

® Intervalo méaximo entre clics del ratén, especifica el tiempo, en décimas de
segundo, que distingue a un doble clic de dos clic sencillos consecutivos.

® Orden de los botones del ratén, intercambia el orden de las funciones de los
botones del raton.
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¢ Salto del puntero, define la forma especifica en la que se puede mover el
puntero con respecto al desplazamiento de una ventana o un menud emer-
gente.

Intervalo maximo entre clics del raton

Utilice la configuracidn Intervalo méaximo entre clics del ratén para especificar
cuantas décimas de segundo puede haber entre dos clics sucesivos en un botén
del raton antes de que el primer clic se ignore. Esto afectara a la rapidez con la
gue debe hacer doble clic en el boton SELECCIONAR, por ejemplo, si quiere
abrir una ventana de aplicacién desde un icono.

Para ajustar el Intervalo maximo entre clics del raton, arrastre el deslizador con
el puntero. Después de que haga sus cambios en la ventana de configuraciones
del raton, haga clic SELECCIONAR sobre el boton Aplicar para almacenar las
nuevas configuraciones.

Dependiendo de la configuracidn de su sistema, los cambios en las opciones
Salto del puntero de la barra de desplazamiento y Salto del puntero no se eje-
cutaran en las ventanas ya existentes de las aplicaciones, pero si en aquellas
que abra en el menu del Area de Trabajo después de que se aplicé el cambio.
La opcion Intervalo méximo entre clics del ratdn tiene efecto inmediato en
todas las aplicaciones.

Orden de los botones del raton

Las posiciones predeterminadas en los ratones de dos y tres botones estan eti-
guetadas de izquierda a derecha. A menudo, las personas zurdas prefieren
volver a configurar los botones, de modo que resulten mas comodos para ellos.
La llustracion 17-8 muestra las funciones predeterminadas de los botones para
ambos ratones.
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SELECCIONAR SELECCIONAR
AJUSTAR AJUSTAR = SHIFT-SELECCIONAR
‘ MENU ‘ MENU

000] (0.0

lHustracion 17-8 Funciones predeterminadas de los botones del raton para personas
diestras

La lustracidn 17-9 muestra las funciones de los botones del raton después de
cambiarlos. Ahora, si pulsa el botén derecho se activa SELECCIONAR, y
cuando pulsa el botén izquierdo se activa MENU.

MENL MENLI
: AJUSTAR AJMSTAR = BHIFT-3ELECCIONAR
SELEGCIONAR SELECCIONAR

llustracion 17-9 Funciones de los botones del raton para personas zurdas

Después de haber hecho estos cambios en la ventana de configuracion del
ratén, haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar para guardar la nueva configu-
racion.

Salto automatico del puntero del raton

Propiedades del ratén contiene controles de movimiento automatico del pun-
tero para las barras de desplazamiento y ventanas desplegables. Cada uno de
ellos define la manera especifica en la que el puntero puede moverse respecto
al desplazamiento en una ventana o en un menu desplegable.
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Personalizar Salto del puntero de la barra de desplazamiento

Utilice el cuadro de seleccién Salto del puntero de la barra de desplazamiento
para especificar si desea 0 no que el puntero se mueva junto con el elevador de
la barra de desplazamiento durante las acciones de desplazamiento. Si se com-
prueba este cuadro, tal como se ve en la llustracién 17-7 en la pagina 537, el
Movimiento automatico del puntero se activa.

Si el cuadro no se comprueba, se desactiva el movimiento automético del pun-
tero, y el puntero permanece en una posicion fija mientras se mueve el ele-
vador de la barra de desplazamiento. Observe que, si coloca el puntero por
encima o por debajo del elevador de la barra de desplazamiento y hace clic
SELECCIONAR varias veces, el elevador se mueve hasta el puntero, y debe
mover el puntero para continuar el desplazamiento en la misma direccién.

Personalizar Salto del puntero de la barra de desplazamiento

Utilice la casilla de verificacion Salto del puntero de la barra de desplaza-
miento para especificar si desea 0 no que el puntero salte automéaticamente a
una ventana desplegable cuando ésta aparezca.

Si se comprueba esta configuracion, cuando se muestra una ventana desple-
gable con un aviso el puntero salta al boton predeterminado (es decir, su elec-
cion anticipada). Por ejemplo, si selecciona Salir en el mena del Area de
trabajo, un aviso le pide que confirme si desea abandonar el sistema de ven-
tana. El aviso tiene dos botones: Salir y Cancelar. El puntero salta a Cancelar
cuando se muestra la ventana de aviso (el puntero “salta” tan rdpido que no
nota el movimiento). En la llustracién 17-7 en la pagina 537, esta opcién esta
activada.

Si la casilla no se verifica, el puntero no salta al botdn predeterminado en la
ventana desplegable sino que permanece donde estaba. Mueva el puntero
sobre el botén apropiado y haga clic SELECCIONAR.

Para desactivar el puntero sobre la ventana desplegable, haga clic SELEC-
CIONAR sobre la marca de verificacion. La marca de verificacion desaparece y
la opcidn se desactiva.
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Menu

Ajustar la distancia de arrastre a la derecha de los menus

La configuracion “distancia de arrastre a la derecha” es la distancia a la que
debe mover el puntero a la derecha antes de que se muestre un menu. Esta dis-
tancia se mide en la ventana en pixels, o “elementos de dibujo”, cuyo nimero
corresponde a la resolucidn del monitor. Para modificar esta distancia, siga
estos pasos:

1. En la ventana Propiedades del Area de Trabajo, presione MENU sobre el
boton de menud Categoria y seleccione Menus.
La llustracién 17-10 muestra los valores predeterminados de la categoria

Menus.
19} Propiedades del area de trabajo
Categoria: EI Menis ( Restablecer valores estdndar )
Distancia de arrastre a la derecha: ﬁuﬁ' Bixel

150

Left Mouse Press: | Mostrar meni |
| 2eleccionar elemento predeterminado |

llustracion 17-10 Categoria Menus
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2. Mueva el deslizador a la distancia deseada.
La distancia desde la izquierda del deslizador es la distancia actual de
arrastre a la derecha que tendra efecto en su pantalla.

3. Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar para que los cambios se ejecuten.

Personalizar la operacion de menu

La categoria de Menu de la ventana Propiedades del Area de Trabajo también
le permite cambiar como operar con los menuds. Determina si el elemento pre-
determinado del menu se selecciona automaticamente al hacer clic
SELECCIONAR sobre un botén de menu o si se muestra el menud para que Vd.
haga una seleccién. Con la configuracién Seleccionar predeterminado , se selec-
cionara automaticamente el elemento predeterminado del menu, cuando haga
clic SELECCIONAR sobre el menda.

La opcidn alternativa, Mostrar Menu, ajusta el boton SELECCIONAR para que
muestre Unicamente el mend. Necesitard entonces hacer clic SELECCIONAR
de nuevo para escoger un elemento del menu.
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Menu Programas

& Propiedades del area de trabajo
Categoria: [E) Mena programas ( Restablecer valores estdndar )
Contenidode meni: ) = i
o Herramienta de Comandos... ( Cambiar )
Editor de Textos... | (agregar )
-
Manejador de Archivos... ( Corrar )
Correo Electrénico... ( Copiar )
Agenda Electrdnica. . (Pegar antes h}
Reloj... { Pegar después )]
Calculadora... —
( Eliminar )

Herramienta de Impresidn. ..
Manejador de Audio...
Manejador de Cinta...
Asociador...

Fotografia...

{ Establecer vaiores predererminadas )

Descripcign:
Comando:

Puede agregar elementos a su menu Programas, eliminar elementos, o cambiar
su orden. Siga estos pasos:

1.

Haga clic SELECCIONAR sobre un elemento de la lista que esta adya-
cente a la posicidn deseada para el nuevo elemento.
Se resalta la posicién aproximada para el nuevo elemento.

Escriba un nombre para el elemento en el rétulo: Campo

Escriba el nombre completo de la via de acceso del comando o programa a
ejecutar en el campo Comando:

Haga clic SELECCIONAR en Pegar antes de o Pegar después.

» Pegar antes coloca el nuevo elemento por encima del elemento resaltado.

» Pegar después coloca el nuevo elemento por debajo del elemento resal-
tado.

« Si no hay ningun elemento resaltado, el nuevo elemento se agrega al prin-
cipio o final de la lista.

Personalizar el entorno Solaris 543



|
=17
5. Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar.
El nuevo rétulo del comando se muestra ahora en la lista.
Estas son las funcionalidades de boton:
® Cambiar le permite cambiar el comando o el rétulo a asociar con el rétulo
mostrado.
® Agregar le permite agregar un nuevo comando o rétulo.
® Cortar/Copiar le permite quitar o copiar un elemento.
® Pegar antes/Pegar después le permite pegar un rétulo o comando antes o
después del rétulo seleccionado.
¢ Eliminar le permite eliminar un rétulo o comando.
Miscelaneo

Los siguientes elementos del Area de Trabajo pueden personalizarse desde
Miscelaneo:

Protector de pantalla activo/desactivo

Tiempo antes de que se active el Protector de pantalla
Cuéndo emitir una Sefial acUstica

Duracion de la Sefial acustica

Foco

Posicién del icono

Situacion de la Barra de desplazamiento

Para personalizar estas configuraciones, seleccione la categoria Misceldneo en
el menu Propiedades del Area de Trabajo. La llustracién 17-11 muestra la cate-
goria Miscelaneo.
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19} Propiedades del area de trabajo

Categoria: [Z) Misceldneo {Restablecer valores estindar )

Protector de pantalla: | Fuera de linea | Automatico | 3 Minutas

senal acistica: | Siempre [ Mensajes solamente | Nunca

Duracion de la sefal acistica: =
[ R R R A A R

o] 1000

Milisegundos

Establecer ventana activa: | Hacer dic con el ratén | Mover puntero |

Ubicacion de icono: | Arriba | abaio | I1zquierda [ Derecha |

Ubicacion de la barrade desplazamiento: | lzquierda | Derecha |

Ilustracion 17-11 Categoria Miscelaneo de Propiedades del Area de Trabajo

Configurar la caracteristica del protector de pantalla

La caracteristica de Protector de pantalla hace que la pantalla se oscurezca des-
pués de un tiempo sin utilizar. Esta opcion esta desactivada de modo predeter-
minado, pero puede activarla.

Para activar el protector de pantallas:
1. Presione SELECCIONAR en Automatico.

2. Escriba el numero de minutos que han de pasar antes de que se active. El
valor predeterminado es de cinco minutos.

3. Presione SELECCIONAR sobre Aplicar.
Sus cambios se aplicaran.
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Regresar al escritorio

Si ha establecido la opcidon de protector de pantalla y su pantalla se oscurece,
puede recuperar su escritorio moviendo el raton en cualquier direccion.
Aungue también cualquier entrada desde el teclado o un boton del raton res-
taurara su pantalla, es mejor que mueva el ratén. Esto se debe a que presionar
una tecla crea una entrada al sistema. Esto significa, por ejemplo, que si el pun-
tero esta posicionado en un archivo de texto, podria insertar un caracter en el
texto.

Establecer la sefial acustica del sistema

Utilice la configuracién Sefial acUstica para especificar si su sistema emite
sefiales acusticas para todas las acciones de las aplicaciones que generan
sefiales acuUsticas (errores, mensajes en su Consola, etc), sélo cuando se muestra
un aviso, o hunca. La llustracién 17-11 en la p&gina 545 muestra las configura-
ciones para la Sefial acustica. Para personalizar las sefiales acuUsticas del sis-
tema, haga clic SELECCIONAR sobre el ajuste deseado en la categoria
Misceldneo de Propiedades del area de trabajo.

Puede mover el deslizador de Duracion de la sefial acustica para aumentar el
tiempo que la sefal se esta emitiendo.

Establecer ventana activa

Utilice Establecer ventana activa para especificar si debe hacer clic SELEC-
CIONAR sobre la ventana para cambiar el objetivo de entrada, o si simple-
mente mueve el puntero sobre la ventana para especificar dicha ventana como
el area de entrada activa. El area de entrada activa es el lugar donde introduce
texto, bien en un area de texto de una ventana principal o en un campo de
texto del area de control de una ventana. Las dos opciones, Clic con el ratén y
Mover el puntero, también se denominan Hacer clic para escribir y Puntero
seguir foco. En la llustracion 17-11 en la pagina 545, se ha seleccionado Clic con
el raton.

El valor predeterminado es Clic con el ratén. La opcién Clic con el raton
requiere que cuando mueva el puntero de una ventana a otra, debe hacer clic
SELECCIONAR antes de que pueda teclear cualquier texto en la ventana.
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Si escoge la opcion Mover el puntero, no necesita hacer clic sobre la ventana
para activarla y prepararla para la entrada de datos. La presencia del puntero
en los bordes de la ventana le indica la ventana en uso actual.

Para cambiar la configuracion, haga clic SELECCIONAR sobre la configuracion
gue prefiera.

Configurar las posiciones predeterminadas de los iconos

Puede cambiar la posicién predeterminada donde aparecen los iconos en el
Area de trabajo al cerrar las ventanas en forma de un icono. La posicion prede-
terminada de OpenWindows para los iconos es en el borde inferior del Area de
trabajo.

Para cambiar la posicion predeterminada de los iconos:

1. En la ventana Propiedades del Area de Trabajo, presione MENU sobre el
boton de menud Categoria y seleccione Misceldneo.

2. Haga clic Seleccionar sobre el botén apropiado.
Puede especificar cualquiera de los cuatro bordes del Area de trabajo como
la posicion predeterminada de los iconos.

3. Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar.
Los cambios en las configuraciones de los iconos tienen efecto inmediato. Es
decir, los iconos de las aplicaciones que estén en el Area de trabajo o se
abran después se localizaran en la posicion recién indicada. Los iconos de
las aplicaciones iniciadas desde la linea de comandos con una posicion expl-
cita del icono apareceran en la posicion especificada.

Cambiar la ubicacion de la Barra de desplazamiento

Utilice la configuracién Ubicacion de la barra de desplazamiento para especi-
ficar si las barras de desplazamiento se colocan a la izquierda o a la derecha del
area. Esta configuracion se aplica a todas las ventanas de aplicacion desplaza-
bles en el Area de trabajo. En la llustracion 17-11 en la pagina 545, se ha selec-
cionado la opcién predeterminada, Derecha.

Para establecer la colocacion de las barras de desplazamiento a la izquierda,
haga clic SELECCIONAR sobre el boton Izquierda.
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Nota — Los cambios de las barras de desplazamiento no afectan a las aplica-
ciones que ya estan en el Area de trabajo.

Localizacion

Después de que haya hecho sus selecciones para Sefial acustica del sistema,
area de entrada, y posicion de la barra de desplazamiento, haga clic SELEC-
CIONAR sobre Aplicar para guardar los cambios. Los cambios hechos en la
categoria Miscelaneo tendran efecto inmediato después de que los haya apli-
cado.

La categoria Localizacion de la ventana Propiedades del Area de Trabajo pro-
porciona a los usuarios un mecanismo para especificar un lenguaje de entrada
y un lenguaje de pantalla, asi como los formatos para la hora, fecha, y nUmeros
para el pais especificado. La llustracion 17-12, muestra la categoria Localiza-
cion en la ventana Propiedades del Area de Trabajo.

& Propiedades del area de trabajo

Categoria: El Localidad ( Restablecer valores estindar )

Lenguaje bisico: Argentina (es_AR)

Mostrar localidad: Argentina (es_AR)

Localidad de entrada: Argentina (es_AR)
Formato horario: 31712789 21:30:30 (es_AR)

Formato numérico:

e @

10.000,0 (e5_&R)

llustracion 17-12 Categoria Localizacion en la ventana Propiedades del Area de Trabajo
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Si su sistema tiene instalada una localizacion Solaris, como por ejemplo Solaris
japonés, Solaris alemén, o Solaris francés, tendra acceso a dichas localizaciones
ademas de a la localizacion U.S.A. Si no tiene instalada la localizacién de
Solaris, la localizacién U.S.A. (Inglés) es el Unico disponible. A continuacién se
describen las opciones de la ventana Propiedades:

® | ocalizacion basica es el nombre del pais o del lenguaje nativo del usuario de
la interfaz. Las opciones especificas de las configuraciones varian depen-
diendo de la configuracion bésica.

® |as siguiente configuraciones le ayudan a definir las caracteristicas de una
region cultural en particular.
« Localizacion de entrada especifica el lenguaje para la entrada.
» Formato Horario especifica el formato de la hora y fecha locales.

e Formato Numérico define el formato numérico o la posicién de la coma o
punto decimal.

Nota - Para los sistemas que permiten especificar la Localizacion, los cambios
se aplican cuando empiece una nueva aplicacion. Dichos cambios no afectan a
las aplicaciones en marcha.
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Actualizar

Utilidades 18 =

Adicionalmente a las aplicaciones bajo Programas, el menu Area de trabajo dis-
pone de varias utilidades importantes. Este capitulo trata todas las utilidades
en el orden en el que aparecen en el mena.

¢ Para utilizar una Utilidad, seleccione Area de trabajo O Utilidades y
seleccione un submenu.

Nota - Solaris soporta las maquinas basadas en SPARC, x86 y PowerPC™,
cuyos teclados son diferentes. De este modo, algunos equivalentes de teclado
de comandos encontrados en los menus OpenWindows difieren segun el
teclado.

Para la mayoria de equivalentes de teclado, Solaris soporta una combinacion
Meta que se puede usar en ambas plataformas. Consulte el Capitulo 1,
“Introduccion al entorno de usuario Solaris”, para obtener una lista de
funciones de comandos y sus varios equivalentes de teclado.

En algunos casos, una aplicacion imprime caracteres en el exterior de una ven-
tana determinada o deja artefactos (lineas u otros restos de la ventana) al elimi-
narla del Area de trabajo. Esto se llama “averia de la ventana”. Para eliminar
estos artefactos, actualice el Area de Trabajo. Esto genera una restauracion de la
pantalla y de todas sus aplicaciones e iconos.
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¢ Para actualizar el Area de Trabajo, seleccione Area de Trabajo O Utili-
dades O Actualizar.
Pasados unos instantes, los artefactos se eliminaran del Area de Trabajo.

SPARC Restaurar entrada

Teclas de funcién

552

Si esté ejecutando varios tipos de aplicaciones al mismo tiempo (especialmente
al utilizar simultdneamente aplicaciones SunView y aplicaciones de OpenWin-
dows), en alguna ocasion, puede que, al escribir caracteres en la ventana, éstos
aparezcan alterados. Esto se debe a una incompatibilidad inherente del modo
en el que las aplicaciones manejan el teclado.

La utilidad Restaurar entrada corrige el problema. Si este problema aparece,
seleccione Area de trabajo 0 Utilidades 0 Restaurar Entrada.

Nota - Esta funcién se aplica s6lo a maquinas basadas en SPARC.

Esta utilidad se instalé de acuerdo con las especificaciones funcionales de
OPEN LOOK, y sirve para el desarrollo de aplicaciones y para que los usuarios
programen sus teclas de funcién. En este caso, no esta soportada por la
aplicacion DeskSet predeterminada.

La utilidad Teclas de funcién OpenWindows es una version dinamica en pan-
talla de las teclas de funcion del teclado. Observe que esta caracteristica esta
soportada actualmente so6lo en los teclados Tipo 4. Las teclas de funcion en la
utilidad en pantalla muestran las funciones de la aplicacién actual, siempre
gue la aplicacién tenga un soporte de teclas de funcién. En caso contrario, las
teclas quedan libres. Las etiquetas de las teclas se actualizan automaticamente
al mover el puntero a una aplicacién diferente.

Dado que el panel Teclas de funcidn es equivalente a las teclas de funcién de su
teclado, Vd. puede seleccionar elementos de las teclas de funcién en pantalla
(haciendo clic SELECCIONAR sobre la tecla de funcion adecuada) o directa-
mente desde el mismo teclado.
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¢ Para mostrar la ventana de utilidades Teclas de funcién, seleccione Area
de Trabajo O Utilidades O Teclas de funcion.
Al soltar el botdn del ratén, se muestra la ventana emergente Teclas de
funcién en la parte inferior de la pantalla.

Nota — Tendra que hacer clic SELECCIONAR (o “clic para escribir) para que
la utilidad de teclas de funcion trabaje correctamente. Consulte el Capitulo 17,
“Personalizar el entorno Solaris” , si desea més informacion sobre este punto.

La llustracién 18-1 muestra la ventana Teclas de funcion. En este ejemplo,
las teclas de funcidn han sido programadas para modificar los colores del
Area de trabajo.

&

Function Keys

F

F3

F12

{Brick

F2 F4 F5 F& F7 F8 Fa F10 F11
I Elue ) Maroon ) Orchid ) Violet ) Black )( Green ) Hagenta ) Red ) Clear ) )Id )

llustracién 18-1 Ventana Teclas de funcién

Soporte internacional de teclado

Hay una variedad de teclados internacionales disponible a través de la caracte-
ristica de soporte multilingte de la utilidad Teclas de funcion. Esta caracteris-
tica muestra un teclado en pantalla con teclas correspondientes a las del
teclado fisico. Si Vd. ve uno de los teclados internacionales mediante una apli-
cacién DeskSet u otra aplicacion XView, las teclas que pulse en su teclado fisico
cambiaran la asignacién por los caracteres internacionales, apareciendo estos
caracteres en la zona de texto de la ventana de la aplicacion XView.

Para mostrar el teclado que haya escogido:
1. Seleccione Area de Trabajo O Utilidades 0 Teclas de funcion.
2. “Clave” la ventana Teclas de funcion al Area de Trabajo.

3. Haga Clic SELECCIONAR sobre una ventana de aplicacién XView, como
por ejemplo, Herramienta de comandos, en el que desea utilizar un con-
junto de caracteres internacionales.
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4. Presione la tecla Idioma de su teclado y manténgala presionada hasta que
aparezca la indicacion para soltarla.
La tecla tiene el rotulo PrSC o Print Screen (imprimir pantalla).

Cada uno de los rétulos de las teclas de funcién muestra uno de los idiomas
internacionales soportados por el teclado virtual, como se muestra en la
llustracion 18-2.

& Function Keys
F1 F2 3 Fa F5 F& 7 F8 F3 F10 11 F12

W‘Eﬁ)( UK_English)( French )( Canadian_){ Gernan )(Italian _ j( Dutch ) Portugese ) Spanish _ j( Show J(set ) More )]

llustracion 18-2 Teclas de funcién con los idiomas soportados asignados

5. Haga clic SELECCIONAR sobre Mas para cambiar los conjuntos de carac-
teres disponibles.

6. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton del idioma que desea utilizar.

7. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Mostrar.
En el area de trabajo aparece el teclado virtual del idioma seleccionado. En
la llustracion 18-3 se muestra el teclado francés.

o) French Virtual Keyboard

(B IO EI I DAY D back Space)
o ) TN TN N IS Return )
[Controt |GGG @G @D

llustracion 18-3 Teclado virtual francés

8. “Clave” la ventana del teclado.

9. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Establecer de la ventana Teclas
de funcion.

10. Suelte el botén idioma.
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11. Comience a escribir en la ventana de aplicacion XView desde la cual abri6
el teclado.
Los caracteres que Vd. teclea aparecen en el conjunto de caracteres elegido.

Cambiar entre los teclados virtuales

Vd. puede acceder a algunos caracteres o simbolos de un idioma diferente o
alternar interactivamente los conjuntos de caracteres, volviendo después a
escribir con su conjunto de caracteres habitual. Puede, por ejemplo, que Vd.
desee escribir algunos caracteres griegos dentro de un documento en inglés.
Para cambiar a otro conjunto de caracteres y volver:

1. Abra el documento e introduzca el texto en su idioma correspondiente.

2. Si desea cambiar entre idiomas, mantenga presionada la tecla Idioma. Esta
tecla tiene el rotulo R2 o Print Screen (imprimir pantalla).

3. En la ventana Teclas de funcién, haga clic SELECCIONAR sobre el botén
del Idioma al cual desea cambiar temporalmente.
Siga manteniendo presionada la tecla de Idioma.

4. Escriba los caracteres que desea agregar.
Estos caracteres aparecen en el documento en el idioma escogido.

5. Suelte la tecla de Idioma.
Todo lo que escriba ahora, apareceré en su idioma.

Controles de Ventana

Los elementos del menu Controles de Ventana cubren las operaciones basicas
de la ventana, como abrir, cerrar y redimensionar ventanas unas detras de
otras. Esta utilidad es especialmente Gtil para realizar simultaneamente opera-
ciones en ventanas o iconos multiples.

¢ Para abrir Controles de Ventana, seleccione Area de Trabajo O Utilidades
O Controles de Ventana.
La llustracién 18-4 muestra la utilidad Controles de Ventana.
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& Area de trabajo
Programas =
Utilidades dctualizar I
Propiedades... Restaurar entrada &  Controles de ventana
- de funcidn i
workstation Info.. - — (F'.brlrfi:errar — )
Ayuda Caontroles de ventana Tamafio completodinicial
o o Guardar area de trabajo atras
Introduccion al escritorio., )
Cierre de pantalla salir
Salir... Consola. ..

llustracion 18-4 Submen( Controles de ventana

Como Controles de ventana es un submend, conviene “calvar” el Area de Tra-
bajo para usar esta utilidad.

Utilizar Controles de ventana

Los elementos del submend Controles de ventana corresponden a elementos en
el mend Ventana base que Vd. despliega del encabezamiento de una ventana
de aplicacion. Cualquier seleccién realizada en el submen( Controles de ven-
tana, tal como salir, afectara a la ventana o ventanas actualmente seleccionadas.

Los ejemplos relacionados a continuacién muestran el uso de controles de ven-
tana en un grupo de ventanas o iconos seleccionados. Para seleccionar ven-
tanas multiples, haga clic SELECCIONAR sobre una de las ventanas y
AJUSTAR sobre ventanas adicionales (0 iconos) o sitte el puntero en el Area de
Trabajo junto a las aplicaciones que desea agrupar; pulse SELECCIONAR y
arrastre el puntero diagonalmente a través del area de trabajo para crear un
rectdngulo alrededor de la serie de ventanas. Todas las ventanas o iconos, que
se encuentren completamente en el interior del rectangulo creado mediante el
movimiento de arrastre, se incluyen en el grupo.

Abrir un grupo de aplicaciones desde iconos

Para abrir varias aplicaciones a la vez, seleccione el grupo de iconos (usando
uno de los métodos anteriormente descritos) y después seleccione
Abrir/Cerrar del menu Controles de ventana. De la misma manera, Vd. puede
cerrar un grupo de aplicaciones a su forma de icono, sin tener que cerrar cada
uno individualmente.
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Redimensionar un grupo de aplicaciones o iconos

Para aumentar el tamafio de varias aplicaciones en el Area de trabajo, selec-
cione el grupo de ventanas y seleccione Tamafio completo/Restaurar en el sub-
menu Controles de ventana. Esta operacion aumenta el tamafio de las ventanas
de aplicacion seleccionadas al tamafio entero de la pantalla.

Seleccionando una vez mas Tamafio completo/Restaurar en el submenu de
Controles de ventana (sin desactivar cualquiera de las ventanas), reduce el
tamafo de cada ventana en el grupo a su tamafio anterior.

Mover un grupo de aplicaciones hacia atras

Para seleccionar rapidamente un grupo de ventanas y moverlas detras de otra
ventana. Para ello, seleccione el grupo que desea mover hacia atras y seleccione
Atras en el submenu Controles de ventana.

Salir de un grupo de ventanas

Para salir de varias aplicaciones simultdneamente, seleccionando el grupo de
ventanas o iconos y seleccionando Salir en el submentd Controles de ventana.

Guardar Area de Trabajo

Si tiene aplicaciones y desea mostrarlas habitualmente en el Area de Trabajo,
puede que desee guardar la configuracion del Area de trabajo, es decir, las apli-
caciones aparecen cuando Vd. sale del entorno de Solaris y entra de nuevo. Vd.
puede guardar el Area de Trabajo cuantas veces lo desee, siempre que desa-
rrolle una disposicién nueva.

Para guardar el Area de Trabajo, disponga primero sus iconos y ventanas en

los lugares donde Vd. desee que permanezcan y cierre cualquier ventana que
desee cerrar a un icono, siempre que empiece el software OpenWindows.

A continuacion, seleccione Area de Trabajo O Utilidades 0 Guardar Area de
Trabajo.

Pasados unos instantes, una nota le informara de que la configuracion del Area
de Trabajo ha sido guardada. Debe hacer clic SELECCIONAR en el botén
Aceptar para continuar.
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Bloquear pantalla

Consola

558

La utilidad Bloquear pantalla cubre el Area de Trabajo y los objetos que con-
tiene con un patrén movil. Esto aporta cierta seguridad a su sistema cuando
Vd. no se encuentre en su mesa. Ademas, evita que el haz de electrones del
monitor queme la imagen en la capa fosforescente interior. Esto puede ocurrir
si se permite que el haz se concentre en un mismo punto durante mucho
tiempo. Para méas informacién acerca de la configuracién de la caracteristica
bloquear pantalla, véase el Capitulo 17, “Personalizar el entorno Solaris”.

Cuando su pantalla estd bloqueada, el software OpenWindows sigue funcio-
nando, incluso cuando el Area de Trabajo no se visualiza. Las aplicaciones en
funcionamiento siguen funcionando, igual que los procesos actualmente en eje-
cucion. Al desbloquear su pantalla, el Area de Trabajo sigue en el mismo
estado en el que estaba antes de cerrar la pantalla.

¢ Para llamar la utilidad Bloquear pantalla, seleccione Area de Trabajo O
Utilidades O Bloquear pantalla.

Pasado un instante, aparecerd un patrén mévil sobre un fondo negro en el area
de trabajo. Para desbloquear su pantalla de nuevo, presione cualquier tecla de
su teclado o cualquier botdn del ratén. Escriba su contrasefia y pulse retorno
para que aparezca el Area de Trabajo.

La Consola es una pequefia ventana que normalmente aparece en la esquina
superior izquierda del area de trabajo al iniciar el software OpenWindows.
Normalmente, se utiliza para mostrar mensajes del sistema y servidor. Solo
puede tener una Consola en ejecucién y deberia mantenerla abierta siempre
para recibir mensajes importantes. La llustracion 18-5 muestra la ventana Con-
sola.
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r‘ Herramienta de comandos — /hinfcsh
neptun%@

9[,;

llustraciéon 18-5 Ventana Consola

¢ Si Vd. no dispone de una Consola, la puede abrir seleccionando Area de
Trabajo O Utilidades O Consola.
Cuando aparece la Consola, restablezca su tamafio para que quede lo sufi-
cientemente grande como para mostrar cuatro o cinco lineas de mensaje, y
muévala a una esquina de su pantalla.

Puede desplazarse hacia arriba y hacia abajo por los mensajes que aparecen en
su Consola, posicionando el puntero en una de las flechas de la barra de des-
plazamiento (arriba o abajo) y haciendo clic SELECCIONAR.
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Uso del software Answerbook 19

El Navigator y Visualizador del Answerbook son dos ventanas para examinar,
buscar, marcar libros e imprimir colecciones de documentos en linea que tam-
bién son conocidos como Answerbook.

Para iniciar el Navigator del Answerbook y productos del Answerbook que
pueden serle de utilidad:

¢ Seleccione Area de trabajo 0 Programas 0 Answerbook

Nota — Los Answerbooks estan disponibles si su administrador del sistema o
de su centro los ha instalado y configurado para su uso.

Contenido de su hiblioteca en linea

Al abrir el Navigator del Answerbook se muestra el contenido de su Biblioteca
en linea. Su biblioteca en linea debe contener el Solaris 2.5 User AnswerBook -
Espafiol, una coleccion de manuales basicos para ayudarle a empezar a usar su
sistema Sun. Su biblioteca podria contener méas de un Answerbook si:

® Su administrador de sistemas/centro los ha instalado y configurado para su
usoy

® Vd. o su administrador los ha incluido en su biblioteca (consulte “Modificar
su biblioteca” en la pagina 582).
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Navigator y Visualizador de Answerbooks

Juntos el Navigator y el Visualizador de Answerbooks le dan acceso a su
biblioteca. Vd. localiza lo que desea leer en el Navigator y luego lo lee en el
Visualizador donde aparece pagina por pagina, como si fuese un libro impreso.

Visualizador del Answer- @) Visualizador-AnswerBook B

book
(Wisualizar ) [Imprimir..)

. r@ AnswerBook Navigator R
Navigator del Answer-
book {(wisualizar) { Modificar Biblicteca ..} ( Mueva Marca de Libro.. ) He
|Contenido| Buscar | Marca de libro |
Posicidn:
=
Library
Solaris 2.2 User s-AnswerBook E
La flecha indica “dénde ufp Solaris 2.2 Guia del Usuario Solaris (Libro)
esta” en la biblioteca
(qué documento esta
abierto)
- ‘
Contenidos de Guia del Usuario Solaris:
=
| Titulo |
Copyright -
Contenido ampliado del Prefacio
documento o tema 1. Introduccidn a | ambiente de Usuario Solaris
2. El Manejador de Archivos
3. Editor de Textos
4. Correo Electrdnico Multimedia
5. Agenda Electranica
6. Herramienta de Comandos, Herramienta Shell, ¥ Con
7. Reloj ﬁ
8. Calculadora
—
LBiinoteca: Fhomefscf.ab_library |
= ]

llustracion 19-1 Documentacién en el Navigator y Visualizador
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El Navigator del Answerbook actia como una especie de control remoto para
el Visualizador. Usando los controles en el Navigator, Vd. localiza la informa-
cion que desea y luego la muestra en el Visualizador.

El Navigator ofrece tres formas de encontrar informacion en linea:

3 modos del Navigator
«Contenido

*Buscar

*Marcadores

Haga clic SELEC. sobre un
modo para cambiar el fun-
cionamiento de la ventana.

En el modo Contenido se puede seleccionar un Answerbook y luego exami-
narlo, abrir y cerrar libros, capitulos y secciones.

En el modo Buscar se puede introducir una expresion de busqueda descri-
biendo lo que esta buscando y el Navigator muestra una lista de docu-
mentos encontrados por orden de importancia.

En el modo Marcadores se puede ir directamente a las paginas donde creé
anteriormente marcadores electronicos y editarlos.

r@ AnswerBook Navigator 1
(wisualizar ) ( Modificar Biblioteca .. ) ( Nueva Marca de Libro .. )
|Contenido| Buscar | Marca de libro |
Posicidn:

=
Library
Solaris 2.3 User s-AnswerBook E
adp Solaris 2.3 Guiadel Usuario Solaris {Libro}
|
Contenidos de Guia del Usuario Solaris:
-
[ Titulo |
Copyright -
Prefacio
1. Introduccidn a |l ambiente de Usuario Solaris
2. El Manejador de Archivos
3. Editor de Textos
4. Correo Electrdnico Multimedia
5. Agenda Electronica
6. Herramienta de Comandos, Herramienta Shell,y Con
7. Reloj
8. Calculadora
|
LBihlioteca\: fhomedscfab_library R

lHustracion 19-2 Navigator del Answerbook en modo Contenido
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Para abrir un documento
seleccionado (o haga
doble clic SELEC. en su

Use la ventana Navigator del Answerbook para:

titulo en negrita)

Para ver el contenido de

la biblioteca T

Muestra posicion en la
biblioteca

Muestra el contenido y
le permite examinar

® Buscar temas de interés
® Modificar su biblioteca (al agregar o eliminar un Answerbook disponible)
® Seleccionar y abrir un Answerbook
® Seleccionar temas para mostrar en el Visualizador
® Examinar el contenido
® Dejar marcadores y comentarios en las paginas de la biblioteca
Para agregar o eliminar Para crear marcadores para la
Answerbook a/de la pagina Visualizador actual
biblioteca
FEI AnswerBook Navigator R
'u'isualizar) (Modificar Eiblioteca ) ( Mueva Marca de Libro ... ) | Para cambiar a modo
de marcadores
\l Contenidol Buscar | Marca de libro
Posicidn: \\‘ Para cambiar a modo
=
Library Buscar
Solaris 2.3 User’s-AnswerBook ]
iy Solaris 2.3 Guiadel Usuario Solaris (Libro) )
| |
Contenidos de Guia del Usuario Solaris:
=
[ Titulo |
Copyright
Prefacio
1. Introduccién a l ambiente de Usuario Solaris
2. El Manejador de Archivos
3. Editor de Textos
4. Correo Electrdnico Multimedia
5. Agenda Electrinica
6. Herramienta de Comandos, Herramienta Shell, y Con
7. Reloj
8. calculadora
| —}
LEilnlioteca\: fhomedsciab_library R

564

lHustracion 19-3 Funciones del Navigator de Answerbook
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Use el Visualizador del Answerbook para leer documentos que Vd. selecciona
e imprimirlos. Se pueden leer las paginas secuencialmente o seguir los enlaces
de referencias cruzadas de hipertexto tema a tema.

Pagina info y modifique/- Seleccione

. Botones pasar pagina
establezca la pantalla opciones para

=] Visualizador-AnswerBook

{(Visualizar v) (Imprimir..) (I hacia atras )

Con cada clic
hace volver el
Visualizador a la
Pé&gina actual en Ultima pagina

el Visualizador visualizada

Introduccional ambienie de
Usuario Solaris. 1

En estecapitulo se hace una introduccidn alambiente de usuatio Solari s™, que
estd formado por el ambiente Open Windows ¥ pot lasaplicaciones De skset, E1
DeskSet es un conjunto de programas pot omisidn -como por ejemplo una apli-

Enlace de refe- cacifn de corren electrdnico yun editor de textos,
rencia cruzada Enla privnera seccidn principal, “Visidn globaldel ambiente Openiindoves”

. ] enla pagina 3, se describen los elementos del arbien te desktop (Avea de tra-
de hipertexto a \ bajo) ycémo utilizarles En la segunda seccidn principal,"Introduccién a las
otra seccion |aplicaciones Deskset” en la pagina 35| seexplica como seleccionat la a plicacidn

correcta parala tarea que necesite desempefiar, Las secciones tercera ¥ cuarta
tratan sobre el uso dela Ajuda en linea y del Libeo de respuestas, Usted puede
escoger el método de aprendi saje que Le resulte mas cdmodo,

Aquellos usuarios queya tengan experiencia en el wso de O peniWindowrs
pueden salta tse este ca pitulo wleer Los dernas, que estan dedicadosa cada wna
de lasaplicaciones Deskset i71as Propiedades del Area de trabajo,

Entrar y Salir

Antes de que Vd, empiece, susistema debe estar ya listo para usarse  Bste
estard listo cuando Solaris 2.3 esté totalmente instalado, v el indicativo de
enttada apareaca en pantalla, 3i Solaris 2.3 no estd instalado, consulte la

2.5 Basic Installation Guidd,

llustracion 19-4 Funciones del Visualizador del Answerbook
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Cerrar o salir del Navigator o Visualizador de Answerbook

Se pueden cerrar las ventanas del Navigator y Visualizador por separado. Las
ventanas cerradas del Navigator y Visualizador se representan por los iconos
en la llustracion 19-5.

aviqator

lHustracion 19-5 Iconos del Navigator y Visualizador de Answerbook

Cierre cada ventana al seleccionar Cerrar en el menu ventana o al pulsar la
tecla Abrir en su teclado (que cambia entre Abrir/Cerrar).

Se puede salir de cada ventana o de su icono al seleccionar Salir en su menu
ventana. Cuando sale del Navigator se sale del Navigator y del Visualizador; al
salir del Visualizador solamente se sale del Visualizador.

También se pueden usar los equivalentes del teclado que se aplican a todas
aplicaciones DeskSet para cerrar o salir del Navigator y Visualizador. Para mas
informacion consulte el Capitulo 17, “Personalizar el entorno Solaris”.

Encontrar y mostrar un documento

566

El modo estandar en el Navigator de Answerbook es Contenido. En el modo
Contenido el Navigator tiene dos &reas: Posicion y Contenido. Al principio el
area Posicién lista su biblioteca y el tablero Contenido inferior lista las configu-
raciones del Answerbook en la Biblioteca.

Abrir un Answerbook

Para ver mas acerca del contenido de un Answerbook:

¢ En el tablero inferior de Contenido haga doble clic SELECCIONAR sobre
un titulo en negrita del Answerbook.

El titulo se amplia para mostrar mas contenido.
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L |
|
r@ AnswerBook Navigator L
{(Wisualizar ) ( Modificar Biblioteca ...} (Mueva Marca de Libro.. )
|Contenido| Buscar | Marca de libro |
Posicidn:
= .
Library Haga doble clic SELEC. para
=  Solaris 2.3 User’s-AnswerBook E ampliar el contenido del libro
Contenidos de Solaris User”s-AnswerBook:
=
Salaris Product Notes
- . . LU
Guia del USI.IaI.'ID Solaris r@ AnswerBook Navigator N,
Reference Guide
{Wisualizar ) (Modificar Biblioteca ..} ( Nueva Marca de Libro.. )
IContenidol Buscar | Marca de Iihro|
Posicidn:
=
Library hd
Solaris 2.3 User s-AnswerEBook
il Solaris 2.3 Guiadel Usuario Solaris (Libro) =
LBiblioteca\: fhomedscfab_library ‘
=
El contenido del libro Contenidos de Guia del Usuario Solaris:
ampliado aparece aqui ol
P P q | Titulo i
Copyright -
Prefacio T
1. Introduccidn a l ambiente de Usuario Solaris
2. El Manejador de Archivos
3. Editor de Textos
4, Correo Electronico Multimedia
L. Agenda Electrdnica
6. Herramienta de Comandos, Herramienta Shell, y Con
7. Reloj
8. Calculadora
-
LBiblioteca: fhomessclab_library R
lHustracion 19-6 Abrir (ampliar) un titulo en el Navigator
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Navegar entre configuraciones y libros en un Answerbook

Con el contenido del Answerbook ampliado puede examinar sus configura-
ciones y libros. Algunos libros aparecen en mas de una configuracion .

Para ampliar cualquier lista en negrita haga doble clic SELECCIONAR. Al
hacer esto la lista se amplia para mostrar mas de su contenido.

r@ AnswerBook Navigator r@ AnswerBook Navigator

{wisualizar ) ( Modificar Biblioteca ..} { Mueva Marca de Libro.. )| (Visualizar} ( Modificar Biblioteca ..} ( Nueva Marca de Libro .. )

|Contenido| Buscar | Marca de Iihro| |Contenido| Buscar | Marca de Iihro|
Posicidn: Posicidn:
Library Library
Solaris 2.3 User ' s-AnswerBook Solaris 2.3 User ' s-AnswerBook
aly Solaris 2.3 Guia del Usuario Solaris {Libro) uly Solaris 2.3 Guia del Usuario Solaris {Libro)

|[——LT I3]0

Prefacio
":T,> Il

—
1%
Contenidos de Guia del USU}AJW Contenidos de Prefa\:\io:

[ Titule [ Audikhgia |

Copyright Cérno e?% izada esta guia
Convencio

Prefacio
Otros Libras

=]

Introduccign a | ambiente de Usuario Solaris

El Manejador de Archivos

Editor de Textos

Correo Electrinico Multimedia

Agenda Electrdnica

Herramienta de Comandos, Herramienta Shell, y C
Reloj

Calculadora

ENEO R WN =

LBihlioteca\: fhome/fscdab_library LBihlioteca\: fhome/fscdab_library

lustracion 19-7 Ampliar el contenido de un libro en el Navigator del Answerbook
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Con cada ampliacion la lista de contenido se hace mayor para reflejar niveles
de la documentacion més profundos - ajustes, libros, capitulos, cabeceras. Por
ejemplo, si se hace doble clic en un titulo configurado el titulo se mueve al
tablero posicion y la lista de libros que contiene esta configuracidén se muestra
en el tablero Contenido.

Cuando hace doble clic SELECCIONAR sobre cualquier lista o debajo del nivel
libro, se abre la primera pagina de este tema o documento en el Visualizador
del Answerbook.

Para mostrar entradas que se han desplazado fuera de la vista use la barra de
desplazamiento o el menu de la lista de desplazamiento que se muestra al pre-
sionar MENU en cada tablero para posicionar, como se muestra en la Illustra-
cion 19-8.

Solaris 2.3 User
Solaris 2.3 G

1. Intrody

1.1 Entrar

Lista de Seleccidn § ]
tis {Libro)

e Usuario Solaris

{ Buscar Seleccién )

llustracion 19-8 Desplazar en el area Posicion o Contenido

Ver un libro

En el Visualizador del Answerbook puede pasar paginas de un libro, capitulo o
seccién tal como si estuviera leyendo un libro impreso. También se pueden
seguir enlaces de referencias cruzadas hipertexto entre secciones, capitulos y
libros.

Pasar paginas

Para pasar paginas haga clic SELECCIONAR sobre los botones para pasar
pagina en la parte superior del Visualizador de Answerbook o haga clic
SELECCIONAR sobre el botdn Ir hacia atrds para volver sus pasos sucesiva-
mente pagina por pagina. Consulte la llustracion 19-4.

Métodos abreviados del tecleado

Se pueden usar los métodos abreviados del tecleado para los comandos de
pagina.

Uso del software Answerbook 569
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RePag trabaja como el botén pégina anterior.

AvPag, trabaja como el boton péagina siguiente.

Deshacer, trabaja como el boton Ir hacia atras.

Directorio de usuario (Home), muestra la primera pagina del capitulo en el
que esta situado. Si ya esté situado en la primera pagina del capitulo Home
muestra la primera pagina del capitulo anterior.

® Fin, muestra la primera pagina del capitulo siguiente.

Comprobar su posicion en el Answerbook

Seleccione el botén Info de pagina en el menu Ver en el Visualizador para ver
el origen de la pagina actualmente mostrada. La ventana Info de pagina se
muestra en la llustracion 19-9.

= Info de Pagina R
La pagina actual es:
Solaris 2.3 Guia del Usuario Solaris {Libro)
1. Introduccién a | ambiente de Usuario Solaris {Capitulo)
1.1 Entrar y Salir (Seccién)
L M)

lHustracion 19-9 Ventana Info de pagina

Cada vez que seleccione la opcion Informacion de pagina, Vd. vera una actua-
lizacion de la informacién para su pagina actual.

Seguir enlaces de referencias cruzadas de hipertexto

Los enlaces de referencias cruzadas hipertexto aparecen como texto en un
cuadro con una linea fina exterior.

Antes de que Vd, emnpiece, su sistemna debe estat ya listo para usarse ., Bste

estard listo cuando Solaris 2.3 esté totalmente instalado, ¥ el indicativo de
entrada aparesca en pantalla, 3i Solaris 2,3 no estd instalado, consulte la
[2.5 Basic Installation Guidd,

lustracion 19-10 Enlace de hipertexto en Texto
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Puede seguir enlaces de referencias cruzadas de hipertexto dentro o entre
libros. La forma mas rapida de seguir un enlace de referencias cruzadas es
hacer doble SELECCIONAR en el enlace en el cuadro. También puede hacer
clic SELECCIONAR en el enlace de hipertexto y presionar MENU sobre el
botén Ver y escoger Seguir enlace como se muestra en la llustracion 19-11.

=] Visualizador-aAnswerBook

Imprimir ...

Seguir E )
Informacién de Pagina ..
Nueva Marca de Libro

Ampliacién Estandar
Ampliacién Personalizada ..

Introduccicnal ambientede
Usuario Solaris. 1

Eneste capitulo se hace una introduccidnalambiente de usuario Solaris™, que
esta formado pot el ambiente OpenWindoves 7 por 1as aplicaciones Deskset, E1
DeskJet es un conjunto de progeamas pot orni sidn -como pot ejernplo una apli-
cacidn de correo electrdnico yun editor de textos

lHustracion 19-11 Seguir un enlace

Nota — Si al intentar seguir un enlace se ve el mensaje “No es posible seguir un
enlace hipertexto” en la parte inferior de la ventana Visualizador, seguramente
el enlace esté apuntando a un documento que no esta en ninguno de los
Answerbooks seleccionados en la Biblioteca. Consulte “Modificar su biblio-
teca” en la pagina 582.

Buscar con el Navigator

En el modo Buscar, el Navigator puede coincidir con sus solicitudes al buscar
en el texto y en los titulos de todos los documentos que ha incluido en su
biblioteca. Se pueden introducir expresiones de busqueda con sus propias pala-
bras e intensificar su blsqueda (consulte “Técnicas avanzadas de busqueda”
en la pagina 575).

Para cambiar al modo Buscar haga clic SELECCIONAR sobre las configura-
ciones Buscar.
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572

Ponga Navigator

en modo Buscar

Escirba la expre-

r AnswerBook Navigator

{wisualizar) ( Medificar Biblicteca .. ) ( Nueva Marca de Libro.. )

| Contenido | Buscar | Marca de libro |

Buscar Biblioteca por:

sion de busqueda

elvi%

00

(Empezar a Buscar) ( Blsquedas Previas ) (Euscar Ajustes .., )

Documentos:

11 =]

L =

llustracion 19-12 Navigator del Answerbook en modo Buscar

Para buscar un tema de interés:

1. Empiece a buscar escribiendo una expresion de blsqueda - una palabra,
expresion, o frase - en el tablero marcado “Buscar en la biblioteca.”
Escriba cualquier texto hasta 1024 caracteres incluyendo espacios y puntua-
cion. Edite la expresion de busqueda tal como lo haria en cualquier ventana
de texto.

2. Para empezar a buscar pulse Retorno al final de cada expresién de bus-

queda.
También puede hacer clic SELECCIONAR sobre el botdn Iniciar la busque-

da.
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Cuando la busqueda ha finalizado los temas relevantes se muestran listados en
la &rea Documentos encontrados. Los temas vienen codificados con corchetes,
empezando por negro (el mas relevante) y acabando en blanco (menos rele-
vante) con escala de grises entre estos extremos.

La llustracion 19-13 muestra el resultado de una basqueda. Cada elemento
indica una posicién en la biblioteca donde se encontré un documento que coin-
cide con su solicitud.

5 i

AnswerBook Navigator

{Wisualizar) { Medificar Biblioteca .. ) { Nueva Marca de Libro.. )

| Contenido | Buscar | Marca de libro |

Buscar Biblioteca por:

elvi%

[Lel

{Empezar a Buscar) { Bisguedas Previas . ) ( Buscar Ajustes .. )

Documentos:
Negro indica documento o : I =
, 5.3 The ping Command (3dministering TCP/IP) |
tema mas relevante rep as a Filter (User’s Guide) H
etermining If a Machine Is alive on the Network Using ping ha
|:| Displaying Routing Table Status  (Administering TCP
|:| The Mame—to—Address Mapping Libraries  (Metwork
|:| 3.1 The ping Command (Administering Security,
=
L |

llustracion 19-13 Documentos encontrados en una busqueda

Para ver un tema encontrado en la basqueda:
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3. Haga doble clic SELECCIONAR sobre un elemento en el area Docu-

mentos encontrados.

Esta pagina se muestra en el Visualizador.

Desplace la lista en el area Documentos encontrados del Navigator para ver

mas elementos en la lista.

Volver a usar y cambiar expresiones de busqueda
Sus expresiones de busqueda con fecha de la Gltima vez que empez6 el Navi-
gator estan guardadas de forma que se pueden usar de nuevo. Se puede volver
a usar una expresion de busqueda como tal o puede editarla antes de empezar
una busqueda nueva. Haga clic SELECCIONAR sobre el boton Blsquedas
anteriores. Se muestra la ventana BUsquedas anteriores.
fo-ﬂiﬂ AnswerBook Navigator: Blisquedas Previas 1
grep o
HEW% |
lHustracion 19-14 Ventana Busquedas anteriores
La més reciente de sus expresiones de busqueda se lista al final. Se puede
copiar y pegar una expresion desde la ventana Blsquedas anteriores a la area
Buscar. Presione Retorno o haga clic SELECCIONAR sobre el boton Iniciar la
busqueda.
Personalizar Busquedas
Para cambiar las configuraciones de busqueda haga clic SELECCIONAR sobre
el botén Buscar configuraciones. En la ventana Buscar configuraciones puede
especificar varias opciones para controlar los resultados de sus busquedas.
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-—H AnswerBook Navigator: Buscar Ajustes

Buscar Biblioteca por: | Textoy Titulos | Séle Titulos |

Clasificar entradas: | Sequn relevancia | Relevancia por Libro

Limitar busquedas a:  3Q,  [a[¥]

{ aplicar ) ( Restaurar )

llustracion 19-15 Ventana Buscar configuraciones

Buscar en la biblioteca por: Texto y titulos, busca todo el texto incluido en su
biblioteca mientras que Sdlo titulos busca titulos de libros y capitulos y cabe-
ceras de seccién y subseccion.

Clasificar hallazgos por: Segun relevancia solamente, lista simplemente todos
los documentos encontrados seglin importancia sin tener en cuenta los libros
en los que aparecen. Relevancia por libro, significa que los documentos encon-
trados se listan agrupados por libro, con temas dentro de un libro indicado,
mostrados por importancia.

Limitar hallazgos a: Haga clic SELECCIONAR para aumentar o disminuir el
numero estandar de 30 encuentros por cada busqueda.

Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar para conservar las configuraciones o
haga clic SELECCIONAR sobre Restaurar para deshacer sus selecciones y res-
taurar las anteriores.

Tecnicas avanzadas de busqueda

Para hacer sus busquedas mas precisas y mas productivas puede:

® Restringir (modificar) el contenido de su biblioteca que restrinjan el &mbito
de busqueda.

® Seleccionar la configuracién de busqueda “Sélo Titulos” para buscar titulos
en libro, capitulo y seccién en vez de buscar todo el texto de los docu-
mentos.

® Usar caracteres especiales para marcar sus expresiones de busqueda literal,
expansion de sufijo y comparacion “proxima”.
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Ambito de bsqueda al modificar el contenido de biblioteca

Al agregar o eliminar un Answerbook de su Biblioteca puede ampliar o dismi-
nuir el area de busqueda. Consulte “Modificar su biblioteca” en la pagina 582.

Busqueda de titulos solamente

La opcién Sdlo titulos restringe la blsqueda a titulos de libro y capitulos y
cabeceras de seccion. Este método es Util si ya conoce términos usados en los
titulos o encabezamientos de documentos que estd buscando.

Usar caracteres especiales en expresiones de busqueda

Al agregar caracteres especiales - comillas, paréntesis y asteriscos - a sus expre-
siones de busqueda puede conseguir que la blisqueda sea més precisa. Se
pueden combinar los caracteres para posteriormente refinar su busqueda.

Comillas: Buscar expresiones literales

Sitle la expresion de blsqueda entre comillas para encontrar documentos que
contienen esta expresion literal. Por ejemplo, la expresidn de blsqueda
“leyendo correspondencia” encuentra documentos que contienen esta
expresion. Por otra parte si teclea leyendo correspondencia va a encon-
trar documentos que contienen una o las dos palabras.

Paréntesis: Buscar palabras en proximidad

SitUe palabras entre paréntesis para encontrar documentos con esas palabras
cerca una de la otra. Por ejemplo, la expresion de busqueda (leyendo
correspondencia) encontrara todos los documentos que contienen
“leyendo” y “correspondencia” a pocas lineas de distancia en el orden corres-
pondiente.

Asteriscos y guiones: Buscar variaciones en una palabra

Sitde un asterisco al final de una palabra para coincidir con todas las posibles
finalizaciones de la palabra. Por ejemplo la expresiéon de busqueda camb* se

amplia a “cambio”, “cambiado”, “cambios”, “cambiando”, etc.
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Si no esta seguro de si un término se compone de una palabra, dos palabras o
se escribe con guidn en la documentacién puede insertar el guion para ver las

tres formas. Por ejemplo para buscar “correo electrénico”, “correoelectrénico”
y “correo-electrénico” teclee correo-electrénico en la area Buscar.

Conectar puntuacion

Palabras conectadas por puntuacion diferente al guién se tratan caracter por
caracter como expresiones literales, por ejemplo: /usr/local/bin,
win_client_data e in.rlogind.

Combinar técnicas de basqueda avanzadas

Se pueden combinar varias o todas las técnicas de busqueda anterior para
refinar su busqueda. Por ejemplo:

“camb* correo-electronico” encuentra expresiones literales como

“cambio correoelectronico”, “cambiar correo electrénico”, “cambiar correo-

electronico”, “cambiando correoelectrénico”, “cambiando correo electrénico”,
“cambiando correo-electronico”, etc.

“mostrar boton” visualizador busca “mostrar botén” y “visualizador”
préximos el uno al otro.

Usar el modo marcadores

Posicionar marcadores ayuda a volver a localizar las paginas de interés rapida-
mente. También se pueden usar marcadores para anotar una pagina con
comentarios. Recuerde que los marcadores no aparecen en las paginas mar-
cadas. Cuando pone al Navigator en modo de marcadores ver4 una lista de
todos los marcadores que ha creado hasta la fecha.

Se puede crear un marcador en cualquier modo Navigator pero tiene que cam-
biar el Navigator al modo marcadores si desea leer, editar o suprimir marca-
dores o imprimir o mostrar paginas con marcadores. Consulte “Ver y editar sus
marcadores” en la pagina 578.
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Crear un marcador nuevo

Para crear un nuevo marcador para la pagina que actualmente se muestra en el
Visualizador haga clic SELECCIONAR sobre el boton Marcador nuevo en la
parte superior del Navigator.

=T AnswerBook Navigator: Nueva Marca de Libro

Marca de libro para: los nombres de teclas,

Comentario:

&

[=—0IT=0

L

L

llustraciéon 19-16 Ventana Marcador nuevo

En la ventana Marcador nuevo el texto en la parte superior especifica la pagina
actual. Se puede editar el texto en el campo “marcadores” que se usa en la lista
de marcadores existentes cuando el Navigator estd en modo marcadores. Tam-
bién se puede escribir una anotacién en la &rea Comentario.

Haga clic SELECCIONAR sobre el botdén Crear para crear un nuevo marcador.
O si decide no crear un marcador salga de la ventana Marcador nuevo.

Ver y editar sus marcadores

Para ver su lista de marcadores, haga clic SELECCIONAR sobre Marcadores.
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FEI AnswerBook Navigator L
{(visualizar) { Modificar Biblioteca ..} { Nueva Marca de Libro.. )
| Contenido I Buscar | Marca de libro |
| Marcas de libro en EBiblioteca:
Marcas —— | . - =
Solaris User “s-AnswerBook
“Prefacic de Guia del Usuario Solaris ]
. . “los nombres de teclas” hd
Titulos de libros o - —
del botén del ratén |
Marcadores
actuales
=
{Borrar Marca de libre )} ¢
Comentario para mar- Comentario para: Convenciones
cadores actuales [ funcién del botén del ratér
|
=
1
L Biblicteca: /home/sc/ab_library N

lHustracion 19-17 Navigator de Answerbook en modo marcadores

La lista de marcadores muestra los titulos de marcadores listados bajo sus
Answerbooks asociados. Para ver el comentario para un marcador determi-
nado, seleccidnelo (resaltelo) en la lista del Answerbook.

Editar un marcador

Se puede editar un marcador directamente de la lista de marcadores. Cuando
lo haya hecho guarde los cambios del marcador.
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Suprimir marcadores

Para suprimir marcadores selecciénelos y haga clic sobre el botén Suprimir
marcadores. EI Navigator pregunta por su confirmacién antes de suprimir.
Recuerde que no puede recuperar un marcador suprimido.

Acceder a una pagina de marcadores

Los marcadores sirven de enlace a paginas que ha marcado en el Visualizador
de Answerbook. Haga doble clic SELECCIONAR sobre uno de los marcadores
para que aparezca la pagina con el marcador.
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Titulo del marcador

Péagina con el Marcador

\

=] \ Visualizador-AnswerBook

{visualizar #) (Imprimir..)

\

* Eltesto que aparece en la pantalla comounnombee de un archivo estd en

r AnswerBook Navigator

;l uLriet

de teclasen el teclado comiengan por mayisoula (por ejempla,

(Wisualizar } | Modificar Biblistec

; 1a Retorna),
a.. ) { Nueva Marca de Libro.. ) #la Retomo)

debotones del ratdn se indican por funciones 7 no por la posi-

| Contenido | Buscar | Marca de li

[iben con maytscula, Por ejemplo se usa “Fresione SELECCIO-

bre | ;
Presione izquierda,” Esta convencidn seusa porgue losbotones

Marcas de libro en Biblioteca:

Jpueden con figurar de foema que elbotdn isquierdo del ratin no
e1botin SELECCION AR, Consulte el[Chapter 16, “Fersonalizar |

Solaris User "s-fnswerBaok
"Prefadio de Guia del Usuari

elarmbiente Solaris "fy el [Chapter 17, "Otilidades” pata apren-|
. B Ltat lasasignaciones de funcidn de subotdn del ratin,
o Solaris ©

M » -
los nombres de teclas
" = T DHaR
[ del hdtén del raton | AR
M ENL

Funcicnes por ovnisién de losbatones del Ratén

unes de foncion del bobdn del gatén por omnision son:
PMAR = botdn izquietdo del ratin
= botdn central del ratin

3 fotdn derechodel ratin,

-

(Borrar Marca de libro )

ata delmenilentero en el texto o cuando se trata del elemento
[ ormisidn, uncirculo, oonilo estandarizada, rodea el elemento

Comentario para: Convenciones

1elmend, Guando haga olic SELEGCION AR en el botdn del
stear el mend)se selecciona el elemento del menid po omisidn,

funcién del botdn del ratdn

ones que reproducen imagenes de pantallas sonsdlo re presenta-
znplo, 1os nimeros de wersiones de softwate no se mues tran en
mientos de wentanas,

ciones de teclas pata equivalencias del mend del teclado se
en el softvrate con la tecla < meta. Eneste documento wienen

L Biblioteca: /home/sc/.ab_library

s comometa + caracterdel teclado. Las teclas de aceleradory

| =G0

wlin

lHustracion 19-18 Usar un marcador para Ir a una pagina en el Visualizador
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Modificar su biblioteca

Se pueden agregar Answerbooks a su biblioteca, si han sido instalados y confi-
gurados para su uso. También puede eliminar Answerbooks de su biblioteca
para restringir examinar y buscar.

Nota — System Administration Guide, Volume | proporciona informacién a los
administradores del sistemas sobre cémo conseguir disponibilidad de los
Answerbooks para los usuarios.

1. Haga clic SELECCIONAR sobre el botén Modificar la biblioteca en la
parte superior del Navigator.

Botén Modificar Biblioteca

r@ AnswerBook Navigator

{(wisualizar ) { Modificar Eiblioteca ..} { Nueva Marca de Libro.. )

|Contenido| Buscar | Marca de libro |

Posicidn:

u Library

(][——0L I

Contenidos de Library:

#]

| Solaris End User AnswerBook |

[4

i Biblioteca: fhomedsc/ab_library

llustracion 19-19 Modificar el Contenido de su Biblioteca
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El Navigator del Answerbook abre y muestra una lista de productos del
Answerbook disponibles.

T AnswerBook Mavigator: Modificar Eiblioteca R
o Seleccionar AnswerBooks para incluir en Biblioteca:
La marca indica =
Answerbook incluido /—ﬂSolaris 2.2 User AnswerBook |
en la biblioteca -
—
{ Aplicar ) { Restaurar)
I =

lHustracion 19-20 Seleccionar un Answerbook para la Biblioteca

2. Haga clic SELECCIONAR sobre cada Answerbook que desee agregar.
Una marca de seleccidén aparece junto a cada titulo que seleccione. Para des-
activar (retirar la marca) de un Answerbook, haga clic SELECCIONAR de
nuevo. Si un titulo de Answerbook no estd marcado significa que no esta
incluido en su biblioteca.

Cuando haya finalizado guarde sus selecciones.

3. Haga clic sobre Aplicar.
Esto actualiza la biblioteca para incluir cada Answerbook seleccionado

recientemente.

Cualquier Answerbook que Vd. agrega a la biblioteca se incluye en la lista de
contenido del Navigator y en sus busquedas.

Nota - Si desactiva Answerbooks para restringir el uso de la blsqueda, no
olvide volver a seleccionar esos Answerbooks si desea volver a usar la
busqueda en el futuro.
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Personalizar el Visualizador

El boton Ver proporciona dos opciones para establecer la ampliacion de pan-
talla de la pagina del Visualizador. Pulse MENU sobre el boton Ver para ver
estas opciones de menu: Ampliacién estdndar y Ampliacion personalizada.

Ampliar el visualizador

Ampliacion estandar es la ampliacion determinada por el editor de los
documentos (esto es, la ampliacion predeterminada). Puede establecer otros
valores de ampliacion seleccionando Ampliacién personalizada. Esto abre la
ventana Ampliacion personalizada.

= Ampliacién Personalizada

iacid je: 110 B9 [ ——— 200
Aampliacidn en Porcentaje —

{ Aplicar ) { FRestaurar )

llustracion 19-21 Ventana de Ampliacion personalizada

1. Arrastre el deslizador al valor deseado.
Presione SELECCIONAR en el control de deslizador al moverlo. La cantidad
de aumento se especifica en el campo Porcentaje de Ampliacion.

2. Haga clic SELECCIONAR sobre Aplicar.
Esto activa el aumento de pagina nuevo.

Al hacer clic SELECCIONAR sobre Restaurar se vuelve a la configuracién
anterior. Al hacer una vez clic a la izquierda o derecha del deslizador la
escala aumenta o disminuye un tanto por ciento.

Imprimir

Use el botén Imprimir en el Visualizador cuando desee imprimir libros, capi-
tulos, secciones, subsecciones o0 paginas.
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En la ventana Imprimir que se muestra se pueden seleccionar opciones de
impresion (llustracion 19-22). La opcion de imprimir por omisién es Pagina del
visualizador actual que imprime solamente la pagina que se ve en el Visuali-
zador.

=T Visualizador-answerBook: Imprimir

Opciones de Impresidn:

=]

Solaris 2.3 Guia del Usuario Solaris (Libro)

Selecuone.el el.en_wento 1. Introduccién a | ambiente de Usuario Solaris (Capitulo)
que desee imprimir T =

Entrar y Salir (Seccidn)

Desplacese hacia arriba o
hacia abajo para ajustar el
namero de copias

(entre 1y 10) = i ) )
NUmero de copias multi-

Imprimir en unaimpresora o Copias: 1 [a]#! Total de Paginas a Imprimir: 1 plicado por el nimero de

crear un archivo PostScript - Destino: paginas en el documento

. . -1 H
Seleccione una impresora | "™Presora: (@ sparc

orden de Impresidn: |Primera Pagina Primerl Oltirma Pégina Primero# Seleccione Orden de
Empezar !mpres!gn paraordenarsu
. . e
a imprimir impresién
L i,

lHustracion 19-22 Ventana Imprimir
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Resolucion de problemas Solaris A

En este apéndice se le proporciona ayuda para alguno de los problemas que le
pueden ocurrir cuando utilice Solaris. Se le recomienda que lea este apéndice
completo para la resolucion de dichos problemas. Las secciones de resolucion
de problemas de este apéndice se muestran segun las categorias DeskSet,
OpenWindows y Propiedades del Area de trabajo y dentro de cada categoria
estan en orden alfabético para facilitar la referencia.

Parte de la informacién contenida en este apéndice de resolucién de pro-
blemas, requiere un conocimiento basico del sistema operativo UNIX. Si no
conoce cOmo diagnosticar o corregir problemas relacionados con el sistema
operativo UNIX, pregunte a su administrador del sistema o a alguien que esté
familiarizado con UNIX para que le ayude.

Resolucion de problemas DeskSet

En esta seccion se proporciona informacion acerca de las aplicaciones DeskSet.

Resolucion de problemas del Vinculador

Sélo puede ejecutar un Vinculador a la vez, ya que su base de datos se bloquea
mientras se procesa el Vinculador. Si no puede iniciar el Vinculador, y recibe

un mensaje en su consola diciéndole que no tiene permiso para escribir en su
base de datos, probablemente se deba a que tiene otro Vinculador en ejecucién.
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Si una entrada de Tipo de archivo que cree que estd asociada a una entrada del
Vinculador no se visualiza, probablemente se deba a que el Vinculador lee un
duplicado de dicha entrada de Tipo de archivo antes de que lea la entrada del
Vinculador en cuestion. Si hay entradas Tipo de archivo duplicadas, el Vincu-
lador utiliza s6lo la primera que lee. La primera entrada Tipo de archivo que
lee el Vinculador no corresponde necesariamente a la primera entrada del Vin-
culador en la lista de desplazamiento de la ventana base. Por tanto, debe uti-
lizar con precaucién el boton Copiar para copiar una entrada Tipo de archivo.
Si una entrada Tipo de archivo no se muestra relacionada con una entrada par-
ticular del Vinculador, intente encontrar y eliminar la entrada Tipo de archivo
duplicada.

Resolucion de problemas de la Calculadora

Si la Calculadora detecta un error, como por ejemplo una division por cero, se
muestra la palabra Error . Antes de continuar con otros calculos, debe borrarse
la Calculadora mediante la tecla Clr.

Resolucion de problemas con el Gestor de calendario

En esta seccién se describen resoluciones de problemas basicos con el Gestor
de calendario.

Problemas en RPC e instalacion del Gestor de calendario
El Gestor de calendario consta de dos partes:

® Un gestor de base de datos, denominado rpc.cmsd (servicio de Gestor de
calendario), que mantiene la informacion del Gestor de calendario

® La propia aplicacién del Gestor de calendario, denominada cm

La aplicacion Gestor de calendario no puede funcionar sin el servicio de Gestor
de calendario.

Si su Gestor de calendario no muestra las citas, o si obtiene mensajes de RPC
de cancelacion por tiempo excedido en la ventana de la consola, podria ser que
rpc.cmsd so estuviera ejecutandose. Para verificar su configuracién, siga estos
pasos:
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1. Abra una Herramienta de comandos o Herramienta de Shell.
Consulte el Capitulo 6, “Herramienta de comandos, de Shell y de Consola”,
si desea informacién acerca de la Herramienta de comandos o la Herra-
mienta de Shell.

2. Tras el indicador del sistema escriba ps -e | grep rpc.cmsd y pulse
retorno.
Asi solicita una lista de todos los procesos que contiene la cadena de carac-
teres rpc.cmsd.

3. Observe la lista que se muestra en la ventana.
La llustracién A-1 muestra una lista que contiene el proceso de servicio del
Gestor de calendario. Puede ignorar la entrada grep rpc.cmsd de su lis-
tado ps.

% ps -e | grep rpc.cmsd
136 co IW 0:07 rpc.cmsd
a759 po & 0:00 grep rpc.cmsd

%

llustracion A-1 Un listado ps que muestra el proceso rpc.cmsd

Si no tiene un proceso rpc.cmsd en ejecucion, siga estos pasos:

Nota - Si tiene una aplicacion de Gestor de calendario en ejecucion, salga del
Gestor de calendario seleccionando Salir en el mend Ventana.

1. Pase a ser usuario raiz.
2. Tras el indicador del sistema, escriba vi /etc/inetd. CONF

3. Busque la entrada: Rpc.cmsd
Asegurese de que el nombre de via de acceso especificado es correcto y de
gue existe una entrada Rpc.cmsd en el nombre de via de acceso especifi-
cado. Si no, cambie la via de acceso para que sefiale dénde est4 realmente
Rpc.cmsd . Vea entonces el identificador (pid) del proceso inetd escri-
biendo:

ps -e | grep inetd
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Vuelva a leer el archivo inetd. CONF escribiendo:
kill -1 inetd-pid

4. Reinicie el Gestor de calendario.

5. Para asegurarse que se esta ejecutando el Servicio de Gestor de calen-
dario, escriba ps -e | grep rpc.cmsd y pulse Retorno.

Actualizar SunOS y el Gestor de calendario

Si estd modernizando SunSO, necesitard hacer una copia de seguridad del
directorio siguiente, para conservar la informacioén que contiene:

/var/spool/calendar

Utilice cualquier medio de copia de seguridad del que disponga, y restablezca
el directorio cuando se haya completado la modernizacién del sistema opera-
tivo.

Pérdida de datos del Gestor de calendario o NO NAME en la cabe-
cera

Si no se muestran sus citas, asegurese de que ha ejecutado el archivo de
comandos de la instalacion, segun se necesita. Consulte “Problemas en RPC e
instalaciéon del Gestor de calendario” en la pagina 588 , si desea mas informa-
cion. Antes de intentar el siguiente procedimiento, intente primero iniciar de
nuevo el Gestor de calendario.

Si todavia no se muestran sus citas, y ve NO NAME en la cabecera de su
Gestor de calendario, probablemente estaran incorrectos los permisos del direc-
torio /usr/spool/calendar y de los archivos. Asegurese de que estan exac-
tamente como se describe en los pasos siguientes.

1. Escriba Is -Isa /usr/spool y verifique los permisos del directorio

/usr/spool/calendar
Los permisos deben ser exactamente: drwxrwsrwt . Esto debe ser propiedad
del proceso daemon en el grupo del daemon. Consiga ayuda de su adminis-
trador del sistema, si es necesario, para cambiar los permisos.

2. Para comprobar los permisos de su base de datos de calendario, escriba:
Is -Isa /usr/spool/calendar/callog.<nombre_del_usuario>
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Ponga su nombre de usuario en lugar de <nombre_del_usuario> . Por
ejemplo, escriba Is -Isa /usr/spool/calendar/callog.egret. Los
permisos deben ser exactamente: -r--rw---- . Ademas, este archivo necesita

ser propiedad del usuario y del grupo del proceso daemon.

Problemas de acceso remoto

Hay dos sintomas basicos de que hay problemas en el acceso remoto al Gestor
de calendario:

® Intenta examinar un calendario remoto en el que cree que puede acceder a
examinar, y todo lo que puede ver son fechas de citas.

® Intenta insertar, suprimir o cambiar una cita en una calendario remota a la
que cree tener acceso, y el Gestor de calendario le contesta con un mensaje
de error Acceso Denegado... al pie del Editor de citas.

Hay tres puntos que puede verificar para intentar solucionar estos problemas
de acceso:

1. Si esta utilizando el sistema NIS o el DNS, que utiliza el concepto de domi-
nios de correo, asegUrese de que intenta examinar un calendario de su
dominio o de que ha especificado el dominio en su lista de examen. Por
ejemplo, si intenta examinar el calendario del usuario Rob de su dominio,
especifique simplemente Rob@host. Si estd en un dominio denominado
Eng, y Rob estd en un dominio denominado Corp, necesitara especificar
rob@host.Corp en su lista para examinar.

2. Asegurese de que el propietario del calendario remoto le ha dado acceso
para Examinar, Insertar, y/o Suprimir.
Para que se pueda acceder, asegurese de que se cumplen estas dos condi-
ciones:

a. Los nombres de la lista de acceso deben ser de la forma usuario@host
0 sOlo usuario  (observe que, si el nombre en la lista es s6lo usuario , el
acceso se le da a cualquiera de su red con dicho nombre de usuario.) Si
utiliza el sistema NIS o el DNS, asegurese de que su hombre en la lista de
acceso no sea de la forma usuario@domain o bien
usuario@nombre.domain
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b. El propietario del Gestor de calendario debe acordarse de hacer clic
SELECCIONAR sobre el boton Aplicar en la ventana de Lista de accesos
Y permisos.
Compruebe el identificador (ID) del usuario y del grupo tanto en su
estacion de trabajo como en la estacidén de trabajo remota. El identificador
del usuario y del grupo deberian ser el mismo en ambos lugares.

3. Determine su identificador de usuario y de grupo en cada estacion de tra-
bajo como sigue:

a. Busque su entrada de contrasefia en el archivo /etc/passwd
Si tiene una entrada en este archivo, el identificador de usuario es el
tercer campo (es el nimero entre el segundo vy el tercer caracter de dos
puntos). El identificador de grupo esta en el cuarto campo (es el nUmero
entre el tercer y cuarto caracter de dos puntos). Por ejemplo, si la entrada
para el usuario Egret en el archivo /etc/passwd  es:

egret:X4y8r2Bg:3286:10:& West:/lhome/egret/./bin/csh

El identificador de usuario para Egret es 3286, y el identificador de grupo
es 10. Los valores del identificador de usuario y de grupo deben estar
entre 0 y 32767.

b. Si esta utilizando el sistema NIS, y no tiene una entrada en el archivo
/etc/lpasswd y la ultima linea de /etc/passwd  comienza con un ‘+’,
compruebe una entrada en las entradas de contrasefia de NIS. Para deter-
minar su entrada de usuario NIS, escriba ypmatch nombre_del_usuario
passwd en una Herramienta de comandos o Herramienta de Shell.

Por ejemplo, para encontrar la entrada de contrasefia NIS del usuario
Egret, escriba:

ypmatch egret passwd

Si el sistema responde con una entrada de usuario, el identificador de
usuario sera el tercer campo, y el identificador de grupo el cuarto.

Agregar un segundo Gestor de calendario a su estacion de trabajo

Si quiere agregar un segundo calendario a su estacién de trabajo, necesita crear
un usuario ficticio para dicho calendario. Por ejemplo, si quisiera agregar un
segundo calendario de citas para su grupo completo de trabajo.
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Para crear el usuario ficticio y un nuevo calendario, siga los pasos que le indi-
camos a continuacién. En estos pasos se asume un conocimiento basico de la

administracion del sistema UNIX, por lo que quiza necesite alguna ayuda. Se
asume que Vd. es el usuario raiz.

1.

Agregue una entrada ficticia en el archivo /etc/passwd  de la estacion
de trabajo donde quiera crear el segundo calendario.
Necesita especificar un nombre, un identificador de usuario ficticio, etc.

Detenga los procesos cmy rpc.cmsd

Entre como el nuevo usuario ficticio, y empiece un nuevo Gestor de calen-
dario.

Edite la lista de acceso y los permisos de su grupo.
Anada el nombre del calendario a la lista de examinar.

Salga, y vuelva a entrar con su propio nombre de usuario.
Ahora podra examinar el nuevo calendario.

Compartir calendarios entre varias estacion de trabajo

Si se mueve de estacion de trabajo en estacion de trabajo, y quiere poder
acceder siempre a su Gestor de calendario real, necesita tener el Gestor de
calendario ejecutandose en cada estacién de trabajo. Utilice los pasos siguientes
para ajustar el acceso a su calendario desde multiples estacién de trabajos:

1.

En su estacion de trabajo primaria, dé permisos de lista de acceso com-
pletos a sus calendarios en las estacion de trabajos remotas.

Por ejemplo, suponga que el usuario Egret tiene su calendario real en la
estacion de trabajo denominada “work”, y también autorizaciones de acceso
y calendarios en las estaciones de trabajo denominadas “sea” y “ocean”.
Afada egret@sea y egret@ocean a la lista de acceso de su calendario, y
le daré a dichos usuarios permisos completos de Examinar, Insertar, y
Suprimir. Consulte la seccion Capitulo 5, “Calendario”, si desea mas
instrucciones.
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2. Si se ha introducido en las estaciones de trabajo remotas, examine su
calendario real.
Ya que dispone de permisos de acceso completos, puede leer todas sus citas,
cambiarlas, etc.

En el ejemplo previo, cuando Egret esta introducido en “sea” o en “ocean
puede examinar el calendario egret@work para acceder a su calendario
real.

Nota — No monte el directorio /usr/spool/calendar en un disco remoto.
Podria ocurrir que se perdiesen los datos del Gestor de calendario.

Ejecutar versiones diferentes de OpenWindows y del Gestor de
calendario

Si procesa una version anterior de OpenWindows después de ejecutar la ver-
sién actual de OpenWindows, la version anterior del Gestor de calendario no
serd capaz de leer los datos de su archivo de citas. Para evitar este problema,
haga una copia de seguridad del archivo siguiente antes de iniciar la version
actual del Gestor de calendario:

/usr/spool/calendar/callog.<usuario>

Antes de que vuelva a una version anterior del Gestor de calendario, resta-
blezca su antiguo archivo asegurandose de que mantiene los permisos del
directorio y del archivo. Si examina un calendario ejecutado en una version
diferente que la suya propia, deberia funcionar.

Resolucion de problemas del Reloj

El que el reloj muestre los segundos puede tener un efecto negativo sobre el
rendimiento.

Si el color de su Area de trabajo es el blanco, su reloj es invisible cuando per-
manece como icono en el Area de trabajo. Consulte la pagina man de clock
para conocer como tener un icono de reloj pintado con el color de fondo de la
ventana, en vez del color del Area de Trabajo.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



>
1]

Resolucion de problemas de la operacion de Arrastrar y dejar

En esta seccidn se describe alguno de los mensajes de error que puede tener
cuando intenta una operacion de arrastrar y dejar desde una aplicacion
deskset a otra.

Arrastrar y dejar: Fuera de tiempo
Esto podria ocurrir si el servidor es incapaz de conectar con la aplicacién
receptora al cabo de un cierto tiempo. El valor predeterminado de la duracién

de este tiempo de intento de conexidn para una aplicacion XView es de tres
segundos.

Puede cambiar este valor agregando una linea al archivo ~/.Xdefaults . Si
guiere cambiarlo a cinco segundos, agregue la linea:

Seleccion.Fuera de tiempo 5

al archivo ~/.Xdefaults y a continuacién escriba xrdb ~/.Xdefaults en
la linea de comandos para configurar el servidor con el nuevo valor fuera de
tiempo.

Arrastrar y dejar: destino ilegal
Laaplicacionreceptora no soporta operaciones de arrastrary dejar.

También puede aparecer este mensaje si los destinos de arrastrar y dejar de la
aplicacién receptora no responden al emisor. Si es este el caso, iniciar de nuevo
la aplicacion receptora podria solucionar el problema.

Arrastrar y dejar: ventana raiz

El objeto arrastrado se solt6 en la ventana raiz. Normalmente, se considera
como un error por parte de la aplicacién emisora, aunque en el Administrador
de archivos se considera que el elemento va a abrirse.

Arrastrary dejar: fallo

Se ha producido un error interno y desconocido al intentar establecer una
conexion de arrastrar y dejar.
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DND: tiempo erréneo

Se ha producido un error interno desconocido mientras se intentaba establecer
una conexion arrastrar y dejar. Intente esta operacion de nuevo.

Resolucion de problemas del Administrador de archivos

En esta seccidn se describen las soluciones a los problemas y cuestiones mas
comunes acerca del Administrador de archivos.

No se puede formatear un disquete utilizando la opcion Formatear
del Administrador de archivos

Si intenta formatear un disquete utilizando Formatear en el mena Archivo del
Administrador de archivos y no funciona, su sistema podria no estar prepa-
rado para ejecutar el programa para formatear. Pida ayuda al administrador
del sistema.

Iconos personalizados que no se muestran

Si cree que ha cambiado el icono de un archivo mediante el Vinculador, pero
no observa el cambio en el Administrador de archivos, asegurese de que ha ini-
ciado de nuevo el Administrador de archivos después de que guardé los cam-
bios en el Vinculador. Si ya ha empezado de nuevo el Administrador de
archivos, compruebe de nuevo los cambios en el Vinculador. Asegurese de que
los cambios que hizo se guardaron en la base de datos del Vinculador mediante
el boton Guardar. Ademas, asegurese de que el archivo mostrado entra dentro
de la clase de archivos afectados por el cambio que hizo en el Vinculador.

Si su Administrador de archivos muestra solo los tres tipos genéricos de iconos
(carpetas, aplicaciones, y documentos), el Administrador de archivos no pudo
contactar con la base de datos del Vinculador. Compruebe en la ventana de su
Consola si hay errores que indiquen que ha ocurrido el problema.

Suprimir ventanas de disquete y de CD

Si suprime una ventana de un disquete o0 de un CD, puede recuperarla trayén-
dola de nuevo con el botén de menu Ir a. Siempre se muestran en la seccion
especifica del menu Ir a. Si desea informacién acerca de cémo utilizar el menu
Ir a, consulte el Capitulo 2, “Administrador de archivos.”

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



A

Problemas con Arrastrar y dejar

Si utiliza el Administrador de archivos para arrastrar y dejar un archivo a otra
aplicacion, pero obtiene el mensaje de error drag and drop: ilegal target

al pie del Administrador de archivos, el archivo se arrastré a un lugar que no
reconoce ese Tipo de archivo o que no soporta operaciones de dejar.

El ﬁplministrador de archivos no muestra alguno o ninguno de sus
archivos

Si los archivos que esperaba ver en el panel de archivos no se muestran, asegu-
rese de que no ha especificado ningln patrén de filtro de vista, en la ventana
Propiedades del Administrador de archivos, que impida el mostrar dichos
archivos. Si se especificd un filtro, se muestra siempre en la cabecera de la ven-
tana del Administrador de archivos. Para solucionar el problema intente selec-
cionar Ver 0 Segun nombre de icono.

Problemas de copia de archivo remoto

Si tiene problemas en la transferencia de archivos entre sistemas remotos,
podria ser que no tuviera los permisos correctos para acceder al archivo, direc-
torio o sistema, o bien el sistema remoto no esta accesible a través de la red.
Contacte con la persona que posee los archivos (o que le solicita que envie los
archivos) para que cambie los permisos de forma que la transferencia pueda
hacerse. Para averiguar si el sistema remoto es accesible a través de la red, con-
tacte con el administrador del sistema.

Ver por Contenido tarda mucho tiempo

Cuando el Administrador de archivos esta viendo los archivos por contenido,
necesita leer y comprimir la primera pantalla de archivos de forma que puedan
ser mostrados. Para los archivos de iconos de Sun, mapa de bits X, y mapa de
pixels X, deberia funcionar muy rapido. De todas formas, comprimir imagenes
de barrido Sun grandes puede tomar algin tiempo. Por tanto, si Unicamente
necesita ver archivos de icono, asegurese de tener iconos monocromaos e iconos
en color en la configuracién Archivos de la ventana Propiedades: Carpeta
actual o Nueva carpeta.

Resolucion de problemas con la Herramienta de imagen

Si intenta ejecutar la Herramienta de imagen y recibe el mensaje siguiente:
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Id.so.1: imagetool: can’t find file libxil.so.1
Killed

Necesita tener instalados los paquetes XIL. Pida ayuda al administrador del
sistema.

Resolucion de problemas con la Herramienta de correo

Si ejecuta varias versiones de programas de correo, la Herramienta de correo
puede sufrir una confusion con el estado del buzén. Si la Herramienta de
correo tarda mucho en abrir el buzén, es posible que haya que eliminar el
archivo de bloqueo de la Herramienta de correo. Si no hay suficiente espacio
en disco para la operacién de Guardar cambios, necesitara eliminar mensajes
del archivo de correo actual. En esta seccién se describe codmo reconocer y
corregir estos problemas, donde encontrar el buzén de la Herramienta de
correo, y donde encontrar los mensajes de correo que Vd. redactd y que se per-
dieron durante la interrupcion de la Herramienta de correo o del sistema de
ventanas.

Ejecutar varias versiones de la Herramienta de correo

Si ejecuta a la vez varias versiones de la Herramienta de correo (o la aplicacion
Herramienta de correo y el programa Correo electrénico), podria recibir avisos
de la aplicacion Herramienta de correo advirtiéndole que Guarde los cambios o
Salga de una de las aplicaciones. Esto se debe a que ambas aplicaciones
intentan modificar el buzoén a la vez. Siga las instrucciones de los avisos para
evitar problemas con el estado del buzon.

Si no selecciona Finalizar o Guardar cambios en la aplicacion Herramienta de
correo, antes de ejecutar otra aplicacion de la Herramienta de correo o del pro-
grama Correo electrénico, un aviso le pedira que salga de su aplicacién de
Herramienta de correo. Si ya guardé los cambios, se le dara la opcién de salir
de la aplicacién Herramienta de correo o de Guardar cambios para mantener el
estado original.

Puede evitar el tener que salir de su aplicacién de Herramienta de correo si
tiene la costumbre de seleccionar Finalizar en el mena Archivo al finalizar el
dia, o si entra en su sistema para leer el correo desde un sistema remoto.
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Si se le olvida seleccionar Finalizar, y entra desde un sistema remoto para leer
el correo, puede decirle a la Herramienta de correo que seleccione Terminado
siguiendo estos pasos:

1. Desde el indicador de la Herramienta de Shell escriba ps -e | grep
mailtool y pulse Retorno.
El listado deberia parecerse al que se muestra en la llustracién A-2.

% ps =& | grep mailtool
1431 co IW 0:04 Shome/fowe3Sbindmailtoo]
1438 p1 & 0:00 grep mailtool

lHustracion A-2 Un ejemplo de un listado ps de la Herramienta de correo

2. Fijese en la columna de la izquierda del listado de la Herramienta de
correo (no en el listado grep de la Herramienta de correo) para encontrar
el identificador del proceso (PID).

El namero del proceso es el primer nimero de cada linea.

3. Escriba kill -USR1  PID y pulse Retorno.
En el ejemplo de arriba, el nimero del proceso es 1431, por tanto deberia
escribir: kill -USR1 1431

4. Lea su correo tal como lo hace normalmente en el lugar remoto.
La préxima vez que abra su Herramienta de correo, los cambios que hizo en
su buzén desde el lugar remoto se incorporan y se registran como parte de
la Herramienta de correo.

Aviso — Los pasos indicados arriba s6lo funcionan en la aplicacion DeskSet
Herramienta de correo. Si sigue estos pasos con otras versiones de la Herra-
mienta de correo, se interrumpira el proceso Herramienta de correo.

Archivo de bloqueo de la Herramienta de correo

La utilidad Herramienta de correo utiliza un archivo de bloqueo para evitar
gue dos 0 mas procesos simultaneos alteren su archivo cola de correo. Si la
Herramienta de correo acaba de forma inesperada, el archivo puede haber que-
dado desblogueado detras.
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Si la Herramienta de correo tarda mucho tiempo en abrir el buzén, bien porque
Vd. lo solicit6 especificamente, o bien porque abrié la Herramienta de correo
después de seleccionar Terminado en el menu Archivo, compruebe si hay un
archivo de bloqueo. Mire en el directorio /var/mail y busque un archivo
denominado nombre_del usuario  .lock , donde nombre_del usuario es
su nombre de entrada.

Para eliminar un archivo desde el indicador de un sistema, escriba:
rm /var/mail/ nombre_de_usuario.lock

Por ejemplo, si su nombre de usuario es “mary”, escribiria:

rm /var/mail/mary.lock

Por otra parte, puede encontrar el archivo de bloqueo en el Administrador de
archivos, y arrastrarlo hasta la Papelera para suprimirlo.

Posicion del buzon de la Herramienta de correo

La posicion predeterminada del buzén de la Herramienta de correo es
/var/mail/ nombre_de_usuario. Si existe la variable de entorno $MAIL, la
Herramienta de correo utilizard su contenido como la posicion del buzén.

Recuperar los mensajes que estaban siendo redactados

Si estaba componiendo un mensaje cuando se produjo una desactivacion de la
aplicaciéon Herramienta de correo o de su sistema de ventanas, puede recu-
perar una copia del mensaje desde el archivo dead.letter en su directorio
personal, excepto las Ultimas 80 ediciones o modificaciones, ya que la aplica-
cion controla el nimero de ediciones y guarda el archivo cada 80 ediciones. Por
tanto el maximo de ediciones que puede perder son 80.

Su mensaje también se guarda en el archivo dead.letter siempre que hace
clic SELECCIONAR sobre el botén Suprimir de la ventana Componer, o selec-
ciona Suprimir mensaje en el menu Entregar de la ventana Componer.

Consulte la pagina mande mail si desea informacion acerca de dead.letter
y de la variable Guardar.
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No hay espacio en disco para “Guardar cambios™

Si intenta guardar los cambios, seleccionando Guardar cambios o Finalizar en
el mena Archivo, o cambiando de carpetas de correo, y la Herramienta de
correo descubre que no hay espacio suficiente en disco, debe eliminar mensajes
del archivo de correo actual para disminuir su tamafio y conseguir que se
pueda guardar.

Puede eliminar los mensajes suprimiéndolos o moviéndolos. Lo mejor es eli-
minar mensajes grandes. Puede encontrar los mensajes de mayor tamario selec-
cionando Tamafio, en el submend Ordenar por, del menu ver.

Archivos demasiado grandes para la ventana de Anexos de la Herra-
mienta de correo

La Herramienta de correo puede quedar sin espacio de intercambio (swap) si
arrastra y deja un archivo demasiado grande en la ventana de Anexos de la
Herramienta de correo. Puede remediarlo incrementando su espacio de inter-
cambio.

Resolucion de problemas con la Herramienta de impresion

Si un archivo tiene un método de impresion inapropiado indicado en la base
de datos del Vinculador (este no es un archivo ASCII y la localizacion posible
es /usr/openwin/lib/cetables ), la Herramienta de impresién podria
guedar “colgada” si la utiliza para imprimir ese archivo. El archivo de
comandos para imprimir podria haber perdido la variable $FILE , la
$PRINTER, o la $COPIES. Consulte el Capitulo 16, “Programa de vinculo”,

si desea informacion acerca de como cambiar los métodos de impresion
utilizando el Vinculador.

Si imprime un archivo y no esta disponible el filtro apropiado para la
impresora, recibird un mensaje de error.

Resolucion de problemas con Foto

Un problema potencial con Foto es crear un archivo de barrido que tiene las
dimensiones incorrectas para utilizarlo en otra aplicacidn. Esto se describe en
la seccidn siguiente.
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Uso de los archivos de Foto en otras aplicaciones

Si tiene dificultad para la utilizacion de archivos Foto en otras aplicaciones,
puede deberse a que esta intentando incorporar una fotografia desde un
monitor en color o en escala de grises a una aplicacion que sélo puede manejar
imagenes en blanco y negro.

Los archivos de barrido tienen tres dimensiones: altura, anchura y profun-
didad. Los archivos de barrido en blanco y negro son de 1-bit de profundidad.
Los archivos de barrido en color o en escala de grises tienen normalmente una
profundidad de 8-bits. Los auténticos archivos de barrido en color son de 24-
bits de profundidad. Si toma una fotografia de una pantalla de 4-bit, se guarda
como un archivo de barrido de profundidad 8-bit.

Puede conocer la profundidad de un archivo de barrido escribiendo

file nombre_del_archivo_de_reticulo tras el indicador de una Herra-
mienta de Shell o Herramienta de comandos, o seleccionando el archivo en el
Administrador de archivos y mostrando la ventana de Informacion. En el
ejemplo de la llustracion A-3, el listado muestra las propiedades de todos los
archivos que terminan en .rs . Tal como se ve en el listado, sélo hay un archivo
de barrido de 8-bit (snapshot.rs )y el resto son archivos de 1-bit.

[42]castlefwinsortd file *.rs

cmdtoolmenu.rs: rasterfile, 461x236x1 standard format image
samplesnap.rs: rasterfile, 114x285x1 standard format image

snapshot.rs: rasterfile, 25Bx287«8 standard format image
ssprintmenu.rs: rasterfile, 463x126x1 standard format image
ssprintwindow.rs: rasterfile, 28935x322x1 standard format image
SSENApmsy.rs: rasterfile, 461x236x1 standard format image
sswindow.rs: rasterfile, 461x236x1 standard format image

[43]cast1e{winsor}%®

O ——

lHustracion A-3 Ejemplo de un listado de comando de archivos

La mejor forma de convertir una imagen a la misma profundidad de su
monitor es utilizar la Herramienta de imagen. Puede tomar la fotografia, ver la,
y utilizar Guardar para seleccionar b&n para indicar el nimero de colores.
Consulte el Capitulo 13, “Herramienta de imagen.”
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Resolucion de problemas con la Cinta magnética

En esta seccidn se describen algunos de los problemas més corrientes que
pueden ocurrir con la Cinta magnética, y se ofrecen posibles soluciones.

Errores de checksum

Si recibe un error checksum al leer archivos de una cinta tar , puede haber
una falta de coincidencia entre el tamafio de bloque de la cinta y el tamafio de
bloque que especifico.

Para corregir el tamafio de bloque, seleccione Bloques E/S en la ventana Pro-
piedades de Cinta magnética. En el campo de texto que aparecera, escriba el
tamafo de bloque correcto (el de la cinta).

Archivos no escritos en el directorio especificado

Si recupera archivos de una cinta, y no se copiaron en el directorio de destino
gue eligio, liste el contenido de la cinta para ver si los nombres de archivo
estan precedidos por un nombre de via de acceso especifico. Si recupera los
archivos que tienen un nombre de via de acceso absoluto, dicha via de acceso
se toma como el directorio de destino.

Unidad de cinta magnética no reconocida

Los nombres de la unidad de cinta magnética no se incluyen autométicamente
en su configuracion de sistema, a menos que una unidad de cinta sea acoplada
en el momento de la instalacion.

Si Vd. agrega una unidad de cinta magnética después de la instalacion inicial
del sistema pero no reinicia su sistema después, obtendra un error del sistema.
Para reconfigurar su sistema, de modo que incluya el nuevo nombre de la
unidad de cinta magnética, apague su sistema y reinicielo ejecutando los pasos
siguientes:

SPARCTras el indicador ok escriba:

boot -r
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x86 Tras el indicador boot > escriba:

b-r

PowerPCTras el indicador ok escriba:
boot -r

La nueva unidad de cinta magnética aparecera en /dev/rmt.

Resolucion de problemas con OpenWindows

604

Puede recibir de vez en cuando un mensaje de error, o encontrar alguno de los
problemas que se citan aqui. En esta seccién se citan algunas posibles solu-
ciones para dichos problemas.

1. Fallo al iniciar OpenWindows, y recepcion del mensaje de error:

lusr/openwin/bin/openwin comando no encontrado

Si recibe este mensaje de error necesitara verificar si OPENWINHOME esta
configurado en la posicion en que el software de OpenWindows fue instalado.
Consulte el Capitulo 17, “Personalizar el entorno Solaris,” de su manual de
instalacién si necesita ayuda para configurar su entorno.

2. El software OpenWindows se inicia, pero otras o todas las demas
aplicaciones no estan disponibles.

Si se encuentra con este problema, asegurese de que su via de acceso esta ajus-
tada de forma que /usr/openwin/bin preceda al resto de su entrada de via
de acceso.

Archivoscore

A veces, puede ocurrir que un proceso o aplicacion falle, dejando un archivo
denominado “core ” en el directorio desde el que comenzd el proceso. Un
archivo core puede ocupar mucho espacio en disco, por lo que es una buena
idea informar al administrador de sistemas del programa que fallé, y de la
posicion del archivo core para analizarlo y, una vez analizado, suprimirlo.
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Si no esta seguro acerca del proceso o aplicacion que fallo, abra una ventana
shell, y haga lo siguiente en su indicador de sistema, sustituyendo el nombre
de su directorio en core.directory:

example% cd core.directory (Cambie el directorio al del archivo core.)
example% file core

Recibird un mensaje en el shell que le indica el origen del archivo core . Pro-
porcione esta informacién al administrador de sistemas.

Aquellos que conozcan el software del sistema operativo pueden intentar ana-
lizar el archivo core por si mismos. La informacion relacionada con dos herra-
mientas de basqueda de errores estd disponible en las paginas mande adb y
dbx.

Pantallaen blanco

Si ha configurado la opcion de protector de pantalla (descrita en el Capitulo 17,
“Personalizar el entorno Solaris”) y su pantalla se queda en blanco, puede
recuperar su escritorio moviendo el ratén en cualquier direccion. Aunque cual-
quier entrada desde el teclado o desde un botén del ratén también restablezcan
su pantalla, es preferible que mueva el ratén para conseguirlo. Si presiona una
tecla se crea una entrada en el sistema que podria significar, por ejemplo, que
el puntero se posicione en un archivo de texto, y que inserte un caracter en el
texto.

SPARC Caracteres de texto en desorden

Si estad procesando aplicaciones de tipos diferentes (por ejemplo aplicaciones
de SunView y OpenWindows), los caracteres que escribe en una ventana
podrian aparecer a veces en desorden.

Para resolver este problema, sitte el puntero en el fondo del Area de trabajo, y
seleccione Area de Trabajo 0 Utilidades O Inicializar ingreso.

Nota - Esta seccion s6lo aplica a los sistemas de base SPARC.
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Problemas con .xinitrc

Si tiene un archivo .xinitrc en su directorio personal, y esta detectando pro-
blemas con las aplicaciones que estan relacionadas con las configuraciones glo-
bales de recursos de OpenWindows, un método para resolver el problema es
renombrar el archivo como .xinitrc.orig y reiniciar OpenWindows.

Si esto resuelve su problema, necesita mezclar los cambios entre la version del
sistema (localizada en /usr/openwin/lib/Xinitrc ) Yy su .xinitrc o bien
eliminarlo, si no se necesita, mas adelante.

Dafos en la ventana

A veces se quedan en una ventana Artefactos (o restos de otras vetanas) cuando
desaparece 0 se esconde la ventana que estaba solapada. Esto se conoce como
un dafio en la ventana. Para redibujar la pantalla, seleccione Area de Trabajol]
Utilidades [0 Actualizar. En un momento desapareceran los artefactos.

Si el dafio ocurre sélo en una ventana de aplicacién, puede actualizar dicha
ventana seleccionando Actualizar en el men( desplegable de la cabecera de
dicha ventana.

Ventana paralizada al abrir una aplicacion

Si abre una aplicacidn en la linea de comandos en una ventana de Herramienta
de Shell o Herramienta de comandos, como en el ejemplo inferior, podria ocu-
rrir que su ventana se paralizase.

example% cmdtool

La mejor forma de abrir cualquier aplicacion DeskSet, o cualquier otra aplica-
cion XView en la linea de comandos, es agregar al comando el signo (&). Por
ejemplo:

example% cmdtool &

Esto empieza la aplicacion “en el fondo” de forma que la ventana superior
desde la que inicié la aplicacion esta libre para un uso posterior.
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La ventana no acepta la entrada

Si posiciona el puntero en una ventana de texto (como por ejemplo en el Editor
de Texto de la subventana Componer de la Herramienta de correo), y cuando
comienza a escribir el texto no aparece en la ventana, es probable que la ven-
tana esté inactiva, y deba hacer clic SELECCIONAR sobre la ventana para acti-
varla.

Observe que el punto de insercion de una ventana de texto cambia de aspecto
dependiendo de si dicha ventana esta activa o no. Si el punto de insercion esta
activo aparecerd como un tridngulo. Si estd inactivo, aparece como un rombo
atenuado. La llustracion A-4 muestra un punto de insercién que esta activo, y
otro que esta inactivo.

Activo g Inactivo

llustracion A-4 Punto de insercion activo e inactivo

Puede modificar sus Propiedades de Area de Trabajo de forma que el area de
entrada de la ventana se active automéaticamente cuando mueve el puntero
sobre ella, sin tener que hacer clic SELECCIONAR en la ventana. Esto funciona
con la ventana base de la aplicacion, pero en algunos casos, como por ejemplo
la subventana Componer de la Herramienta de correo, siempre necesitara
hacer clic SELECCIONAR en la ventana para activarla. Consulte el Capitulo 17,
“Personalizar el entorno Solaris”, si desea més informacion.

Resolucion de problemas con Propiedades del Area de Trabajo

Puede encontrarse con estos problemas al utilizar Propiedades del Area de Tra-
bajo.

No se guardan las configuraciones de propiedades de una sesion a
otra

Esto se debe a un archivo .xinitrc obsoleto. Si desea mas informacion, con-
sulte “Problemas con .xinitrc” en la pagina 606.
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No tienen efecto los ajustes de colores

Si los cambios que hizo para el primer plano de la ventana, el fondo y el
primer plano del area de datos no tienen efecto, podria significar que XView ya
no responde a dichos recursos.

Intente establecer window.color.foreground y window.color.back-
ground en $HOME/.Xdefaults  de forma manual para las aplicaciones
XView.

Mensaje relacionado con el uso del mapa de colores

En Propiedades de color, si recibe un mensaje acerca del uso de mapa de
colores y el programa no puede continuar, podria significar que el mapa de
colores esta lleno.

Intente salir de la(s) aplicacidon(es) que hacen mucho uso de los recursos de
mapa de colores, reinicie Propiedades e intente de nuevo.

Las fuentes se salen mas alla de los limites del boton, las disposi-
ciones estan diseminadas

Algunos programas no administran adecuadamente todas las escalas de
fuente.

El fondo de los iconos no coincide con el patron del Area de Trabajo

Las aplicaciones XView controlan los iconos, no utilizan mapas de bits.

Se pierde la categoria Color

La disponibilidad de las configuraciones de color depende de las capacidades
de hardware.

Localizacion C no admite caracteres acentuados

La localizacién C no soporta caracteres de 8 bits (esto es, el grupo G1 o grupo
de caracters de ISO 8859-1, tales como caracteres con diéresis). Use la localidad
en_US para que aparezcan los caracteres de 8 bits en el entorno de lenguaje
inglés.

Solaris: Guia del usuario — Diciembre 1995



A=

Para activar la localizacion en_US, puede desplegar el menu Propiedades del
Area de Trabajo y en la categoria “Localizacion”, seleccionar en_US.

De otro modo, en un Shell Bourne puede agregar lo siguiente a su archivo
~/ .profile:

LANG=en_US; export LANG

En un C-Shell puede agregar lo siguiente a su archivo ~/.login:
setenv LANG en_US.
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Acceso parausuarios minusvalidos B=

Muchos usuarios con problemas de minusvalia tienen problemas para usar el
teclado y raton predeterminados de los computadores. Estos usuarios pueden
encontrar dificil o imposible mantener pulsadas dos teclas a la vez (por
ejemplo, para escribir letras mayusculas o caracteres de control), o usar el ratén
o0 escribir con precision.

AccessX es una ampliacién de OpenWindows que hace mas facil a estos
usuarios el uso del teclado y el movimiento del raton en la pantalla. Con
AccessX en ejecucién, Vd. puede:

® Mantener las teclas Control, Shift, Alt y Meta pulsadas y activas mientras
pulsa otra tecla a la vez, permitiéndole asi escribir teclas mayusculas,
Control-C, Alt-M etc (consulte “Teclas permanentes” en la pagina 617).

Nota — No todos los teclados tienen estas teclas. En algunos, por ejemplo, la
tecla Meta ha sido reemplazada por Control-Alt.

® Usar el teclado numérico para emular el raton. Desde este teclado puede
mover el puntero en la pantalla y ejecutar las acciones de los botones del
ratéon, por ejemplo, doble clic (consulte “Teclas de raton” en la pagina 618).

®* Hacer que el computador emita una sefial acUstica cuando ciertas teclas
estén acitivadas o desactivadas. Los usuarios con problemas visuales
pueden saber con esta sefial si, por ejemplo, las teclas mayuUsculas estan
activadas (consulte “Teclas de conmutacion” en la pagina 621).
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Iniciar AccessX

® Evitar la repeticion de teclas si VVd. tiene problemas al soltarlas con rapidez
(consulte “Teclas que se repiten” en la pagina 622).

® Evitar que una tecla que se haya pulsado por error se introduzca en el
sistema. (consulte la “Teclas lentas” en la pagina 623).

® Aceptar la entrada de una tecla tal como se desea, incluso si no se es capaz
de mantenera la tecla pulsada.(consulte la “Teclas de rebote” en la pagina
624).

AccessX es una ampliacién de OpenWindows.

Para iniciar OpenWindows con la extensidn AccessX, escriba:

openwin -accessx

Esto le permite activar o desactivar las caracteristicas de AccessX con los
botones en AccessX y con ciertas combinaciones de pulsaciones. Por ejemplo,
puede activar o desactivar las Teclas permanentes, pulsando Shift cinco veces.

También puede iniciar OpenWindows sin la opcién -accessx . Todavia tiene la
completa funcionalidad para AccessX; sin embargo, no puede usar las
secuencias de pulsaciones especiales para activar y desactivar caracteristicas.
Tiene que usar los botones en AccessX.

La opcidn -accessx no afecta el uso de otras opciones OpenWindows.

(Si OpenWindows se carga automaticamente, desde su archivo . or .login
agregue la opcion -accessx a la linea que llama OpenWindows).

Ventanas AccessX

612

Si llam6 a OpenWindows y no aparecen las ventanas para AccessX en su
pantalla, escriba accessx & en una ventana de comandos.

Si esté ejecutando AccessX y desea que las ventanas aparezcan
automaticamente cuando se cargue OpenWindows, seleccione Guardar Area
de trabajo, del submenud Utilidades, del menu principal de OpenWindows.
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La ventana base de Access X

Activar/desactivar AccessX

Para pulsar dos teclas a la vez

Sefal acustica cuando las

Tras escribir accessx & , aparece esta ventana:

U sl accessx

Estado Ayuda |

=

Obtener sefial acustica

o

_I"Sefial acustica al activar o desactivar caracteristicas

Teclas permanentes <1 Teclas de conmutaciéon < Teclas lentas

| Ignorar pulsaciones

\;ictivar caracteristicas / involuntarias

Evitar repeticion de

mayusculas. numeros etc.

5

pulsaciones no deseadas

estan pulsadas | = Teclas del raton /I Teclas de repeticion Teclas del rebote
/ N | Parausuarios que “rebotan

Para usar el teclado
numeérico como raton

Interrupcion
automatica

| &= Desactivacion después del intervalo de espera (min.) [T

las teclas

Llama a la ventana de

Configuracion... '
5

o configuracion

llustracion B-1La ventana base AccessX

Mostrar el estado de botones y teclas

Desde el menu Estado, puede llamar a dos ventanas que le muestran el estado
de los botones del ratén y de ciertas teclas. La ventana de Estado de las Teclas
permanentes le indica si una tecla, tal como Control o Shift, se ha pulsado. La
ventana de estado de las teclas del ratén hace lo mismo con los botones del

raton.

Acceso para usuarios minusvalidos
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Para abrir el men( Estado, use el boton del raton MENU o pulse F10 y la letra
s. Use las flechas de direccion para moverse a través del menu.

= accessx

Estado | Ayuda

" Teclas permanentes
Teclas del raton

Salir activar o desactivar caracteristicas

Activar caracteristicas

llustracion B-2El menu Estado

Nota - Si esta usando Teclas permanentes o Teclas de raton, es conveniente que
llame a la ventana de Estado para consultar esta caracteristica. De otro modo,
podria encontrase con comportamientos inesperados que pueden confundirle.
Las teclas permanentes, por ejemplo, si la tecla Control esta ”"bloqueda”, al
pulsar la letra ¢, envia un Control-C al computador. La ventana de Estado de
las teclas permanentes le recuerda que Control esta activo.

Obtener una sefa acustica cuando una caracteristica esta activada o

desactivada

La ventan base tiene un recuadro de comprobacion con el rotulo “Sefal
acustica al activar/desactivar las caracteristicas” (consulte la llustracion B-1). Si
selecciona este recuadro de comprobacién, en cualquier momento que una
caracteristica como StickKeys o Teclas lentas esté activada o desactivada, el
computador emitird una sefial acustica.

Configurar el tiempo para una desactivacion automatica

Si comparte su computador con alguien que no desea usar AccessX, quizas
quiera que AccessX se desactive automaticamente tras un cierto tiempo, si el
sistema no se est4 usando. De este modo, ni Vd. ni la persona que usa su
sistema después de Vd. tiene que acordarse de desactivar AccessX.
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Para configurar esta caracteristica, compruebe el recuadro de comprobacion
“Desactivacion después del intervalo de espera (min)” (vea la llustracion B-1).
Mueva el deslizador asociado para establecer el tiempo que AccessX tiene que
esperar sin entradas de ningun tipo, hasta desactivarse automaticamente.
Puede establecer este tiempo de 0 a 6 minutos.

Obtener ayuda en linea

AccessX tiene varias ventanas de ayuda, seleccione el tema que le interese
desde la ventana base del mend Ayuda. Para abrir este mend, use el botén de
raton MENU, o pulse F10 y la letra h. Use las teclas de direccion para
desplazarse por el menu.

I = accessx
Estado Ayudd |

General...
Teclas permanentes...
Teclas del raton...

 Activar

_| Sefal aculstica al activar o desactivar caracteristicas

Activar caracteristicas Teclas de conmutacion...
" Tecl repeticion...
I~ Teclas permanentes _| Teclas de conmutacién <> Teclas len eclas de- repeticio
Teclas lentas...

v Teclas de racias de rebote...
[

[~ Teclas del raton _| Teclas de repeticion

lustracion B-3El mend Ayuda

La ventana Configuracion

Haga clic sobre el botdn Configuracion en la ventana base de AccessX para
llamar a la ventana Configuracion. Esta ventana muestra pardmetros
configurables para varias caracteristicas de AccessX. Estos parametros se
analizan en la seccién que cubre cada caracteristica en detalle.
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Sefial acustica cuando Alt,
Shift, etc. estan
activados o bloqueados

Desactivar Teclas permanentes
pulsando dos modificadores

Tiempo que una tecla tiene
que estar pulsada antes
de comenzar la entrada

Velocidad de repeticion
de una tecla

Tiempo que una tecla
tiene que estar
pulsada

Probar caracteristicas
escribiendo aqui

Restaurar todos
los valores como los

\

[~ AccessX - Configuracion...

Teclas permanentes

Sefial acustica al presionar una tecla de modificacién

Teclas del raton
610

— Desactivacion cuando dos teclas de modificacion se presionen a la vez

Velocidad maxima del

Velocidad maxima del puntero (pixeles/seg.) | —1

Retraso de aceptacion (seg.) | ——

Teclas de repeticion
1.0

1}
1.0

I Retraso hasta la repeticion (seg.) |

— Frecuencia de repeticion (teclas/seg.) [ — 1

Teclas lentas

puntero
— Tiempo de “rampa” has t
la velocidad maxima

Sefial acustica cuando la

Sonido cuando la tecla sea %ionada )‘&pt&d&
1.0

I Retraso de aceptacion (seg.) [

Teclas de rebote
.0

tecla se pulsa inicialmen t

Senfal acustica cuando la

| tecla se ha pulsado el
tiempo suficiente parau n

entrada

Tiempo de desactivacion del rebote (seg.) [ — I

Campo de prueba de caracteristicas

i

ultimos valores guardados

Guardar cambios para — |5

esta sesion

616

Restaurar Cancelar

Aceptar |

Ayuda [

Tiempo en que ha de
ignorarse la repeticion
de teclas

t Cancelar todos los cambi

llustracion B-4\Ventana Configuracion de AccessX
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Caracteristicas individuales

Teclas permanentes

Muchas personas con minusvalias tienen problemas para mantener
presionadas dos teclas a la vez, para hacer combinaciones como Control-D o
Shift-Ratén-Clic. Cuando las Teclas permanentes estan activadas las teclas de
modificacidon (generalmente, Shift, Alt, Control y Meta) permanecen activas,
mientras Vd. escribe otra tecla o hace clic sobre un botén de ratén.

Activar y desactivar Teclas permanentes

Existen cuatro formas de desactivar Teclas permanentes:

® Comprube el recuadro de comprobaciéon Teclas permanentes en la ventana
base de AccessX.

® Pulse la tecla Shift cinco veces consecutivas (esto s6lo es valido si ha
empezado OpenWindows con la opcién -accessx ).

® Pulse un modificador y otra tecla (por ejemplo, Shift-x o Control-Shift) (esto
s6lo es valido si ha empezado OpenWindows con la opcion -accessx ).

® Pulse dos teclas modificadoras a la vez (consulte “Configurar las Teclas
permanentes”).

Sujetar y bloquear

Las teclas fijas pueden estar sujetas o bloqueadas:

® Vd. sujeta una tecla modificadora pulsandola una vez.

Una tecla sujeta permanece activa hasta que se presiona una tecla no
modificadora. Por ejemplo, con las Teclas permanentes activadas pulse la
tecla Control. Permanecera ”presionada” mientras que Vd. presiona la tecla
I, resultando en Control-L. Una vez haya pulsado I, Control se “soltara.”

® Vd. bloguea una tecla modificadora pulsandola dos veces sucesivamente.

La tecla permanece bloqueada hasta que la pulse de nuevo. Por ejemplo,
suponga que desea introducir

‘WR
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En este caso, pulsaria Shift dos veces para bloquearlo. Luego, pulsaria la
tecla dos puntos y las letras w y r. Para desactivar Shift, pulsela de nuevo.

Puede llamar a una ventana de Estado para ver qué teclas estan sujetas y
cudles bloquedas (consulte “Mostrar el estado de botones y teclas” en la pagina
613).

Configurar las Teclas permanentes

Obtener una sefial acustica siempre que se pulsa una tecla modificadora.

Puede configurar su computador de tal manera que emita una sefial acUstica
cada vez que Vd. pulse una tecla modificadora (con Teclas permanentes
activado). Ya que al pulsar estas teclas permanecen sujetas, bloqueadas o se
sueltan, una sefal acUstica puede ser un buen recordatorio de que Vd. ha
activado o desactivado un modificador (es facil olvidarlo cuando se esta
escribiendo).

Para activar esta configuracion compruebe el recuadro de comprobacion “Sefal
acustica al pulsar las teclas de modificacién” en la ventana Configuracién
(consulte la llustracion B-4).

Desactivar Teclas permanentes pulsando dos modificadores a la vez

Cuando verifica esta casilla en la ventana Configuracion, Vd. puede desactivar
Teclas permanentes pulsando dos modificadores a la vez (tal como Control y
Shift). Algunas personas encuentran este camino mas facil que hacer clic con el
raton o pulsar Shift cinco veces.

Teclas de raton

Si tiene problemas usando un ratén, use el teclado numérico para emular las
acciones de los botones del ratén. Puede mover el puntero en la pantalla, tal
como lo haria con el ratén y hacer clic o pulsar los botones del ratén

Activar y desactivar las teclas de raton

Hay dos manera de activar y desactivar las teclas de raton:

® Compruebe el recuadro de comprobacién de los botones del ratén en la
ventana base de AccessX
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® Pulse Alt, Shift y Num Lock a la vez (esto s6lo es valido si ha empezado
OpenWindows con la opcién -accessx ).

Emuladores de teclado de las acciones del raton

Cuando las Teclas de ratén estan activadas, las teclas en el teclado numérico
tienen tres funciones diferentes:

® Teclas 1-4 y 6-9 mueven el puntero en la pantalla.

® EI 5, +(signo mas), 0 (cero) y .(punto decimal) simulan los clics y las pulses
del ratén.

® La/ (barra oblicua), * (signo de multiplicar) y- (signo menos ) alternan la
asignacion del teclado entre varios botones del raton

Puede llamar una ventana de Estado para ver qué teclas de raton estan
actualmente presionadas.
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Nota: Su teclado (y ratén) pueden ser diferentes

seleccionar boton del ratén SELECCIOnAR

Home

clic del botén del ratén

seleccionar boton del ratén ADJUSTAR

—— Sseleccionar botén del raton
MENU

o

— soltar botén del raton

PgUp

SAJTC
OO0GC

End

N
7
Enter
PgDn

PORC

doble clic del botén del rato
Ins

o

N

e pulsar botén del raton

llustracion B-5Botones equivalentes del ratén para teclado numérico
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Configurar los botones de ratén

Cambiar la velocidad maxima del puntero

Si tiene problemas al mover el puntero con la precision deseada, puede
cambiar su velocidad. Para cambiar dicha velocidad, compruebe el recuadro de
comprobacion “Velocidad méxima del puntero (pix/sec)” (vea la llustracion
B-4). Ajuste la barra deslizadora a la velocidad deseada. La velocidad es en
pixels por segundo y puede variar de 10 a 1000.

Establecer la velocidad de “rampa” para el puntero

Puede establecer la velocidad a la que el puntero alcanza su velocidad maxima
(cuando las teclas del ratdon estén activadas). Para hacer esto, ajuste el
deslizador marcado “Tiempo hasta la velocidad maxima” (vea la llustracion
B-4). De este modo, puede mover el puntero con mayor libertad. Vd. puede
configurar el ratén para que necesite hasta cuatro segundos para llegar a su
velocidad maxima.

Teclas de conmutacién

Muchos teclados tienen luces indicadora (LEDsS) que se iluminan cuando
ciertas teclas estan activadas. Un ejemplo de esto es la tecla de mayusculas.
Cuando la tecla de mayusculas esta pulsada, su luz indicadora esta encendida.

Para las personas con problemas de vision, estos indicadores son de escasa
utilidad. La caracteristica Teclas de conmutacion sirve como equivalente para
esta luz. Cuando active los nimeros o las mayusculas el computador emitira
una sefial acustica. Cuando desactive la tecla, el computador emitira dos
sefiales acusticas.

Activar y desactivar Teclas de conmutacion

Compruebe el recuadro de comprobacion de las Teclas de conmutacion en la
ventana base AcessX para activar y desactivar esta caracteristica.

1. Los limites a la velocidad del puntero se aplican s6lo cuando las Teclas de raton estan activadas.
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Teclas que se repiten

Algunos usuarios, con problemas motrices, tienen dificultades para soltar las
teclas con rapidez. Como resultado, por ejemplo, teclean a veces kkkkkkkkk
cuando en realidad desearian escribir k. Con Teclas de repeticién activado, una
tecla puede mantenerse presionada durante cierto tiempo antes de que se
repita.

Activar y desactivar Repeticion de teclas

Hay dos modos para activar y desactivar Repeticion de teclas:

® Compruebe el recuadro de comprobacién Repeticién de teclas en la ventana
base AcessX.

® Mantenga pulsada la tecla Shift durante ocho segundos.

El computador emite una sefial acUstica a los cuatro segundos para indicarle
que esta activando y desactivando esta caracteristica (s6lo valido si ha
empezado OpenWindows con la opcién -accessx ).

Nota - Si mantiene presionada la tecla Shift durante ocho segundos también se
activan las Teclas lentas.

Configuraciones de Repeticion de teclas

Retrasar el comienzo de la repeticion

Puede establecer el tiempo que desea que una tecla esté pulsada antes de que
empiece a repetirse. Este intervalo puede tener cualquier valor entre una
décima de segundo y diez segundos. Para establecer este parametro, mueva el
deslizador “Retraso hasta la repeticion” (vea lallustracion B-4) hasta el nGmero
de segundos que Vd. desea que las teclas tarden en repetirse.

Establecer la frecuencia de repeticién

También puede establecer la frecuencia de repeticion. La frecuencia de
repeticion representa cuantas veces una tecla se pulsara por segundo. La
frecuencia va desde 0.1 (esto es, diez segundos por tecla) hasta 10 (esto es, diez
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teclas por segundo). Cuando mas alto establezca este valor, la tecla se repetird con
mayor velocidad. Establezca un valor bajo si no desea que una tecla se repita, o
se repita con demasiada rapidez.

Mueva el deslizador “Frecuencia de repeticion™ al valor deseado (vea la
llustracion B-4).

Teclas lentas

Los usuarios con problemas al escribir, a veces presionan la tecla o teclas
erroneas. Pueden, por ejemplo, pulsar r y desear escribir t en realidad. Cuando
Teclas lentas estan activadas, sélo las teclas que se mantienen presionadas
durante un minimo tiempo especifico se aceptaran como entrada. Las teclas
gue se presionan inintencionadamente no se registraran.

Nota — Las teclas Teclas lentas y Teclas de rebote no se pueden activar
conjuntamente.

Activar y desactivar Teclas lentas

Active y desactive Teclas lentas de cualquiera de estos modos:

® Compruebe el recuadro de comprobacién Teclas lentas en la ventana base de
AccessX

® Mantenga presionanda la tecla Shift durante al menos ochos segundos. El
sistema emitird una sefial acustica a los cuatro segundos, para dejarle saber
gue esta Vd. activando y desactivando esta caracteristica (esto sélo es valido
si ha empezado OpenWindows con la opcién -accessx ).

Nota — Si mantiene presionada la tecla Shift durante ocho segundos, también
se activa Teclas de repeticion.
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Configurar Teclas lentas

Configurar el estilo de notificacion

Quizas desea que se le notifique el estado de las teclas mientras Teclas lentas
esta activo. De este modo, no tiene que adivinar si las ha mantenido
presionadas el suficiente tiempo para ser aceptadas.

Existen dos recuadros de comprobacion (“pulsada” y “aceptada”) en la
ventana Configuracion para configurar cémo desea que se le avise del estado
de una tecla, cuando Teclas lentas se esta ejecutando. Al verificar estas casillas,
puede establecer que su sistema emita una sefial acUstica:

Cuando una tecla se pulsa inicialmente
Cuando se acepta la pulsacién de una tecla
Cuando la tecla se pulsa por primera vez y cuando se acepta la pulsacion de
la tecla
®* Nunca

Configurar el retraso de aceptacién

El retraso de aceptacién es el intervalo entre el tiempo cuando Vd. pulsa la
tecla y cuando se transmite la entrada. Puede establecer esto con el deslizador
“Retraso de aceptacion (sec)” de la ventana Configuracion (consulte la
llustracion B-4). Este retraso puede oscilar de cero a cinco segundos.

Teclas de rebote

Teclas de rebote ayuda a los usuarios que tienen problemas para mantener
presionada una tecla, o que tienden a teclear una tecla repetidamente cuando
s6lo querian hacerlo una vez. Teclas de rebote establece el sistema de ventanas
para ignorar la presion rpida y repetida de una sola tecla.

Note — Las Teclas lentas y Teclas de rebote no pueden estar activas a la vez.

Activar y desactivar Teclas de rebote

Para activar y desactivar Teclas de rebote, compruebe la casilla Teclas de rebote
en la ventana base AccessX.
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Configurar tecla de rebote

Configurar el tiempo de rebote

El Tiempo de desactivacidn del rebore es el intervalo que tiene que pasar antes
de que se acepte una segunda presién de la tecla.

Puede establecer este intervalo con el deslizador “Debounce time (sec)”. (Vea
llustracion B-4). Este retraso puede ir de 0 a 5 segundos.
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Pulsaciones para caracteristicas de AccessX

La Tabla B-1 muestra las varias caracteristicas de AccessX y sus pulsaciones
asociadas. Puede iniciar OpenWindows con la opcidén Y -accessx para usar
estas pulsaciones.

Tabla B-1 Caracteristicas y sus pulsaciones

Caracteristica Pulsacion

Activar y desactivar Teclas permanentes. Pulsar Shift cinco veces.

Desactivar Teclas permanentes. Pulsar dos modificadores (por ej., Shift
y Alt) a la vez. Nota: debe activar esta
posibilidad desde el menu
Configuracién.

Activar y desactivar Teclas de raton. Alt - Shift - Num Lock

Mover el puntero (cuando Teclas de raton esta teclas 1-4, 6-9 del teclado numérico

desactivado).

Clic 5
Doble clic 0
° Presionar .
© Soltar +
3
S SELECCIONAR (mb1) /
= AJUSTAR (mb2) *
MENU (mb3) -

Activar y desactivar Repeticion de teclas. Mantener pulsada Shift durante ocho
segundos (sefial acUstica a los cuatro
segundos)

Activar y desactivar Teclas lentas. Mantener pulsada Shift durante ocho
segundos (sefial acUstica a los cuatro
segundos)
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Acelerador teclado

Actualizar

Administrador de archivos

Administrador de ventanas

AJUSTAR, botdon del ratéon

Glosario

Una tecla o una secuencia de teclas en el teclado que realizan rapidamente
funciones de menu especificas o de aplicaciones, sin usar un menu.

El proceso de volver a mostrar la informacion en una pantalla. Actualizar es
una opcién en el submen( Utilidades del mena Area de trabajo que se debe
usar cuando haya caracteres borrosos o elementos de ventanas desajustados en
el Area de trabajo.

Una aplicacién DeskSet que ofrece acceso al sistema de archivos con iconos de
graficos que representan tipos de archivos diferentes. EI Administrador de
archivos se puede usar para cargar, almacenar y examinar archivos desde el
Area de trabajo o desde dentro de una aplicacion.

El administrador de ventanas es un programa especial que administra la dispo-
sicion de ventanas en la pantalla. Permite abrir, cerrar, mover y redimensionar
ventanas. También ofrece funciones como el menu Area de trabajo para
empezar y finalizar programas de aplicaciones.

Es el botén central de un ratén de tres botones, que se usa para ajustar (ampliar
o reducir) la seleccion. En un ratén de dos botones, AJUSTAR se obtiene pul-
sando al mismo tiempo SELECCIONAR vy Shift en el teclado.
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Anclaje de cable

1L

Aplicacién

Archivo

Archivo .Xdefaults

Archivo de barrido

Tablero

Pedro Pellicer peina pelucas
con un peine sin puas

Area arrastrar

E' g

628

M=faT TN

El boton de cada extremo del cable de la barra de desplazamiento.

Una herramienta, un programa o una ventana que le ofrecen al usuario capaci-
dades especiales como enviar correo electronico, imprimir archivos o trabajar
interactivamente con el sistema operativo.

Una seleccion de datos almacenados en un disco y asignados por un nombre.

Un archivo OpenWindows en su directorio de usuario que almacena las pro-
piedades actuales de su Area de trabajo. Estas propiedades incluyen el color
del Area de trabajo y ventanas, las posiciones de iconos, etc... El archivo
.Xdefaults se puede editar con la ventana Propiedades del area de Trabajo
disponible desde el mena Area de trabajo o directamente usando un editor de
textos.

Un archivo de datos que contiene una imagen compuesta de un registro de
elementos imagenes (pixels) compuestos por lineas consecutivas parecido al
barrido en una pantalla de television.

Un rectangulo con cuadro en una ventana donde la aplicacion muestra sus
datos.

El area en el centro del elevador de la barra de desplazamiento o deslizador.
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Area de entrada

Area de control

= Editor de textos

)

|
)

-

Area de trabajo

Arrastrar

Arrastrar y dejar

ASCII

Aviso

Autorizacion para insertar en Cal

Esta cita es parte de una seris repetida.
Quiere eliminar. .. 7

BEEE

La parte de la pantalla que acepta entradas por escrito. En el modo presionar,
para escribir haga clic SELECCIONAR para fijar el punto de insercion en el
area de entrada. En el modo Mover el puntero mueva el puntero al area; el area
gueda lista para la entrada.

Una region sin limites de una ventana donde se muestran controles como
botones, ajustes y campos de texto.

El &rea de la pantalla de fondo en la que se muestran ventanas e iconos.

Presionar y mantener cualquier boton de raton al mover el puntero (y el objeto
debajo del puntero) en la pantalla.

Una operacion con el ratdn y puntero que se usa para seleccionar datos dentro
de una aplicacion y copiar o moverlos a otra posicién dentro de la misma
aplicaciéon o a otra distinta.

American Standard Code for Information Interchange, Cédigo Estandarizado
Americano para Intercambio de Informaciones. Un codigo de transmision
estandar que se usa para conseguir compatibilidad entre los dispositivos de
datos. Texto en ASCII es solamente texto que no contiene informacion de
formato (como tipo de fuente, tamafio, etc.).

Se muestra una ventana cuando una aplicacién genera mensajes de aviso y
errores gque requieren una accion antes de poder continuar. Un Aviso blogquea
la entrada al sistema hasta que haga clic en uno de sus botones.
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Ayuda

© olwm: AYUDA

tal nodo que pueda Vd. acceder a el
continuanente. ]

Cuando el alfiler no ha sido clavado y se
encuentra acostado de Tado, 1a ventana no
esta prendida. La ventana desaparecera en
cuanto 1a proxina accion sea llevada a cabo.

-

ATFiTer
Prende una ventana pop-up a la ventana de g
a

Ayuda abreviada

© olwm: AYUDA

ATFTer
Prende una ventana pop-up a 1a ventana de

tal nodo que pueda V. acceder a sl1a
Continuanente.

cuando e1 alfiler no ha sido clavado y se
encuentra acostado de lado, 1a ventana no

esta prendida. La ventana desaparecera en
cuanto 1a pro¥ina accion sea 1levada a cabo.

Barra de cambios

| Modelo de Reloj: | digital

Barra de desplazamiento
[
Ig
]
i
O

Borde de la ventana

Botén

Irmprirmir

630

Una implementacion OPEN LOOK GUI que proporciona ayuda en linea para
cada elemento en una ventana. La aplicacion proporciona ayuda para fun-
ciones y elementos de aplicacién. La funcion de Ayuda esta disponibles desde
el teclado presionando Ayuda o F1 dependiendo de su teclado.

Un mensaje corto que esté relacionado con el objeto de debajo del puntero
cuando el usuario presiona la tecla Ayuda.

Lineas verticales en la parte izquierda de las areas de ventana Propiedades que
muestran que una configuracion se ha modificado pero no aplicado.

Un control que se usa para mover el visualizador de los datos desactivados
mostrados en el area.

La parte de la ventana, incluido el encabezamiento, el pie de pagina y partes
de la ventana, que puede usar para seleccionar una ventana, ajustar el area de
entrada, mover al arrastrar y mostrar el mena ventana.

Un elemento de una seleccion en un area de control o mend. Los botones se
usan para ejecutar comandos (boton de comando), mostrar ventanas desplega-
bles (botdn de ventana) y mostrar menuds (botén e menu).
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Botén abreviado de ventana

il

Botén de comando

It prirmir

Botdn de desplazamiento

Utilidades =4

Botén de menu

Botén de menu abreviado

il

Botén de ratén MENU

El menu abreviado que siempre se muestra a la izquierda del encabezamiento
en cada ventana principal y que se puede usar para ejecutar la configuracion
estandar en el menud ventana (al hacer clic SELECCIONAR sobre el botén de
raton) y para mostrar el menu ventana (al presionar el boton de raton MENU).

Un botdn que se usa para ejecutar comandos de aplicaciones (consulte Botdn).

Un botén abreviado con la punta de flecha triangular rellena dentro del cuadro
gue se usa para desplazar.

Un control de seleccion multiple. Un boton de menud siempre tiene una marca
de menu y se usa para mostrar un menu.

Un botén de menud que se muestra como un cuadro pequefio con un triangulo
hueco dentro del cuadro. El triAngulo sefiala hacia abajo cuando el menu se
muestra en la parte inferior del botén men( y hacia la derecha cuando se
muestra el menu a la derecha. La funcion botones de menu abreviados
solamente acepta botones de menu.

El boton de raton de la derecha se usa para mostrar los menuds. A no ser que
haya modificado el orden de los botones con xmodmapy se hayan cambiado
MENU y SELECCIONAR.

Botdén de ratdn SELECCIONAR

El boton de raton izquierdo que se usa para seleccionar objetos, fijar el punto
para insertar, manipular controles y arrastrar objetos. A no ser que haya con-
mutado el orden de los botones con xmodmapy SELECCIONAR y MENU
estén cambiados.
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Botén de ventana

Propiedades ..

Cable

Calendario

Campo de texto

Guardar: MiF\rchiu%

Campo numérico

Recuadro de comprobacion

v
]

Chincheta

—H

Clic

632

Un boton que se usa para mostrar una ventana que contiene controles
adicionales.

Un cable en una barra de desplazamiento representa todo el tamafio de los
datos que puede visualizar en el area. El elevador sube y baja el cable para
mostrar la posicidn del visualizador de datos.

Una aplicacién DeskSet soportada por el paguete de software OpenWindows.
El Calendario hace posible programar citas y recordatorios para cualquier
fecha y hora en el futuro.

Un area en la ventana a la que se teclea texto desde el teclado.

Un campo de entrada de texto con botones para incrementar y disminuir que
se usan para una entrada numeérica.

Una configuracién no exclusiva que muestra una marca de verificacion en un
cuadro cuando de ha seleccionado una configuracion.

Se usa para fijar un menu, una ventana propiedades 0 una ventana comando
mostradas en la pantalla.

Para pulsar un botén de ratén una vez y soltarlo sin mover el puntero.
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Configuracion

I 12 horasl 24 horas

|Segundos| |Fecha|

Configuracion exclusiva

| digital |an;§|ogo

Configuracion no exclusiva

Segundos | | Fecha |

Consola

Control atenuado

Controles

Cortar

Marco de cuadro

Controles para seleccionar valores predeterminados de antemano (consulte
Configuracion exclusiva y Configuraciéon no exclusiva).

Un control que se usa para configuraciones exclusivas mutuamente y se
muestra al activar los rectangulos. La configuracién seleccionada se muestra
con un cuadro alrededor en negrita.

Una lista de configuraciones no exclusivas indicadas por rectangulos sepa-
rados. Las configuraciones seleccionadas van rodeadas por un cuadro en
negrita.

El terminal de control de un sistema de computadores que muestra mensajes
del sistema.

Un control que no esta activo. Su representacion en un area de control o menu
estd atenuada para mostrar que no puede aceptar la entrada del ratén o del
teclado.

Objetos en un area de control, en un area o en un menu que se usan para eje-
cutar una accion. Los controles incluyen botones, elementos en menus, configu-
raciones exclusivas y configuraciones no exclusivas, deslizadores, escalas,
campos de texto y casillas de verificacién. Consulte también Control atenuado.

Para eliminar un objeto seleccionado (u objetos) de una ventana y guardarlo en
el portapapeles.

La linea exterior de una ventana o icono que se muestra mientras se mueven
ventanas e iconos al arrastrar.
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Cuadro delimitador

"B

Cursor

&

Deshacer

DeskSet

Deslizador

n

(-

Desplazar

Directorio

Doble clic

Elemento actual

[Courier

634

Un rectdngulo mostrado en la pantalla para definir una region para seleccion.

Una marca que indica el punto de insercion en ventanas que aceptan entradas
del teclado. Un cursor activo (listo para introducir texto) es un tridngulo que
parpadea. Un cursor inactivo es un rombo atenuado.

Para volver un objeto a su estado antes de realizar la Gltima operacion. El
numero de niveles de deshacer se determina por la aplicacion.

Una configuracién predeterminada de aplicaciones de productividad, sopor-
tadas por el paquete de software OpenWindows. Administrador de archivos,
Calendario y Herramienta de correo son ejemplos de aplicaciones DeskSet.

Un control que se usa para establecer un valor y dar una indicacién visual de

él.

Moverse entre los datos que no se pueden ver enteros en un area.

Una divisién o un nivel en un sistema de almacenamiento de archivos
jerérquico que contiene archivos y otros directorios opcionalmente.

Al presionar un botén de ratén dos veces seguidas como un acelerador que
realiza un funcion especifica sin usar un menda.

Un elemento activo en una lista de desplazamiento.
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Elemento del menu

Utilidades =4

Elevador

Cabecera

r/@]_jtur de Texto j

—H Texto: Abrir
W

Encoger

Un elemento en un mend con una marca de menu, que indica a la derecha que
Se usa para mostrar un submenu.

La parte de la barra de desplazamiento que dispone de flechas hacia arriba y
hacia abajo y de un &rea para arrastrar. El elevador corre el cable de la barra de
desplazamiento y muestra la posicion de la visualizacidon en el panel en rela-
cién a todos los datos disponibles.

La banda en la parte superior de cada ventana. Cada cabecera tiene un titulo
centrado. La ventana principal tiene un botén de menu Ventana a la izquierda;
las ventanas desplegables tienen una chincheta para fijar a la izquierda.

Para redimensionar una ventana de forma que su area quede reducida.

Esquina de redimensionamiento

F'_

Fondo

Hacer resaltar

Guardar & Ei{

Herramienta

Areas que ofrecen redimensionar libremente los limites de la ventana sin tener
gue cambiar la escala del contenido de la ventana. Solamente las ventanas que
se pueden redimensionar tienen esquinas para redimensionar. Consulte mangos
de asimiento.

Un area subrayada dénde se muestran objetos como controles y ventanas.

Una indicacion visual que comunica que el objeto esta en un estado especial.
En implementaciones monocromas la indicacion visual se puede invertir
(escribir blanco sobre negro). En implementaciones de color, el color resaltado
gueda como sombra mas oscura del color de la ventana.

Un programa para una aplicacién o utilidad que se usa para aumentar la
productividad de la estacion de trabajo Sun.
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Herramienta de comandos

Herramienta de correo

Herramienta de Shell

Hipertexto

Icono

sparc |

Indicador

636

Una herramienta de ventana que ofrece un ambiente shell dentro de una
ventana que se desplaza hacia delante y hacia atras, usando una barra de
desplazamiento. Consulte Herramienta de Shell.

Una funcién que hace posible el intercambiar informacién a la direccion de un
determinado individuo o un grupo, usando las funciones de comunicacién del
computador.

Una herramienta ventana que ofrece un entorno shell dentro de una ventana
gue se desplaza solamente hacia delante. Consulte Herramienta de comandos.

El nombre dado a la habilidad de enlazar programaticamente dos nudos de
texto separados (posiciones). Al posicionarse en un nudo de hipertexto, se
puede ir al otro nudo haciendo clic SELECCIONAR sobre el boton de raton.

Una pequefia representacion en imagen de una ventana base. Al mostrar
objetos como iconos se conserva el estado de pantalla mientras se mantiene la
ventana disponible para un acceso facil.

La posicion donde se introducen comandos. Frecuentemente es el nombre del
host (computador principal) del sistema, seguido por un signo de tanto por
ciento como:

ejemplo%

Cuando esta en el modo “superusario” el signo de tanto por ciento cambia al
sigho #:

ejemplo#

Si el servidor de ventanas no se ejecuta, no aparece ningun indicador en la
pantalla. Si el servidor de ventanas se ejecuta, puede acceder al indicador al
abrir cualquier ventana del emulador de terminal como Herramienta de Shell o
Herramienta de comandos.
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Limites de regulador
Pequefios botones rectangulares en un deslizador que se usan para fijar el
[ e—] — [] ajuste minimo y maximo.

Listado emergente

Impresora:

Un panel que contiene una lista de elementos. La lista se puede solamente leer

.
o editar.

ntz
qms

I ETNE

Localizacion
El proceso de establecer informacion dentro de un sistema de computadores
gue es especifico a la operacion de determinados lenguajes nativos, costumbres
locales y conjuntos de caracteres.

Mangos de asimiento

La figura grafica que marca las esquinas de una ventana. Para usar el ratén y el
puntero puede acceder a los mangos de asimiento para aumentar o reducir el
tamafio.

Mapa de colores
Un indice de colores implementado por una aplicacién. Cuando se abre la apli-
cacién se carga su mapa en color en el hardware y para cada color que se usa
un namero de indice indica al hardware qué color debe mostrar.

Marca de menu
Un triangulo hueco en el limite de un botén o al seguir un elemento de menu
7 = gue tiene un submend como anexo. El triAngulo indica donde se muestra el
menu o submenu.

Memoria intermedia
Un area de memoria que se usa para almacenar temporalmente datos mientras
se transfieren de un lugar a otro.

Mensaje
Informacion generada por una aplicacién que informa acerca del estado de un
proceso.

Mensaje de término
Un mensaje de estado en el pie de una ventana.
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Mensaje de estado
Informacion generada por una aplicacion que informa acerca del progreso de

un proceso.

Menu

Un rectangulo que contiene un grupo de controles. Los menuds se muestran de
dos maneras: desde un botén menu con selecciones apropiadas a la etiqueta
del boton mend (mend botén) y desde cualquier lugar de la pantalla que no
sea un control (menu desplegable). EI menu desplegable muestra selecciones
apropiadas a la posicion del puntero.

A

Imprimir

Guardar

Acabado

Enviar Archivos ...

Menu Area de trabajo

T e El menu desde el que se pueden abrir las aplicaciones y utilidades DeskSet.

Utilidades
Propiedades.

infornacion de sistema

Ayuda.,
Introduccién al escritorio.,

salir..

Menu Barra de desplazamiento
e s Un mend emergente asociado con cada barra de desplazamiento que se usa

para volver a posicionar los datos del area.

Desde arriba hasta agul

Previo

Vista compartida

Menu Boton
Un menud que se muestra cuando el puntero estd en un botéon mena y vd.
presiona el boton de raton MENU.

Cargar Buzén Py |

Imprimir o |

Guardar o5
Acabado
Enwiar Archivos ..

MenU emergente

T e Un menu g\l que se accede al presionar el boton de ratén MENU en cualquier
parte del Area de trabajo que no sea un control. EI menl que se muestra
depende de la posicién del puntero ratén.

v

Wisualizar
Editar
Buscar

v v v W

Extras
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Menu de ventana

Ventana
Cerrar +0
Tamafio completo
Mover
Redimensionar
Propiedades
Atrés
Renaovar
salir 5

Menu de ventana emergente

Ventana

Tanafin completo

Mover

Redinensionar
Propiedades

Atras

Renovar

salir S

Cerrar <0

Menu “clavado”

&  Editar
Deshacert
Copiar
Pegar
Cortar

Modificadores de arrastre

Mover

Nombre de la via de acceso

OPEN LOOK

El men al que se accede desde el fondo de la ventana. Las ventanas desplega-
bles tienen un mend de ventanas selecciones con pequefias diferencias a las del
menu de la ventana principal.

El menu ventana que se muestra al presionar el boton de raton MENU en una
ventana.

Un men que tiene su chincheta “clavada”. Un menu fijo es una ventana des-
plegable que se mantiene en el Area de trabajo hasta que se desactive al hacer
clic SELECCIONAR sobre la chincheta.

Teclas del teclado que modifican acciones de arrastrar cuando se presionan en
conjunto con un botdn de ratén.

Para eliminar texto seleccionado o gréficos de una ventana y dejarlo en el por-
tapapeles. También para cambiar la posicion de ventanas seleccionadas, iconos,
texto o gréficos al arrastrar a una posicion nueva.

Un identificador para la posicion de un archivo o directorio dentro del sistema
de archivos. Por ejemplo si la posicion de OPENWINHOME /usr/local/bin ,
entonces /usr/local/bin es el nombre de la via de acceso.

1. Una marca registrada por AT&T.

2. La especificacién de la interfaz de usuario gréfica en la cual se basa el disefio
de OpenWindows.
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Pagina man

Pagina manual de referencia
Paleta

Papelera

Pegar

Pie de pagina

=

Pixel

Portapapeles

PostScript

Predeterminado

[:

640

Otra palabra para una pagina de manual de referencia que es un recurso en
linea para informacién acerca de herramientas, programas, comandos y
aplicaciones.

Consulte pagina man.

Un conjunto de colores en forma de coordenadas que se usa para definir el
color del Area de trabajo, el fondo de la ventana, la selecciéon y el cursor.

Una herramienta DeskSet que esta vinculada con la aplicacion del Adminis-
trador de archivos y se usa como depdésito temporal para archivos eliminados.

Para insertar datos desde el portapapeles a la ventana. Los datos seleccionados
se posicionan en el portapapeles con la tecla Copiar o Cortar.

El area de la parte inferior de una ventana. El pie de pagina se usa por una
aplicacion para informacion y mensajes de error.

Una abreviacidn para “picture element” (elemento imagen), la unidad mas
pequefia que se puede mostrar en una pantalla de computador.

Un sistema de memoria intermedia que ofrece la posibilidad de guardar la
parte de los datos que se cortan o se copian. La tecla Pegar se usa para insertar
informacion del portapapeles al &rea. Consulte también Memoria intermedia.

Un lenguaje para programar que se usa para conseguir texto y graficos en una
impresora o pantalla creado por Adobe Systems.

1. La seleccién especificada en un mend, que se activa si el usuario hace clic
SELECCIONAR sobre el menu en lugar de seleccionar un elemento con el
boton de raton MENU.

2. Una seleccidén o un conjunto de selecciones en un programa que se ofrece
automaticamente, si no se especifican otras selecciones por el usuario.
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Pulsar

Pulsar para escribir

Primer plano

Propiedades

Protector de pantalla

Puntero

Puntero basico

Puntero Ir a

Puntero para duplicar texto

Pulsar y mantener un botén de raton.

Otro término para la propiedad del Area de entrada al hacer clic SELEC-
CIONAR (Consulte la ventana Propiedades del Area de trabajo), que requiere
gue haga clic SELECCIONAR con el boton de ratén en un area de ventana para
activar el area de entrada de la ventana. Compare con Mover el puntero,
definicion 2.

Los controles y el panel de una ventana.

Caracteristicas de un objeto que se pueden configurar, como el color de una
ventana. La ventana Propiedades en OpenWindows esta disponible desde el
menu Area de trabajo.

Una utilidad que deja la pantalla en blanco, después de un periodo de tiempo
determinado de antemano. La caracteristica del protector de pantallas reduce
el peligro de quemar iméagenes en la pantalla. Mueva el ratén sobre su almoha-
dilla para desactivar el protector de pantallas y volver al Area de trabajo.

Cualquier representacién gréafica de la posicion del foco de entrada en una
pantalla.

Una flecha indicando hacia noroeste que muestra la posicion del ratén en el
Area de trabajo.

Cuando el puntero se mueve automaticamente a una posicién especifica como
una ventana emergente.

El puntero que se muestra cuando se duplica el texto directamente con
arrastrar.
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Punto para insertar

rY

Puntero para mover texto

Raton

Red

Reloj

Servidor

Servidor de archivos

Servidor de ventana

642

La posicion especificada del area de entrada donde se introduce por teclado.
Cuando el usuario fija el punto para insertar se muestra un cursor activado.

El puntero que se muestra cuando se mueve el texto directamente al arrastrar.

Un dispositivo electrénico 0 mecénico que se usa para seleccionar y manipular
informacion en una pantalla de computador.

Un sistema de estaciones de trabajo y servidores de computadores interconec-
tados.

1. El dispositivo central de tiempo en un computador

2. Una aplicacion DeskSet (que se puede abrir desde el submenu Programas
Area de trabajo) que se usa para mostrar la hora local o internacional.

1. En una red de computadores es una unidad que ofrece un servicio especifico
como almacenar datos y servicios de computacion a los usarios de la red.

2. Un programa que ofrece entrada y muestra servicios para aplicaciones de
clientes del sistema de ventanas. Consulte el servidor de archivos y el servidor
de ventana.

Una forma sofisticada de servidor de disco que mantiene un sistema de
archivos completamente l6gico. A computadores conectados a la red le puede
ofrecer independientemente informacién del servidor de archivos. Compare
este término de hardware con el término de software del servidor de ventanas.

El programa que coordina la salida desde programas de aplicacion y la entrada
gue se proporciona con el ratéon y el teclado para mostrar ventanas en su pan-
talla. El servidor de ventanas es la base para el entorno OpenWindows. Se
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Simbolo

Sistema de archivos

Soltar

Submenu

Tamafio completo

Ventana

Ventana base

=

Editor de textos i

(]
O

.

Ventana de comando

&

Administrador de archivos: Imprimir

Método de Impresiom: cat SFILE | mp —lo|lp —s

copias: 1_ @3]

denomina el servidor X Window System (Version 11, edicién 5-X11R5) con una
extension de sistema gréfico Display PostScrpit (DPS). Implementa un modelo
cliente-servidor de los sistemas de ventanas.

Una imagen o una representacion gréafica de un objeto.

En caso del software de sistemas SunOS, una red de archivos y directorios con
estructura de &rbol a la que puede moverse para acceder a los archivos dife-
rentes.

Dejar de presionar el boton de ratén.

Un mend que muestra selecciones adicionales bajo un elemento de menda.

Para aumentar el tamafio de una ventana a su maximo como se determina por
su aplicacion. Tamafio completo es un elemento del menu ventana que le per-
mite ejecutar esta funcion. Después de poner la ventana en Tamafio completo
el rotulo del elemento conmuta a Restablecer tamafio.

Un rectangulo que contiene elementos de aplicacion. Consulte también Ventana
principal y ventana emergente.

La primera ventana para una aplicacion.

Una ventana desplegable que se usa para ejecutar comandos de aplicaciones o
ajuste de parametros.
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Ventana de propiedades
Una ventana desplegable que se usa para establecer propiedades asociadas con
un objeto, una aplicacién o una ventana.

Ventana emergente

Una ventana que se muestra para realizar una funcion especifica y después
AR e - B
— desaparece._ Ventanas de comando, ventanas de propiedades, ventanas de
- ayuda y avisos son ventanas emergentes.

= ===
=

Ventana Propiedades del Area de trabajo
La ventana Propiedades a la que se accede desde el menu Area de trabajo en la
que se configura el entorno del Area de trabajo.

Ventana raiz
El nivel de ventana mas elevado del sistema ventanas.

Zona de texto
Un area de varias lineas en una ventana en la que introduce texto desde el
teclado.
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Indice

Simbolos

(tecla de la Calculadora, 333

) tecla de la Calculadora, 333

¢{Qué Numero de linea?, Editor de
Textos, 141

A

abrir
archivo de texto, 149
archivos, 65
equivalente de teclado, 11
Archivos Herramienta de
imagenes, 435
carpetas, 65
icono convirtiéndolo en ventana, 7
abrir archivos, Administrador de
Archivos, 81
acceso al ratdn para usuarios
minusvalidos, 611
acceso al teclado para usuarios
minusvalidos, 611
AccessX, 611 a 626
BounceKeys, 624
controlar el comportamiento de

repeticion de las teclas, 622

desactivacion automatica, 614
empezando, 612

equivalentes del teclado de los
botones del ratén, 618

establecer la frecuencia de repeticiéon
de letras, 622

ignorar presiones multiples de
teclas, 624

mantener una tecla presionada, 617

presionar dos teclas a la vez, 617

prevenir la entrada accidental, 623

pulsaciones para caracteristicas, 626

retraso inicial de las teclas que se
repiten, 622

SlowKeys, 623

sonido con teclas bloqueadas, 621

sonido cuando la caracteristica esté
activada/desactivada, 614

StickyKeys, 617

tecals del ratén, 618

teclas que se repiten, 622

teclas sujetas y bloqueadas, 617

ToggleKeys, 621

ventana base, 613

ventana Setting, 615

Activar Modo de paginacion, 313
adaptar

Visualizador, 584

Administrador de Archivos, 59

abrir archivos, 65, 81
acelerador doble clic, 63
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archivos de enlace, 101
archivos ocultos, 114
area de archivos, 60, 78
area de ruta de acceso, 60
buscar archivos, 65, 94, 96
carpeta actual, 76
Comandos personalizables, 120
configurar, 106
copiar archivos, 67
crear archivos nuevos, 82
crear carpetas, 65
eliminar archivos, 60, 67, 98, 100
icono, 60
iconos, 61
applicaciones, 61
archivo de datos, 61
carpeta, 61
imprimir archivos, 65, 93
la ruta de acceso que se muestra, 76
menu Archivo, 64
menu Editar, 67
menu Ver, 66
Método para Eliminar, 108
mostrar arbol, 69
mostrar archivos, 60, 66, 75, 117
por Contenido, 116
mostrar ruta de acceso, 75
mover archivos, 84
cortar y pegar, 84
mover archivos a otra aplicacion, 87
mover archivos a una carpeta, 86
mover archivos de datos al area de
trabajo, 86
nombrar un documento o carpeta, 83
Nombre de archivo mas largo, 110
propiedades, 104, 123, 125
cambiar propiedades de
archivo, 106
carpeta, 104
fecha de la modificacion, 104
Herramienta Propiedades, 123 a
125
propiedades de archivo y de
carpeta, 104
ventana Propiedades de
archivo, 104
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Ventana Propiedades
Herramienta, 123
propiedades de archivo
duefio, 104
grupo, 104
nombre, 104
permisos, 104, 106
renombrar archivos, 83
seleccionar archivos, 63
Seleccionar todo, 67
subdirectorios, 76
transferir archivos, 92
usar Ira, 94
Vaciar Papelera, 100
ventana base, 60
ventana desplegable Buscar, 96
Ver patron de filtro, 124
Agenda Electrénica
formatos de Calendario
propiedades

Propiedades del Formato de

fecha, 294
Agregar maestro de la carpeta,

Administrador de Archivos, 71

agregar y eliminar texto, 151
alarma, Reloj, 324
alias
local, 237
privado, 235
allnet, Herramienta de Correo, 239

Almacenar registro en nuevo archivo, 307

Almacenar registro, Herramienta de
comandos, 307
Almacenar, Calculadora, 335
AND, légico, 347
anexos, Correo Electrénico
agregarr, 197
area de anexos, 177
imprimir, 180

anexos, Herramienta de Correo, 166, 191

abrir, 192
arrastrar y soltar, 215
eliminar, 202



enviar, 195
mover, 200
renombrar, 199
anillo estandarizado en menus, xxxii
aplicacion
Consulte también aplicaciones por sus
nombres
correspondientes, 37
empezar, 37
aplicacién icono, Administrador de
Archivos, 61
arbol, Administrador de Archivos, 76
archivo
copiar en cinta, 424
crear, en Editor de Textos, 149
editar, en Editor de Textos, 151
guardar, en Editor de Textos, 149
recuperar de cinta, 426
ver
en Editor de Textos, 149
registro de mensajes, 224
archivo .calctoolrc , 336
archivo .desksetdefaults , 349
archivo .Xdefaults , 349
archivo anexado
precauciones acerca de los
ejecutables, 193
archivo core , 604
archivo de datos, 61
Archivo de Mascara, Programa de
vinculo, 500
archivo dead.letter , 600
Archivo Imagen, Programa de
vinculo, 500
Archivo para escribir, Cinta
Magnética, 421
archivos
abrir
equivalente de teclado, 11
cargar nuevos, equivalente de
teclado, 11
eliminar, 98
enlazar, 101

indice

guardar, equivalente de teclado, 11
Archivos Ocultos, Manejador de
Archivos, 114
archivos Punto, Administrador de
Archivos, 114
arcotangente hiperbdlica, 348
area
edicion de texto, 171
emulador de terminal, 312
area de archivos, Administrador de
Archivos, 60, 78
area de arrastre, en barra de
desplazamiento, 18
area de control, 17
area de entrada
definicién, 9
Foco-sigue a-Puntero, 546
hacer clic SELECCIONAR antes de
teclear, 546
area de ruta de acceso, Administrador de
Archivos, 60, 75
area de texto, 139
Area de Trabajo
como guardar la configuracion, 557
definicién, 5
menu
c6mo mostrar, 12
Propiedades, 522
menu de distancia de
arrastre, 541
posiciones del icono, 547
area emulador de terminal, 312
areas de edicion de texto, 171
arrastar y soltar
de la Herramienta de audio a la
Herramienta de Correo, 390
Herramienta de audio, 394
arrastrar y soltar, 20
Administrador de Archivos, 85, 102
Administrador de Archivos a Cinta
Magnética, 420
anexos de correo, 195, 197, 200, 215
Calendario, 300

647



648

Cinta Magnética, 420
correo hasta la Herramienta de
impresion, 181
correo para Calendario, 264
correo sobre el Administrador de
Archivos, 88
de Cinta Magnética a Cinta
Magnética, 425
del Administrador de Archivos a la
Herramienta de Correo, 195
del Administrador de Archivos hasta
la Herramienta de
impresion, 93
del Editor de Textos a la Herramienta
de Correo, 196
desde Editor de Textos, 150
desde el Administrador de Archivos
hasta el icono de la
Herramienta de
impresion, 371
destino, 21
Editor de Textos, 155, 156
Editor de Textos a Herramienta de
impresion, 153
Herramienta de Correo, 213, 300
Herramienta de imagenes, 456
Herramienta de impresion, 367
problemas, 597
arrastrar, definicién, 9
ASCII, 334
ayuda
abreviada, 46
cambiar de pagina en un manual, 53
cerrar Visualizador de Ayuda, 57
equivalente de teclado para, 11
manuales, 46
usar hipertexto en manuales, 55
Ayuda abreviada, 46
ayuda en linea, 46

B

barra de desplazamiento
elementos de, 18
modificar colocacion, 547
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y movimiento del puntero, 540
base trigonométrica, 347
bases numéricas, 329
Binario, 329
Decimal, 329
Hexadecimal, 329
Octal, 329
Bcc, Correo Electrénico, 176
Bloque E/S, Cinta Magnética, 430
borrar
mensajes, 188
Borrar registro, 308
Borrar, Calculadora, 334
Borrar, Correo Electrénico, 177
boton AJUSTAR del ratén, 8
Botdn ayuda
Herramienta de imagenes, 456
botdn de Ajuste Automatico, Control de
audio, 416
botén de menu Encabezamiento, Correo
Electrénico, 176
boton Fwd (hacia delante), Herramienta
de audio, 396
botén MENU del ratén, 8
boton Parar (Play), Herramienta de
audio, 395

botén Parar (Rec), Herramienta de
audio, 396

bot6n Rec (record/stop), Herramienta de
audio, 396

boton Reproduccion, Herramienta de
audio, 395

boton Rev (hacia atras), Herramienta de
audio, 395

boton SELECCIONAR del ratén, 8

bot6on Voz, Correo Electrénico, 177

botones del ratén, 618

botones mover, Editor de iconos, 480

Botones personalizables, Herramienta de
Correo, 218

BounceKeys, 624
buscar



archivos, 94, 96

citas, 263

en el Navegador, 571

mensajes de correo, 169, 190
Buscar seleccion, Editor de Textos, 146
Buscar texto marcado, Editor de

Textos, 146

Buscar, Administrador de Archivos, 65
Buscar, mensajes de correo, 169

C
archivo .calctoolrc , 336
Calculadora

archivo .calctoolrc, 336
, 327

efectuar célculos, 337
equivalencia en el teclado, 335
equivalencias en el teclado, 338
especificar la precedencia, 337
exactitud

tecla Acc, 335
funciones

definidas por el usuario, 336
funciones definidas por el

usuario, 336

funciones miscelaneas, 334
icono, 328
modos, 328

bésico, 331

cientifico, 347

financiero, 339

l6gico, 346
registros de memoria, 335
resolucion de problemas, 588
teclas basicas

%, 333

+/-, 333

1/x, 333

Abs, 333

Acc, 335

Asc, 334

Base, 329 a 330

Bsp, 334

Claves(Keys), 335

indice

Clr, 334

Con, 336
Disp, 330
Exch, 336
Exp, 334

Frac, 333

Fun, 336

Int, 333

Mem, 335
Modo, 331
paréntesis, 333
Rcl, 336

Salir (Quit), 335
Sgrt, 333

Sto, 335

X2, 333

teclas cientificas

107x, 348
Cos, 348
enx, 348
Hyp, 347
Inv, 348
Ln, 348
Log, 348
Rand, 348
Sin, 348
Tan, 348
Trig, 347
x!, 348
Yy, 348

teclas de funcién, 349
teclas financieras

Ctrm, 340
Ddb, 340
Fv, 341
Pmt, 342
Pv, 342
Rate, 343
SIn, 344
Syd, 345
Term, 345

teclas légicas

&16, 346

&32, 346

<(desplazar a la izquierda), 346
> (desplazar a la derecha), 346
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And, 347
Not, 347
Or, 346

Xnor, 347
Xor, 347

Calculator

keyboard equivalents, 349

calculo del pago periodico, 342
calculo del valor actual, 342
Calendario

introduccion, 42
arrastrar y soltar, 264, 300
citas
buscar, 263
editar, 261
eliminar, 259
plantilla de citas, 301
programa, 252
programa para citas para
calendarios
multiples, 275
Configuracién de la impresora, 292
controles de navegacion, 245
dia actual, 243
Editor de Citas, 252
ajuste Citas/Actividades, 254
campo Empezar, 253
campo Fecha, 253
campo Qué, 254
controles de alarma, 255
controles Repetir, 255
lista de selecciéon que muestra
citas, 254
elementos de ventana base, 256
Examinador multiple
botén Ir A, 267
boton Programa, 267
lista de desplazamiento para

examinar lista de acceso
agregar calendarios, 290
cambiar, 291
eliminar calendarios, 291
Iconos, 242
iconos, 242
limites del dia, 286
lista de Actividades, 250
mend Examinar, 279
agregar una agenda, 270
Opciones alarma, 258
permisos, 289
programa de citas, 256
propiedades, 283
Editor predeterminado
propiedades, 283, 284
indicador de hora, 287
limites del dia, 286
menu Categoria, 283
Propiedades de la Configuracion
de la impresora, 292
Propiedades de la Lista de
accesos y permisos, 288
propiedades Mostrar
Configuracion, 286
Vista predeterminada, 288
recordatorio
Correo, 255
Desplegable, 258
desplegable, 255
Intermitencia, 255
Intermitente, 258
Sefial Acustica, 255, 258
vistas
vista anual, 249
vista diaria, 246
vista semanal, 248
zona horaria, 281

Calendario Editor de Citas
Privacidad, 254

calendario para examinar
agregar usuarios, 270

Calendario recordatorio
Correo, 258

calendarios para examinar

examinar, 267
mostrar Calendarios
Mdltiples, 268
seleccionando una semana para
examinar, 272
examinar calendario remoto, 279
examinar calendarios remotos, 265
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agregar usuarios, 270
cambiar
citas, 261
limites del dia, 286
vinculaciones, 516
cambiar el elemento del menu
predeterminado, 16
Cambiar el retorno automatico, 142
cambiar el signo aritmético, 333
cambiar rampa de la velocidad del
puntero, 621
Campo de despositivo,Cinta
Magnética, 430

campo de texto Aplicacion, Programa de

vinculo, 502

campo de texto Archivo de Correo, 170

campo de texto Ir a, 94

Campo destino, Cinta Magnética, 421
campo Empezar Calendario, 253
campo Fecha en Calendario, 253
campo Qué en Calendario, 254
campo Repitir, Calendario, 255

campo Subject en encabezamiento de
correo, 177

campo To en encabezamiento de
correo, 177
caracteres acentuados, 608
caracteres confusos, 605
caracteres, acentuados, 608
cargar archivos nuevos, equivalente de
teclado, 11
Cargar Buzon, 168, 202
cargar un archivo
Editor de iconos, 481
Herramienta de audio, 400

carpeta, 61

carpeta actual, Administrador de
Archivos, 76
Cc, Correo Electrénico, 177
cerrar
Navegador, 566
ventana, 30

indice

Visualizador, 566
Visualizador de Ayuda, 57
characters, jumbled, 605
checksum, 430
chincheta, 14
Cinta Magnética
agregar un archivo para escribir, 421
Archivo para escribir, 421
arrastrar y soltar, 420
arrastrar y soltar desde Cinta
Magnética, 425
configuracion para escribir, 430
copiar archivos en cinta, 424
destino, 421
dispositivo de cintas, 430
escribir archivos en cinta, 421, 424
leer archivos, 423
leer archivos de cinta, 423
Leer menu, 423
listar archivos, 421
editar, 421
Nombre del computador
principal, 430
Opcioén quitar ruta de acceso, 421
propiedades, 421, 429
recuperar archivos de cinta, 426
ventana base, 420
Circulo, Editor de iconos, 472
citas
buscar, 263
editar, 261
Editor de Citas, 252
ventana desplegable, 253
eliminar, 259
programa, 252, 256
recordatorio, 261
repetir, 257
Citas/Actividades, Calendario, 254
Clic AJUSTAR, definicion, 9
Clic SELECCIONAR, definicion, 9
clic, definicion, 8
cm_delete , 303
cm_insert , 303
cm_lookup , 303
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color
brillo, 528
en Area de Trabajo y ventanas, 525
saturacion, 528
tono, 528
Color de Fondo, Programa de vinculo, 501
color de fondo, Programa de vinculo, 501
Color Primer Plano, Programa de
vinculo, 501
comando In , 101
comando more, 313
Comandos configurables, Administrador
de Archivos, 65
Comandos personalizados,
Administrador de Archivos, 120
Comenzar arbol a partir de este punto,
Administrador de Archivos, 71
compaginacién
Cambiar el retorno automatico, 142
caracter, 142
cortar lineas, 143
palabra, 143
componer email, 182,183
Configuracin de la impresora,
Calendario, 292
Configuracioén del tiempo de muestreo,
Medidor de rendimiento, 364
configuracion desplegable,
Calendario, 255
configuracién para AccessX, 615
Configuracion para escribir, Cinta
Magnética, 430
Configuraciones de pantalla, Medidor de
rendimiento, 361
configurar
Administrador de Archivos, 106
Calculadora, 354
elemento del menu
predeterminado, 16
Reloj, 316
reloj
Zona horaria, 321
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Confirmar al Cargar/Nuevo, Herramienta
de audio, 410
confusos, caracteres, 605
Consola, 314, 558
constantes, Calculadora, 336
contrasefia, 3
Control de audio
botén de Ajuste Automatico, 416
ventana Grabacion, 415
ventana Reproduccion, 413
controles de alarma, Calendario, 255
controles de ventana, 17
controles de visualizacion de pagina
Herramienta de imagenes, 453
Copia remota, Administrador de
Archivos, 65
copiar
archivos, 67, 84
equivalente de teclado para, 11
mensajes de correo, 169
al portapapeles, equivalente de

teclado, 11

desde el portapapeles, equivalente de
teclado, 11

sus mensajes de email, 227

texto, 152

copiar archivos
cortar y pegar, 84
Copiar, Menu Editar, 144
correo de voz
enviar, 388
escuchar, 391
Correo Electrénico
anexos
agregar, 197
area de anexos, 177
enviar, 195
imprimir, 180
archivo de bloqueo, 599
archivos de correo
campo de texto Archivo de
Correo, 170
imprimir mensajes, 180
localizacion del buzén, 600



mensajes
copiar, 169
crear, 170

eliminar, 169
hacia adelante, 170
imprimir, 180
recuperar, 600
rehacer, 169
responder, 170
menuUs
mend Componer, 170
personalizar, 216
procesar varias versiones del Correo
Electrénico, 598
propiedades
Mostrar Lista de Anexos, 225
Print Script, 221
resolucion de problemas, 598
sin espacio en disco, 601
Vacacién, 170
Correo electrénico
botén Voz, 177
Correo Electronico Multimedia, 163
CorreoHerramienta de Correo
propiedades
Mostrar encabezamientos
automaticamente, 218
Cortar lineas, Editor de Textos, 143
cortar una imagen
Herramienta de imagenes, 447
cortar y pegar texto, 153
Cortar, Administrador de Archivos, 67
Cortar, Menu Editar, 144
COS, funcién coseno, Calculadora, 347,
348
cpio command, 419
crear
alias locales, 237
archivo de texto, 149
archivos de correo, 206
enlaces, 102
foto, 463
funciones de la Calculadora, 338
mensajes de correo, 170

indice

nuevos archivos, 82
plantillas, 185, 233
texto, 139
vinculaciones, 510
Crear carpeta, 65
cronémetro, 323
Cuadro, Editor de iconos, 472

cursor, 9

D

Dar formato a programa C, 148
archivo dead.letter , 600

depreciacion con declieve doble, 340
depreciacion de suma sobre los afios, 345
depreciacién en linea directa, 344
desactivacion (AccessX), 614
desactivacion automética para
AccessX, 614
Desactivar Modo de paginacion, 313
desbloquear su pantalla, 558
Descripcion, funcién de la
Calculadora, 338
Deshacer
Editor de Iconos, 485
Deshacer, Menu Editar, 144
aplicaciones DeskSet
introduccion, 37
archivo .desksetdefaults , 349
desplazamiento l6gico hacia la
izquierda, 346
desplazar a la derecha, 346
Desplazar lineas, Editor de Textos, 148
Deteccién de Pausas, Herramienta de
audio, 410
tecla 10”x de la Calculadora, 348

Directorio de archivo temporal,
Herramienta de audio, 411

Directorio del Archivo de correo
electrénico, 229

directorio maestro, 70

distancia de arrastre a la derecha, 541
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doble clic,definicion, 8
duefio
cambiar propiedades de archivo,
Administrador de
Archivos, 106
duracién de presion mdaltiple, 538

E

editar
archivo audio, 386
archivo de texto, 151
citas, 261
linea de comandos en Herramienta de
comandos, 309
listar archivos, 421
propiedades de la Herramienta de
Correo, 227
Editor de Iconos
area de control, 470
controles de dibujo, 470
superficie de reproduccion, 470
ventana principal, 470
Editor de iconos, 469
agregar texto a la superficie de
despliegue, 473
area de presentacién preliminar, 470
Borrar, 485
borrar dibujo en el area de
regulacion, 478
botones mover, 480
controles de color, 479
controles de dibujo, 471
editar icono, 476
formatos, 482, 486
icono Xview, 482, 487
X bitmap, 482, 487
X pixmap en blanco y negro, 482,
487
X pixmap en color, 487
icono, 469
imprimir, 482
Invertir, 486
menuUs
menu Editar, 485
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menU Propiedades, 486
menu Ver, 484
modo de dibujo, 471
circulo, 472
cuadro, 472
eliminar, 475
elipse, 472
linea, 472
punto, 471
region, 475
texto, 472
rejilla, 484
seleccionador de color, 488
selecciones para rellenar, 479
tamarfio de icono, 486
tamario icono, 487
X pixmap en color, 482

Editor de Textos, 137

¢{Qué Numero de linea?, 141
introduccién, 40
area de regulacion, 139
area de texto, 139
arrastrar y soltar, 153, 155
Buscar seleccion, 146
Buscar texto marcado, 146
Cambiar el retorno automatico, 142
Cortar lineas, 143
crear un archivo de texto, 149
Desplazar lineas, 148
editar un archivo de texto, 151
elemento de menu Incluir
Archivo, 140

icono, 137
imprimir archivos, 153
Menu Archivo, 140
menuUs

Menu Buscar, 144

Menu Editar, 144

Menu Extras, 147

Menu Ver, 140
Mostrar Cursor el signo de

intercalacion superior, 141

personalizar, 157
Seleccionar la linea en el nimero, 141
seleccionar un archivo de texto, 149



texto
buscar, 146
crear, 139

Eliminar corchetes, 148
formatear, 147
Insertar corchetes, 148
MayUsculas/Mindsculas, 148
reemplazar, 147
vaciar documento, 140
ventana Buscar y Reemplazar, 144
Editor de Textos ASCII, 137
Editor predeterminado, Calendario, 294
editores
Editor de Textos, 40
vi , 40
efectuar calculos, Calculadora, 337
elemento de menu Archivos de
correo, 168
eliminar
archivo, en Editor de Textos, 150
archivos, 67,98
citas, 259
datos, de un archivo de sonido, 387
mensajes de correo, 169
texto, en Editor de Textos, 151
vinculacién, 515
Eliminar corchetes, 148
Eliminar corchetes, Editor de Textos, 148
eliminar enlaces, 103
Eliminar, Editor de iconos, 475
Elipse, Editor de iconos, 472
empezando AccessX, 612
empezar
una aplicacién, 37
empezar aplicaciones, 39
empezar el notificador de avisos de
vacaciones, 188
Encabezamiento Abreviado, Herramienta
de Correo, 173
Encabezamiento Acuse de Recibo-To,
Herramienta de Correo, 226
Encabezamiento Completo, Correo
Electrénico, 173

indice

encabezamiento de mensaje, 173
seleccionar, 167

Encabezamiento Responder-To,
Herramienta de Correo, 226

ENG (notacion técnica), Calculadora, 331

enlace, 101
crear, 102
eliminar, 103

enlaces, 570, 571

enlaces hipertexto, 570, 571

enlaces referencia cruzada, 570, 571

enlaces simbdlicos, Cinta Magnética, 430

Enlaces Sym, Cinta Magnética, 430

enlazar archivos, Administrador de
Archivos, 101

entero, 333

entrada accidental, prevenir, 623

entrada default|app del Programa de
vinculo, 508

entrada default|dir
vinculo, 508

entrada default|doc
vinculo, 508

Entradas Compartidas, Programa de
vinculo, 495

Entradas Locales

Programa de vinculo, 495
Entregar, Correo Electronico, 176
Enviar Mensajes, 203

equivalencias en el teclado
Calculadora, 338

equivalentes de teclado (aceleradores)
(OpenWindows), 10a 1l

equivalentes de teclado de los botones del
ratén, 618

error checksum, 603

Error, calculadora, 588

escribir archivos a cinta, 424

escribir archivos en cinta, 421
establecer Correo, Calendario, 255, 258
establecer Desplegable, Calendario, 258

del Programa de

del Programa de
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establecer Intermitencia, Calendario, 255,
258
Establecer Modo, Herramienta de
comandos, 307
establecer Serial Acustica,
Calendario, 255, 258
estado, cola de impresion, 372
estilos de tipo, personalizar, 529
/etc/archivo alias, 236
Exactitud (tecla Acc), Calculadora, 335
examinador de calendarios
agregar usuarios a la lista de
acceso, 290
cambiar la lista de acceso, 291
eliminar usuarios de la lista de
acceso, 291
examinar calendario remoto, 279
examinar calendarios, 265
Excluir, Cinta Magnética, 431
exponentes, 334

F

FIX (notacién de punto fijo),
Calculadora, 331
Foco-sigue a-Puntero, 546
formatear lineas de texto, Editor de
Textos, 147
Foto, 461
capturar puntero ventana, 462
fotografiar una region, 464
fotografiar una ventana, 466
hacer una foto, 463
icono, 461
Ocultar ventana durante captura, 463
reloj, 463
Retraso de foto, 463
tipos, 462
ventana base, 462
ventana foto, 463
visualizar, 466
Fotografiar
resolucion de problemas, 601
fuentes
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cambiar valor predeterminados, 530
escala, 530
listar, 531
personalizar, 529
funcién arcocoseno, Calculadora, 348
funcién arcotangente, Calculadora, 348

funcién de arcoseno hiperbolico,
Calculadora, 348

funcién de arcoseno, Calculadora, 348
funcién de calculo de un nimero
aleatorio, 348
funcién de coseno hiperbdélico,
Calculadora, 348
funcién de seno hiperbolico,
Calculadora, 348
funcién del arcocoseno hiperbdlico,
Calculadora, 348
funcién exponencial de la
Calculadora, 348
funcién factorial de la Calculadora, 348
funciones
cientificas, 347
definidas por el usuario de
Calculadora, 336
financieras, 339
logicas, 346
misceldneas de la Calculadora, 334
funciones cientificas, 347
funciones definidas por el usuario,
Calculadora, 336
funciones financieras, 339
funciones logicas, 339, 346
funciones miscelaneas de la
Calculadora, 334
funciones trigopnométricas, 347

G

Girar
Herramienta de imagenes, 447

grabar sonido, con la Herramienta de
audio, 383

Grados, 347



grupo
cambiar propiedades en archivo,
Administrador de
Archivos, 106
guardar
archivo de texto, 149
archivos de la Herramienta de
audio, 385, 402
archivos Herramienta de
imagenes, 439
cambios en la Herramienta de
Correo, 202
equivalente de teclado para, 11
Guardar Cambios, 168
Guardar Cambios, Herramienta de
Correo, 202

H

Hacia adelante, Correo Electronico, 170

Herramienta de audio, 379 a 418

arrastrar y soltar en laHerramienta de

Correo, 390
boton Fwd (hacia delante), 396
botén Parar (Play), 395
botdn Parar (Rec), 396

botdn Rec (record/stop)botén, 396

boton Reproduccion, 395

boton Rev (hacia atréas), 395
cargar un archivo, 400

cargar un archivo audio, 382
Confirmar al Cargar/Nuevo, 410
convertir archivos audio, 402
destino de arrastrar y soltar, 394
Deteccidn de Pausas, 410

Directorio de archivo temporal, 411

editar un archivo audio, 386
eliminar, 387

enviar correo de voz, 388
grabar sonido con, 383

guardar un archivo audio, 385, 402

informaciéon de estado, 394
insertar datos audio, 407
menu Archivo, 397

menuU Editar, 407

indice

posicion del cursor, 393
posicion del puntero, 393
posicion del puntero de
reproduccion, 393
Reproduccién automatica al
cargar, 410
Reproducciéon automética al
seleccionar, 410
reproducir un archivo audio, 382
segmentos de sonido, 395
Umbral de pausa, 411
ventana Abrir
ilustracion, 400
ventana de conversion de
archivos, 402

Herramienta de comandos, 306

Almacenar registro, 307
editar linea de comandos, 309
establecer Modo, 307
Historia, 307

icono, 306

Limpiar registro, 308

menu de la zona de terminal, 307
menu Desplazar, 308

menu desplegable, 307

menu Editor de Archivos, 308
resolucion de problemas, 314

Herramienta de Correo

introduccioén, 44

aceptar cambios, 202

anexos, 166, 191
abrir, 192
arrastrar y soltar, 215
eliminar, 202
Mostrar Lista de Anexos, 225
renombrar, 199

archivos de correo, 203
agregar mensajes a los, 208
borrar, 211
crear, 206
elemento de menu Archivos de

correo, 168

eliminar, 211
menu de Archivo de Correo, 205
ordenar, 212
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renombrar, 211
ventana Archivos de Correo, 203
ver, 210
archivos de correo electronico
directorio Archivo de correo, 229
arrastrar y soltar, 181, 195, 200, 213,
215, 300
botones personalizables, 167,170, 218
cargar el Buzon, 213
componer mensajes, 182, 183
encabezamientos
Acuse de Recibo-To, 226
encabezamiento Responder-
To, 226
encabezamientos de mensajes, 165,
166, 173
encabezaminetos
Precedence:junk, 226
guardar cambios, 202
iconos, 164, 175
leer mensajes, 185
mensajes
buscar, 190
eliminar, 188
organizar, 203
rehacer, 189
ver, 171,173,174
menU Archivo de correo, 170
menuUs
menu Archivo, 168
menu Cargar, 205, 230
menu Copiar, 205, 230
menuU Editar, 169
menl Mensajes, 171
mend Mover, 205, 230
menu Ver, 168
notificador de avisos de
vacaciones, 186
personalizar campos de
encabezamiento, 226
plantillas, 185
propiedades, 216, 227
allnet, 239
botones personalizables, 218
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Ignorar el nombre host
(computador principal)
en la direccién, 238

Intervalo, 217

menu Categoria, 216

menUs Mover, Copiar,
Cargar, 230

metoo, 239

Mostrar "To receptor”, 218

Mostrar caracteres, 218

Mostrar encabezamientos, 218

Mostrar Lineas de texto, 221

Ocultar, 221

personalizar campos de
encabezamiento, 226

propiedades de Alias, 235

propiedades de Archivado de
correo, 228

propiedades de entrega, 218

propiedades de Experto, 238

propiedades de llegada del
correo, 217

propiedades de plantilla, 233

propiedades de Ventana
Componer, 222

propiedades de Ventana
Mensaje, 220

Responder a Todos,Incluir, 238

Sefal Con, 217

ventana Encabezamiento, 216

ventanas

personalizar el tamafio de la
ventana, 218

ventana Archivo de correo
electrénico, 209, 210

ventana Archivos de Correo, 204

ventana Archivos de correo
electrénico, 207

ventana Buscar, 190

ventana Componer, 175

ventana Propiedades, 216

ventana Vacacioéo instalada, 187

ventana Ver Mensajes, 171

ver el registro de mensajes, 224

Herramienta de Correo anexos



mover, 200
Herramienta de Correo Electréonico
Multimedia, 163
Herramienta de Correo, plantillas, 233
Herramienta de imagenes
cortar, 447
girar, 447
Herramienta de imagenes, 433
Abrir como, 438
abrir una imagen, 435
arrastrar y soltar, 456
botén ayuda, 456
controles, 456
documento de varias paginas, 452
formatos, 436
guardar como, 442
guardar pagina como imagen, 443
guardar seleccién como, 443
guardar una imagen, 439
icono, 434
imprimir, 444
informacién, 439
menu archivo, 457
menu Editar, 459
menu Ver, 458
operaciones predeterminadas, 459
paleta, 446
propiedades, 455
redimensionar, 451
reflejar, 448
rotar, 450
Ventana Ver, 434
Herramienta de Impresion
resolucion de problemas, 601
Herramienta de impresion, 367
introduccion, 43
arrastrar y soltar, 367, 371
caracteristicas, 44
cola de estado, 372
como detener un trabajo de
impresién, 374
icono, 367
impresora
predeterminada, 377
seleccionar, 372

indice

mensajes de estado, 370
ventana base, 368
Herramienta del shell, 311
Activar Modo de paginacion, 313
Desactivar Modo de paginacion, 313
icono, 311
menu area de terminal, 312
puntero en signo de parar, 313
ventana base, 311
Historia, Herramienta de comandos, 307
variable $HOME 228, 231
horario de zona, en visualizacién de
reloj, 321

icono
introduccién, 6
posicion predeterminada, 547
Administrador de Archivos, 60
aplicacion, 61
archivo de datos, 61
Calculadora, 328
carpeta, 61
Editor de iconos, 469
Editor de Textos, 137
Foto, 461
Herramienta de comandos, 306
Herramienta de Correo, ventana
Componer, 175
Herramienta de Correo, ventana
Encabezamiento, 164
Herramienta de impresion, 367
Herramienta del shell, 311
mover, 28
Navegador, 566
Programa de vinculo, 492
Reloj, 315
Visualizador, 566
icono Xview, 482, 487
iconos, equivalentes de teclado, 11
ignorar presiones multiples de teclas, 624
imagen X pixmap en blanco y negro, 482,
487
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imagen X pixmap en color, 482, 487
imprimir, 93
Administrador de Archivos, 65, 93
archivos del Editor de Texto, 153
arrastrar y soltar, 181, 367
cola de estado, 372
equivalente de teclado para, 11
iconos, 482
mensajes de correo, 168, 180
mensajes de correo con la
Herramienta de
impresién, 371
vista anual, 299
vista diaria, 295
vista semanal, 297, 298
Imprimir imagenes, 444
Incluir Archivo, Editor de Textos, 140
Incluir, Correo Electrénico, 176
indicativo, 19
Insertar corchetes, 148
Insertar corchetes, Editor de Textos, 148
Intercambiar Registro, Calculadora, 336
interés periddico, 343
interface del teletipo (tty), 311
interface tty, 311
intérprete de comandos, 306
Intervalo, Herramienta de Correo, 217
Introduccion al escritorio tutorial, xxx
Introducir Funcién, 338
Invertir, Editor de iconos, 486

J

jumbled characters, 605

K

keyboard equivalents
Calculator, 349
Keys, 335

L

leer archivos de cinta, 423
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Leer cinta completa, Cinta Magnética, 424
Leer configuraciones, Cinta
Magnética, 430

leer email, 185
Leer lista completa, Cinta Magnética, 424
Leer seleccionado, Cinta Magnética, 423
Libro de Respuestas

buscar, 571

sefiales de libros, 578

limites del dia, 286
Limpiar registro, Herramienta de
comandos, 308
Limpiar, Editor de Iconos, 485
Linea, Editor de iconos, 472
lista Actividades
Calendario
Citas
lista de Citas, 250
lista Citas
Agenda Electrénica, 250
listar archivos, Cinta Magnética, 421
localidad, 548

logaritmo
en base 10, 348
natural, 348
M

Magnify button, 584
archivo .mailrc, 239
Manejador Administrador de Archivos
eliminar archivos, 98
Administrador de Archivos
introduccioén, 41
Manejador de Archivos
arrastrar y soltar, 85
Cesto de Papeles, 98
copiar archivos, 84
cortar y pegar, 84
mostrar archivos, 69
mover folder al area de trabajo, 86
resolucion de problemas, 596



copiar archivos con sistemas

remotos, 597

errores con arrastrar y soltar, 597
no se muestran los archivos, 597
no se muestran los iconos, 596

tarda mucho Visualizar por
Contenido, 597
transferir archivos, 59
Manejador de Cinta
resolucion de problemas, 603
maquinas basadas en x86
equivalentes de teclado de
OpenWindows
(aceleradores), 10a 1l
maquinas PowerPC
equivalentes de teclado de
OpenWindows
(aceleradores), 10a 1l
maquinas SPARC
equivalentes de teclado de
OpenWindows
(aceleradores), 10a 1l
tecla +/- de la Calculadora, 333
Mascara de etiqueta, 508
Mayusculas/Minusculas, Editor de
Textos, 148
Medidor de rendimiento, 357
configuracion del tiempo de
muestreo, 364
Mostrar carga, 360
Mostrar contexto, 360
Mostrar cpu, 360
Mostrar disco, 360
Mostrar errores, 360
Mostrar intercambios, 360
Mostrar interrupciones, 360
Mostrar paginas, 360
Mostrar paquetes, 360
pantallas, 361
Tiempo de muestreo, 364
Memoria, Calculadora, 335
Mensajes, 168

mensajes de error
Herramienta de imagenes, 456

indice

mensajes de estado
Herramienta de imagenes, 456
menu
introduccioén, 12
Area de Trabajo, 12
Area de trabajo
configuracion, 16
botén, 15
cambiar la opcion
predeterminada, 16
opcidn predeterminada, 16
Programas, 13
secundario, 13
ventana, 14
Menu Archivo
Editor de Textos, 140
Menu archivo
Editor de iconos, 481
menu Archivo
Administrador de Archivos, 64
Herramienta de audio, 397
Herramienta de Correo, 168
Programa de vinculo, 493
menu archivo
Herramienta de imagenes, 457
MenU Buscar, Editor de Textos, 144
mend Componer
Correo Electrénico, 170
menu de Archivo de Correo, 205
menu de ventana desplegable, 15
menu del Area de Trabajo, 38
menu desplegable del &rea de ruta de
acceso, Administrador de
Archivos, 76
Menu Editar
Editor de iconos, 485
Editor de Textos, 144
menu Editar
Administrador de Archivos, 67
Herramienta de audio, 407
Herramienta de Correo, 169
Herramienta de imagenes, 459
Programa de vinculo, 493
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menu Editor de Archivo, Herramienta de
comandos, 308

mend Examinar, 279
Menu Extras, 147
menu hojear

borrar un usuarCalendario

menu Examinar
eliminar un calendario, 272

Menu para rellenar, Editor de iconos, 479
menu pop-up, 307
menu Programas, 13
Menua Ver

Editor de iconos, 484

Editor de Textos, 140
menu Ver

Administrador de Archivos, 66

Editor de iconos, 484

Herramienta de Correo, 168

Programa de vinculo, 494, 495
menu, Area de Trabajo, 38
menus, XXX
metacaracter de busqueda, 95
metacaracter de busqueda *,, 95

Método de impresion, Programa de
vinculo, 502

método para Eliminar, Administrador de
Archivos, 108

metoo, Herramienta de Correo, 239

Mod. Tiempo, Cinta Magnética, 430

modificar los valores predeterminados de
OpenWindows, 522

modo ldgico, 346

Modo, en menu Historia, 307

mostrar

ventana de propiedades, equivalente
de teclado, 11

Mostrar “To receptor”, Herramienta de
Correo, 218

mostrar archivos, Administrador de
Archivos, 69, 117

Mostrar caracteres, Herramienta de
Correo, 218
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Mostrar carga, Medidor de
rendimiento, 360
Mostrar Configuracion, propiedades del
Calendario, 286
Mostrar contexto, Medidor de
rendimiento, 360
Mostrar cpu, Medidor de
rendimiento, 360
Mostrar disco, Medidor de
rendimiento, 360
Mostrar el signo de intercalacion superior,
Editor de Textos, 141
Mostrar Encabezamientos
Automaticamente, 218
Mostrar Encabezamientos, Herramienta
de Correo, 218
Mostrar Errores, Cinta Magnética, 430
Mostrar errores, Medidor de
rendimiento, 360
Mostrar intercambios, Medidor de
rendimiento, 360
Mostrar interrupciones, Medidor de
rendimiento, 360
Mostrar Lineas de texto, Herramienta de
Correo, 221
Mostrar Lista de Anexos, 225
Mostrar Lista de Anexos, Herramienta de
Correo, 225
Mostrar paginas, Medidor de
rendimiento, 360
Mostrar paquetes, Medidor de
rendimiento, 360
mostrar rejilla, Editor de iconos, 484
Mostrar todas las subcarpetas,
Administrador de Archivos, 71
mouse
personalizar la duracion entre
clics, 538
personalizar si presionar (si la
seleccion del menu es
automatica), 542
ratén
introduccién, 7



mover
archivos, 84
archivos a otra aplicacion,
Administrador de
Archivos, 87
archivos a una carpeta,
Administrador de
Archivos, 86
archivos de datos al area de trabajo,
Administrador de
Archivos, 86
carpeta al area de trabajo,
Administrador de
Archivos, 86
mover archivos
cortar y pegar, 84
mover iconos, 28
mover ventanas, 26
mover, definicion, 9
mundo
cambiar permisos en archivo,
Administrador de
Archivos, 106

N
natural logarithm calculator function, 348
Navegador
cerrar, 566
icono, 566
modos
Buscar, 571
Seriales de Libros, 577
salir, 566
Ningun SCCS+, Cinta Magnética, 430
Ningun SCCS, Cinta Magnética, 430
Ninguna comprobacién, Cinta
Magnética, 430
nombrar u documento o carpeta,
Administrador de Archivos, 83
Nombre de archivo més largo,
Administrador de Archivos, 110
nombre de usuario, 2

indice

Nombre del computador principal, Cinta
Magnética, 430
nombres de programa, 39
NOT, légico, 347
notificador de avisos de vacaciones, 186
empezar, 188
parar, 188

NuevaCarpeta, Administrador de
Archivos, 82

Nuevo, Correo Electrénico, 170

NuevoDocumento, Administrador de
Archivos, 82

@)

octal (modo de base numeérica),
Calculadora, 329

Ocultar foto durante captura, 463

Ocultar subcarpetas, Administrador de
Archivos, 71
Ocultar, Herramienta de Correo, 174, 221
opcion de funcion hiperbdlica,
Calculadora, 347
opcidn de funcién inversa, 348
opcion noauth de OpenWindows, 495
Opciones alarma, Calendario, 258
OPEN LOOK, xxix
OpenWindows
equivalentes de teclado
(aceleradores), 10a 1l
reducir el uso del ratén, 534
vision global de caracteristicas, 5
$OPENWINHOME
mensaje de error, 604
operacion Abrir archivo, equivalente de
teclado, 11
operacion Abrir ventana, equivalente de
teclado, 11
operacion Anular, equivalente de
teclado, 11
operacion Buscar, equivalente de
teclado, 11
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operacion Copiar, equivalente de

teclado, 11

operacion Cortar, equivalente de
teclado, 11

operacion Deshacer, equivalente de
teclado, 11

operacion Guardar, equivalente de
teclado, 11

operacion Imprimir, equivalente de
teclado, 11

operacion Nuevo, equivalente de
teclado, 11

operacion Pegar, equivalente de
teclado, 11

operacion Propiedades, equivalente de
teclado, 11

operacion Repetir, equivalente de
teclado, 11

operacion Stop

equivalente de teclado, 11
OR, légico, 346
ordenar

archivos de correo, 212
Ordenar por, Herramienta de Correo, 168
organizar los mensajes de correo, 203
Orig Mode, Cinta Magnética, 430

P
pagina man
adb (1), 605
date (1), 315
dbx (1), 605
pagina man calctool , 349
pagina man perfmeter , 587
Paleta
Herramienta de imagenes, 446
panel emulador de texto/terminal, 306

pantalla
como bloquear, 558
como desbloquear, 558
negra, 605

pantalla negra, 605
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Papelera, 25, 98
crear nueva, 101
parar el notificador de avisos de
vacaciones, 188
paréntesis, Calculadora, 333
patron para comparacion, 94
Patron, Programa de vinculo, 505
Pegar, Administrador de Archivos, 67
Pegar, Menu Editar, 144
Pendiente, Calculadora, 347
periodos compuestos, 340
permisos
archivos y carpetas, 104, 106
archivos y folders
duerio, 106
grupo, 106
mundo, 106
permisos en el Calendario, Mundo, 289
Personalizacion de su Editor de
Textos, 157
personalizar
Area de Trabajo, 522
barra de desplazamiento, 547
Correo Electrénico, 216
Editor de Textos, 157
escala de fuente, 530
estilos de tipo, 529
fuentes, 529
intervalo entre clics del ratén, 538
ratén
duracion de clic, 538
presionar (si la seleccion del
menu es automatica), 542
salto del puntero, 540
personalizar campo, 226
plantilla Calendario, 185, 234
plantillas, 185
crear, 185, 233
plantilla del Calendario, 301
propiedades, 233
usar, 185, 233
por omision
cémo cambiar en un menu, 16



porcentaje, 333

Precedence:junk, Herramienta de
Correo, 226
precedencia aritmética, 333
predeterminada
opcién de menu, 16
predeterminado
opcién de menu
cémo cambiar, 16

presionar botones del raton, como
establecer la duracién, 538

Presionar MENU, definicién, 9
Presionar para escribir, 546
Previos, correo electrénico, 168

Print Script, Herramienta de Correo, 221

Privacidad, Calendario, 254
Programa de vinculo
aplicacion abierta, 502
Archivo de Méascara, 500
archivo imagen, 500
base de datos, 493
botdén Guardar, 493
botén Ver, 493
campo Icono, 499
color de fondo, 501
desplazamiento de la etiqueta, 508
entradas
privadas, 494
red, 494
sistema, 494
Entradas Compartidas, 495
Entradas Locales, 495
icono, 492
mascara de etiqueta, 508
mascara de imagen, 500
método de impresién, 502
Patrén, 505
propiedades, 497
propiedades de Icono, 498
propiedades Tipo de
Archivo, 502
resolucion de problemas

indice

no se puede arrancar el Programa
de vinculo como usuario
raiz, 495
Seleccionador de Colores, 517
tipo de etiqueta, 508
Todas las Entradas, 495
valor de la etiqueta, 508
ventana base, 492
vinculaciones, 491
cambiar, 516
crear, 510
eliminar, 515
programas, Veraplicacion
Propgrama de vinculo
Tipos de Entrada, 493
propiedades
archivo y carpeta Administrador de
Archivos, 104
Calculadora, 354
Calendario, 283
cambiar propiedades de archivo,
Administrador de
Archivos, 106
Cinta Magnética, 421
Correo Electrénico, 169
Editor de iconos, 486
Herramienta de Correo, 216
Herramienta de imagenes, 455
limites del dia, 286
para el Area de Trabajo, 522
plantilla, 233
Programa de vinculo, 493, 497
vista predeterminada, 288
propiedades de archivo y de carpeta
Administrador de Archivos
nombre, 104
propiedades de archivo y de carpeta,
Administrador de Archivos
grupo, 104
permisos, 106
propiedades de archivo y de folder,
Manejador de Archivos
duefio, 104
permisos, 104
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propiedades de archivo, Administrador
de Archivos
espacio libre, 104
fecha del ultimo acceso, 104
método de apertura, 104
método de impresién, 104
montado desde, 104
tipo de archivo, 104
propiedades de archivo, Manejador de
Archivos
punto de montaje, 104
Propiedades de la Lista de accesos y
permisos, 288
Propiedades de Tipo de Archivo,
Programa de vinculo, 502
propiedades del archivo, Administrador
de Archivos
fecha de modificacion, 104
Propiedades del Formato de Fecha, 294
pulsaciones para las caracteristias
AccessX, 626
puntero
introduccioén, 7
cambiar la velocidad de, 621
distancia de arrastre, 541
en ventanas desplegables, 540
lista de tipos, 7
movimiento en barra de
desplazamiento, 540
y area de entrada, 546
puntero en signcomando Parar,
Herramienta del shell, 313
punto de area de accion, 21
punto de insercion, 9
Punto, Editor de iconos, 471

Q

Quitar ruta, Cinta Magnética, 430
Quitarr ruta, Cinta Magnética, 421

R

Radianes, Calculadora, 347
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Raiz, 69
raiz cuadrada, 333
ratén, Xxx
botones
SELECCIONAR, AJUSTAR,
MENU, 8
redistribuir para usuarios
zurdos, 538
sustitucion en teclado, 533
uso, 8
reasignar, teclados, 534
recuperar archivos de cinta, 426
Recuperar, Calculadora, 336
redimensionar una imagen
Herramienta de imagenes, 451
redimensionar ventanas manualmente, 29
Reemplazar texto, Editor de Textos, 147
reflejar una imagen
Herramienta de imagenes, 448
Regidn, Editor de iconos, 475
Registro, Correo Electrénico, 177
registros de memoria, Calculadora, 335
registros, memoria de la Calculadora, 335
rehacer
mensajes, 169, 189
rehacer la operacién
equivalente de teclado, 11
Reloj, 315
cambiar Zona horaria, 321
configuracion de Alarma, 324
configurar, 316
icono, 315
propiedades, 318
resolucion de problemas, 594
teclas aceleradoras en el teclado, 324
ventana base, 316
renombrar archivos, Administrador de
Archivos, 83
repetir
operaciones, equivalente de
teclado, 11
repetir citas, 257
Repetir, Menu Editar, 144



Reproduccién automatica al cargar,
Herramienta de audio, 410
Reproduccién automatico al seleccionar,
Herramienta de audio, 410
reproducir sonido, con Herramienta de
audio, 382
resolucion de problemas
Calculadora, 588
Correo Electrénico, 598
Fotografiar, 601
Herramienta de comandos, 314
Herramienta de Impresion, 601
Manejador de Archivos, 596
Manejador de Cinta, 603
Reloj, 594
Responder, Correo Electrénico, 170
resto, 333
Retroceder, Calculadora, 334
rotar una imagen
Herramienta de imagenes, 450
Ruta de acceso destino, 92
ruta de acceso, Administrador de
Archivos, 76

S

Salida Err, Cinta Magnética, 431
salir
Navegador, 566
ventana, 30
Visualizador, 566
Visualizador de Ayuda, 57
SCI (notacion cientifica), Calculadora, 331
seleccionador de color, Editor de
iconos, 488
Seleccionador de Colores, Programa de
vinculo, 517
SELECCIONAR, xxXi
seleccionar
encabezamiento de mensaje, 167
Seleccionar la linea en el nimero, Editor
de Textos, 141

indice

Seleccionar todo, archivos Administrador
de Archivos, 67

seleccionar un archivo, en Editor de
Textos, 149

Sefial Con, Herramienta de Correo, 217

sefial de libros, crear, 578

Separacion de etiqueta, 508

Siguiente, correo electrénico, 168

SIN, funcién seno, Calculadora, 347, 348

sistema de archivos, 41

Sistema Destino, 92

SlowKeys, 623

soltar (botdn del ratén), definicion, 9

sonido con teclas bloqueadas, 621

sonido cuando la tecla modificadora esté
presionada (AccessX), 618

metacaracter de busqueda *,, 95

StickyKeys, 617

desactivar presionando dos teclas
modificadoras, 618
sonido cuando la tecla modificadora
esté presionada, 618

subdirectorios, Administrador de
Archivos, 76

submenua, 13

submenu Activar Desplazamiento, 308

submenu desplazar, Herramienta de
comandos, 308

submenu Plantillas, Herramienta de
Correo, 186

submenu Programas, 38

Suprimir, Cinta Magnética, 430

T

tamafo de las ventanas, modificar, 29

TAN, funcién tangente, Calculadora, 347,
348
tangente hiperbdlica, 348
Cinta Magnética
introduccién, 419
tar comando, 419
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tecla % de la Calculadora, 333
tecla &16 de la Calculadora, 346
tecla &32 de la Calculadora, 346
tecla +/- de la Calculadora, 333
tecla < de la Calculadora, 346
tecla > de la Calculadora, 346
tecla 1/x de la Calculadora, 333
tecla 10”x de la Calculadora, 348
tecla Abs de la Calculadora, 333
tecla Acc de la Calculadora, 335
tecla And de la Calculadora, 347
tecla Asc de la Calculadora, 334
tecla Bsp de la Calculadora, 334
tecla Clr de la Calculadora, 334
tecla Con de la Calculadora, 336
tecla Cos de la Calculadora, 348
tecla Ctrm de la Calculadora, 340
tecla Ddb de la Calculadora, 340
tecla e”x de la Calculadora, 348
tecla Exch de la Calculadora, 336
tecla Exp de la Calculadora, 334
tecla Frac de la Calculadora, 333
tecla Fun de la Calculadora, 336
tecla Fv de la Calculadora, 341
tecla Hyp de la Calculadora, 347
tecla Int de la Calculadora, 333
tecla Inv de la Calculadora, 348
tecla Ln de la Calculadora, 348
tecla Log de la Calculadora, 348
tecla Mem de la Calculadora, 335
tecla Meta, 10

tecla Not de la Calculadora, 347
tecla Or de la Calculadora, 346
tecla Pmt de la Calculadora, 342
tecla Pv de la Calculadora, 342
tecla Rand de la Calculadora, 348
tecla Rate de la Calculadora, 343
tecla Rcl de la Calculadora, 336

tecla Salir (Quit) de la Calculadora, 335

tecla Sin de la Calculadora, 348
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tecla SIn de la Calculadora, 344
tecla Sqrt de la Calculadora, 333
tecla Sto de la Calculadora, 335
tecla Syd de la Calculadora, 345
tecla Tan de la Calculadora, 348
tecla Term de la Calculadora, 345
tecla Trig de la Calculadora, 347
tecla x! de la Calculadora, 348
tecla x~2 de la Calculadora, 333
tecla Xnor de la Calculadora, 347
tecla Xor de la Calculadora, 347
tecla y”x de la Calculadora, 348
teclado
comandos de movimiento, 535
funciones de borrado, 534
funciones de movimiento del
cursor, 534
internacional, 553
reasignar, 534
teclado internacional, 553
teclas
acelerador, 533
controlar el comportamiento de
repeticion, 622
frecuencia de repeticion, 622
ignorar presiones multiples, 624
sujetar y bloquear, 617
teclas acelerador, 533
teclas aceleradores del teclado
Reloj, 324
teclas bloqueadas (AccessX), 617
teclas del ratén

cambiar la velocidad de rampa, 621

cambiar velocidad maxima del
puntero, 621
equivalentes del teclado, 619
teclas que se repiten, 622
establecer retraso inicial, 622
frecuencia de repeticion, 622
teclas sujetas (AccessX), 617

Terminado, Herramienta de Correo, 168,

202
Text



Buscar y Reemplazar, 144
.text_extras_menu file, 157, 159
texto
agregar y eliminar, 151
copiar, 152
cortar y pegar, 153
Texto, crear en el Editor de iconos, 472
archivo.textswrc file, 160
Tiempo de muestreo, Medidor de
rendimiento, 364
Tipo de etiqueta, 508
Tipo foto, 462
Todas las Entradas, Programa de
vinculo, 495
ToggleKeys, 621
transferir archivos, Administrador de
Archivos, 59, 92
truncar calculos, 346
truncar el calculo, 346

U

umask, Cinta Magnética, 430
Umbral de pausa, Herramienta de
audio, 411
usar
alias locales, 237
plantillas, 185, 233
username.lock, 600
uso para zurdos
de los botones del ratén, 538
usuarios minisvalidos, interfaz para, 611
usuarios minusvalidos
controlar el comportamiento de la
velocidad de las teclas, 622
evitar entradas no deseadas, 623, 624
ignorar presion de tecla
inadvertida, 623
ignorar presion de teclas
inadvertidas, 624
presionar dos teclas a la vez, 617
sonido para teclas bloqueadas, 621
usar teclas para emular el ratén, 618

indice

usuarios minusvalidos,consulte también
AccessX, 611

usuarios minusvalidos, consulte
tambiénusuarios minusvalidos y
AccessX, 611

usuarios minusvalidos, interfaz para, 611

utilidad Actualizar, 551

utilidad Bloquear Pantalla, 558

utilidad controles de ventana, 555

utilidad Guardar Area de Trabajo, 557

utilidad teclas de funcién, 552

Vv

Vacacion, Correo Eelctronico, 170
Vaciar Documento, Editor de Textos, 140
Vaciar Papelera, 100
valor absoluto, 333
Valor de la etiqueta, 508
valor futuro de la inversion, 341
Valor, funcion de la Calcualdora, 338
valores por omisién
posiciones de los iconos, 547
/var/spool/mail archivo, 600
velocidad del puntero
cambiar, 621
cambiar rampa, 621
ventana, 6
introduccién, 5
area, 15
base, 32
botones, 19
cerrar y salir, 30
fijar el mostrar, 606
fotos, 463
hacer clic SELECCIONAR antes de
teclear (modo presionar para
teclear), 546
indicador, 19
menu, 14
mover hacia delante o hacia atras, 27
mover puntero al tipo, 546
redimensionar manualmente, 29
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reposicionar, 26
ventana Abrir, Herramienta de audio, 400
ventana base, 32
Administrador de Archivos, 60
Calculadora, 328
caracteristicas, 17
Cinta Magnética, 420
Editor de iconos, 469
Editor de Textos, 138
Foto, 462
Herramienta de audio, 381, 392
Herramienta de comandos, 306
Herramienta de Impresién, 368
Reloj, 316
ventana de propiedades, mostrar,
equivalente de teclado, 11
ventana desplegable Buscar, 190
Ventana desplegable Buscar y
Reemplazar, 144
ventana desplegable Buscar,
Administrador de Archivos, 96
ventana desplegable de Copia Remota, 91
ventana Grabacion, Control de audio, 415
ventana principal
Herramienta del shell, 311
ventana Propiedades de archivo, 104
ventana Reproduccion, Control de
audio, 413
ventana Ver Mensajes, Herramienta de
Correo, 173
ventanas, Xxx
abrir iconos, equivalente de
teclado, 11
cerrarlas en iconos, equivalente de
teclado, 11
ver
correo, 171
Ver correo
mensaje anterior, 173
mensaje siguiente, 173
multiples mensajes, 174
ver mensajes
con encabezamiento completo, 173
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Ver patrén de filtros, Administrador de
Archivos, 124
vi editor, 40
Viewer
Magnify button, 584
vinculacién, 491
vista anual
imprimir, 299
vista anual, Calendario, 249
vista diaria
imprimir, 295
vista diaria, Calendario, 246
vista mensual
imprimir, 298
vista semanal
imprimir, 297
vista semanal, Calendario, 248
Visualizacién de pagina
Herramienta de imagenes, 452
visualizacién por omision de la Agenda
Calendario, 288
Visualizador
adaptar, 584
cerrar, 566
enlaces, 570, 571
funciones, 565
icono, 566
imprimir un documento, 584
salir, 566

visualizar
fotos, 466

W
.papelera, 99

X

X bitmap, 482, 487
archivo .Xdefaults , 349
archivo.Xdefaults, 158
XNOR, légico, 347

XOR, légico, 347
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Zona horaria
Calendario, 281
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