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Vorwort

Die Benutzer%ngebung Solaris™ basiert auf der grafischen Benutzeroberflache
OPEN LOOK ™. Dieses Handbuch ist sowohl fur neue wie auch fur erfahrene
Benutzer vorgesehen und enthélt alle Informationen, die Sie brauchen, um mit
den zur Solaris-Umgebung gehdrenden OpenWindows™- und DeskSet™-
Anwendungen arbeiten zu kdnnen. AuBerdem erfahren Sie, wie Sie den Open-
Windows-Arbeitsbereich an Ihre Anforderungen anpassen, Online-Dokumente
mit AnswerBook™ anzeigen und Fehler beseitigen, die beim Einsatz von
OpenWindows- und DeskSet-Anwendungen auftreten kdnnen.

Angesprochener Leserkreis

Das Handbuch soll Sie mit den wichtigsten Eigenschaften der OpenWindows-
Umgebung und den Bestandteilen der grafischen Benutzeroberflache vertraut
machen. Behandelt werden unter anderem folgende Themen:

Das Menu ,,Arbeitsbereich* anzeigen und Mentoptionen auswéhlen
Anwendungssymbole verschieben

Anwendungssymbole 6ffnen und schlieRen

Fenster fixieren und l6sen

Das Menu ,,Datei* anzeigen und Menuoptionen auswéahlen
Einstellungen in einem Eigenschaftsfenster aktivieren

Elemente aus einer Auswahlliste wéhlen

Fensterinhalte mit den Rollbalken verschieben

Mehrere Objekte auswéhlen
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Aufbau des Handbuchs
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Wenn Sie bisher noch nicht mit einer grafischen Benutzeroberflache gearbeitet
haben, lesen Sie bitte Kapitel 1, ,,EinfUhrung in die Solaris-Benutzerumge-
bung®. Dort finden Sie Informationen zur Verwendung der Maus und zum
Arbeiten mit Symbolen, Fenstern und Menus. Diese Bestandteile der OpenWin-
dows-Umgebung werden auch in dem Online-Tutorial Desktop Einflihrung
beschrieben.

Alle OpenWindows-Anwendungen verfugen tber eine kontextbezogene Hilfe-
funktion. Um Informationen zu einem Objekt abzurufen, bewegen Sie den Zei-
ger auf das Objekt und dricken die Taste ,,Hilfe* bzw. ,,F1* auf lhrer Tastatur.
Daraufhin wird ein Fenster mit einer Beschreibung des Objekts eingeblendet.

Hinweis — Solaris unterstiitzt sowohl SPARC-Systeme als auch x86-Systeme.
Die Tastaturen dieser Systeme sind unterschiedlich. Daher sind die
Tastaturbefehle fiur einige OpenWindows-Mentibefehle je nach Tastatur
ebenfalls unterschiedlich.

FUr die meisten Tastaturbefehle gibt es jedoch unter Solaris eine zuséatzliche
Tastenkombination mit der Meta-Taste, die auf beiden Plattformen benutzt
werden kann. Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-Benutzerumgebung*
enthalt eine Liste der OpenWindows-Befehle und der verschiedenen
aquivalenten Tastaturbefehle.

Das Handbuch ist in folgende Teile gegliedert:

¢ Einfuhrung in die OpenWindows-Umgebung, den Arbeitsbereich und die
Online-Hilfe.

® Beschreibungen der DeskSet-Anwendungen. Jede Anwendung wird in

einem eigenen Kapitel behandelt, das ausfiihrlich auf folgende Themen

eingeht: Anwendungsfenster, Anwendungssymbol(e), Steuerelemente,

Durchfihrung typischer Aufgaben (mit schrittweisen Anleitungen) und

benutzerspezifische Anpassung der Anwendung.

Informationen zur Anpassung des Arbeitsbereichs.

Hinweise zur Fehlerbeseitigung innerhalb der OpenWindows-Umgebung.

Zugriff auf Online-Dokumente mit AnswerBook.

Glossar der wichtigsten Fachbegriffe, die in der OpenWindows-

Dokumentation verwendet werden.
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Richtlinien zur Schreibweise

In diesem Handbuch gelten folgende Vereinbarungen zur Schreibweise:

Neue Begriffe, Buchtitel und Variablen sind kursiv gedruckt.

Tastennamen, Menuoptionen und Einstellungen stehen in
Anfuhrungszeichen (z. B. die Taste ,,Drucken®).

In dieser Schriftart erscheint Text, den Sie Uber die Tastatur
eingeben oder der auf dem Bildschirm erscheint (z. B. Dateinamen).

Tastenbezeichnungen stehen in Anfuhrungszeichen (z. B. die Taste
»Return®). Die Taste ,,Return* ist auf einigen Tastaturen mit ,,Enter*
beschriftet.

Die Namen der Maustasten erscheinen in GroRbuchstaben und verweisen
auf die Funktion, nicht auf die Position der Tasten (also ,,Driicken Sie
AUSWAHL“ und nicht etwa ,,Dricken Sie LINKS*). Ursache dafur ist, dald
die Belegung der Maustasten gedndert werden kann und die linke
Maustaste daher nicht immer mit der Funktion AUSWAHL belegt sein mufR3.
Hinweise zur Umbelegung der Maustastenfunktionen finden Sie in

Kapitel 17, ,,Anpassung der Solaris-Umgebung® und in Kapitel 18,
,»Dienstprogramme*.

AUSWAHL AUSWAHL
ANPASSEN ANPASSEN = Shift-AUSWAHL
MENU MENU

Abbildung P-1 Standardbelegung der Maustasten

Bei Mausen mit drei Tasten sind die Maustasten standardmagig wie folgt
belegt:

« AUSWAHL = linke Maustaste
« ANPASSEN = mittlere Maustaste
* MENU = rechte Maustaste
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Bei Mausen mit zwei Tasten sind die Maustasten standardmagig wie folgt
belegt:

« AUSWAHL = linke Maustaste
« MENU = rechte Maustaste

Um die Funktion ANPASSEN auf einer Maus mit zwei Tasten auszufuhren,
drucken Sie die Taste ,,Shift* auf der Tastatur, halten sie gedriickt und
dricken gleichzeitig die Maustaste AUSWAHL.

Wenn im Text auf ein gesamtes Meni oder auf die Standardoption
eingegangen wird, ist die Standardoption auf der Abbildung umrandet.
OpenWindows ist standardmalfiig so eingestellt, dal das gesamte Meni
angezeigt wird, wenn Sie mit der linken Maustaste auf eine Menl(itaste
klicken. Sie kdnnen diese Standardeinstellung auch &ndern, so daR} die
Standardoption aus einem Menl ausgewahlt und das MenuU nicht angezeigt
wird, wenn Sie mit der linken Maustaste auf die Menutaste klicken. In dem
vorliegenden Handbuch wird davon ausgegangen, daR Sie die letztere
Einstellung gewahlt haben.

Fenster und andere Bildschirmelemente sehen in den Abbildungen mitunter
nicht genau so aus wie auf IThrem Bildschirm. Die Versionsnummern in den
Fensterkopfzeilen sind beispielsweise nicht abgebildet.

OpenWindows-Menubefehle, die unter Verwendung von
Tastenkombinationen ausgefuhrt werden, sind in diesem Handbuch wie
folgt dargestellt: Ein Bindestrich (-)zwischen zwei Tastenbezeichnungen
zeigt an, daR die beiden Tasten gleichzeitig gedrtckt werden mussen.

Beispiel: ,,Strg*“-,,Alt* bedeutet, daR Sie die Tasten ,,Strg* und ,,Alt*
gleichzeitig dricken und niederhalten mussen; ,,Strg“-,,Alt“-,,c* bedeutet,
daB Sie die Tasten ,,Strg* und ,,Alt“ gleichzeitig driicken und niederhalten,
und zugleich das Zeichen ,,c*“ eingeben.

Tastenkombinationen mit der Taste ,,Meta“ geben Sie genau wie
OpenWindows-Menubefehle ein, indem Sie die Taste ,,Meta* und eine oder
mehrere Tasten auf der Tastatur dricken. Auf SPARC-Tastaturen ist die
Taste ,,Meta* durch eine Raute (<>) gekennzeichnet. Auf x86-Tastaturen
erzeugen Sie die Funktion dieser Taste durch gleichzeitiges Dricken der
Tasten ,,Strg* und ,,Alt“ (,,Strg“-,,Alt*). Ausfiihrliche Hinweise zu
Tastaturabkiirzungen und Funktionstasten finden Sie in Kapitel 1,
»Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung®, und in Kapitel 17,
»Anpassung der Solaris-Umgebung®.
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® Bei der Auswahl von Menuoptionen wird folgende Schreibweise verwendet:
Beispiel: Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme.

Plattformspezifische Vereinbarungen

Die folgenden Symbole am Anfang eines Abschnitts bzw. vor dem Titel eines
Arbeitsschritts weisen darauf hin, dal? der Abschnitt bzw. Arbeitsschritt sich
nur auf die angegebene Plattform bezieht.

SPARC Bezeichnet einen SPARC-plattformspezifischen Abschnitt bzw.
Arbeitsschritt

x86 Bezeichnet einen x86-plattformspezifischen Abschnitt bzw.
Arbeitsschritt

Plattformspezifische Hinweise sind wie folgt gekennzeichnet:

SPARC - Dieser Hinweis gilt nur fur SPARC-Plattformen.

x86 — Dieser Hinweis gilt nur fur x86-Plattformen.

Plattformspezifische Absatze mit Blickfangpunkten (Bullets) sind wie folgt
gekennzeichnet:

® SPARC: Dieser Absatz gilt nur fir SPARC-Plattformen.

® x86: Dieser Absatz gilt nur flr x86-Plattformen.

Falls Code-Beispiele, Tabellen oder Abbildungen nur fur eine bestimmte Platt-
form gelten, ist der Name der Plattform vor dem Titel angegeben. Beispiel:

Tabelle 1-1 SPARC: Tabellentitel (spezifisch fiir SPARC-Plattform)

Tabelle 1-2 x86: Tabellentitel (spezifisch fur x86-Plattform)
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Weitere Handb(cher

Weitere Informationen finden Sie in folgenden Handbtichern:
® Solaris Handbuch fir fortgeschrittene Benutzer

® User Accounts, Printers, and Mail Administration

® SPARC: Installing Solaris Software

® x86: Installing Solaris Software
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EinfGhrungindie
Solaris-Benutzerumgebung

H
1]

Dieses Kapitel fuhrt Sie in die Arbeit mit der Solaris-Benutzerumgebung ein,
die aus der OpenWindows-Umgebung und den DeskSet-Anwendungen
besteht. Zu den DeskSet-Anwendungen gehdren beispielsweise ein Texteditor
und ein Programm zum Versenden elektronischer Post.

Im ersten Teil, ,,Der Arbeitsbereich®, werden Aussehen und Funktion der ver-
schiedenen Bestandteile des Arbeitsbereichs beschrieben. Im zweiten Teil,
»DeskSet-Anwendungen®, erfahren Sie, welche Anwendungen fir welche Auf-
gaben vorgesehen sind. Im letzten Teil werden die Online-Hilfe und die
AnswerBook-Dokumentation behandelt.

Wenn Sie bereits mit OpenWindows gearbeitet haben, kénnen Sie dieses Kapi-
tel Gberspringen und gleich mit den Anwendungsbeschreibungen in den Kapi-
teln 2 bis 16 weitermachen.

Anmelden und Abmelden

Damit Sie mit OpenWindows und den DeskSet-Anwendungen arbeiten kén-
nen, muf3 Solaris installiert sein, und auf dem Bildschirm muf} nach dem Ein-
schalten die Anmelde-Eingabeaufforderung erscheinen. Ist Solaris noch nicht
installiert, sollten Sie sich an lhren Systemverwalter wenden oder in einem der
Handbucher SPARC: Installing Solaris Software bzw. x86: Installing Solaris Soft-
ware nachschlagen.



Anmelden

Um eine Arbeitssitzung zu starten, missen Sie sich beim System anmelden.
Dabei geben Sie an, wer Sie sind und auf welche Bestandteile des Systems Sie
zugreifen durfen. Wenn Sie mit der Arbeit fertig sind, sollten Sie sich in jedem
Fall abmelden, damit niemand ohne lhre Erlaubnis auf lhre Dateien und Ver-
zeichnisse zugreifen kann.

Da mehrere Benutzer Uber eine Zugangsberechtigung auf einem System verfi-
gen kdnnen, mussen Sie sich mit einem eindeutigen Benutzernamen und einem
PaRwort anmelden. Das System stellt anhand dieser Daten fest, ob Sie Uber-
haupt zugangsberechtigt sind und auf welche Dateien Sie zugreifen durfen.

So melden Sie sich beim System an:

1. Geben Sie lhren Benutzernamen ein, und dricken Sie ,,Return®.
Der Benutzername wird vom Systemverwalter wahrend der Installation
festgelegt. Detailliertere Informationen hierzu finden Sie in den
Installationshandbiichern SPARC: Installing Solaris Software bzw. x86:
Installing Solaris Software. Da das Betriebssystem zwischen GroR3- und
Kleinbuchstaben unterscheidet, missen Sie bei der Eingabe auf korrekte
Schreibweise achten.

Die Anmelde-Eingabeaufforderung besteht normalerweise aus dem Namen
Ihres Systems, der ebenfalls bei der Installation definiert wird, und der
Zeichenfolge login:  Abbildung 1-1 zeigt ein Beispiel.

{genius login: nina }

Abbildung 1-1 Die Anmelde-Eingabeaufforderung login:
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2. Sobald die Eingabeaufforderung Password: erscheint, geben Sie Ihr
PaRwort ein und dricken ,,Return®.
Die eingegebenen Zeichen werden aus Sicherheitsgriinden nicht auf dem
Bildschirm angezeigt (siehe Abbildung 1-2).

genius login: nina
Password:

Abbildung 1-2 Die PalBwort-Eingabeaufforderung

Wenn Sie sich bei der Eingabe des Benutzernamens oder des PalRworts
verschreiben, zeigt das System eine Fehlermeldung an und wiederholt die
Eingabeaufforderung (siehe Abbildung 1-3).

genius login: nina
Password:

Login incorrect.

login:

Abbildung 1-3  Eingabe eines falschen Palworts

Wenn Solaris 2.3 vollstandig installiert ist, wird OpenWindows nach
Eingabe des Palworts automatisch gestartet.

Hinweis — Wird OpenWindows nicht automatisch gestartet, kann das zum
Beispiel daran liegen, daR die Konfiguration gedndert wurde (wenden Sie sich
im Zweifelsfall an lhren Systemverwalter). In diesem Fall kdnnen Sie die
Fensterumgebung auch selbst starten.

3. Um OpenWindows nach der Anmeldung selbst zu starten, geben Sie
openwin ein und dricken ,,Return®.

EinfUhrung in die Solaris-Benutzerumgebung 3



Abmelden

Wenn Sie mit der Arbeit am System fertig sind, sollten Sie sich abmelden. In
einer Netzwerkumgebung geben Sie damit anderen Benutzern die Méglichkeit,
sich unter ihren eigenen Benutzernamen auf Ihrem System anzumelden.

So melden Sie sich beim System ab:

1. Wenn OpenWindows aktiv ist, mussen Sie die Fensterumgebung
verlassen. Dazu driicken Sie MENU im Arbeitsbereich und wahlen die
Mentoption ,,Verlassen*.

Sie werden in einem Hinweisfenster aufgefordert, den Vorgang zu
bestatigen oder abzubrechen.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Verlassen®.
Normalerweise melden Sie sich damit gleichzeitig ab. Erscheint auf dem
Bildschirm keine entsprechende Meldung, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

3. Geben Sie exit (oder logout ) ein, und driucken Sie ,,Return®.
Auf dem Bildschirm wird wieder die Eingabeaufforderung login:
angezeigt (siehe Abbildung 1-4). Nun kénnen sich andere Benutzer unter
ihren eigenen Namen beim System anmelden.

genius% nina
genius login:

Abbildung 1-4  Abmelden beim System
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Der Arbeitshereich

Wenn Sie OpenWindows das erste Mal starten, erscheinen der Arbeitsbereich
und das Online-Tutorial ,,Desktop EinfUhrung®, das in einem spateren
Abschnitt beschrieben wird. Im Arbeitsbereich werden Fenster, Symbole, Menis
und andere Objekte angezeigt. Abbildung 1-5 zeigt einen Ausschnitt des
Arbeitsbereichs mit mehreren geéffneten Anwendungsfenstern, die zum Teil

Uberlappen.
J_‘ Post — Avar/mail/sc T
(Datei 7 ) ("Ansicht ) (Bearbeiten v ) (Erstellen v ) Briefdatei: [v)
(Fertig ) Nichste ) L8schen ) antwort w) ( Obertragen v ) Kopieren v )( Laden w)
U [ 1 root Wed Mar 21 11:41 16/376  test |E
g root , Dateimanager: venus: / T
sungy!
4 sungytnl ( Datei 7) (Ansicht ) (Bearbeiten v) ((Gehe zu 7)
5 sungy!
E sungy!
7 sungy! ﬁ
8 Nannetf|| ¢
9 sungyin[Jl=_]»] ]
10 Mannet . .
11 surgy! Enthélt 32 Elemente 18 MByte (53%) \"erfughar:I
Clalt [ hin [db [ dev [devices etc
[(Jexport [ fleppy [ galaxis (] heme 09 hsfsboot [ kadh E
r‘ Texteditor — (KEINE) (bearbeitet), Verz; fusr/openwin R
{Datei v) (Ansicht ) (Bearheiten v) (Suchen v)
Dies st eine Textdatei, die mit dem Tewteditor erstellt wurde.® ‘;‘
k-
r I
il
—
= =]
Abbildung 1-5 Ausschnitt des Arbeitsbereichs mit drei geéffneten Fenstern
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Fenster und Symbole

Sie ,,kommunizieren*“ mit den Anwendungen Uber die Tastatur, die Maus und
den Zeiger, der im Arbeitsbereich angezeigt und mit der Maus gesteuert wird.

Wenn Sie OpenWindows starten, werden einige Anwendungen automatisch
gedffnet. Neben diesen Standardanwendungen kdénnen Sie bei Bedarf weitere
Anwendungen 6ffnen. Jede Anwendung lauft in einem eigenen Fenster ab. Sie
kdnnen unter OpenWindows auch mit mehreren Anwendungen gleichzeitig
arbeiten (z. B. mit dem Terminkalender, dem Texteditor und dem Email-Pro-
gramm ,,Post").

r‘@ Post - fvar/mail/sc
(Datei v ) Ansicht v ) Bearbeiten v ) (Erstellen v ) Briefdatei: (%)
{Fertig ) Michste ){ L8schen JCantwort w) ( Ohertragen =) (Kopieren v)( Laden v)

—

sungy tmark14franza Thu #pr 8 17:12 4271294 Re: User manual part number
sungy !mark14 franza Thu Apr 8 17:12 8172902 Re: Snapshots for ShowMe E
sungy tmark14franza Thu #pr 8 17:12  BB8/2733 compile messages -
sungy tmark14franza Thu Apr 8§ 17:12  55/1840 Re: new deliveries
sungy!marki4franza Thu Apr 8 17:12 116/5273 OW-bug messages -
Nannette.Simpson@Eng. Sun.COM Thu Apr 8 17:12  51/1860 copyright.showne
sungytmark19ttest Thu Apr 8 17:12 11373643 aenderungen noetig

10 Mannette.Simpson@Eng.Sun.COM Thu Apr 8 17:12  43/1606 Image nits..

11 sungy!mark19'test Thu Apr 8 17:12  33/1169 bitte aendern - danke

woon | b o

M [16 sc Mon Apr 12 12:00 13/460  Reminder- Mitarbeiterversammlung
=&
[ 1B Eintrige, 1 neu, 4 geloscht'_r

Abbildung 1-6  Kopfzeilenfenster der Anwendung ,,Post*

Anwendungen zu einem Symbol schlie3en

Wenn Sie vorubergehend nicht mit einer Anwendung arbeiten, kdnnen Sie das
Anwendungsfenster zu einem Symbol schliel3en, das anstelle des Fensters im
Arbeitsbereich angezeigt wird. Ist abzusehen, dal Sie eine Anwendung langere
Zeit nicht bendtigen, kdnnen Sie sie auch beenden und spéter wieder neu star-
ten. Abbildung 1-7 zeigt das Symbol des Texteditors. (Eine ausfuhrliche
Beschreibung dieser Anwendung finden Sie in Kapitel 3, ,, Texteditor*.)
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textedit

Abbildung 1-7  Symbol des Texteditors

Symbole zu Fenstern 6ffnen

Maus und Zeiger

Zeigerform

Um ein Anwendungssymbol zu einem Fenster zu 6ffnen, bewegen Sie den Zei-
ger auf das Symbol, driicken MENU und wahlen im Fenstermeni die Option
,Offnen®. Sie kénnen statt dessen auch zweimal in rascher Folge AUSWAHL
auf dem Symbol klicken. Diesen Vorgang bezeichnet man als ,,doppelklicken®.
Beim ersten Klick wird die Symbolumrandung hervorgehoben und beim zwei-
ten Klick das Fenster getffnet. Weitere Hinweise zur Verwendung der Maus
finden Sie im nachsten Abschnitt.

Es gibt mehrere Méglichkeiten, auf die Fenster im Arbeitsbereich zuzugreifen.
Am einfachsten geht es mit der Maus. Wenn Sie die Maus auf der Unterlage
verschieben, bewegt sich der Zeiger im Arbeitsbereich in die gleiche Richtung
(siehe Abbildung 1-8).

Abbildung 1-8  Zeigerbewegung

Der Zeiger dndert seine Form je nach Position und durchgefuhrter Aktion.
Abbildung 1-9 zeigt einige Zeigertypen.
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\ Standardzeiger: Wird im Arbeitsbereich angezeigt
(—Tj Stoppuhrsymbol: Keine Eingabe méglich

‘\_, Zeigersymbol beim Kopieren eines Objekts

‘i Zeigersymbol beim Bewegen eines Objekts
——— Zeigersymbol beim Kopieren oder Bewegen von Text

Abbildung 1-9  Verschiedene Zeigertypen

Maustasten

Mit den Maustasten greifen Sie auf die Fenster, Symbole und Menus im Arbeit-
sbereich zu. In den Solaris-Handbuchern wird auf die Maustasten und die
Mausaktionen folgendermafien verwiesen:

® Die Maustasten sind nach ihrer Funktion benannt. Bei einer Maus mit drei
Tasten lauten die Bezeichnungen der Maustasten — von links nach rechts —
AUSWAHL, ANPASSEN und MENU. Bei einerMaus mit zwei Tasten gibt es
nur die Tasten AUSWAHL und MENU. Die Funktion ANPASSEN wird
durch gleichzeitiges Driucken der Taste ,,Shift” auf der Tastatur und der
Maustaste AUSWAHL ausgefihrt.

Abbildung 1-10 zeigt die Funktionen der einzelnen Maustasten. In
Kapitel 17, ,,Anpassung der Solaris-Umgebung* erfahren Sie, wie Sie als
Linkshander die Funktionen der Tasten AUSWAHL und MENU vertauschen

kénnen.
AUSWAHL AUSWAHL
ANPASSEN ANPASSEN = ShifttAUSWAHL
MEN©G MEN©G

Abbildung 1-10 Standardbelegung der Maustasten
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Klicken: Sie driicken eine Maustaste und lassen sie sofort wieder los.
Doppelklicken: Sie klicken eine Maustaste zweimal in rascher Folge, ohne
dabei den Zeiger zu bewegen.

® AUSWAHL Kklicken: Mit dieser Mausaktion wéahlen Sie Objekte aus.

®* ANPASSEN klicken: Mit dieser Mausaktion &ndern oder erweitern Sie eine
Auswahl.

* MENU driicken: Sie halten die Maustaste gedriickt und lassen sie erst nach
Auswahl einer Menuoption wieder los.
Loslassen: Damit starten Sie die Ausfuhrung des Mentibefehls.
Bewegen: Sie verschieben die Maus, ohne dabei eine Taste gedrickt zu
halten.

® Ziehen: Sie verschieben die Maus und halten dabei eine Taste gedrickt.

Zeiger und Eingabebereich

Da im Arbeitsbereich mehrere Fenster gleichzeitig gedffnet sein kénnen, mus-
sen Sie dem System vor der Eingabe in ein Fenster mitteilen, dal} es dieses Fen-
ster ab sofort als Eingabebereich (oder aktives Fenster) behandeln soll. Dafur
gibt es zwei Maoglichkeiten: Zeiger bewegen und AUSWAHL klicken.

Im Modus ,,Zeiger bewegen* wird das Fenster aktiviert, sobald Sie den Zeiger
in den Fensterbereich bewegen. Im Modus ,,AUSWAHL klicken* wird das Fen-
ster dagegen erst zum Eingabebereich, wenn Sie innerhalb der Fensterumran-

dung AUSWAHL Kklicken.

LAUSWAHL klicken* ist der Standardmodus. Im Abschnitt ,,Aktivierung des
Eingabebereichs* auf Seite 502 wird beschrieben, wie Sie den Modus andern.

Bei Textfenstern beeinfluflt der Fensterstatus (aktiv oder inaktiv) auch die Form
des Einfugepunkts. (Der Einfugepunkt gibt an, an welcher Stelle das nachste
eingegebene Zeichen erscheint.) In einem aktiven Textfenster wird der Einflge-
punkt als Dreieck angezeigt. In einem inaktiven Fenster erscheint statt dessen
eine Raute. In diesem Fall missen Sie zunéachst den Zeiger auf das Fenster
bewegen und im Standardmodus au3erdem AUSWAHL klicken, um das Fen-
ster und damit auch den Einfligepunkt zu aktivieren. Abbildung 1-11 zeigt den
aktiven und den inaktiven Einfugepunkt.

Akty —— & & ——— Inaktiv

Abbildung 1-11 Aktiver und inaktiver Einfigepunkt

EinfUhrung in die Solaris-Benutzerumgebung 9
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Automatische Zeigerbewegung

Tastaturbefehle

10

In den meisten Féllen bewegen Sie den Zeiger mit der Maus. Mitunter springt
er jedoch auch automatisch an eine bestimmte Stelle des Bildschirms. Dieser
Vorgang wird als automatische Zeigerbewegung bezeichnet.

Wenn Sie beispielsweise die Standardeinstellungen im Fenster ,,Arbeitsbereich
Eigenschaften* andern, werden Sie mitunter in einem Fenster darauf hingewie-
sen, daR manuell vorgenommene Anderungen an einer Konfigurationsdatei
unter Umstéanden verlorengehen. Der Zeiger springt dabei automatisch auf die
Taste ,,Ja““. Der Arbeitsbereich ist dann solange blockiert, bis Sie AUSWAHL
auf dieser Taste geklickt oder den Vorgang abgebrochen haben.

In vielen Fallen kdnnen Sie durch Eingabe von Tastaturbefehlen die Ausfiihrung
bestimmter Operationen beschleunigen. Durch Eingabe bestimmter Tasten-
kombinationen und Verwendung vorkonfigurierter Tasten auf der Tastatur
erubrigt sich die Verwendung der Maus fir das Aufrufen von Menus und das
Anklicken von Optionen.

Die folgende Tabelle enthalt eine Liste der wichtigsten Operationen und der
entsprechenden Tastaturbefehle auf SPARC- sowie x86-Systemen.

Hinweis — Die Taste ,,Meta“ ist auf SPARC-Tastaturen durch eine Raute (<>)
gekennzeichnet. Auf x86-Tastaturen fiihren Sie die Funktion der Taste ,,Meta“
aus, indem Sie gleichzeitig die Tasten ,,Strg* und ,,Alt* dricken (,,Strg*-,, Alt*).

Um einen Tastaturbefehl auszufuihren, dricken Sie die erste Taste und halten
sie gedruckt (,,Meta“ bzw. ,,Strg“-,,Alt*), und geben dann das zweite Zeichen
ein. Um beispielsweise markierten Text auszuschneiden, driicken und halten
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Sie ,,Meta“ gedrickt und drtcken dann die Taste x auf lhrer SPARC-Tastatur.
Auf einem x86-System drtcken und halten Sie ,,Strg*“-,,Alt“ gedrtckt und
dricken gleichzeitig x.

Tabelle 1-1  Tastaturbefehle

Operation Tastaturbefehl Aktion

Ausschneiden Meta - x Schneidet die Auswahl aus und legt sie
in der Zwischenablage ab

Drucken Meta - p Schickt die Datei zum Drucker (z. B. die
Datei, deren Symbol Sie im Datei-
manager markiert haben)

Eigenschaften Meta - i Zeigt das Fenster ,,Eigenschaften* fir
die Anwendung an der Zeigerposition
an

Einfligen Meta - v Kopiert den Inhalt aus der Zwischen-
ablage und fugt ihn an der Position der
Einflgemarke ein

Erneut Shift-Meta - p Macht Zurucknehmen rickgéngig

Hilfe Help or F1 Zeigt ein Hilfefenster mit kontext-
bezogener Hilfe fir das Objekt an der
Zeigerposition an

Kopieren Meta - ¢ Kopiert die Auswahl in die
Zwischenablage

Neu Meta - n Offnet eine neue Datei

Offnen (Datei) Meta - o Offnet eine Datei (z. B. die Datei, deren
Symbol Sie im Dateimanager markiert
haben)

Offnen (Fenster) Meta - w Offnet ein Symbol bzw. schlieRt ein
Fenster zu einem Symbol

Sichern Meta - s Sichert die aktuelle Datei

Stop Stop or Esc Stoppt die aktuelle Operation

Suchen Meta - f Sucht den néchsten rechts von der
Einfligemarke stehenden Suchbegriff

Wiederholen Meta - a Wiederholt die letzte Operation

Zuriicknehmen Meta - u Macht die letzte Operation ruckgéngig

EinfUhrung in die Solaris-Benutzerumgebung
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Menus und Pins
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Ein MenU enthélt eine Liste mit Optionen, von denen Sie normalerweise eine
auswahlen kénnen. Um beispielsweise eine Anwendung zu starten, bewegen
Sie den Zeiger auf den Arbeitsbereich und driicken MENU. Daraufhin
erscheint das Menu ,,Arbeitsbereich* mit den Optionen ,,Programme*, ,,Dienst-
programme*, ,,Eigenschaften®, ,,Workstation-Info*, ,,Hilfe* und ,,Verlassen*.
Abbildung 1-12 zeigt das MenU ,,Arbeitsbereich®.

PN — 1 ® Arbeitsbereich

Programme =

Dienstprogramime =
Eigenschaften..

workstation-Info ..
Hilfe...

Verlassen..,

Abbildung 1-12 Das Menu ,,Arbeitsbereich*

Menu ,,Arbeitsbereich* 6ffnen

Es gibt zwei Mdglichkeiten, das Menu ,,Arbeitsbereich* anzuzeigen:

® Sie klicken MENU im Arbeitsbereich. Daraufhin wird das Menii
eingeblendet und bleibt solange auf dem Bildschirm, bis Sie eine
Menuoption wéhlen oder AUSWAHL auf einer anderen Stelle des
Bildschirms klicken.

® Sie driicken MENU im Arbeitsbereich, um das Menii einzublenden, und
ziehen den Zeiger auf eine Menuoption. In diesem Fall verschwindet das
Menl, sobald Sie die Maustaste loslassen.

Untermenus

Die nach rechts weisenden Dreiecke neben den Option ,,Programme* und
»Dienstprogramme* im Menu ,,Arbeitsbereich* geben an, dal? bei Auswahl der
Option ein Unterment mit weiteren Optionen erscheint. Um das in
Abbildung 1-13 gezeigte Untermeni ,,Programme* anzuzeigen, driicken Sie
MENU auf dem Arbeitsbereich und ziehen auf das neben der Mentioption ste-
hende Dreieck.
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o) Arbeitsbereich |

(Programm{ & Programme
Dienstprog

Eigenschaf Texteditor ..
Post ..
Terminkalender ...

workstatiol
Hilfe...

Verlassen.. Kommandao-Shell ..,
UNIE-Shell ...

uhr ...
Taschenrechner ..
Leistungsanzeige ...
Drucken ..

Audio ..
Magnethand ...

Bildeditor ..
Fotografieren ..
Symhboleditor ..
Binder ...
AnswerBook .

Abbildung 1-13 Das Unterment ,,Programme*

Diese Untermenu enthélt eine Liste aller DeskSet-Anwendungen, die unter
OpenWindows standardmaRig zur Verfligung stehen. Um eine Anwendung zu
offnen, ziehen Sie auf die entsprechende Meniioption und lassen MENU los,
sobald sie hervorgehoben ist. Kurz darauf erscheint die gewéahlte Anwendung
auf dem Bildschirm. In Kapitel 17, ,,Anpassung der Solaris-Umgebung*, erfah-
ren Sie, wie Sie die Reihenfolge der Eintrdge im Untermen( ,,Programme*
andern und neue Anwendungen in das Mend aufnehmen kénnen.

Menus fixieren

In den meisten Menls und Pop-Up-Fenstern wird links oben ein Pin angezeigt,
mit dem Sie das MenU oder Fenster im Arbeitsbereich fixieren kdnnen. Es
bleibt dann so lange auf dem Bildschirm bis Sie den Pin wieder 18sen.

Abbildung 1-14 zeigt ein fixiertes Menu.
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Mit dem
Pin fixieren
Sie das Mendi.

Iy Arbeitsbereich
Dienstprogramime =
Eigenschaften..

workstation-Info ..
Hilfe...

Verlassen..,

Abbildung 1-14 Im Arbeitsbereich fixiertes Menu

Um ein Menii zu fixieren, driicken Sie MENU und ziehen den Zeiger auf den
Pin. Der Pin ,,springt* daraufhin in das Loch, und das Men bleibt auf dem
Bildschirm, wenn Sie MENU loslassen.

Optionen in fixierten Menus wahlen

Um eine Option aus einem fixierten Menu zu wahlen, bewegen Sie den Zeiger
auf die Option und klicken AUSWAHL.

Fixierte Menus ausblenden

Um ein fixiertes Meni oder Fenster auszublenden, klicken Sie AUSWAHL auf
dem Pin.

Fenstermenus

Fenster kénnen drei Arten von MenuUs enthalten. Abbildung 1-15 zeigt ein Bei-
spiel fur jeden Menutyp.

® Das Fenstermeni wird Uber eine verkiirzte Menutaste in der Kopfzeile des
Fensters oder Uber den Randbereich des Fensters getffnet.

® Auf Tastenmenus greifen Sie mit den Menutasten im Steuerbereich des
Fensters zu.

® Im Fensterbereich (dem umrandeten Bereich, in dem Daten angezeigt
werden) steht auRBerdem ein Pop-Up- oder Einblendmeni zur Verfigung.
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Verkirzte
Menitaste

Tastenmenii

)

Texteditor — (KEINE) (bearbeitet), Verz; /usrfopenwin

(Datel w) (Ansicht v) ( Bearbeiten w) (Suchen v)

Dies ist eine Textdatei, die mit dem Texteditor erstellt wurde.

&  Bearbeiten

Pop-Up-Menl
im Fenster-
bereich

—wiederholen I

Zurlicknehment
Kopiaren
Einsetzen
fusschneiden

Textbereich

ansicht
Bearbeiten
Suchen

Extras

7

v v v v

L

Abbildung 1-15 Fenstermenus

Menioptionen auswéhlen

Standardoptionen auswahlen

So wahlen Sie eine Option in einem Fensterment:

1.

Die meisten MenUs im Arbeitsbereich verfligen Gber eine Standardoption.
Diese Option steht normalerweise am Anfang und ist umrandet. Im Menu

Bewegen Sie den Zeiger auf einen der folgenden Bereiche:

Verkirzte Fenstertaste in der Kopfzeile (oder die Kopfzeile selbst)

Menutaste
Fensterbereich

Driicken Sie MENU, und ziehen Sie auf die gewiinschte MenUioption.

Lassen Sie MENU los.

»Arbeitsbereich* ist ,,Programme* die Standardoption (siehe Abbildung 1-16).

EinfUhrung in die Solaris-Benutzerumgebung
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Standard-

option — 1 (Programme )

© Arbeitsbereich

Dienstprogramme =
Eigenschaften..

waorkstation-Info ..
Hilfe...

Yerlassen...

Abbildung 1-16 Standardoption im Menu ,,Arbeitsbereich*

Die Standardoption im Untermeni ,,Programme* ist ,,Dateimanager®. Wenn
Sie das Menu ,,Programme* aufrufen, ohne eine Menuoption zu wahlen, wird
also der Dateimanager gestartet.

Wenn das Menu ,,Arbeitsbereich* fixiert ist, klicken Sie AUSWAHL auf ,,Pro-
gramme*, um die Standardoption auszuwahlen.

Standardoptionen &ndern

Wenn Sie eine bestimmte MenUoption hdufiger wahlen als die Standardoption,
kdnnen Sie dieses Menuelement zur Standardoption machen. Dazu gehen Sie
folgendermaRen vor;

1.

Offnen Sie das Men, das geandert werden soll.
Driicken Sie MENU, und ziehen Sie nach rechts.

Ziehen Sie auf die Standardoption.

Driicken Sie die Taste ,,Strg“ ( ,,Control*) auf der Tastatur, ohne MENU
loszulassen.

Ziehen Sie auf die gewiinschte Option.
Lassen Sie die Taste ,,Strg*“ (,,Control*) los.

Lassen Sie die Maustaste los.
Die gewahlte Option ist nun Standardoption dieses Men(s.
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Steuerelemente in Fenstern

Die Steuerelemente einer Anwendung werden in einem oder mehreren Steuer-
bereichen angezeigt, die sich im Anwendungsfenster und haufig auch in unter-
geordneten Fenstern befinden.

Abbildung 1-17 zeigt, welche Steuerelemente in einer Fensteranwendung vor-
kommen kénnen.

Anwendungstitel =

Basisfenster

in der Kopfzeile

Auswahltasten

Hier kénnen Sie
nur eine Einstellung

wahlen.

Hier kénnen Sie mehrere//

Einstellungen wéhlen.

//

Markierfelder -

.

Tasten

Einfach-Auswahl |Huswah| 1 | Auswahl 2 |

Meniitaste (]

Mehrfach-ﬂuswahl' auswahl 1 I |P.uswah|2| | Auswahl 3 I

Markierfeld [] Auswahl 1 [ Auswahl 2

Textfeld traum,

Schieberegler 13. 0[] e—(—=[] 100

T3]

[l=[«

Abbildung 1-17 Steuerelemente

Rollbalken

Verkirzte
Menutaste

Schieberegler

Rollbalken
und Rollbereich

Manche Fenster (z. B. das Texteditor-Fenster) enthalten Rollbalken, mit denen

Sie eine Liste durchblattern oder bereits eingegebene Befehle anzeigen kénnen.
Rollbalken erscheinen normalerweise auf der rechten Seite des Rollbereichs. In
Kapitel 17, ,,Anpassung der Solaris-Umgebung®, erfahren Sie, wie Sie die Posi-
tion des Rollbalkens &ndern kénnen.

EinfUhrung in die Solaris-Benutzerumgebung
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Eingabeaufforderung

Um eine Zeile nach oben oder unten zu bléattern, klicken Sie AUSWAHL auf
den nach oben oder unten weisen Pfeil im Schieber des Rollbalkens. Wenn Sie
mehrere Zeilen nach oben oder unten blattern wollen, driicken Sie AUSWAHL
auf der Rollbox und ziehen den Schieber nach oben oder unten. Abbildung 1-18
zeigt die Bestandteile des Rollbalkens in der Kommando-Shell.

=) Kommando-Shell - /bin/csh

2l

pluto®
Schleber—[' — Rollbox

Rollkabel

—+——— Kabelanker

Abbildung 1-18 Rollbalken in der Kommando-Shell

Das Fenster der UNIX-Shell enthalt keinen Rollbalken, d. h. bei diesem Shell-
Typ konnen die aus dem Fenster verschobenen Zeilen nicht mehr angezeigt
werden.

Tastenmenus

In vielen Anwendungen werden im Steuerbereich Menitasten angezeigt. Mit
diesen Tasten rufen Sie MenuUs auf, die mitunter nur eine, meist jedoch mehrere
Optionen enthalten. Das Tastenmeni ,,Bearbeiten im Texteditor-Fenster ent-
hélt beispielsweise Optionen, mit denen Sie Text ausschneiden, kopieren und
einsetzen und Bearbeitungsschritte riickgangig machen oder wiederholen. Mit
der verkurzten Menutaste in der oberen linken Ecke des Texteditor-Fensters
rufen sie ein Menii mit Optionen wie ,,Offnen®, ,,SchlieRen* und ,,Beenden*
auf, die in den meisten DeskSet-Anwendungen zur Verfiigung stehen.
Abbildung 1-19 zeigt die Menitasten im Texteditor-Fenster.
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Verkirzte
Menutaste

Ziehen-und-Loslassen

7] Texteditor — (Keine), dir; /us
{ Datei w) (Ansicht w) (Bearheiten w) ( Suchen = Menutasten
) Bearbeiten

{ wiederholen ]

Zuriicknehmen = Tastenmenii
Kopieren

F Y

Einsetzen
Ausschneiden

Abbildung 1-19 Menutasten im Texteditor

Die nach unten weisenden Dreiecke in den vier Menutasten geben an, daf3 tiber
diese Tasten Menls mit weiteren Optionen gedffnet werden kénnen. Um ein
Tastenmen( anzuzeigen, bewegen Sie den Zeiger auf die entsprechende Taste
und driicken MENU. Die Tastenmenus der einzelnen DeskSet-Anwendungen
werden in den folgenden Kapiteln ausfihrlich behandelt.

Ziehen-und-Loslassen (Drag-and-Drop) ist eine spezielle Mausaktion, mit der Sie
Dateien von einer Anwendung in eine andere Ubertragen kénnen. Dazu ziehen
Sie das Dateisymbol auf das Symbol oder den Zielbereich der gewlinschten
Anwendung. Der Zielbereich ist ein kleines Rechteck, das sich meist in der
rechten oberen Ecke des Anwendungsfensters befindet.

Wenn in einer Anwendung keine Datei geladen ist, ist der Zielbereich leer.
Sobald Sie eine Datei 6ffnen oder in die Anwendung ziehen, wird der Zielbe-
reich gerastert dargestellt. Abbildung 1-20 zeigt einen leeren Zielbereich und
einen Zielbereich mit Inhalt.
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Leerer Zielbereich

locke ke/Jayna 0 . . .
T — Zielbereich mit
|:| 7] geladener Datei
=
B ]
T

Abbildung 1-20 Darstellung des Zielbereichs

Beim Ziehen-und-Loslassen gehen Sie folgendermaRen vor:

1. Wahlen Sie das (die) gewiinschte(n) Objekt(e) aus.
Um beispielsweise im Dateimanager eine Dateigruppe auszuwahlen,
klicken Sie AUSWAHL auf der ersten Datei und ANPASSEN auf allen
weiteren Dateien. Um im Texteditor einen Textblock auszuwahlen, driicken
Sie AUSWAHL auf dem ersten Zeichen des Blocks, ziehen auf das letzte
Zeichen und lassen AUSWAHL los.

Wenn Sie nur ein Objekt oder den Inhalt des Zielbereichs verschieben
wollen, kénnen Sie den ersten Schritt weglassen.

2. Bewegen Sie den Zeiger auf ein Dateisymbol, einen gerasterten
Zielbereich oder ein ausgewéhltes Objekt. Driicken Sie AUSWAHL, und
ziehen Sie den Zeiger an die gewiinschte Position.

Wenn Sie nicht das Objekt selbst, sondern nur eine Kopie des Objekts
verschieben wollen, dricken Sie die Taste ,,Strg“ (,,Control*), bevor Sie
AUSWAMHL dricken, und halten sie wahrend des gesamten Vorgangs
gedruckt.

3. Sobald die Spitze des Mauszeigers auf den gewtinschten Zielort zeigt,
lassen Sie AUSWAHL los.
Das Objekt wird an der neuen Position abgelegt. Je nach Objekttyp kann es
sich bei dem Zielort um ein Symbol, einen Zielbereich, ein
Anwendungsfenster, den Hintergrund des Arbeitsbereichs oder einen
Textbereich handeln.

Haufig kénnen Sie die Entscheidung, ob ein Objekt Uibertragen oder kopiert
werden soll, der Anwendung Uberlassen. DeskSet-Anwendungen versuchen
automatisch, den am besten geeigneten Befehl auszuftihren. Wenn Sie zum Bei-
spiel eine Datei aus dem Dateimanager in den Papierkorb bewegen, wird sie
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tatsachlich dorthin tibertragen und nicht kopiert. Ziehen Sie dagegen eine
Datei aus dem Dateimanager auf die Anwendung ,,Drucken*, verschieben Sie
in Wirklichkeit nur eine Kopie. Die Originaldatei verbleibt im Dateimanager.

Wenn nicht ersichtlich ist, ob ein Objekt Ubertragen oder kopiert werden soll,
und Sie wahrend des Ziehens ,,Strg* (,,Control) nicht gedruckt halten, wird
das Objekt tbertragen.

Die folgende Aufstellung zeigt, zwischen welchen DeskSet-Anwendungen
Dateien mit ,,Ziehen-und-Loslassen* ausgetauscht werden kénnen. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie in den Beschreibungen der einzel-
nen Anwendungen.

Symbole aus dem Dateimanager kdnnen mit ,,Ziehen-und-Loslassen* direkt in
folgende DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

Post

Papierkorb

Drucken

Magnetband

Texteditor

Symboleditor (nur Symboldateien)
Fotografieren (nur Raster- oder GIF-Dateien)
Audio (nur Audiodateien)

Nachrichten aus der Anwendung ,,Post* kénnen mit ,,Ziehen-und-Loslassen*
in folgende DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

Texteditor

Drucken

Dateimanager

Papierkorb

Terminkalender (nur in festgelegtem Format)

Anlagen aus der Anwendung ,,Post* kénnen mit ,,Ziehen-und-Loslassen* in
folgende DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

Dateimanager

Papierkorb

Drucken

Texteditor

Bildeditor

Symboleditor (nur Symboldateien)
Fotografieren (nur Rasterdateien)
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Audio (nur Audiodateien)

Im Texteditor ausgewahlter Text kann mit ,,Ziehen-und-Loslassen* in folgende
DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

Post

Texteditor

Drucken

Terminkalender (nur in festgelegtem Format)
Symboleditor (nur Symboldateien)
Dateimanager

Papierkorb

Kommando-Shell

Textdateien aus dem Texteditor kénnen mit ,,Ziehen-und-Loslassen* in fol-
gende DeskSet-Anwendungen Ubertragen oder kopiert werden:

Dateimanager

Papierkorb

Drucken

Post

Terminkalender (nur in festgelegtem Format)
Kommando-Shell

Tritt beim Ziehen und Loslassen ein Fehler auf, schlagen Sie in Anhang A,
»Problemlésungen® nach.

Verwendungsbeispiele

Abbildung 1-21 zeigt den Zielbereich, der auf Farb-Workstations leicht schat-
tiert angezeigt wird.

Abbildung 1-21 Leerer Zielbereich

Wenn Sie ein Objekt auf einem Zielbereich loslassen, wird es in die Anwen-
dung geladen und ersetzt das bisher geladene Objekt. Wenn Sie beispielsweise
eine Datei oder einen Textblock in den Zielbereich des Texteditors ziehen, wird
der aktuelle Inhalt des Texteditors durch dieses Objekt ersetzt.
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Wenn der Zielbereich schraffiert erscheint, kann der Inhalt der Anwendung
(also normalerweise die aktuell geladene Datei) in eine andere Anwendung
gezogen werden. Wenn Sie den schraffierten Bereich des Texteditors anklicken
und ziehen, wird der gesamte Inhalt des Textbereichs aus dem Texteditor gezo-
gen.

(9]

Abbildung 1-22 Zielbereich mit Objekt

Wenn Sie ein Objekt auf einem Bereich loslassen, der Daten enthalt, wird es in
manchen Féllen den vorhandenen Daten hinzugefuigt. Wenn Sie beispielsweise
einen Textblock in einem Textbereich loslassen, wird er in den vorhandenen
Text eingefligt. (Lassen Sie ihn dagegen im Zielbereich los, ersetzt er den vor-
handenen Text.) Auch der Inhalt eines Ordners im Dateimanager wird natiir-
lich nicht geléscht, wenn Sie eine Datei mit ,,Ziehen-und-Loslassen* darin
ablegen, sondern lediglich um diese Datei erweitert.

Mit ,,Ziehen-und-Loslassen lassen sich in der OpenWindows-Umgebung eine
Vielzahl unterschiedlicher Aufgaben ausfuhren. Hier einige Beispiele:

® Um eine Datei zu drucken, ziehen Sie sie auf das Symbol oder in den
Zielbereich der Anwendung ,,Drucken® (siehe Abbildung 1-23).
Ausfuhrliche Informationen zu dieser Anwendung finden Sie in Kapitel 10,
»Drucken®.
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Dateiname: B—— Zielbereich
Koplen: 1_ &
Deckblatt: [ Eigenschaften ...

Drucker: = (Information .. )

[sparc |
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]

1

=

Job Gribe(K)  Uhrzeit

l— T T=10

{(Status ) { fwukstousen

L Keine Eintrage K

Abbildung 1-23 Zielbereich im Fenster ,,Drucken*

® Um eine nicht mehr benétigte Datei zu 16schen, driicken Sie im
Dateimanager (oder im Anlagenbereich der Anwendung ,,Post*)
AUSWAHL auf dem Dateisymbol, ziehen es auf das Papierkorb-Symbol und
lassen die Maustaste los.

®* \Wenn Sie das Symbol einer Textdatei aus dem Dateimanager in den
Arbeitsbereich ziehen, wird die Datei im Texteditor gedffnet.

® Wenn Sie eine Datei aus dem Anlagenbereich der Anwendung ,,Post* in den
Arbeitsbereich ziehen, wird sie in der Anwendung gedffnet, mit der sie
erstellt wurde (z. B. im Texteditor, in der Anwendung ,,Audio® oder im
Symboleditor). Ausfuhrliche Hinweise zum Austausch von Dateien
zwischen dem Texteditor bzw. der Anwendung ,,Post und anderen
Anwendungen finden Sie in Kapitel 2, ,,Dateimanager* und in Kapitel 4,
,»Post*.
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Fenster verschieben

Fenster und fixierte Menus kénnen beliebig im Arbeitsbereich verschoben wer-
den (auch vor andere Fenster). Dazu gehen Sie folgendermalen vor:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf die schwarze Umrandung des Fensters oder
Men(s, und dricken Sie AUSWAHL.
Abbildung 1-24 zeigt, wie Sie den Zeiger positionieren.

Driicken Sie
4  AUSWAHL auf der
Fensterumrandung.

=™

T

Abbildung 1-24 Verschieben eines Anwendungsfensters

2. Ziehen Sie an die gewlnschte Position.
Anstelle des Fensters erscheint eine gestrichelte Umri3linie, die sich mit
dem Zeiger bewegt.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.
Das Fenster wird an der neuen Position angezeigt.

Mehrere Fenster verschieben

Wenn Sie mehrere Fenster verschieben wollen, ihre relative Position jedoch
erhalten bleiben soll, kénnen Sie sie zu einer Gruppe zusammenfassen und
gemeinsam an die gewlnschte Stelle bewegen.

Um eine derartige Gruppe zu bilden, klicken Sie AUSWAHL auf dem ersten
Fenster und ANPASSEN auf allen weiteren Fenstern. Sie k6nnen statt dessen
auch einen Rahmen um die gewlnschten Fenster ziehen. Dazu gehen Sie fol-
gendermalen vor:
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1. Stellen Sie sich einen Rahmen vor, der alle zu verschiebenden Objekte
umschlief3t, und bewegen Sie den Zeiger auf einen Eckpunkt dieses
Rahmens.

2. Driucken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie auf den gegentiberliegenden
Eckpunkt.
Um den Bereich erscheint ein gestrichelter Rahmen.

3. Lassen Sie die Maustaste los.
Alle innerhalb des Rahmens liegenden Objekte werden aktiviert.

4. Bewegen Sie den Zeiger auf die Umrandung eines Fensters (siehe
»Fenster verschieben), dricken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie den
Rahmen an die gewtinschte Position.

Alle aktivierten Objekte werden verschoben.

5. Um die Gruppierung aufzuheben, klicken Sie AUSWAHL auf einer
beliebigen Stelle des Arbeitsbereichs.

Fenster in den Vorder- oder Hintergrund stellen

So stellen Sie ein Fenster hinter ein anderes Fenster:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf die Kopfzeile des Fensters, das in den
Hintergrund gestellt werden soll.

2. Drucken Sie MENU, und ziehen Sie auf die Option ,,Hinten*.
Abbildung 1-25 zeigt das getffnete Fenstermen.
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r‘@ Post — fvar/mail/sc K
(Datei v ) Ansicht v ) Bearbeiten v ) (Erstellen v ) Briefdatei: [(g)
{Fertig ) Michste ){ L8schen JCantwort w) ( Ohertragen =) (Kopieren v)( Laden v)
U [ 1 root Wed Mar 31 11:41 16376 test =
Wahlen Sie 2 root Thu Apr 8 10:24  28/667  ISDN funktioniert H
. w 3 Sun-||||m PPL N Ky o YT T2 e B B X' B} R FL R r] Do Ll PO B AT S
,',:Hlnt$n im C=i] Dateimanager: / ]
enstermend. g 23: {Datei v) (Ansicht v) { Bearheiten v} (Gehe zu: )
7 sun
8 Nan i
9 sun /
10 Han
11 sun I[EINEY; I
Enthilt 32 Elemente 18 MByte (53%) verflighar
[alt [ bin [ db [ dev [ devices [etc ?
[ export [ floppy [Maalaxis [ home [ hsfshoot [ kadhb —
L, [ kernel b [ lost+found (1 Meer [ mnt [ net T
[ nse [ opt [ proc [Mrepl [ shin [ sw
M tmp [ trp_mnt (1 TT_DB [ ufshoot 71 usr [ usrz2
Cvar vl
G i
LP.ktua\lisierter Ordner: 32 Dateien hinzugefiigt seit letzter Aktualisierung. g
Abbildung 1-25 Fenster im Hintergrund
3. Lassen Sie MENU los.
Das Fenster wird in den Hintergrund gestellt.
SPARC - Sie kdnnen stattdessen auch die Taste ,,Vordergrund* (,,Front*) auf
Ihrer Tastatur verwenden. Die Funktion dieser Taste hangt von der aktuellen
Fensterposition ab. Wenn Sie den Zeiger auf ein im Hintergrund stehendes
Fenster bewegen und die Taste drticken, wird es in den Vordergrund gestellt.
Steht es dagegen bereits im Vordergrund, wird es nach hinten gestellt.
Symbole verschieben

Symbole werden auf dhnliche Weise verschoben wie Fenster: Sie bewegen den
Zeiger auf das Symbol, dricken AUSWAHL und ziehen den Symbolumril3 an
die gewunschte Stelle. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird das Symbol an
der neuen Position angezeigt. Abbildung 1-26 zeigt ein Symbol und die dem

Zeiger folgende U

mridlinie.
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Die UmriBlinie
bewegt sich
mit dem Zeiger.

Abbildung 1-26 Verschieben eines Symbols

Wenn Sie eine Anwendung das erste Mal starten und das Anwendungsfenster
zu einem Symbol schliel3en, erscheint das Symbol an einer festgelegten Posi-
tion, die Sie im Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* andern kénnen. Néhe-
res dazu finden Sie in Kapitel 17, ,,Anpassung der Solaris-Umgebung*.

Fenster vergroRern und verkleinern

Die Fensterecken (oder Fensterwinkel) dienen als ,,Griffe*, an denen Sie ein
Fenster auseinander- oder zusammenziehen kénnen:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf eine der Fensterecken.
Wenn Sie den Zeiger richtig positionieren, sieht er aus wie eine kleine
Zielscheibe.

2. Drucken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie das Fenster auseinander oder
zusammen.
Anstelle des Fensters erscheint eine gestrichelte Umrilinie, die sich mit
dem Zeiger bewegt.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.
Abbildung 1-27 zeigt, wie Sie ein Fenster vergréRern.
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] Kommando-Shell (Konsole) - /bin/csh |

%a

=]

Die UmriRlinie
bewegt sich mit
dem Zeiger.

Fensterwinkel

Der Zeiger andert
P beim Ziehen seine
Form.

Abbildung 1-27 Vergréf3ern eines Fensters

Anwendungen schlielen und beenden

Jedes Anwendungsfenster kann zu einem Symbol geschlossen werden. Dazu
bewegen Sie den Zeiger auf die Kopfzeile oder den Randbereich des Fensters,
driicken MENU und markieren die Option ,,SchlieRen im Fenstermen (siehe
Abbildung 1-28). Wenn ,,Schliel}en* die Standardoption ist, kénnen Sie statt
dessen auch einfach AUSWAHL auf der Menutaste in der Kopfzeile klicken.
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Wabhlen Sie
,Schlieen” im
Fenstermend.

Anwendungen starten

30

! - Kommando-Shell (Konsole) - /bin/csh |

#]]

Yollbild X

Bewegen -
GCréfe dndern

Hinten
Aktualisieren

Beenden

Abbildung 1-28 Schliel3en eines Fensters

Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Anwendung zu einem Symbol
geschlossen.

Um die Anwendung endgultig zu schlieBen, bewegen Sie den Zeiger auf die
Kopfzeile des Fensters, driicken MENU und ziehen auf die Option ,,Beenden”.
Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Anwendung aus dem Arbeitsbe-
reich entfernt.

DeskSet-Anwendungen werden Uber das Menu ,,Arbeitsbereich® gestartet. Um
dieses Menii anzuzeigen, driicken Sie MENU auf einer beliebigen freien Stelle
des Arbeitsbereichs (also nicht auf einem Fenster). Dann ziehen Sie nach
rechts, um das Untermenu ,,Programme* zu 6ffnen, und markieren die
gewdunschte Option. Sobald die Option hervorgehoben ist, lassen Sie die Maus-
taste los. Daraufhin wird die Anwendung im Arbeitsbereich getffnet.
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Bestandteile eines Anwendungsfensters

Bei manchen Anendungen kdnnen Sie aus dem Anwendungsfenster heraus
eines oder mehrere untergeordnete Fenster aufrufen. Das Anwendungsfenster
steht in der Hierarchie immer am hdchsten und wird daher auch als priméres
Fenster bezeichnet. Abbildung 1-29 zeigt die Bestandteile eines einfachen

Anwendungsfensters.
Kopfzeile =] Texteditor — (KEINE) {(bearbeitet), Verz; fusr/openwin 1 Fenstermen(
. {Datei w) (Ansicht v} (Bearbeiten w) (Suchen =) g
Verkirzte B
Menitaste Dies ist eine Textdatei, die mit dem Texteditor erstellt wurde. —
) — Rollbalken
Mendutaste =
Textbereich
© _searbeiten
ansicht ©
N b—1 Zuriicknehment Bearbeiten o
I
Tastenmeni Kopieren cuchen .
Einsetzen Extras >
fusschneiden
Fensterbereich
—_
= =l

Abbildung 1-29 Anwendungsfenster mit Pop-Up-Menus

Dateien 6ffnen, sichern, einfliigen und als Anlage versenden

Es gibt einige Aufgaben, die Sie bei der Arbeit mit den DeskSet-Anwendungen
besonders haufig ausfuhren: Dateien 6ffnen und sichern (oder umbenennen)
und Dateien oder Dokumente in Nachrichten einfligen bzw. als Anlage zu
einer Nachricht versenden. Bei Auswahl der entsprechenden Menibefehle
erscheint in den meisten DeskSet-Anwendungen ein Fenster, das (von wenigen
Ausnahmen abgesehen) immer die gleichen Elemente enthélt.

Dieses ,,Mehrzweckfenster* steht in folgenden DeskSet-Anwendungen zur
Verfigung: Texteditor, Post, Kommando-Shell, UNIX-Shell, Audio, Bildeditor,
Fotografieren und Symboleditor.
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Abbildung 1-30 zeigt ein Beispiel fur dieses Standardfenster. Der Inhalt ist bis
auf die links unten angezeigte Taste und die Kopfzeile, in der auf die Anwen-
dung und den gewéhlten MenuUbefehl verwiesen wird, in allen Anwendungen

identisch.
o Texteditor: 5ffnen —}—— Der Inhalt der Kopfzeile
Uber diese Taste Pfad fiir Ordner eingeben und Return driicken, richtet sich naph der AnW..endung
wechseln Sie = : und dem gewahlten Mentibefehl
zU einem anderen (Offnen, Sichern usw.).
Ordner. Aktueller Ordner: Hier wird der aktuelle
/Meer Ordner angezeigt.
Datei oder Ordner selektieren und Gffnan klickenl._‘ Mit dem R_ollbalken
|‘.‘ Zum ndchsthiheren Ordner ... | -] blattern Sie durch den
[adb Inhalt des aktuellen
-
Cyaquarium = Ordners.
[CJEilder
[ caution.epsi
[CJFisch
[0 Fisch.txt
[ fischeurs
(A Frosch
Jhome
—_
Mit diesen Tasten legen
Verborgene Dateien: |P.ush|enden | Anzeigen | ——] Sie fest, ob verdeckte Dateien
Die Beschriftung und angezeigt werden sollen.
Funktion dieser Taste
richtet sich nach dem (Sffren) (Abbrechen)—— | Mit dieser Taste blenden Sie
gewahlten Menubefehl. das Fenster aus.
L =

Abbildung 1-30 Fenster zum Offnen von Dateien

Hinweis — Mit dem Dateimanager kénnen Sie die Dokumente und Ordner
(Dateien und Verzeichnisse) in Ihrem Dateisystem verwalten. Eine genaue
Beschreibung dieser Anwendung finden Sie in Kapitel 2, ,,Dateimanager*.
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Dokumente 6ffnen

So 6ffnen Sie ein Dokument in einer Anwendung:

1. Wahlen Sie ,,Offnen*“ im Menu ,,Datei*.
Es erscheint ein Fenster, das etwa so aussieht wie das Fenster in
Abbildung 1-30.

2. Wéhlen Sie den Ordner aus, in dem die Datei enthalten ist.
Klicken Sie in der Auswahlliste AUSWAHL auf dem Namen des Ordners
und danach auf der Taste ,,Offnen*, oder doppelklicken Sie AUSWAHL auf
dem Ordnernamen. Wird der richtige Name nicht angezeigt, doppelklicken
Sie ein- oder mehrmals auf ,,Einen Ordner nach oben*, bis der gewiinschte
Ordner oder ein ihm Ubergeordneter Ordner erscheint.

Es gibt auerdem zwei weitere Moglichkeiten:

a. Driuicken Sie MENU auf der Taste ,,Gehe zu®, und wéahlen Sie den
gewunschten Ordner aus dem Mend.
oder

b. Geben Sie den Pfadnamen des Ordners in das Textfeld ,,Gehe zu“ ein,
und dricken Sie ,,Return®.

3. Wahlen Sie das gewlinschte Dokument aus der Auswahlliste, und klicken
Sie AUSWAHL auf ,,Offnen”.
Sie kdnnen statt dessen auch auf dem Dateinamen doppelklicken.

Hinweis — Auf die gleiche Weise wéhlen Sie im Texteditor ein Dokument aus,
das in die aktuell geladene Datei eingefligt werden soll, oder wahlen in der
Anwendung ,,Post* ein Dokument, das als Anlage zusammen mit einer
Nachricht verschickt werden soll.

Dokumente sichern

Es gibt drei Mdglichkeiten, Dokumente zu sichern:
¢ Sichern eines neuen Dokuments, das noch keinen Namen hat.
® Sichern eines vorhandenen Dokuments unter dem gleichen Namen.

® Sichern eines vorhandenen Dokuments unter einem anderen Namen.
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Neue Dokumente sichern

Wenn Sie ein neu erstelltes Dokument (eine neue Datei) sichern wollen, mis-
sen Sie ihm einen Namen zuweisen und angeben, in welchem Ordner
es abgelegt werden soll.

1. Wahlen Sie ,,Sichern“ im Meni ,,Datei®.
Es erscheint ein Fenster, das etwa so aussieht wie das Fenster in

Abbildung 1-31.

T Text: Sichern

Pfad fiir Ordner eingeben und Return driicken.

Aktueller Ordner:
Jusriopenwin

Datei eder Ordner selektieren und Ordner 8ffren klicken,

=
[4 .. Zum ndchsthSheren Ordner .. |
[Jhbin
demo
[Jete
Jinclude
lib
[man
Cmaodules
[Jshare

Sichern: OhneTitell

Verborgene Dateien: IP.ushIenden | Einblenden |

{Ordrer &ffren’) ( abbrechen’) ({Sichern)

i

Abbildung 1-31 Fenster zum Sichern von Dateien
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2. Wéhlen Sie den Ordner aus, in dem die Datei gespeichert werden soll.
Klicken Sie in der Auswahlliste AUSWAHL auf dem Namen des Ordners
und danach auf der Taste ,,Offnen*, oder doppelklicken Sie AUSWAHL auf
dem Ordnernamen. Wird der richtige Name nicht angezeigt, doppelklicken
Sie ein- oder mehrmals auf ,,Zum nachsthéheren Ordner*, bis der
gewunschte Ordner oder ein ihm Ubergeordneter Ordner erscheint.

Es gibt auRerdem zwei weitere Moglichkeiten:

a. Driicken Sie MENU auf der Taste ,,Gehe zu“, und wahlen Sie den
gewulnschten Ordner aus dem Mendu.
oder

b. Geben Sie den Pfadnamen des Ordners in das Textfeld ,,Gehe zu“ ein,
und dricken Sie ,,Return®.

3. Geben Sie den Dokumentnamen in das Textfeld ein, und klicken Sie
AUSWAHL auf der Taste ,,Sichern®.

Vorhandene Dokumente sichern
So sichern Sie ein vorhandenes Dokument:

¢ Wahlen Sie ,,Sichern®“ im Mentl ,,Datei*.
Das Dokument wird unter dem gleichen Namen und im ursprtnglichen
Ordner gespeichert.

Dokumente sichern und umbenennen

So sichern Sie ein vorhandenes Dokument unter einem anderen Namen:

1. Wahlen Sie ,,Sichern als“ im Menu ,,Datei“.
Es erscheint ein Fenster, das etwa so aussieht wie das Fenster in
Abbildung 1-31.

2. Wahlen Sie den Ordner, in dem das Dokument gespeichert werden soll.
Klicken Sie in der Auswahlliste AUSWAHL auf dem Namen des Ordners
und danach auf der Taste ,,Offnen”, oder doppelklicken Sie AUSWAHL auf
dem Ordnernamen. Wird der richtige Name nicht angezeigt, doppelklicken
Sie ein- oder mehrmals auf ,,Zum néachsthéheren Ordner*, bis der
gewunschte Ordner oder ein ihm Ubergeordneter Ordner erscheint.

Es gibt auBerdem zwei weitere Mdglichkeiten:
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a. Druicken Sie MENU auf der Taste ,,Gehe zu“, und wéhlen Sie den
gewinschten Ordner aus dem Mend.
oder

b. Geben Sie den Pfadnamen des Ordners in das Textfeld ,,Gehe zu* ein,
und dricken Sie ,,Return®.

Geben Sie den neuen Dokumentnamen in das Textfeld ein, und klicken
Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Sichern als®.

Hinweis — Wenn Sie ein Dokument unter einem anderen Namen sichern, ohne
es geandert zu haben, existieren danach zwei Versionen, die bis auf den
Namen identisch sind.

DeskSet-Anwendungen

36

Zur Solaris-Software gehoéren verschiedene Standardanwendungen, die unter
dem Namen ,,DeskSet* zusammengefalit sind. Sie werden uUber das Meni
»Arbeitsbereich* gestartet.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie, fr welche Aufgaben diese Anwen-
dungen vorgesehen sind. Ausfihrliche Informationen zu den DeskSet-Anwen-
dungen finden Sie in den nachfolgenden Kapiteln.

So starten Sie eine DeskSet-Anwendung:

1.
2.

Bewegen Sie den Zeiger auf den Arbeitsbereich.
Druicken Sie MENU.

Ziehen Sie im Menu ,,Arbeitsbereich* auf die Option ,,Programme* oder
»Dienstprogramme*.

Ziehen Sie in dem Untermeni auf die gewilinschte Anwendung.
Sobald Sie die Maustaste loslassen, erscheint die Anwendung im
Arbeitsbereich. In Abbildung 1-32 wird die Anwendung ,,Dateimanager*
ausgewahit.
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] Arbeitsbhereich |

( Programm & Programme
Dienstprog
Eigenschaf] Texteditor ...

Post ..

Terminkalender ...

Workstatiol
Hilfe..

Verlassen.. Kemmandeo-Shell ..
UNIX-Shell ...

uhr ...
Taschenrechner ...
Leistungsanzaeige ..
Drucken ...

Audio ..
Magnethand ...

Bildeditor ..
Fotografieren ..
Symboleditor ..
Binder ..
fnswerBook ..

Abbildung 1-32 Offnen einer DeskSet-Anwendung

Im weiteren Verlauf dieses Handbuchs werden die Schritte 1 bis 4 mit
»Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme 0O Anwendung* abgekirzt, wobei
Anwendung fur den Namen der jeweiligen DeskSet-Anwendung steht.

DeskSet-Anwendungen direkt starten

Da die DeskSet-Anwendungen nach der Installation automatisch als Optionen
im Untermen( ,,Programme* zur Verfiigung stehen, werden sie in der Regel
auch tber dieses Menii gestartet.

Sie kdnnen DeskSet-Anwendungen aber auch durch Eingabe des Dateinamens
in die Befehlszeile einer Kommando- oder UNIX-Shell starten. Wenn Sie in der
Shell weiterarbeiten wollen, wéhrend die Anwendung lauft, stellen Sie dem
Dateinamen ein Leerzeichen und das Zeichen & nach. Tabelle 1-2 zeigt, mit
welchen Eingaben die DeskSet-Anwendungen gestartet werden.
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Tabelle 1-2  DeskSet-Startbefehle

Anwendung Eingabe
AnswerBook answerbook &
Audio audiotool &
Bildeditor imagetool &
Binder binder &
Dateimanager filemgr &
Drucken printtool &
Fotografieren snapshot &
Kommando-Shell cmdtool &
Konsole cmdtool -C &

Leistungs-anzeige

perfmeter &

Magnetband tapetool &
Post mailtool &
Symboleditor iconedit &
Taschenrechner calctool &
Terminkalender cm &
Texteditor textedit &
Uhr clock &
UNIX-Shell shelltool &

Mit Text arbeiten

Mit der DeskSet-Anwendung ,, Texteditor* kénnen Sie neue Dokumente erstel-
len oder vorhandene Dokumente laden und durch Ausschneiden, Kopieren
und Einsetzen von Textblécken bearbeiten. Statt mit dem Texteditor kénnen Sie
Text auch mit einem Befehlszeileneditor (z. B. dem Editor vi ) in einer Kom-
mando- oder UNIX-Shell bearbeiten. Ausfuhrliche Informationen zu vi finden
Sie im Solaris Handbuch fur fortgeschrittene Benutzer. Abbildung 1-33 zeigt das
Texteditor-Fenster.
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Abbildung 1-33 Anwendungsfenster des Texteditors

Dateien verwalten

In der Anwendung ,,Dateimanager* werden die Verzeichnisse und

Dateien lhres Dateisystems als Ordner- und Dokumentsymbole dargestellt.
Abbildung 1-34 zeigt ein Beispiel.
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Abbildung 1-34 Anwendungsfenster des Dateimanagers

Dateien 6ffnen

Um eine Datei oder eine Anwendung im Dateimanager zu 6ffnen, doppelklik-
ken Sie AUSWAHL auf dem entsprechenden Symbol. Wenn es sich um eine
Textdatei handelt, wird sie automatisch in den Texteditor geladen.

Verzeichnisse 6ffnen

Um den Inhalt eines Verzeichnisses anzuzeigen, doppelklicken Sie AUSWAHL
auf dem Ordnersymbol oder dricken AUSWAHL auf dem Symbol, ziehen es

in den Arbeitsbereich und lassen die Maustaste los. In diesem Fall werden die
in dem Verzeichnis enthaltenen Dateien und Unterverzeichnisse in einem eige-

nen Fenster angezeigt.
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Dateien Ubertragen

Um eine Datei in einem anderen Verzeichnis abzulegen, ziehen Sie das Doku-
mentsymbol auf das Symbol des Zielordners. Sie kdnnen die Datei statt dessen
auch aus dem Quellordner ausschneiden, den Zielordner 6ffnen und die Datei
in diesen Ordner einsetzen.

Ziehen und Loslassen

Der Dateimanager arbeitet mit anderen DeskSet-Anwendungen zusammen.
Um beispielsweise eine Audiodatei abzuspielen, ziehen Sie einfach das Doku-
mentsymbol aus dem Dateimanager in den Arbeitsbereich. Sobald Sie die
Maustaste loslassen, wird automatisch die Anwendung ,,Audio* gestartet.

Aullerdem kdnnen Sie Dateien auf das Papierkorb-Symbol und in die Anwen-
dungen ,,Drucken® und ,,Magnetband* ziehen, um sie zu I6schen, zu drucken
bzw. auf einer Bandkassette zu sichern.

Termine verwalten

Far die Terminverwaltung stehen unter OpenWindows die Anwendungen
Luhre und ,, Terminkalender* zur Verfiugung. Abbildung 1-35 zeigt das
Anwendungsfenster des Terminkalenders.
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(=] Terminkalender: sc@venus
{Ansicht v){ Bearbeiten w){ Suchhilfe #){ Drucken v) (letzter Monat )( Dieser Monat  )J("Nichster Monat )

April 1993

So Mo Di Mi Do Fr Sa

1 2 3
004 Projekthespr
11:m0a Besprechung

4 5 ] 7 8 ] 10
300p Produkt-Me 2004 Projekthespr
11:m00a Besprechung

11 12 13 14 15 16 17
2:00p Mitarbeitery 2004 Projekthespr 0op Tag der offe
11:00a Besprechung

18 19 20 21 22 23 24
3i00p Produkt-Me |12:00p Essen mit Ku|| 9:00a Projektbespr|10:004 Besuch beim
[11:00a BEesprechung
2:00p Tertmin mit

25 26 27 28 29 30
zm0a Urlaub 2:00a Projekthespr
11:m00a Besprechung

L o

Abbildung 1-35 Anwendungsfenster des Terminkalenders

Der Terminkalender weist Sie auf Wunsch rechtzeitig auf alle eingetragenen
Termine hin, z. B. durch ein akustisches Signal oder eine automatisch gesen-
dete Nachricht. AuBerdem kdnnen Sie bei entsprechender Berechtigung die
Kalender anderer Benutzer lhres Netzwerks einsehen und auf diese Weise Ter-
mine mehrerer Personen koordinieren.

Dokumente drucken

Mit der Anwendung ,,Drucken® kdnnen Sie Dateien unterschiedlichen Formats
(ASCII, troff | PostScriptD, Rastergrafiken usw.) ausdrucken. Abbildung 1-36
zeigt das Fenster ,,Drucken*.
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= Drucken
Dateiname: D
opien: 1__ (&
Deckblatt: [ Eigenschaften ..
Drucker: = (Information ..}
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=
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-
l
{(Status ) ¢ frukstopuen )
L Keine Eintrage g

Abbildung 1-36 Anwendungsfenster der Anwendung ,,Drucken*

Um ein Dokument zu drucken, ziehen Sie das Dateisymbol aus dem Dateima-
nager auf das Symbol oder den Zielbereich der Anwendung ,,Drucken®. Sie
kdnnen statt dessen auch im Fenster ,,Drucken* den Namen der Datei einge-
ben und dann AUSWAHL auf der Taste ,,Drucken* klicken. Auf diese Weise
kdénnen auch Nachrichten und Bilder aus den Anwendungen ,,Post* und
.Fotografieren* gedruckt werden.

Kommunikation im Netzwerk

Mit der Anwendung ,,Post* kdnnen Sie Nachrichten und Dateien Uber das
Netzwerk versenden und Nachrichten anderer Netzwerkbenutzer empfangen.
AuBerdem bestehen Schnittstellen zu den Anwendungen ,,Terminkalender*
und ,,Audio*, so dal} auch Terminbenachrichtigungen und gesprochene Nach-
richten (Voice Mail) ausgetauscht werden kénnen.
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Das Symbol der Anwendung ,,Post* zeigt einen Ablagekasten. Wenn keine
Nachrichten vorliegen, ist der Kasten leer. Sind keine neuen Nachrichten vor-
handen, enthélt der Kasten einen geordneten Briefstapel. Sobald neue Nach-
richten fur Sie eintreffen, wird statt dessen ein ,,uberquellender* Kasten
angezeigt. Abbildung 1-37 zeigt die verschiedenen Post-Symbole. Mit einem
Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol 6ffnen Sie das Kopfzeilenfenster, das
Steuerelemente zum Erstellen, Lesen und Versenden von Nachrichten enthalt.

=

Post Post Post

Abbildung 1-37 Keine Nachrichten; Neue Nachrichten; Keine neuen Nachrichten

Arbeitsumgebung anpassen

Die OpenWindows-Umgebung kann in vielen Punkten an lhre Anforderungen
angepalit werden. Sie kdnnen unter anderem die in Anwendungsfenstern und
MenUs verwendeten Schriftarten und Farben &ndern, die Funktion der Tasten
auf der rechten und linken Seite der Tastatur vertauschen, um als Linkshander
bequemer arbeiten zu kdnnen, und festlegen, wie weit Sie den Zeiger ziehen
mussen, um ein Untermend einzublenden.

Ausfluhrliche Hinweise zu diesen und anderen Themen finden Sie in
Kapitel 17, ,,Anpassung der Solaris-Umgebung*.

Versteckte Dateien

Versteckte Dateien werden in Datei- und Verzeichnislisten normalerweise nicht
angezeigt, da sie systemspezifische Informationen enthalten und vom Benutzer
entweder gar nicht oder nur unter bestimmten Bedingungen gedndert werden
dirfen. Man bezeichnet sie auch als Punktdateien, da der Dateiname immer
mit einem Punkt beginnt.
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Hilfe aufrufen

Kurzhilfe

Unter OpenWindows stehen zwei Arten von Online-Hilfe zur Verfugung:

Die Kurzhilfe, mit der Sie Informationen zu bestimmten Bildschirmelementen

(z. B. einem Werkzeug oder einer Menuoption) abrufen, und die Online-Hand-
bucher, in denen die gesamte OpenWindows-Umgebung ausfuhrlich beschrie-
ben ist.

Hinweis — Die Hilfe-Anzeige von OpenWindows kann nur verwendet werden,
wenn der X11/NeWS-Server lauft. Ist ein anderer Window Server aktiv,

(z. B. der MIT X11 Server), kommt es vor allem bei Auswahl von ,,\Weiter* in
der Kurzhilfe oder ,,Hilfe ...“ im Menu ,,Arbeitsbereich* zu Fehlern. In diesem
Fall zeigt das System im Konsolfenster folgende Fehlermeldung an:
XView-Fehler: Null-Zeiger wurde an xv_set Ubergeben

helpopen: Viewer could not display document: handbooks/...

Bei der Einarbeitung in die Solaris-Software werden Sie schnell feststellen, dal3
in den verschiedenen Anwendungen eine Vielzahl von Menls, MenlUoptionen
und Steuerelementen zur Verfligung stehen. Mit der Kurzhilfe kénnen Sie
Informationen zur Funktion bestimmter Bildschirmelemente abrufen, ohne im
Handbuch nachschlagen zu massen.

So zeigen Sie Informationen zu einem Fenster, einer Mentoption oder einem
anderen Objekt an:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf das Objekt, zu dem Sie Informationen
bendtigen.

2. Drucken Sie die Taste ,,Hilfe” (,,Help*) auf Ihrer Tastatur.
Auf manchen Systemen ist die Taste ,,F1*“ mit dieser Funktion belegt.
Auf dem Bildschirm erscheint ein Fenster mit Informationen zu dem Objekt.

Abbildung 1-38 zeigt ein Kurzhilfe-Fenster.
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i binder: Hilfe
Lischen

Klicken Sie LINKS auf Ldschen, um einen
Bindereintrag aus Threr persdnlichen Benutzer-
Datenbank zu entfernen.

Abbildung 1-38 Kurzhilfe-Fenster

Weitere Hilfe

Wenn zu einem Objekt weitere Informationen im Online-Handbuch der betref-
fenden Anwendung vorhanden sind, erscheint am unteren Rand des Fensters
die Taste ,,Weiter* (siehe Abbildung 1-39). Um diese Informationen anzuzei-
gen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste.

Y] binder: Hilfe
—, Ansicht
Vervenden Sie die Taste Ansicht, um zu hestimmen,
[ ) welche Eintrége Sie darstellen michten.
‘,&!’ &11e Eintrage Zeigt alle privaten,

Systen- und Netzwerk-
eintrige an.

Gemeinsame Eintrige Zeigt alle Systen- und

[Jonmmeee{ 4T T#][]

Abbildung 1-39 Kurzhilfe-Fenster mit der Taste ,,Weiter*

Hilfefenster ausblenden

Wenn Sie eine Anwendung schliefen oder verlassen, werden alle zu der
Anwendung gehdrenden Pop-Up-Fenster automatisch ausgeblendet. Um das
Kurzhilfe-Fenster wéhrend der Arbeit mit der Anwendung auszublenden, Kklik-
ken Sie AUSWAHL auf dem Pin in der oberen linken Fensterecke.
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Keine Hilfe vorhanden

Wenn zu einem Objekt keine Informationen vorhanden sind, erscheint ein Kklei-
nes Fenster mit einer entsprechenden Meldung. Um dieses Fenster zu entfer-
nen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,OK*“.

Hilfe-Anzeige

Mit der Option ,,Hilfe ...” im Menu ,,Arbeitsbereich* rufen Sie die Online-
Handbucher auf, die als Referenzdokumentation zu den OpenWindows-
Anwendungen vorgesehen sind. Das Online-Tutorial ,,Desktop Einfuhrung*
enthalt Informationen zu den wichtigsten Arbeitsschritten in der OpenWin-
dows-Umgebung. In den weiteren Handblichern werden spezielle Aufgaben-
stellungen anhand von Beispielen beschrieben. Aul’erdem steht ein Handbuch
mit Hinweisen zur Verwendung der Online-Hilfe zur Verfagung. Alle Handbu-
cher werden in der Hilfe-Anzeige gedffnet.

Desktop Einflhrung

So greifen Sie auf das Online-Tutorial ,,Desktop Einfuhrung* zu:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf den Arbeitsbereich, und driicken Sie MENU.
Auf dem Bildschirm erscheint das in Abbildung 1-40 gezeigte Menu.

e Arbeitsbereich

{ Programme B)

Dienstprograrmime =3
Eigenschaften..

waorkstation-info ., N . .
Wabhlen Sie diese

Hilfe... ~ [ Meniioption.

Verlassen...

Abbildung 1-40 Aufrufen der Online-Hilfe
2. Ziehen Sie auf die Option ,,Hilfe ...*.

Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Hilfe-Anzeige mit einer Liste
der verfugbaren Handbucher getffnet.
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3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Eintrag ,,Desktop Einfihrung*.
Abbildung 1-41 zeigt einen Ausschnitt aus der Handbuchliste.

T EI Hilfe-Anzeige h
Hilfe-Handbiicher
Wahlen Sie mit Doppelklick AUSWAHL das gevriinschie Therma,
[ :
Einfiihrung in den Deskto,
Terminkalender

Abbildung 1-41 Auswahl des Online-Tutorials

Das Tutorial ,,Desktop Einfihrung* wird in die Hilfe-Anzeige geladen
(siehe Abbildung 1-42).
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=) Hilfe-Anzeige

Mit diesen Tasten
blattern Sie durch /
das Handbuch oder
andern die Anzeige-
Einstellungen.

Einfithrung in den Desktop

Der Desktop besteht aus den Chijekten, die Sie auf dem
Bildschirm sehen, und aus einer Reihe von Funktionen, die
Thnen helfen, bequemer gu arbeiten. Diese Einftthrung
vermittelt Thnen die Grundkenntnisse, die Sie brauchen, um
die auf dem Desktop ablaufenden Frogramme subedienen.

Legen Sie die hMaus auf die Unterlage.
Diebreite Seite der Unterlage und

das WMauskabel sollten zum Computer
weisen,

Bewegen Sie die Maus auf der Unterlage. Der Zeiger auf
dern Bildschirm vollzieht die Maushewegungen nach.

O
Von den drei Maustasten wird die linke (AUSWAHL) am
AUSWAHL  haygfigsten bendtigt. Blattern Sie jetet mit dieser Taste sur
nichsten Seite:

+ Setzen Sie den Zeiger auf die Taste und

driicken Sie kurz AUSWAHL. (Diese Mausaktion
wird als Klicken bezeichnet.)

Informationen zur
‘-: ' 1 von 4 Hilfe-Anzeige und

Inhaltsverzeichris  Verlassen Hilfe-Infa der Kurzhilfe.

L”Desktop Einflihrung” auf 100 % 1

Abbildung 1-42 Erste Seite des Online-Tutorials

Informationen zur Hilfe-Anzeige

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol ,,Hilfe-Info* (siehe
Abbildung 1-42) zeigen Sie Informationen zur Verwendung der Online-Hilfe
an. (Sie kdnnen statt dessen auch nacheinander AUSWAHL auf dem Symbol
und der Mendtaste ,,Ansicht* klicken.) Zu allen Steuerelementen der Hilfe-
Anzeige stehen auRerdem Kurzhilfe-Informationen zur Verfligung (siehe
»Kurzhilfe* auf Seite 45).
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Weitere HandbUcher

Mit der unten beschriebenen Methode kdnnen Sie auf alle Online-Handbticher
zugreifen, die in der OpenWindows-Umgebung zur Verfiigung stehen. Wenn
Sie sich gerade auf der ersten Seite eines Handbuchs befinden, geht es jedoch
noch schneller: In diesem Fall gentigt ein Doppelklick AUSWAHL auf dem
Symbol ,,Weitere Handblicher* am unteren Fensterrand.

1. Bewegen Sie den Zeiger auf den Arbeitsbereich, und driicken Sie MENU.
Damit 6ffnen Sie das Men( ,,Arbeitsbereich®.

2. Ziehen Sie auf die Option ,,Hilfe ...*.
Sobald Sie die Maustaste loslassen, erscheint die Hilfe-Anzeige mit einer
Liste der verfigbaren Handblcher (siehe Abbildung 1-43).
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EinfUhrung in die Solaris-Benutzerumgebung

Abbildung 1-43 Hilfe-Anzeige mit Handbuchverzeichnis

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem gewtinschten Eintrag.
Auf dem Bildschirm erscheint das Inhaltsverzeichnis dieses Handbuchs.

Sie kénnen das Online-Handbuch zu einer Anwendung auch direkt (also nicht
Uber das Menu ,,Arbeitsbereich*) aufrufen. Bewegen Sie den Zeiger in das
Anwendungsfenster und drucken Sie ,,Shift-Hilfe* (,,Shift-Help*) bzw. ,,F1*.
Die Hilfe-Anzeige mit dem Handbuch dieser Anwendung wird ged&ffnet.
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x86 — Auf x86-Systemen ist ,,F1“ die Hilfe-Taste.

Inhalt eines Handbuchs anzeigen

Es gibt mehrere Methoden, mit denen Sie den Inhalt eines Online-Handbuchs
anzeigen kénnen:

1. Seitenweises Blattern.

2. Direkter Sprung zu relevanten Themen Gber Hypertext-Verweise (Links).
3. Ruckkehr zum Hauptverzeichnis.

4. Ruckkehr zum Inhaltsverzeichnis des Handbuchs.

Diese Methoden werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Seitenweises Blattern

Mit den im Steuerbereich angezeigten Tasten Pfeiltasten (siehe Abbildung 1-44)
bewegen Sie sich seitenweise durch ein Online-Handbuch. Diese Tasten haben
die gleiche Funktion wie die Tasten ,,Bild t* (,,PgUp“) und ,,Bild | “ (,,PgDn*)
auf der Tastatur.

! E Hilfe-Anzeige h

Abbildung 1-44 Steuertasten in der Hilfe-Anzeige

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Zurtck* klicken, kehren Sie zu der zuvor
angezeigten Seite zurtick. Dies ist auch dann moéglich, wenn die Seite zu einem
anderen Handbuch gehort.

Die Befehle ,,Vorige Seite, ,,Né&chste Seite* und ,,Zurtick* stehen auch als
Optionen in einem Pop-Up-Ment zur Verfiigung (siehe Abbildung 1-45).
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Y Anzeige

Michste Seite
Yaorige Seite
Erneut anzeigen
Zuriick

Abbildung 1-45 Das Menu ,,Anzeige*

So blenden Sie das Meni ein:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf das Fenster ,,Hilfe-Anzeige*, und dricken
Sie MENU.
Das Pop-Up-Menl wird angezeigt.

2. Ziehen Sie auf den Pin in der linken oberen Ecke, und lassen Sie die
Maustaste los.
Damit fixieren Sie das Menu.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der gewlnschten Option.
Wenn Sie das Menu nicht fixiert haben, ziehen Sie auf die Option.

Hinweis — Um das Pop-Up-Menu zu verschieben, driicken Sie AUSWAHL auf
den Randbereich des Fensters und ziehen es an die neue Position.

Hypertext-Verweise (Links)

Umrandete Textstellen oder Symbole auf einer Handbuchseite sind Hypertext-
Verweise, Uber die Sie mit einem Doppelklick AUSWAHL weitere Informatio-
nen zu einem Thema anzeigen kénnen. Im Hauptverzeichnis wechseln Sie mit
einem Doppelklick AUSWAHL auf einem der umrandeten Titel in das entspre-
chende Handbuch. Abbildung 1-46 zeigt das Inhaltsverzeichnis des Online-
Handbuchs ,,Uber den Terminkalender. Alle markierten Textstellen sind
Hypertext-Verweise.
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Fenstermen
der Hilfe-Anzeige

Verweise auf
weitere Themen
innerhalb des

1] Hilfe-Anzeige !
Der Terminkalender

¥¥ahlen Sie it Doppelklick AUSYWAHL das gevitnschte Thermna.

Funktionsumfang des Terminkalenders|
[Anzeigeformen des Terminkalenders|
[Termine eintragen und bearbeiten|
[Anpassen des Terminkalenders|

Handbuchs
sind umrandet.

Mit einem
Doppelklick
AUSWAHL auf

diesem Symbol — ||

kehren Sie in das
Hauptverzeichnis
zurick.

[Drucken eines Kalenderauszugs|
[Durchsehen von Kalendern |

Benden eines Terminvermerks|

[Offnen eines Terminvermerks |

[ ]
Hilfe-Info

[ “Hilfe-Handblicher’ auf 100 % 1

Abbildung 1-46 Inhaltsverzeichnis mit Hypertext-Verweisen

Zum Inhaltsverzeichnis zuruckkehren

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol ,,Inhaltsverzeichnis*
(siehe Abbildung 1-47) kénnen Sie jederzeit in das Inhaltsverzeichnis des aktu-
ellen Online-Handbuchs zurtckkehren.
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Abbildung 1-47 Das Symbol ,,Inhaltsverzeichnis*

Zum Hauptverzeichnis zuriickkehren

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol ,,Weitere Handbicher*
(siehe Abbildung 1-46) zeigen Sie wieder das Hauptverzeichnis der Hilfe-
Anzeige an, in dem alle verfigbaren Handbtcher aufgelistet sind.

Hilfe-Anzeige schlieRen

Um die Hilfe-Anzeige zu einem Symbol zu schlieBen, klicken Sie AUSWAHL
auf der verklrzten Menutaste in der oberen linken Ecke des Fensters oder
wahlen die Option ,,SchlieRen® im Fensterment.

Abbildung 1-48 zeigt das Symbol der Hilfe-Anzeige.

Abbildung 1-48 Hilfe-Anzeige in geschlossenem Zustand

Die Hilfe-Anzeige kann mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Anwen-
dungssymbol jederzeit wieder getffnet werden.

Hilfe-Anzeige verlassen

Um das Fenster ,,Hilfe-Anzeige* zu schlieBen und die Anwendung zu been-
den, wéahlen Sie ,,Beenden” im Fensterment. Mit einem Doppelklick AUS-
WAHL auf dem Symbol ,,Verlassen* am unteren Fensterrand (siehe
Abbildung 1-49) zeigen Sie Informationen zum Beenden der Anwendung an.
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Abbildung 1-49 Das Symbol ,,Verlassen*

AnswerBook-Dokumentation

56

Zu lhrer Online-Bibliothek gehdren neben den bereits genannten Handbtchern
moglicherweise auch eine oder mehrere AnswerBook-Buchreihen. Diese Buch-
reihen bestehen aus verschiedenen Online-Dokumenten, in denen die Solaris-
Umgebung ausfuhrlich beschrieben ist.

Die Buchreihe Software and AnswerBook Packages Administration Guide enthélt
Informationen, die Ihnen helfen, Ihr Sun-System fiir die Benutzung vorzuberei-
ten.

Hinweis — Um auf AnswerBook-Buchreihen zugreifen zu kénnen, missen
diese vom Systemverwalter installiert und konfiguriert werden. Néheres dazu
finden Sie im Software and AnswerBook Packages Administration Guide.

¢ Um die Online-Bibliothek zu 6ffnen, wéhlen Sie
Arbeitsbereich 0 Programme [0 AnswerBook.
Weitere Hinweise zum Zugriff auf Online-Dokumente finden Sie in
Kapitel 19, ,,AnswerBook-Dokumentation®.
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Dateimanager 2

Im Dateimanager werden die Verzeichnisse (Ordner), Dateien (Dokumente)
und Anwendungen des UNIX-Dateisystems durch Symbole dargestellt.

Mit Hilfe des Dateimanagers kdnnen Sie Dateien erstellen, kopieren, Uibertra-
gen, suchen, 6ffnen, schlielen, 16schen, wiederherstellen und drucken. Dartiber
hinaus kénnen Sie Anwendungen aus dem Dateimanager starten, das Dateisy-
stem durch Kopieren und Verschieben von Dateien zwischen Ordnern reorga-
nisieren sowie Dateien verkntpfen und auf andere Systeme Ubertragen.

AuBerdem lassen sich Dateisymbole aus dem Dateimanager-Fenster in den
Arbeitsbereich oder auf DeskSet-Anwendungssymbole bzw. in Anwendungs-
fenster ziehen.

Hinweis — Solaris unterstitzt sowohl SPARC-Systeme als auch x86-Systeme.
Die Tastaturen dieser Systeme sind unterschiedlich. Daher sind die
Tastaturbefehle fur einige OpenWindows-Mentibefehle je nach Tastatur
ebenfalls unterschiedlich.

FuUr die meisten Tastaturbefehle gibt es jedoch unter Solaris eine zuséatzliche
Tastenkombination mit der Meta-Taste, die auf beiden Plattformen benutzt
werden kann. Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-Benutzerumgebung*
enthalt eine Liste der OpenWindows-Befehle und der verschiedenen
aquivalenten Tastaturbefehle.
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Dateimanager-Symbol

Dateimanager-Fenster
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Als Symbol fuir den Dateimanager wird ein Ordner angezeigt, unter dem der
Name des aktuellen Verzeichnisses angegeben ist (siehe Abbildung 2-1).

]

haorme

Abbildung 2-1 Symbol des Dateimanagers

Im priméren Anwendungsfenster des Dateimanagers werden die Verzeichnisse
und Dateien Ihres Dateisystems angezeigt. Das sekundare Anwendungsfenster
enthalt einen Papierkorb, in dem Sie nicht mehr bendétigte Dateien ablegen.
Nach dem Start des Dateimanagers erscheint das Papierkorb-Fenster normaler-
weise als Symbol. Hinweise zur Verwendung des Papierkorbs finden Sie im
Abschnitt ,,Papierkorb* auf Seite 93.

Das primare Anwendungsfenster (siehe Abbildung 2-2) enthalt eine Reihe von
Steuerelementen sowie einen Pfadbereich, in dem die Verzeichnishierarchie
grafisch dargestellt ist, und einen Dateibereich mit Rollbalken, in dem der
Inhalt des aktuell geéffneten Ordners angezeigt wird. AuRerdem kdnnen Sie
Uber den Dateimanager weitere Fenster 6ffnen, auf die in den nachfolgenden
Abschnitten eingegangen wird.
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Abbildung 2-2  Priméres Anwendungsfenster des Dateimanagers

Die Dateien in lhrem Dateisystem werden normalerweise durch drei Symbol-

typen représentiert, die den im Arbeitsbereich angezeigten Anwendungs-
symbolen &hneln. Verzeichnisse werden als Ordner, Datendateien
(z. B. Dokumente, Grafiken oder Kalkulationsblatter) als Blatter mit einer

umgeknickten Ecke und ausfuhrbare Dateien (Anwendungen) als Raute ange-
zeigt. Abbildung 2-3 zeigt die drei Standardsymbole.

O [

Ordner  meine_datei mein_printscript

Abbildung 2-3  Standardsymbole
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Wenn Sie ein Verzeichnis 6ffnen, fragt der Dateimanager die Binder-Datenbank
nach Informationen zu den Dateien ab, die in dem Verzeichnis enthalten sind.
Jede Datei kann einem eigenen Dateityp zugeordnet sein, der wiederum in der
Binder-Datenbank mit einem Symbol, einer Anwendung und/oder einer
Druckmethode verbunden sein kann.

Wenn eine Datei nicht mit einem bestimmten Symbol verbunden ist, wird das
dem Dateityp entsprechende Standardsymbol angezeigt. Die in Abbildung 2-4
gezeigten Dateien sind mit verschiedenen Anwendungen verbunden.

r@ Dateimanager: /galaxis/home/programme/openwin/bin R
{Datei w) (Ansicht v) (Bearbeiten v) (Gehe zu: v )
/ galaxis home programme openwin  bin
I[N 1
Enth&lt 166 Elemente 36 MByte (4%) verflighar
=
k3
adpcm_dec adpcm_enc appres l
atobm audiotool audiotool.orig
binder bitmap bidfamily
hmtoa ce_db_build ce_dh_merge
clock clock.orig cm.orig
—_
I[N 0
L |

Abbildung 2-4 Anwendungsspezifische Dateisymbole

Mit dem Symboleditor kénnen Sie eigene Dateisymbole entwerfen und diese
Uber den Binder mit einem oder mehreren Dateitypen verbinden. Hinweise
dazu finden Sie in den Kapiteln ,,Symboleditor* auf Seite 431 und ,,Binder*
auf Seite 453.
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Symbole auswéhlen

Bevor Sie eine Datei im Dateimanager kopieren, Ubertragen oder anderweitig
bearbeiten kénnen, missen Sie das Dateisymbol auswahlen.

Um ein Ordnersymbol im Pfadbereich auszuwahlen, bewegen Sie den Zeiger
auf das Symbol und klicken AUSWAHL.

Um eines oder mehrere Symbole im Dateibereich auszuwdhlen, klicken Sie
AUSWAHL auf dem ersten Symbol und ANPASSEN auf allen weiteren Symbo-
len. Die gewahlten Symbole werden hervorgehoben. Hervorgehobene Symbole
kdnnen mit einem Klick ANPASSEN deselektiert werden.

Um eine Gruppe benachbarter Symbole auszuwdhlen, stellen Sie sich einen
Rahmen vor, der die gesamte Gruppe umschlief3t, dricken AUSWAHL auf
einem Eckpunkt dieses Rahmens, ziehen auf den entgegengesetzten Eckpunkt
und lassen AUSWAHL los. Wenn Sie danach eine weitere Symbolgruppe aus-
wahlen wollen, verwenden Sie statt AUSWAHL die Taste ANPASSEN.

Doppelklick-Abklrzungen

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einem Ordnersymbol im Pfad- oder
Dateibereich 6ffnen Sie den Ordner. Der Inhalt des Ordners wird im Dateibe-
reich angezeigt. Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einem Dateisymbol
starten Sie die dazugehdrige Anwendung und 6ffnen in den meisten Fallen
gleichzeitig die Datei. Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einem Anwen-
dungssymbol starten Sie die Anwendung.

Inhalt des Dateibereichs verschieben

Der Inhalt des Dateibereichs kann auch ohne Rollbalken auf dem Bildschirm

verschoben werden. Dieses Verfahren wird als Panning bezeichnet. Beim Pan-
ning ,,verbinden* Sie den Inhalt des Dateibereichs mit dem Zeiger, so daB Sie
ihn mit der Maus in die gewtnschte Richtung ziehen kénnen.

x86 — Auf x86-Systemen mussen Sie statt der Taste ,,Meta“ die
Tastenkombination ,,Strg*-,,Alt* verwenden.

1. Bewegen Sie den Zeiger auf die Stelle, an der Sie mit dem Verschieben
beginnen wollen.
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2. Dricken Sie die Meta-Taste auf lhrer Tastatur und danach AUSWAHL.

Sobald der Zeiger als gebogener Pfeil mit nach unten weisender Spitze
angezeigt wird, lassen Sie die Meta-Taste los.

3. Ziehen Sie an die gewunschte Stelle, und lassen Sie AUSWAHL los.

Menus im Steuerbereich

Menitasten

Pfadbereich

Der Inhalt des Dateibereichs bewegt sich mit dem Zeiger.

Im Steuerbereich des Dateimanagers werden vier Menitasten angezeigt:
»Datei, ,,Ansicht”, ,,Bearbeiten* und ,,Gehe zu* (siehe Abbildung 2-5). Diese
Tasten und der Inhalt der dazugehérigen Meniis werden in den folgenden
Abschnitten beschrieben.

r‘@ venus: fgalaxis/home/programme/openwin/bin

{Datel w) (Ansicht w3 (Bearbeiten v) (Gehe zu: @)

R o O ey O oy B o

/ galaxis home programme openwin  bin

(LI T»)

—

Abbildung 2-5 Steuerbereich des Dateimanagers

Menu ,,Datei*

62

Das Menu ,,Datei* enthéalt folgende Optionen:

Mit ,,Offnen 6ffnen Sie ausgewahlte Ordner und Dateien. Wenn keine
Symbole ausgewaéhlt sind, ist die Option nicht verfugbar.

Mit ,,Offnen in Editor* laden Sie eine Datei in den Texteditor.

Mit ,,Dokument erzeugen* legen Sie eine neue Datei an.

Mit ,,Ordner erzeugen* legen Sie einen neuen Ordner an.

Mit ,,Duplizieren* kopieren Sie das (die) ausgewahlte(n) Objekt(e).

Mit ,,Drucken 1 Kopie“ drucken Sie ein Exemplar der ausgewahlten
Datei(en) auf dem Standarddrucker. Wenn keine Symbole ausgewahlt sind,
ist die Option nicht verfgbar.
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Mit ,,Drucken ... kdnnen Sie die Druckmethode, den Zieldrucker und die
Anzahl der zu druckenden Kopien selbst festlegen. Sind keine Symbole
ausgewdhlt, ist die Option nicht verfugbar.

Mit ,,Suchen ...” kdnnen Sie nach bestimmten Dateien suchen. Diese Option
wird auf Seite 91 beschrieben.

Mit ,,Information ...“ zeigen Sie Informationen zu einer Datei an. N&heres zu
dieser Option finden Sie im Abschnitt ,,Datei- und Ordnerinformationen*
auf Seite 98.

Mit ,,Netzwerkkopie ...”* Ubertragen Sie Dateien auf andere Systeme. Diese
Option wird im Abschnitt ,,Dateien auf andere Systeme kopieren*
auf Seite 86 beschrieben.

Mit ,,Definierbare Befehle* kdnnen Sie eigene Befehle abrufen, die Sie im
Fenster ,,Eigenschaften* erstellt haben oder eine UNIX-Shell starten.
Einzelheiten dazu finden Sie im Abschnitt ,,Standardeinstellungen é&ndern*
auf Seite 100.

Mit ,,Diskette Gberprifen* zeigen Sie den Inhalt einer Diskette an. Diese
Option ist nur verflgbar, wenn Sie eine Diskette eingelegt haben.

Mit ,,Kommentar ...“ kénnen Sie Thre Kommentare und Vorschlage an das
Dateimanager-Team weiterleiten.

Mit ,,Dateimanager verlassen* beenden Sie die Anwendung. Der aktuelle
Anzeigemodus im Anwendungsfenster wird gespeichert und beim néchsten
Start des Dateimanagers wiederhergestellt.

Hinweis — Die beiden folgenden Optionen stehen nur zur Verfiigung, wenn Sie
eine Diskette in das Diskettenlaufwerk eingelegt und ,,Diskette Giberprifen*
gewadhlt haben.

* Mit,,Diskette formatieren ...“ wird die aktuell eingelegte Diskette formatiert.

Naheres dazu finden Sie im Abschnitt ,,Disketten und CDs* auf Seite 118.

®* Mit ,,Datentrager umbenennen ... weisen Sie der aktuell eingelegten

Diskette einen anderen Namen zu. Diese Option wird im Abschnitt
,,Disketten umbenennen* auf Seite 124 beschrieben.
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Menu ,,Ansicht*

Mit den Optionen dieses MenUs legen Sie fest, wie der Inhalt des Dateisystems
im Anwendungsfenster angezeigt wird. Die Option ,,Ordner-Ansicht 6ffnen*
wird im Abschnitt ,,Ordner-Ansicht* auf Seite 65 beschrieben. Die weiteren
Optionen haben folgende Funktion:

,,GroRRe Symbole verwenden*: Datei- und Ordnersymbole werden in
normaler Grolie angezeigt.

® . Kleine Symbole verwenden*: Dateien und Ordner werden als Minisymbole
angezeigt.

»Nach Symbolname*: Symbole werden alphabetisch nach Namen sortiert.

® _.Nach Symboltyp*: Symbole werden nach Typ und innerhalb jeder Gruppe
alphabetisch nach Namen sortiert. Ordner werden zuerst angezeigt, gefolgt
von Daten- und Anwendungsdateien.

* Mit folgenden Optionen zeigen Sie weitere Dateiinformationen an:

» ,Nach Name*: Dateien werden alphabetisch nach Namen sortiert.

» ,Nach Typ*: Dateien werden nach Dateityp und innerhalb jeder Gruppe
alphabetisch nach Namen sortiert. Ordner werden zuerst angezeigt,
gefolgt von Daten- und Anwendungsdateien.

* ,,Nach GroRe*: Dateien werden absteigend nach GroRe sortiert.

+ ,Nach Datum“: Dateien werden nach dem Datum der letzten Anderung
sortiert. Die zuletzt gednderten Dateien stehen am Anfang.

* . Symbole bereinigen*“/,,Auswahl bereinigen*: Richtet alle Symbole oder die
aktuell ausgewéhlten Symbole am néchstgelegenen Rasterpunkt aus. Der
Abstand der Rasterpunkte ist von der Lange des langsten Symbolnamens
abhéangig.

Menu ,,Bearbeiten*

Das Menu ,,Bearbeiten enthélt folgende Optionen:
®* Mit ,,Alles selektieren* wahlen Sie alle Dateien im Dateibereich aus.

®* Mit ,,Ausschneiden® Uibertragen Sie ausgewahlte Dateien aus einem Ordner
in die Zwischenablage. Wenn im Dateibereich keine Dateien ausgewdhlt
sind, ist die Option nicht verftigbar.

* Mit ,,Kopieren“ kopieren Sie ausgewahlte Dateien aus einem Ordner in die
Zwischenablage. Wenn im Dateibereich keine Dateien ausgewéhlt sind, ist
die Option nicht verfugbar.
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Mit ,,.Verweis* verkntpfen Sie Dateien mit Ordnern. Naheres dazu finden
Sie im Abschnitt ,,Dateien mit Ordnern verbinden* auf Seite 96.

Mit ,,Einsetzen* fugen Sie den Inhalt der Zwischenablage am néchsten
verfugbaren Rasterpunkt ein. Ist die Zwischenablage leer, steht die Option
nicht zur Verfigung.

Mit ,,Léschen“/,,Vernichten* Ubertragen Sie ausgewdhlte Dateien aus einem
Ordner in den Papierkorb oder 18schen diese Dateien. Die gewtnschte
Funktion wéahlen Sie im Fenster ,,Eigenschaften*. Hinweise zur Verwendung
des Papierkorbs finden Sie im Abschnitt ,,Papierkorb* auf Seite 93.

Mit ,,Eigenschaften ... &ndern Sie die Standardeinstellungen fur den
Dateimanager. Diese Option und das dazugehorige Fenster werden im
Abschnitt ,,Standardeinstellungen @ndern* auf Seite 100 beschrieben.

Menu und Textfeld ,,Gehe zu“

Ordner-Ansicht

Uber das Menii ,,Gehe zu® kénnen Sie rasch in Ihr Home-Verzeichnis oder in
ein kirzlich gedffnetes Verzeichnis zuriickkehren. Die Auswahl kann im Fen-
ster ,,Eigenschaften* unter der Kategorie ,,Standardeinstellungen Ment Gehe
zu“ erweitert werden. Um zu einem anderen Ordner zu wechseln, geben Sie
den Pfadnamen des Ordners in das Textfeld ein. Weitere Hinweise finden Sie
auf Seite 89.

In Ordneransichten wird die Verzeichnisstruktur lhres Dateisystems angezeigt.
Um die Hierarchie eines Ordners anzuzeigen, aktivieren Sie das Ordnersymbol
und waéhlen folgende Menuoption:

¢ Ansicht 0 Ordner-Ansicht 6ffnen

Abbildung 2-6 zeigt eine Ordneransicht.
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Abbildung 2-6  Offnen einer Ordneransicht

In der hierarchischen Ordneransicht wird das UNIX-Dateisystem in Form eines
»\Verzeichnisbaums* angezeigt. Man verwendet diese Analogie, da die Anord-
nung der Verzeichnisse und Dateien eines Dateisystems den Asten und Blat-
tern eines Baums &hnelt. Die Ordneransicht zeigt entweder das gesamte
Dateisystem oder einen Ausschnitt daraus, der mit einem bestimmten Ver-
zeichnis oder Ordner beginnt.

Das oberste Verzeichnis im Dateisystem ist das Root-Verzeichnis. Von diesem
Verzeichnis aus wird in weitere Verzeichnisse verzweigt. Abbildung 2-13 zeigt
beispielsweise die von den Verzeichnissen / (Root-Verzeichnis), Meer und
Fisch ausgehenden Zweige.
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Statt der Baum-Analogie wird haufig auch die Vater/Kind-Analogie verwen-
det. Das Root-Verzeichnis ist das Vaterverzeichnis. Ein Unterverzeichnis des
Root-Verzeichnisses kann ebenfalls Vaterverzeichnis sein, wenn sich darunter
weitere Verzeichnisse befinden. Jedes Unterverzeichnis ist das Kind des dar-
Uberliegenden Vaterverzeichnisses.

In der Ordneransicht stehen drei Men(s zur Verfigung: ,,Datei, ,,Ansicht*
und ,,Gehe zu“. Das Menii ,,Datei* enthélt die Optionen ,,Offnen* (6ffnet die
Unterverzeichnisse des aktuellen Ordners), ,,Ordnerfenster 6ffnen* (6ffnet den
Ordnerbereich), ,,Suchen®, ,,Information*, ,,Netzwerkkopie*“ und ,,Definierbare
Befehle®.

Das Menu ,,Ansicht* enthélt folgende Optionen:

Mit ,,Horizontal/Vertikal anzeigen* &ndern Sie die Ausrichtung des

Verzeichnisbaums.

« Mit ,,Alle Unterverzeichnisse einblenden* zeigen Sie alle Ordner an, die in
der Hierarchie unter dem aktuellen Ordner liegen.

* Mit ,,Unterverzeichnisse ausblenden* entfernen Sie alle Ordner aus der
Ordneransicht, die in der Hierarchie unter dem aktuellen Ordner liegen.

* Mit ,,Ordner ab hier anzeigen* legen Sie fest, daB der Verzeichnisbaum bei
dem aktuell ausgewahlten Ordner beginnen soll.

« Mit ,,Ubergeordnete Ebene anzeigen* blenden Sie das Vaterverzeichnis
des aktuell ausgewéhlten Ordners ein.

Das Menu ,,Gehe zu*“ wurde bereits auf Seite 65 beschrieben.

Anzeigeoptionen

Wenn Sie hdufig Dateien zwischen Ordnern Gbertragen oder kopieren, sollten
Sie die Ordneransicht 6ffnen, da in diesem Fenster mehr Ordner als im Pfadbe-
reich angezeigt werden und daher mehr Dateibewegungen mit ,,Ziehen-und-
Loslassen* moglich sind.

Mit den Optionen im Menu ,,Ansicht* legen Sie fest, welche Ordner im Ver-
zeichnisbaum angezeigt werden. Folgende Optionen stehen zur Auswahl:

Unterverzeichnisse ausblenden
Alle Unterverzeichnisse einblenden
Ordner ab hier anzeigen
Ubergeordnete Ebene anzeigen
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Unterverzeichnisse sind Ordner, die in der Verzeichnishierarchie unterhalb des
aktuellen Ordners liegen. Abbildung 2-7 zeigt eine Ordneransicht, die fast den
gesamten Verzeichnisbaum unterhalb des Root-Verzeichnisses zeigt.
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Abbildung 2-7  Beispiel fur eine Ordneransicht

Die folgenden Abbildungen zeigen, welche Auswirkungen die verschiedenen
Anzeigeoptionen auf diese Ordneransicht haben.

Wenn Sie AUSWAHL auf dem Ordner Meer klicken und die Option ,,Unter-
verzeichnisse ausblenden® wéhlen, sieht die Ordneransicht danach so aus wie
in Abbildung 2-8.
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Abbildung 2-8

Ausblenden von Unterverzeichnissen

Abbildung 2-9 zeigt, wie die Ordneransicht nach Auswahl der Option ,,Alle
Unterverzeichnisse einblenden* aussieht.
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Abbildung 2-9  Einblenden von Unterverzeichnissen
Wenn Sie den Ordner Fisch und dann die Option ,,Ordner ab hier anzeigen*

auswéhlen, wird nur noch der mit diesem Ordner beginnende Teil des Ver-
zeichnisbaums angezeigt (siehe Abbildung 2-10).
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Abbildung 2-10 Andern des Anfangsverzeichnisses

Wenn Sie die Option ,,Ubergeordnete Ebene anzeigen* wahlen, beginnt der
Verzeichnisbaum mit dem Ordner, der Giber dem aktuellen Ordner liegt

(siehe Abbildung 2-11).
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Abbildung 2-11 Wechseln auf die nachsthéhere Verzeichnisebene

Pfadbereich

Der Pfadbereich zeigt, an welcher Stelle des Dateisystems Sie sich gerade befin-

den.

Aufbau des Pfads
Der im Anwendungsfenster des Dateimanagers angezeigte Pfad besteht aus
den Ordnersymbolen der Verzeichnisse und Unterverzeichnisse, die zu dem
aktuellen Ordner fuhren. Verzeichnisse, die in der Hierarchie unterhalb dieses
Ordners liegen, werden als Unterverzeichnisse bezeichnet. Abbildung 2-12 zeigt

den Pfad zu dem Ordner /root/galaxis’home
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Pfadanzeige
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Abbildung 2-12 Beispiel fur einen Verzeichnispfad

Wenn Sie den Dateimanager zum ersten Mal starten, wird der Pfad zu dem
Verzeichnis angezeigt, aus dem Sie die Anwendung aufgerufen haben. Danach
erscheint immer der Pfad, der bei Beendigung des Programms aktiv war. Dies
gilt allerdings nur, wenn Sie den Dateimanager Uber die Befehlszeile starten.
Wird die Anwendung Uber das Untermen( ,,Programme* gestartet, erscheint
statt dessen der Pfad zu lhrem Home-Verzeichnis. Der Inhalt des letzten Ord-
ners im Pfad wird im Dateibereich angezeigt (siehe Abbildung 2-12).

Um den Inhalt eines anderen Ordners anzuzeigen, markieren Sie das Ordner-
symbol im Pfadbereich und wahlen die Option ,,Ordner 6ffnen* im Pop-Up-
Menu des Pfadbereichs. Dieses Menu wird folgendermaRen gedffnet:

¢ Bewegen Sie den Zeiger auf den Hintergrund des Pfadbereichs, und
driicken Sie MENU.

Sobald Sie einen Ordner im Pfadbereich auswéahlen, stehen mit Ausnahme von
»Duplizieren“, ,,Drucken 1 Kopie*, ,,Diskette formatieren*“ und ,,Diskette
umbenennen* alle Optionen in den Menus des Anwendungsfensters zur Verfu-
gung.
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Abbildung 2-13 Beispiel fur eine horizontale Ordneransicht

In der Ordneransicht 6ffnen Sie Ordner mit einem Doppelklick AUSWAHL.
Der Verzeichnisbaum wird dabei automatisch aktualisiert.

Das Symbol eines gedffneten Ordners sieht etwas anders aus als das Standard-
symbol. In Abbildung 2-12 ist beispielsweise der Ordner home gedffnet.

Wenn Sie die Ordneransicht mit den Optionen im Menu ,,Ansicht* dndern,
wird die aktuelle Einstellung automatisch gespeichert und beim nachsten Off-
nen der Ordneransicht wieder angezeigt. Im Fenster ,,Eigenschaften* kénnen
Sie die Ordneransicht dauerhaft &ndern. Weitere Hinweise dazu finden Sie im
Abschnitt ,,Standardeinstellungen andern* auf Seite 100.

Im Dateibereich wird der Inhalt des Ordners angezeigt, der im Pfadbereich
gerade getffnet ist. Wenn Sie den Dateimanager das erste Mal starten, erschei-
nen im Dateibereich Symbole, unter denen die Dateinamen angegeben sind
(siehe Abbildung 2-14).
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Abbildung 2-14 Symbole im Dateibereich

Das Menu ,,Dateibereich*

Im Dateibereich steht ein Pop-Up-Ment zur Verfligung, das wie folgt gedffnet
wird:

¢+ Bewegen Sie den Zeiger auf den Hintergrund des Dateibereichs, und
dricken Sie MENU.

Dieses Menu enthalt die Optionen ,,Alles selektieren®, ,,Ausschneiden®,
»Kopieren“, ,,\Verweis", ,,Einsetzen®, ,,Loschen®, ,,Drucken 1 Kopie*, ,,Druk-
ken* und ,,Symbol/Auswahl bereinigen*. Welche dieser Optionen verfugbar
sind, hangt davon ab, ob ein Datei- oder ein Ordnersymbol ausgewahlt ist.
Optionen, die auch im Menu ,,Datei* vorkommen, werden auf Seite 62
beschrieben. Informationen zu Verweisen finden Sie im Abschnitt ,,Dateien mit
Ordnern verbinden* auf Seite 96. Die Option ,,Symbol/Auswahl bereinigen*
wird auf Seite 64 behandelt.
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Anzeigetyp andern

Mit den Optionen im Meni ,,Ansicht” und den Einstellungen im Fenster
»Eigenschaften legen Sie fest, wie Dateien und Ordner im Dateibereich ange-
zeigt werden. Naheres dazu finden Sie in den Abschnitten ,,Einstellungen fur
aktuelle Ordner* auf Seite 111 und ,,Standardeinstellungen fir neue Ordner*
auf Seite 103.

GrofRe Symbole

Wenn Sie die Option ,,Grof’e Symbole verwenden* wahlen, werden die Datei-
und Ordnersymbole in normaler Grolie angezeigt. Der Dateiname steht zen-
triert unter dem Symbol (siehe Abbildung 2-14). Bei Dateien, die in der Binder-
Datenbank mit Anwendungen verbunden sind, erscheint statt des Standard-
Dateisymbols das entsprechende Anwendungssymbol. Die Symbole kénnen
beliebig im Dateibereich verschoben werden.

Hinweis — Wenn Sie grolie Symbole sortieren, gehen die
Positionsinformationen fur diesen Anzeigetyp verloren.

Kleine Symbole

76

Wenn Sie die Option ,,Kleine Symbole verwenden* wahlen, werden im Datei-
bereich die in Abbildung 2-15 gezeigten Minisymbole angezeigt.

CIFish [ rastarfilers my_printscript

Abbildung 2-15 Verkleinerte Datei- und Ordnersymbole

Hinweis — In diesem Anzeigemodus werden benutzerdefinierte Symbole nicht
angezeigt.
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Symbole nach Namen sortieren

Mit der Option ,,Nach Symbolname* zeigen Sie im Dateibereich groe Symbole
an, die alphabetisch nach Namen geordnet sind.

Symbole nach Typ sortieren

Mit der Option ,,Nach Symboltyp* sortieren Sie die Symbole im Dateibereich

nach Dateitypen. Ordner stehen an erster Stelle, gefolgt von Datendateien und
Anwendungsdateien.

Dateien nach Namen auflisten

Mit der Option ,,Nach Name* zeigen Sie statt der Standardsymbole eine Liste
alphabetisch geordneter Dateinamen mit Minisymbolen an, die ebenso wie
Symbole normaler GrofRRe ausgewéahlt und verschoben werden kénnen (siehe
Abbildung 2-16). Aulzerdem werden zu jeder Datei und jedem Ordner die
GroRe und das Datum der letzten Anderung angezeigt.

(=) Dateimanager: /Meer
{Datei v) (Ansicht v) {Bearbeiten w) (Gehezu: v)
/ Meer
I[EINE
Enthilt 11 Elemente 20 MByt
[#] adb Mar 302043 2512
[ Aquarium  Mar 30 2045 12
[ eilder Mar 30 2045 12
caution.epsi Mar 30 2041 3788
[ Fisch Mar 30 2045 12
[ Fischtxt  Mar 30 20:40
[ Frosch Mar 30 2045 12

Abbildung 2-16 Listenanzeige

AulBer GroRe und Datum kdnnen in Dateilisten auch Informationen zu Links
(Verweisen), Zugriffsrechten, Eigentiimer und Gruppe angezeigt werden. Aus-
fuhrliche Hinweise zu Dateiattributen finden Sie im Abschnitt ,,Datei- und
Ordnerinformationen* auf Seite 98. In den Abschnitten ,,Standardeinstellungen
fur neue Ordner* auf Seite 103 und ,,Einstellungen fiir aktuelle Ordner*

auf Seite 111 erfahren Sie, wie Sie Dateiattribute auswahlen, die im Dateibe-
reich angezeigt werden sollen.
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Dateien nach GroRe auflisten

Mit der Option ,,Nach GroRe* zeigen Sie eine absteigend nach Dateigrofie
(in KB) geordnete Dateiliste an.

Dateien nach Datum auflisten

Mit der Option ,,Nach Datum* zeigen Sie eine nach Anderungsdatum geord-
nete Dateiliste an. Die zuletzt gednderten Dateien stehen am Anfang.

Dateien 6ffnen

Wenn Sie eine Datendatei auswahlen und 6ffnen, wird die dazugehorige
Anwendung gestartet und der Inhalt der Datei im Fenster dieser Anwendung
angezeigt. Bei ausfuhrbaren Dateien wird die Anwendung gestartet. Handelt
es sich bei der ausfuihrbaren Datei um ein Shell-Skript, werden Sie gefragt, ob
das Skript in einer UNIX-Shell gestartet werden soll. Einzelheiten dazu finden
Sie im Abschnitt ,,Allgemeine Standardeinstellungen® auf Seite 102.

So 6ffnen Sie Ordner, Datendateien und Anwendungsdateien im Dateibereich:
®* \Wahlen Sie einen Ordner aus, und ziehen Sie ihn auf den Arbeitsbereich.

®* Wahlen Sie eine Daten- oder Anwendungsdatei aus, und ziehen Sie sie in
den Arbeitsbereich. Danach kénnen Sie die Datei oder die Anwendung mit
einem Doppelklick AUSWAHL 6ffnen bzw. starten.

* Waibhlen Sie Datei 0 Offnen, oder doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem
Dateisymbol.

Hinweis — Wenn Sie eine Datendatei oder eine Anwendung aus dem
Dateimanager in den Arbeitsbereich ziehen und dort 6ffnen, missen Sie sie
zuerst mit der Option ,,Beenden® im Fensterment schlielen, bevor Sie sie
zurlck in den Dateimanager Ubertragen kénnen.

Neue Dateien und Ordner anlegen

Wenn Sie neue Dateien und Ordner im Dateibereich erstellen, werden sie im
aktuell ge6ffneten Ordner abgelegt.
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So legen Sie eine neue Datei oder einen neuen Ordner an:

1. Vergewissern Sie sich, dal3 Sie sich in dem Ordner befinden, in dem die
neue Datei oder der neue Ordner angelegt werden soll.
Offnen Sie gegebenenfalls im Pfadbereich einen anderen Ordner.

2. Wéhlen Sie ,,Dokument erzeugen* oder ,,Ordner erzeugen® im Menu
»Datei®.
Im Dateibereich wird eine leere Datei namens NeuesDokument oder
NeuerOrdner angelegt. Wenn Sie weitere Dateien erstellen, werden diese
fortlaufend numeriert (NeuesDokument.1 , NeuesDokument.2 usw.). Der
Dateiname ist unterstrichen und kann sofort gedndert werden.
Abbildung 2-17 zeigt einen neuen Ordner im Dateibereich.

r‘@ Dateimanager: /Meer K
{Datei v) (Ansicht v) { Bearheiten v} (Gehe zu: )

[

/ Meer
(el T») 1
Enthilt 12 Elemente 20 MByte (57%) verfiighar
s l;‘
i O 0 O
i ilder  caution.epsi Fisch Fisch.tut Frasch|E
O O -

horme lost+found  README SUM m

X
=
=
]
=
=
3
m

S

(LT T=)

[ ‘MeuerOrdner’ wird umbenannt ..

—

Abbildung 2-17 Neuer Ordner im Dateibereich

Dokumente und Ordner benennen

Unterstrichene Dateinamen kdnnen im Dateibereich gedndert werden. Um

einen Dateinamen zu unterstreichen und damit editierbar zu machen, klicken
Sie AUSWAHL auf dem Namen. Nach Anderung des Dateinamens driicken Sie
»Return“ oder klicken AUSWAHL auf dem Hintergrund des Dateibereichs. Sie
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kénnen den Namen einer Datei auch im Fenster ,,Information* andern. Hin-
weise dazu finden Sie im Abschnitt ,,Datei- und Ordnerinformationen*
auf Seite 98.

Dateien Ubertragen und kopieren

Die im Dateibereich angezeigten Symbole kénnen Uber die Zwischenablage
oder durch Ziehen-und-Loslassen Ubertragen und kopiert werden.

Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen

Mit den Befehlen ,,Ausschneiden®, ,,Kopieren* und ,,Einsetzen* kdnnen Sie
Dateien im Dateimanager kopieren und in andere Ordner verschieben. Diese
Befehle stehen im Menu ,,Bearbeiten*, im Pop-Up-Ment des Dateibereichs und
als Funktionstasten auf der Tastatur zur Verfigung. Falls Ihre Tastatur nicht
uber entsprechende Funktionstasten verfligt, kénnen Sie stattdessen die in
Kapitel 1, ,,EinfGhrung in die Solaris-Benutzerumgebung* beschriebenen
aquivalenten Tastaturbefehle benutzen.

Beim Ausschneiden von Objekten werden diese nicht geldscht, sondern vor-
ubergehend in der Zwischenablage gespeichert.

Hinweis — Der Inhalt der Zwischenablage bleibt so lange erhalten, bis Sie ein
anderes Objekt (oder eine Objektgruppe) ausschneiden oder kopieren.

Dateien tber die Zwischenablage kopieren und Gbertragen

1. Wahlen Sie die Datei(en) aus, die tbertragen oder kopiert werden
soll(en).
Klicken Sie AUSWAHL auf dem ersten Dateisymbol und ANPASSEN
auf jedem weiteren Symbol. Wenn Sie ANPASSEN auf einem bereits
ausgewahlten Symbol klicken, wird das Symbol deselektiert.
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2.

Waéhlen Sie ,,Ausschneiden* oder ,,Kopieren* im Menu ,,Bearbeiten®.
Mit ,,Ausschneiden* Ubertragen Sie die Datei in die Zwischenablage. Wenn
Sie ,,Kopieren* wéhlen, wird eine Kopie der Datei in der Zwischenablage
gespeichert.

Falls Ihre Tastatur Giber Funktionstasten fur Ausschneiden und Kopieren
verfugt, kénnen Sie anstelle der Menibefehle diese Tasten verwenden. Falls
Ihre Tastatur nicht Uber entsprechende Funktionstasten verfuigt, knnen Sie
stattdessen die Tastenkombinationen ,,Meta“-, x* (fir Ausschneiden) und
»Meta“-,.c* (fur Kopieren) verwenden. (Auf x86-Systemen muissen Sie statt
der Taste ,,Meta"“ die Tastenkombination ,,Strg*-,,Alt* verwenden.)

Eine Meldung in der Ful3zeile gibt an, daR die Zwischenablage Daten
enthalt, und weist den Benutzer an, wie er diese Daten im Zielordner
ablegen kann (siehe Abbildung 2-18).

;

=
DJ

Verweis dieselr) Dateilen) durch Gffnen des Zielordners und Auswahl von Einsetzen’

Abbildung 2-18 Meldung nach dem Ausschneiden/Kopieren einer Datei

3.
4.

Offnen Sie den Ordner, in den die Datei(en) eingesetzt werden soll(en).

Waéhlen Sie ,,Einsetzen* im Menu ,,Bearbeiten* oder im Pop-Up-Menu
des Dateibereichs.

Falls Ihre Tastatur Uber eine Funktionstaste fur ,,Einsetzen* (,,Paste*)
verflgt, kdnnen Sie auch diese benutzen. Ist dies nicht der Fall, kdnnen Sie
stattdessen die Tastenkombination ,,Meta“-,,v* verwenden. (Auf x86-
Systemen mussen Sie statt der Taste ,,Meta*“ die Tastenkombination ,,Strg*-
LAl verwenden.)

Ziehen-und-Loslassen

Mit Ziehen-und-Loslassen kdnnen Sie Dateien aus der Ordneransicht, dem
Pfadbereich oder dem Dateibereich in folgende Bereiche kopieren oder Ubertra-
gen:

In einen Ordner im Pfadbereich, im Dateibereich oder in der Ordneransicht
Auf den Hintergrund des Dateibereichs

In das Papierkorb-Fenster oder auf das Papierkorb-Symbol

In einen Ordner im Arbeitsbereich
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Sie kdnnen Dateien auf diese Weise auch in andere Anwendungen bewegen:

® In das Fenster ,,Nachricht erstellen* oder auf das Symbol der Anwendung
,Post*

® Auf das Symbol, den Textbereich oder den Zielbereich des Texteditors

® Auf das Symbol oder den Zielbereich der Anwendungen ,,Drucken*,
»Magnetband®, ,,Symboleditor®, ,,Fotografieren* und ,,Audio* oder einer
anderen Anwendung, die Ziehen-und-Loslassen unterstutzt.

Dateien mit Ziehen-und-Loslassen kopieren und tbertragen

Wenn sowohl Ausgangs- als auch Zielsymbol sichtbar sind, kdnnen Sie Dateien
und Ordner mit folgender Methode Ubertragen oder kopieren:

1. Wahlen Sie die gewlinschte(n) Datei(en) oder Ordner aus.

2. Um die Dateien zu Ubertragen, driicken Sie AUSWAHL auf einem der
ausgewahlten Symbole und ziehen auf den Zielordner. Um die Dateien zu
kopieren, halten Sie die Taste ,,Strg“ (,,Control*) gedrtckt, dricken
AUSWAHL und ziehen auf den Zielordner.

Die Zeigerspitze gibt das Ziel der Dateioperation an.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.
Die Dateien oder Ordner werden im Zielordner eingesetzt.

Dateien in den Arbeitsbereich ziehen

Sie kdbnnen Datendateien aus dem Dateimanager auch auf den Arbeitsbereich
ziehen. Sobald Sie das Dateisymbol loslassen, wird die dazugehérige Anwen-
dung gestartet und die Datei geladen.

Ordner in den Arbeitsbhereich ziehen

Ordner lassen sich ebenfalls in den Arbeitsbereich ziehen. Sobald Sie den Ord-
ner loslassen, wird er gedffnet, und ein neues Fenster mit den darin enthalte-
nen Dateien wird eingeblendet. Wenn Sie haufig zwischen Verzeichnissen
wechseln, kdnnen Sie auf diese Weise den Inhalt mehrerer Ordner gleichzeitig
anzeigen.

So ziehen Sie einen Ordner in den Arbeitsbereich:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Ordnersymbol.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



2

2. Drucken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie das Symbol auf den Hintergrund

des Arbeitsbereichs.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.

Der Inhalt des Ordners wird in einem Fenster angezeigt (siehe

Abbildung 2-19).

r‘@ Dateimanager: /Meer K
{Datei v) (Ansicht v) { Bearheiten v} (Gehe zu: )
/ Meer r@ Dateimanager: /Meer/Fisch -l
(LT T=) {Datei v) (Ansicht v) { Bearheiten v} (Gehe zu: )
Enthilt 14 Ele
/ Meer Fisch
(el T») 1
Enthilt 3 Elemente 19 MByte (54%) verflighar
=
i k3
A= =NE
ﬁ &lgen Hecht  wassertxt il
horme
README
4
amD amD [
[ Fisch wird gedff L g

Abbildung 2-19 Ordnerfenster im Arbeitsbereich

4. Schliel3en Sie das Fenster zu einem Symbol.

Dateien in andere Anwendungen ziehen

Sie kénnen eine Datei auch auf das Symbol oder in das Anwendungsfenster
einer anderen Anwendung ziehen. Wenn diese Anwendung das Dateiformat

nicht unterstitzt, wird die Dateioperation nicht ausgefuhrt.

Wenn Sie eine Datei auf das Symbol oder den Zielbereich einer kompatiblen

Anwendung ziehen, wird die Datei automatisch geladen.

1. Drucken Sie im Dateimanager AUSWAHL auf dem Dateisymbol.
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2. Ziehen Sie die Datei auf das Symbol oder den Zielbereich der
Anwendung, und lassen Sie AUSWAHL los.
Die Datei wird kopiert, und die Kopie wird in die Anwendung geladen.
Das Original verbleibt im Dateimanager.

Wenn die Zielanwendung das Dateiformat nicht unterstitzt, wird die Datei
nicht geladen. Wird die Datei auf den Zielbereich im Anwendungsfenster
gezogen, erscheint in der Fulizeile des Fensters eine entsprechende Meldung.

Nachrichten in den Dateimanager ziehen

Sie kénnen sowohl Anlagen zu einer Nachricht als auch vollstdandige Nachrich-
ten in den Dateimanager ziehen. Ausfuhrliche Hinweise zu Anlagen finden Sie
im Abschnitt ,,Anlagen* auf Seite 176.

Anlagen in den Dateimanager kopieren

Wenn Sie eine Nachricht mit einer Anlage erhalten, mussen Sie diese in den
Dateimanager Ubertragen. Dort kann sie wie jede andere Datei gedffnet und
gegebenenfalls bearbeitet werden.

1. Offnen Sie den Dateimanager und die Anwendung ,,Post*.

2. Offnen Sie im Dateimanager den Ordner, in dem die Anlage(n) abgelegt
werden soll(en).

3. Klicken Sie in der Anwendung ,,Post* AUSWAHL auf der Anlage, die
kopiert werden soll. Weitere Anlagen wahlen Sie mit ANPASSEN aus.

4. Dricken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie in eine beliebige Richtung.
Auf dem Bildschirm erscheint ein Dateisymbol (siehe Abbildung 2-20).
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r Dateimanager: /Meer/Fisch/Algen h"'
(Datm v) Rnsmr‘@ Post — /var/mail/sc R
' EI Post: Nachricht erstellen I
/ Meer Fisch {Einzchliefen v} {Zustellen w) ( Kopfzeile v} ((Learen) { Anlagen beifligen ) 1
I[E2NNEY =
Enthalt 1 Elerme To:
Subject: i
Ce:
=
Algen.tut 2
-
L] —1
t
2 [
=
Anlagen: ("Datei v) ( Bearbeiten v ) 1 fnlage (4140 Byte)
o— =
L1 Dateien ausgews E
Algentxt =
L |

Abbildung 2-20 Ubertragen einer Anlage in den Dateimanager

5. Ziehen Sie das Symbol auf den Dateibereich des Dateimanagers, und
lassen Sie AUSWAHL los.
Die Anlage wird mit dem ursprtinglichen Namen und Dateityp angezeigt.

Nachrichten in den Dateimanager kopieren

Sie kénnen eine Nachricht auch vollstdndig, d. h. einschlieBlich aller Anlagen,
in den Dateimanager kopieren. In diesem Fall werden die Nachricht und die
Anlagen in einer Datei zusammengefalit. Wenn Sie eine Nachricht ohne Anla-
gen in den Dateimanager ziehen, wird sie als Textdatei gespeichert.

So kopieren Sie eine Nachricht in den Dateimanager:
1. Offnen Sie den Dateimanager und die Anwendung ,,Post*.

2. Offnen Sie im Dateimanager den Ordner, in dem die Nachricht abgelegt
werden soll.
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3. Klicken Sie in der Anwendung ,,Post* AUSWAHL auf der Kopfzeile der
Nachricht, die kopiert werden soll.
4. Dricken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie mit gedrickter Strg-Taste in eine
beliebige Richtung.
Auf dem Bildschirm erscheint ein Briefumschlag, das Standardsymbol fir
Briefdateien (siehe Abbildung 2-21). Sobald der Briefumschlag angezeigt
wird, kénnen Sie die Taste ,,Strg* loslassen.
= Dateimanager: /Meer i
Datei v) (Ansicht w) (Bearbeiten w) (Gehe zu: v)
£ Meer
OmD] I
Enthilt 15 Elemente 18 MByte (53%) verflighar

=== === Y ===
r Post — /var/mail/sc q

adb (Datei v){Ansicht v ) (Bearbeiten v ) (Erstellen v) Briefdatei: (%)
[ Fertig J{ NEichste ) Ldschen O Antwort v) ( Obertragen w)( Kepieren »)( Lladen v

1

Nannette.Simpson@Eng. Sun.COM Thu Apr 8 17:12  43/1606 Image nits..
sungytmark19test  Thu Apr 8 17:12 3371169 bitte aendern - danke

D I T Wod Mar o1 11:41 16/376  teol
2 root Thu Apr 8 10:24  29/B67  ISDN funktioniert
Fisch.tet 3 sungy!mark14!franza Thu Apr 8 17:12  42/1294 Re: User manual part number -
4 sungy!mark14!franza Thu Apr 8 17:12 8172902 Re: Snapshots for ShowMe
5 sungy!mark14!franza Thu Apr 8 17:12  68/2733 compile nessages
. B sungy!mark14!franza Thu Apr 8 17:12  55/1840 Re: new deliveries
m 7 sungy!marki4!franza Thu Apr B 17:12 11675279 0OW-bug messages
— & Nannette.Simpson@Eng. Sun.COM Thu Apr 8 17:12  S51/1860 copyright.showme
mailfile 9 sungy!marki9ttest Thu Apr 8 17:12 113/3643 aenderungen noetig
0
1

Abbildung 2-21 Kopieren einer Nachricht in den Dateimanager

5.

Ziehen Sie das Symbol auf den Dateibereich des Dateimanagers, und
lassen Sie AUSWAHL los.

Wenn Sie eine Nachricht in den Dateimanager ziehen, erhélt sie den Namen
mailfile . Weitere Nachrichten werden fortlaufend numeriert (mailfileO ,
mailfilel USW.).

Sie kdnnen eine Nachricht auch auf das Symbol einer bereits vorhandenen
Briefdatei ziehen. In diesem Fall wird die Nachricht am Dateiende
eingefugt.

Dateien auf andere Systeme kopieren

So uUbertragen Sie eine Datei von Ihrem System auf ein anderes System:
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1. Wahlen Sie ,,Netzwerkkopie* im Menu ,,Datei®.
Auf dem Bildschirm erscheint das in Abbildung 2-22 gezeigte Fenster. Ist
bereits eine Datei ausgewahlt, wird der Name lhres Systems im Bereich
»Quelle* im Feld ,,Systemname® und der Pfadname der Datei im Feld
»Pfadname* angezeigt.

] Dateimanager: Netzwerkkopie

Quelle
Weo befindet sich die zu kepierende Datei?

Systemname: |

Welches ist der Pfadname der zu kopierenden Datei?

Pfadname:

Ziel
Waohin soll die Datei kepiert werden?

Systemname:

Welches ist der endgiltige Pfadname der kopierten Datei?

Pfadname:

{Datel kopleren)) ( Abbrechen)

Abbildung 2-22 Kopieren einer Datei Uber das Netzwerk

2. Geben Sie den Namen des Zielsystems im Bereich ,,Ziel ein.
3. Geben Sie den Zielpfad ein.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Datei kopieren.
Wahrend des Kopiervorgangs wird die Taste ,,Datei kopieren* gerastert
angezeigt.

Um eine Datei von einem anderen System auf Ihre Workstation zu kopieren,
mussen Sie den Pfadnamen der gewiinschten Datei kennen.

Dateimanager 87



i
N

Dateien drucken

88

Geben Sie den Namen des entfernten Systems in das Feld ,,Systemname*
im Bereich ,,Quelle” ein.

Geben Sie den vollstdandigen Pfadnamen der Datei, die kopiert werden
soll, in das Feld ,,Pfadname* im Bereich ,,Quelle* ein.

Geben Sie den Namen lhres Systems in das Feld ,,Systemname*® im
Bereich ,,Ziel* ein.
(Sie kénnen das Feld auch leer lassen.)

Geben Sie den Zielpfad ein.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Datei kopieren®.

Waéhrend des Kopiervorgangs wird die Taste gerastert angezeigt. Wenn
bei der Ubertragung Probleme auftreten, werden in der FuRRzeile des
Dateimanager-Fensters Fehlermeldungen angezeigt.

Es gibt drei Mdglichkeiten, Dateien aus dem Dateimanager zu drucken:

Sie wahlen die Dateien im Dateibereich aus und ziehen sie auf die
Anwendung ,,Drucken®. Sie werden dann mit der Methode gedruckt, die in
der Binder-Datenbank fUr den entsprechenden Dateityp angegeben ist.
Hinweise zu der Anwendung ,,Drucken* finden Sie in Kapitel 10,
,»Drucken*. Die Binder-Datenbank wird in Kapitel 16, ,,Binder*,
beschrieben.

Sie wéhlen die Dateien im Dateibereich aus und wéhlen dann ,,Drucken ...*
(oder ,,Drucken 1 Kopie*) im Meni ,,Datei* oder im Pop-Up-Meni des
Dateibereichs. Diese Menuoptionen sind nur verflgbar, wenn Sie Dateien
ausgewahlt haben. Ist in der Binder-Datenbank keine Druckmethode
angegeben, werden die Dateien mit der Standardmethode gedruckt, die Sie
im Fenster ,,Eigenschaften* des Dateimanagers festlegen. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Standardeinstellungen d&ndern*
auf Seite 100 und in Kapitel 16, ,,Binder*.

Sie markieren die Option ,,Drucken* (oder ,,Drucken 1 Kopie*) im Meni
»Datei*. Wenn Sie ,,Drucken ... wahlen erscheint ein Fenster, in dem Sie
eine andere Druckmethode oder einen anderen Drucker auswahlen. In dem
Beispiel in Abbildung 2-23 wird die Datei auf einem anderen Drucker
gedruckt. Die Variable $FILE wird im Druckerskript durch den Namen der
ausgewahlten Datei ersetzt.
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9] Dateimanager: Drucken

Druckmethode: cat $FILE | mp =l Ip,

Kopien: 1 (&%)

Abbildung 2-23 Auswahl eines anderen Druckers

Nach Dateien und Ordnern suchen

Mit folgenden Methoden kénnen Sie im Dateimanager nach bestimmten Ord-
nern oder Dateien suchen:

® Uber die Taste und das Textfeld ,,Gehe zu*
® Durch Eingabe eines Suchmusters im Dateibereich
® Uber das Fenster ,,Suchen*

Diese Methoden werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Men( und Textfeld ,,Gehe zu*

Das MenU ,,Gehe zu“ enthélt eine Liste der Ordner, auf die Sie seit dem Start
des Dateimanagers zugegriffen haben. Das Standardelement in dieser Liste ist
Ihr Home-Verzeichnis. AuRerdem werden standardmaéRig die Namen der zehn
zuletzt gedffneten Ordner angezeigt. Um in einen dieser Ordner zu wechseln,
offnen Sie das Menu und wahlen den entsprechenden Pfad. Auf Seite 111 wird
beschrieben, wie Sie die Zahl der Listeneintrdge erhéhen oder reduzieren.

Wenn Sie den Pfadnamen des Ordners oder der Datei kennen, kdnnen Sie ihn
auch direkt in das Textfeld ,,Gehe zu“ eingeben. Danach driicken Sie entweder
,.Return“ oder klicken AUSWAHL auf der Taste ,,Gehe zu“.

Wenn Sie einen Ordnerpfad eingeben, wird der Inhalt dieses Ordners im Datei-
bereich angezeigt. Bei einem Dateipfad wird der Ordner, in dem die Datei
gespeichert ist, gedffnet und die Datei automatisch ausgewahlt.
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Suchmuster eingeben

Durch Eingabe eines Suchmusters in das Textfeld ,,Gehe zu*“ kdnnen Sie eine
Gruppe von Dateien mit dhnlichen Dateinamen auswahlen. Wenn der Zeiger
auf dem Dateibereich steht, konnen Sie das Suchmuster auch direkt eingeben.

Eingabe eines Suchmusters in das Feld ,,Gehe zu*

Der Platzhalter * steht flr eines oder mehrere beliebige Zeichen. Wenn Sie
*rs in das Feld ,,Gehe zu“ eingeben und ,,Return* drticken oder AUSWAHL
auf der Taste ,,Gehe zu* klicken, werden alle Dateien ausgewéhlt, deren Name
mit .rs endet (siehe Abbildung 2-24).

S
] venus: /galaxis/fauftrag/1138-03/deskset-ref-guide.deu/OWDRG/artfiles
(Datei w) (Ansicht ) (Bearbeiten v) ((Gehe zui w) *rg
1 } CH—
—

/ galaxis auftrag 1138-03 deskset—ref—quide.deu OWDRGC artfilas
BN
Enthilt 524 Elemente 253 MByte (29%) verflighar

—1

=
s
-

1.printtoclrs 2.printiconrs atrecord.rs
audiobutton.rs audio.figures binderbasewing

binderclockrs bindercolorchooser.rs bindercolorslid| §

Abbildung 2-24 Suchen durch Eingabe eines Suchmusters

Eingabe eines Suchmusters im Dateibereich

Wenn der Zeiger auf dem Dateibereich steht, kdnnen Sie das Suchmuster auch
direkt eingeben. In diesem Fall wird es wahrend der Eingabe in der Ful3zeile

angezeigt. Gleichzeitig werden die dem Muster entsprechenden Dateien ausge-
wahlt. Wenn Sie ¢ eingeben, wandelt das Programm lhre Eingabe in das Such-
muster ¢* um und markiert alle Dateien, deren Name mit ¢ beginnt. Wenn Sie
danach h eingeben, erscheint das Muster ch* , und es werden nur noch Dateien
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ausgewahlt, deren Name mit ch beginnt. Um das Suchmuster abzuschliel3en,
dricken Sie ,,Return®. Werden keine passenden Dateien gefunden, erscheint in
der FuRzeile eine Fehlermeldung.

Fenster ,,Suchen*

Mit der Option ,,Suchen® im Menu ,,Datei* kénnen Sie nach Dateien oder Ord-
nern suchen, deren genauen Standort Sie nicht kennen oder die bestimmte
Eigenschaften gemeinsam haben. Bei Auswahl dieser Option erscheint das in
Abbildung 2-25 gezeigte Fenster.

r@ Dateimanager: Suchen

Dateityp: @

In Ordner und Unterverzeichnissen suchen: /Meer,

Name: |Einsch|ief5|ich | Ausschliefilich |

Eigentiimer: |Einsch|ief5|ich | asusschliellich |
Gedndert nach: (MM/TT/ID
Gedindert vor: (MM/TT/ID

Surhe nach Datelen mi Zelvhentfs

g

CINER]l

L =l

Abbildung 2-25 Fenster ,,Suchen*

Optionen im Fenster ,,Suchen*

Je nach Art des gewiinschten Suchvorgangs fullen Sie entweder nur bestimmte
oder alle Felder im Fenster ,,Suchen* aus.

* Uber die Einstellung ,,Dateityp* legen Sie fest, ob nach Ordnern, Dateien,
Anwendungen oder einer Kombination aus diesen Dateitypen gesucht
werden soll. Die angezeigten Symbole entsprechen den in Dateilisten
erscheinenden Minisymbolen (siehe Abbildung 2-15).
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® Im Feld ,,In Ordnern und Unterverzeichnissen suchen* legen Sie fest, an
welcher Stelle des Dateisystems mit der Suche begonnen werden soll.
Durchsucht werden das angegebene Verzeichnisse und alle seine
Unterverzeichnisse.

® In das Feld ,,Name* geben Sie einen Dateinamen oder ein Suchmuster ein.
Im danebenstehenden Auswabhlfeld legen Sie fest, ob nach Dateien gesucht
werden soll, die dem Muster entsprechen (EinschlieRlich) oder die dem
Muster nicht entsprechen (Ausschliefilich).

® In das Feld ,,Eigentimer* geben Sie einen Benutzernamen ein. Im
danebenstehenden Auswabhlfeld legen Sie fest, ob nach Dateien gesucht
werden soll, die diesem Benutzer gehoren (Einschlie3lich) oder die diesem
Benutzer nicht gehdren (AusschlieBlich).

® Wenn Sie in den Feldern ,,Ge&ndert nach* und ,,Geéndert vor* einen
Zeitrahmen (Monat, Tag und gegebenfalls Jahr) angeben, wird nach Dateien
gesucht, die innerhalb dieser Zeit zum letzten Mal gedndert wurden.

® \Wenn Sie in das Feld ,,Suche nach Dateien mit Zeichenfolge* eine
Zeichenfolge eingeben, wird nach allen Dateien gesucht, in denen diese
Zeichen vorkommen. Zum Beispiel kénnten Sie durch Eingabe von
DeskSet nach Dateien suchen, in denen die DeskSet-Anwendungen
erwahnt werden. Wenn Sie zuséatzlich AUSWAHL auf ,,Grof3/klein
ignorieren* klicken, wird auch nach Zeichenfolgen wie ,,deskset* oder
,Deskset* gesucht.

Nach Eingabe der gewiinschten Informationen klicken Sie AUSWAHL auf der
Taste ,,Suchen®. Daraufhin wird der Suchlauf gestartet und die Taste ,,Stop*
aktiviert, mit der Sie die Suche abbrechen kénnen.

Die gefundenen Dateien werden in der Auswahlliste am unteren Rand des
Fensters angezeigt. Wenn Sie mehrere Suchkriterien angeben, muf} eine Datei
alle Kriterien erftillen, um in die Liste aufgenommen zu werden. In
Abbildung 2-26 wird nach allen Dateien gesucht, die nach dem 15. Januar 1993
geandert wurden. (Von den 168 gefundenen Dateien sind nur sieben sichtbar.)
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Papierkorb

@ Dateimanager: Suchen

Dateityp: @

In Ordner und Unterverzeichnissen suchen: /galaxis/auftrag/1231-00/userquide/801-3653/artfiles

Name: |Einsch|ieBIich I Ausschliefilich |

Eigentiimer: |Einsch|ieBIich | Ausschlielilich |
Gedindert nach: 03/23/93 (MMSTT/ID
Gedndert vor: (MMSTTAID

Surhe nach Dateles i Zelvhenfalys:

[M/9alaxisfauftrag /1231 -00/userguide /801 -3659 /artfiles
[&]/9alaxis/auftran/1231-00/userguide/801-3659/artfiles/maus.epsi
[/9alaxis/auftrag/1231-00/userguide /801-3659/artfiles/dnswerBookart
[C/galaxisfauftrag/1231-00/userguide /801 =365 fArtfiles/dudioToolArt
,-’galaxisfauftragﬂ 231-00/userguide/B01-3653/artfiles/ti—symrs
fqalaxisfauftraqﬂ 231-00/userguide/801-3659/artfiles/zeig—bew.rs
fgalaxisfauftragﬂ 231-00/userguide /801 -3659/artfiles/w—bhewzeig.rs

(L =]

| 168 Dateilen) gefunden

Abbildung 2-26 Beispiel fur einen Suchlauf

Um eine der gefundenen Dateien zu 6ffnen, klicken Sie AUSWAHL auf
dem entsprechenden Eintrag in der Auswahlliste und danach auf der Taste
,,Offnen*.

Im Papierkorb legen Sie Dateien ab, die nicht mehr bendtigt werden und aus
dem Dateisystem geldscht werden kdnnen. Der Papierkorb wird nach dem
Start des Dateimanagers automatisch angezeigt und kann jederzeit an eine
andere Stelle des Arbeitsbereichs bewegt werden.

Wenn der Papierkorb leer ist, erscheint als Symbol ein leerer Papierkorb.
Sobald Sie eine Datei in den Papierkorb Ubertragen, &ndert sich das Symbol,
um Sie daran zu erinnern, dal der Papierkorb Daten enthdlt. Abbildung 2-27
zeigt die beiden Anwendungssymbole.
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&

Papierkerhb Papierkerhb

Abbildung 2-27 Leerer und gefullter Papierkorb

Um eine Datei oder einen Ordner in den Papierkorb zu Ubertragen, ziehen
oder in das Fenster des
Papierkorbs. Wenn in den allgemeinen Standardeinstellungen fir den Datei-
manager (siehe Seite 102) die Option ,,Ldschen* aktiviert ist, kdnnen Sie statt

Sie das Datei- oder Ordnersymbol auf das Symbol

dessen auch ,,Loschen® im Menu ,,Bearbeiten* wahlen.

Der Inhalt des Papierkorbs wird in einem Ordner namens .wastebasket
gespeichert, der sich in Ihrem Home-Verzeichnis befindet.

Um den Inhalt des Papierkorbs anzuzeigen, 6ffnen
Abbildung 2-28 zeigt ein Papierkorb-Fenster.

Sie das Papierkorb-Symbol.

=] Papierkorb: fusr/home/sc/.wastebasket
{Ansicht v} (Bearbeiten w) ( Papierkorh leeren)
Papierkorb
I[EINEY; 1
Enthilt 0 Elemente & MByte (14%) verflighar
=
ﬁ
“
s
I[EINEL 1
L =

Abbildung 2-28 Papierkorb-Fenster

Wenn Sie den Zeiger auf das Fenster bewegen und
Menl mit folgenden Optionen eingeblendet:

®* Mit ,,Papierkorb leeren* 16schen Sie den gesamten Inhalt des Papierkorbs.
Die Option ist nicht verfugbar, wenn der Papierkorb leer ist.
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Vorsicht — Dateien, die Sie mit ,,Papierkorb leeren* oder
»Loschen*“/,,Vernichten* aus dem Papierkorb entfernen, kénnen nicht mehr

wiederhergestellt werden.

* Mit ,Alles selektieren* wahlen Sie alle Dateien im Papierkorb aus. Die
Option ist nicht verfugbar, wenn der Papierkorb leer ist.

®* Mit,Ldschen*“/, Vernichten* entfernen Sie alle ausgewahlten Dateien aus
dem Papierkorb. Sind keine Dateien markiert, ist die Option nicht
verfugbar.

®* Mit ,,Wiederherstellen* Gbertragen Sie alle ausgewéahlten Dateien an ihren
urspringlichen Standort zurtick. Die Option ist nicht verfugbar, wenn der
Papierkorb leer ist.

Die urspriinglichen Standorte der Dateien im Papierkorb werden nur so
lange gespeichert, bis Sie den Dateimanager verlassen. Wenn Sie ihn danach
neu starten und ,,Wiederherstellen* wéhlen, erscheint die Meldung
Urspriingliche Position fur < datei> nicht gesichert -- bitte

manuell wiederherstellen . In den Abschnitten ,,Dateien Uber die
Zwischenablage kopieren und Ubertragen* auf Seite 80 und ,,Dateien mit
Ziehen-und-Loslassen kopieren und uUbertragen* auf Seite 82 wird
beschrieben, wie Sie Dateien aus dem Papierkorb in einen Ordner
Ubertragen.

® Mit ,,Ausschneiden® Ubertragen Sie alle ausgewéahlten Dateien aus dem
Papierkorb in die Zwischenablage. Sind keine Dateien markiert, ist die
Option nicht verfiigbar.

* Mit ,,Kopieren*“ kopieren Sie alle ausgewdahlten Dateien aus dem Papierkorb
in die Zwischenablage. Sind keine Dateien markiert, ist die Option nicht
verfligbar.

®* Mit ,,Einsetzen* Uibertragen Sie den Inhalt der Zwischenablage in den
Papierkorb.

Papierkorb 6ffnen

So 6ffnen Sie einen neuen Papierkorb, wenn Sie das Papierkorb-Fenster verlas-
sen haben:
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1. Vergewissern Sie sich, dal3 Sie im Fenster ,,Eigenschaften* des
Dateimanagers die Léschoption ,,In den Papierkorb* gewahlt haben.
Diese Option gehort zur Kategorie ,,Allgemeine Standardeinstellungen* und
ist standardmaRig aktiviert. Weitere Hinweise finden Sie im Abschnitt
»Standardeinstellungen andern* auf Seite 100.

2. Wahlen Sie im Dateimanager einen Ordner oder eine Datei, die Sie in den
Papierkorb tbertragen wollen.

3. Wéhlen Sie ,,L6schen* im Menu ,,Bearbeiten* oder im Pop-Up-Meni des
Dateibereichs.
Der Papierkorb wird gedffnet und die gewahlte Datei darin abgelegt.

Dateien mit Ordnern verbinden

96

Dateien kdnnen Uber Links mit Verzeichnissen verbunden werden. Ein Link ist
ein Zeiger, der auf eine Datei in einem anderen Verzeichnis verweist. Auf diese
Weise kdnnen Sie eine Datei innerhalb der Verzeichnisstruktur an zwei oder
mehr Orten bereitstellen. Sie kénnen auch Links auf Dateien in geschltzten
Verzeichnissen erzeugen. In diesem Fall kann zwar auf die Datei, nicht aber
auf das Verzeichnis zugegriffen werden.

Mit der Option ,,Verweis* im Men ,,Bearbeiten* fihren Sie den System-Befehl
In aus. Wenn Sie eine Datei mit einem Verzeichnis in einem anderen Dateisy-
stem verbinden, wird ein symbolischer Link erzeugt. Befindet sich das Ver-
zeichnis im gleichen Dateisystem, wird ein ,,harter* Link erzeugt. Weitere
Informationen zu Links finden Sie in der Online-Dokumentation unter In .

Nehmen wir an, Sie verbinden die Datei Marlin im Ordner Fish mit einem
anderen Ordner namens SwordFish . Sobald Sie den Link erzeugt haben, kdn-
nen Sie von beiden Ordnern aus auf Marlin  zugreifen. Sie haben diese Datei
nicht in den Ordner SwordFish kopiert, sondern Uber den Link mit diesem
Ordner verbunden. Wenn Sie die Datei bearbeiten, steht danach in beiden Ord-
nern die gednderte Datei zur Verfligung.

Dateien kdénnen in allen Ordnern gedffnet werden, mit denen sie tiber Links
verbunden sind.

Verweise (Links) erzeugen

So verbinden Sie eine oder mehrere Dateien mit einem Ordner:

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



N
1]

1. Wahlen Sie die gewiunschte(n) Datei(en) aus.

2. Wéhlen Sie ,,Verweis* im Menu ,,Bearbeiten*.
In der FuRzeile erscheint die in Abbildung 2-29 gezeigte Meldung.

| |
I[N I

Verweis diese(r) Dateifen) durch Offnen des Zielordners und Auswahl von Einsetzen’

|
—

Abbildung 2-29 Meldung beim Erzeugen eines Links

3. Offnen Sie den Ordner, mit dem die Datei verbunden werden soll.

4. Wahlen Sie ,,Einsetzen* im Menu ,,Bearbeiten* oder im Pop-Up-Mentu
des Dateibereichs, oder dricken Sie die Taste ,,Einsetzen* (,,Paste*) auf
der Tastatur.

Das Dateisymbol wird im Dateibereich angezeigt, und in der Ful3zeile
erscheint eine Bestatigungsmeldung.

Link-Informationen werden im Fenster ,,Informationen* angezeigt (siehe
Abbildung 2-30). Eine Beschreibung dieses Fensters finden Sie im Abschnitt
»Datei- und Ordnerinformationen* auf Seite 98.

W Dateimanager: Informationen

]

Name: Fisch.txt

Grile: 232 Byte

Typ: Verweis /Meer/Fisch.txt

Abbildung 2-30 Hinweise zu Links im Fenster ,,Informationen*

Verweise (Links) entfernen

Um einen (Verweis) Link auf einen Ordner zu entfernen, wahlen Sie die Datei
in diesem Ordner aus und wahlen ,,Léschen* im Men( ,,Bearbeiten* oder im
Pop-Up-Meni des Dateibereichs. Die Originaldatei wird dabei nicht entfernt.

Wenn Sie die Originaldatei 16schen, ohne gleichzeitig den Verweis zu entfer-
nen, wird der Link als unterbrochene Kette angezeigt. In dem Beispiel in
Abbildung 2-31 wurde die Originaldatei aliases entfernt; die gleichnamige
Linkdatei ist weiterhin vorhanden.
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r@ Dateimanager: /Meer/Fisch K
{Datei w) (Ansicht v} (Bearbeiten v) { Gehe zu: )
/ Meer Fisch
I[EINE; 1
Enthilt 3 Elemente 19 MByte (54%) verflighar
=
O O N
&lgen Hecht wasser.txt

Abbildung 2-31 Unterbrochener Link

Datei- und Ordnerinformationen

Jedem Ordner und jeder Datei in lhrem Dateisystem sind folgende Attribute
(Eigenschaften) zugeordnet:

Name

Eigentimer

Gruppe

Zugriffsrechte (Lesen, Schreiben, Ausfiihren)

Die Attribute einer ausgewahlten Datei kdnnen im Fenster ,,Informationen
angezeigt und (wenn Sie Eigentiimer der Datei sind und tber entsprechende
Zugriffsrechte verfligen) geandert werden.

In diesem Fenster werden auBerdem folgende Attribute angezeigt:

DateigrofRe (in Byte)

Dateityp

Datum der letzten Anderung

Datum des letzten Zugriffs

Zugriffsrechte und Informationen — Benutzer, Gruppe, Andere, Name des
Eigentiimers und der Benutzergruppe

Um diese Informationen anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf der Plustaste
in der unteren rechten Fensterecke. Danach wird an der gleichen Stelle eine
Minustaste angezeigt, mit der Sie die Informationen wieder ausblenden kén-
nen.

¢ Offnungsmethode (Anwendung)

® Druckmethode

®* Einhéngepunkt
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® Eingehangt aus

® Freier Platz auf der Festplatte

Abbildung 2-32 zeigt die Attribute einer Beispieldatei.

© Dateimanager: Informationen

Name:

4

Grile:
Typ:

Letzte dnderung:

Letzter Zugriff:

Fugriffsrechte
Eigentiimer:
Gruppe:

Alle:

Eigentimer:

Gruppe:

Offnungsmethode:
Druckmethode:
Einhidngepunkt:
Eingehingt aus:

Freier Plattenplatz:

horme

512 Byte

Tue Mar 30 15:31:36 1993

Verzeichnis

Tue Mar 30 15:31:36 1993

Llesen Schreiben Ausfiihren

T O W
bl | vl
bl | vl

root

roct

cat $FILE [ mp —lo| Ip —s
!

fdev/dsk/c0t2d0s0
20,533 KByte (53%)

{Anwendeny) (Zuriicksetzen)

Diese Informationen
kdnnen Sie zusatz-
lich einblenden.

Abbildung 2-32 Datei- und Ordnerinformationen

Um das Fenster ,,Informationen® zu 6ffnen, markieren Sie im Dateibereich eine
oder mehrere Dateien und wahlen ,,Information“ im Menu ,,Datei*.

Wenn Sie das Fenster fixiert haben und eine neue Datei auswahlen, wird der
Fensterinhalt automatisch aktualisiert.
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Wenn Sie mehrere Dateien auswahlen, werden nur die Attribute angezeigt, die
allen Dateien gemeinsam sind. Der Name und andere dateispezifische Attri-
bute erscheinen nicht. Um der gesamten Gruppe die gleichen Zugriffs-rechte
zuzuweisen, markieren Sie die gewunschten Felder und klicken dann AUS-
WAHL auf der Taste ,,Anwenden*.

Zugriffsrechte dndern

Der Zugriff auf Dateien und Ordner wird durch Zugriffsrechte geregelt.
Zugriffsrechte legen fest, welche Benutzer eine Datei lesen, andern (schreiben)
oder ausfuihren dirfen, und kénnen nur vom Dateieigentimer (oder dem
Systemverwalter) gedndert werden. An folgende Benutzer kénnen Zugriffs-
rechte vergeben werden:

® Eigentumer: Der Benutzer, dem die Datei gehort.
® Gruppe: Eine spezifische Gruppe von Benutzern.
® Alle: Sdmtliche Benutzer des Netzwerks.

Sie kénnen die Zugriffsrechte fur die Ihnen gehérenden Dateien beliebig
andern, wenn Sie fur die Ordner, in denen sich diese Dateien befinden, schreib-
berechtigt sind. Dateien, die Ihnen nicht gehdren, kdnnen Sie nur dann bear-
beiten, wenn Ihnen der Eigentiimer der Datei Schreibberechtigung erteilt hat.

Um Dateiattribute zu dndern, geben Sie im Fenster ,,Informationen* die
gewdulnschten Daten ein oder klicken AUSWAHL auf einem Markierfeld, um
die Markierung zu setzen bzw. zu entfernen.

Nach AbschluR der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
,»~Anwenden®, um die gednderten Attribute bis zum Verlassen des Dateimana-
gers wirksam zu machen, oder auf ,,Sichern als Standard*, um sie dauerhaft zu
speichern.

Auf diese Weise kénnen Sie auch die gemeinsamen Attribute mehrerer Dateien
andern.

Standardeinstellungen andern

100

Uber die Meniioption ,,Eigenschaften* kénnen Sie den Dateimanager an Ihre
personlichen Anforderungen anpassen. Die Standardeinstellungen dieser
Anwendung sind in folgende Kategorien eingeteilt:
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® Allgemeine Standardeinstellungen (z. B. Ausrichtung des Verzeichnisbaums
in der Ordneransicht und Léschmethode)

¢ Standardeinstellungen fur neue Ordner
® Einstellungen fur aktuelle Ordner
® Standardeinstellungen fur das Menu ,,Gehe zu*

® Definierbare Befehle (hier kdnnen Sie eigene Befehle erstellen und in das
gleichnamige Untermeni des Menus ,,Datei* aufnehmen)

® Erweiterte Einstellungen (z. B. Druckmethode, Standardeditor, Disketten-
anzeige usw.)

Die Einstellungen in den verschiedenen Kategorien werden in den folgenden
Abschnitten beschrieben.

So 6ffnen Sie das Fenster ,,Eigenschaften®:

¢ Wahlen Sie Bearbeiten OO Eigenschaften.
Abbildung 2-33 zeigt das Fenster ,,Eigenschaften* mit den Optionen im
Menu ,,Kategorie®.

o) Dateimanager: Eigenschaften
Kategorie: [#] Allgemeine Standardeinstellungen
allgemeine Standardeinstellungen
Ordne Standardeinstellungen fiir neue Ordner cht:
D e nstell fiir aktuelle Ord o
il instellungen fiir aktuelle Ordner -
Verqub_are Separ; Zeigen
Kategorlen Standardeinstellungen Menil Gehe zu
Definierbare Befehle
Eleme - :
Erweiterte Einstellungen
Loschy rgestellt werden.
Vernichten Datei kann nicht wiederhergestellt werden,

Mit dieser Taste
machen Sie die
Anderungen
wirksam.

Mit dieser Taste

Standard-Dokumentname: NeuesDokument

Mit dieser Taste
\((,qnwenden)) {Sichern als Standard ) ( Zuriicksetzen} . stellen Sie die alten
Einstellungen

T

speichern Sie ____— wieder her.

die Anderungen.

Abbildung 2-33 Fenster ,,Eigenschaften*
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Im Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* kdnnen Sie auRerdem Schriftart,
SchriftgroRe und weitere allgemeine Einstellungen fir den Dateimanager und
andere DeskSet-Anwendungen &ndern. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt
»Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften** auf Seite 480.

Allgemeine Standardeinstellungen

So andern Sie allgemeine Einstellungen fir den Dateimanager:

¢ Wabhlen Sie ,,Allgemeine Standardeinstellungen® im Men( ,,Kategorie®.
Auf dem Bildschirm erscheint das in Abbildung 2-34 gezeigte Fenster.

i Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: Allgemeine standardeinstellungen

Ordner dffnen in: Ordner-Ansicht:
Demselben Fenster Vertikal anzeigen
Separatem Fenster Horizontal anzeigen

Element im Menii Bearbeiten ist:

Ldzchen Datei kann aus Papierkorbh wiederhergestellt werden,

Vernichtan Datei kann nicht wiederhergestellt werden.

Standard—-Dokumentname: MeuesDokument

Anwenden) ( Sichern als Standard ) { Zuriicksetzen )

Abbildung 2-34 Allgemeine Standardeinstellungen

¢ ,Ordner 6ffnen in*: Gibt an, ob der Inhalt eines Ordners, den Sie neu 6ffnen,
im gleichen Fenster wie der zuvor gedffnete Ordner oder in einem separaten
Fenster angezeigt wird.

¢ ,Ordner-Ansicht*: Definiert die Ausrichtung des Verzeichnisbaums in der
Ordneransicht.
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¢ _Element im Menu Bearbeiten ist*: Gibt an, ob Dateien, die Sie mit der Option
,»Loschen*“/,,Vernichten* im Menu ,,Bearbeiten* 16schen, in den Papierkorb
Ubertragen werden, wo sie bei Bedarf wiederhergestellt werden kénnen,
oder endgultig entfernt werden. Hinweise zur Verwendung des Papierkorbs
finden Sie im Abschnitt ,,Papierkorb* auf Seite 93. Wenn Sie die Option
»vernichten* wéhlen, kénnen versehentlich geldschte Dateien nicht mehr
zuruckgeholt werden.

Hinweis — Wenn Sie die Loschmethode ,,Vernichten* wéhlen und die
Anderung mit ,,Sichern als Standard* ibernehmen, wird sie beim Verlassen
des Dateimanagers gespeichert und beim nachsten Aufruf der Anwendung
automatisch aktiviert.

* Standard-Dokumentname*: Legt fest, mit welchem Namen neu erstellte
Dateien im Dateibereich angezeigt werden.

Standardeinstellungen fir neue Ordner

Diese Einstellungen legen fest, wie der Inhalt neuer Ordner im Dateibereich
angezeigt wird. Um sie zu andern, gehen Sie wie folgt vor:

¢ Wabhlen Sie ,,Standardeinstellungen fir neue Ordner® im Men
.Kategorie*.

Daraufhin wird das in Abbildung 2-35 gezeigte Fenster getffnet.
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I Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: (7] Standardeinstellungen fiir neue Ordner

Standardname: NeuerOrdner,

Langster Name: 15 (a]¥]

Symbai-lavout e

Sortieren nach: | Marne | Typ | Crife | Daturm |

Verborgene Dateien: |P.usb|enden | Einblendan |

Dateien anzeigen als: | Symbaola I Liste I Inhalt |

In Liste anzeigen: inhall ansaiuen aly:
| Daturn | | Grifie |
| Eigentlimer | | Cruppe |
|Uerweise | | Fugriffsrechte |

{Anwendeny (Sichern als Standard ) ( Zuriicksetzen)

Abbildung 2-35 Standardeinstellungen fiir neue Ordner

Standardname

Hier kdnnen Sie den Namen andern, mit dem neue Ordner im Dateibereich
angezeigt werden.

Langster Name

Der Wert in diesem Feld gibt an, wie viele Zeichen eines Dateinamens im
Dateibereich angezeigt werden. Mdégliche Werte sind 0 bis 255.

Hinweis — Bei Verwendung einer Proportionalschrift erscheinen unter
Umstanden weniger oder mehr Zeichen, da die Breite des Dateinamens
abhéngig von der durchschnittlichen Zeichenbreite berechnet wird.

Kann der Name einer Datei nicht vollstandig angezeigt werden, erscheint nach
dem Dateinamen das Zeichen > (siehe Abbildung 2-36).
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Abbildung 2-36 Dateibereich mit abgeschnittenen Dateinamen

r@ Dateimanager: /Meer/Aquarium R
{ Datei ) (Ansicht w) (Bearbeiten w) (Gehezu: )
/ Meer Aquarium
I[EINE) 1
Enthilt 14 Elemente 13 MByvte (55%) verfiighar
| ]
ne L
E ::s': D ::s': .
Abbildungen Algen.rs Fischarten.txt hai.rs
Krill.rs Meerwasserfische.» Pflanzen.rs Quallen.rs

Um einen Dateinamen vollstandig anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf dem

Namen. In Abbildung 2-37 wurde der Name der Datei Meerwasserfi-
sche.rs ausgewahlt.

! El Dateimanager: /Meer/Aquarium
(Datei #) (ansicht w) (Bearbeiten ) {Gehs zu: v)
J Meer Aquarium
I[EINE 1
Enthilt 14 Elemente 19 MByte (55%) verflighar
| —
== & &
::3.2 Ij 3:3.2 .
ahbildungen Algen.rs Fischarten.txt hairs
& &5 &5
Krill.rs M e lanzen.rs Cuallen.rs

Abbildung 2-37 Volistdndig angezeigter Dateiname

Symbol-Layout

Diese Einstellung gibt an, ob Dateien im Dateibereich zeilenweise oder spalten-
weise angezeigt werden. Standardmalig werden Dateien zeilenweise sortiert.

In einer nach Namen sortierten Liste werden die Dateien bei zeilenweiser
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Anordnung in alphabetischer Reihenfolge von links nach rechts (siehe
Abbildung 2-38) und bei spaltenweiser Anordnung in alphabetischer Reihen-
folge von oben nach unten (siehe Abbildung 2-39) angezeigt.

r@ Dateimanager: /Meer -l
{Datei v) (Ansicht v) { Bearheiten v} (Gehe zu: )
/ Meer
I[N 1
Enthilt 13 Elemente 20 MByte (57%) verfiighar
=
T £
O O ]
adh Aquarium Bilder caution.epsi il
Fisch Fisch.txt Frosch horme
O O O
Insektenforschung lost+found Pflanzen README
—_
I[N 1
[ M)

Abbildung 2-38 Zeilenweise geordnete Symbole
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r@ Dateimanager: /Meer

{Datei v) (Ansicht v) { Bearheiten v} (Gehe zu: )

[

/ Meer

(LT T=)

Enthdlt 14 Elemente

19 MByte (54%) verflighar

T
u

‘&

Y
K

caution.epsi Insektenforschung

[
[

_n
o
fal
=
b=
o]
ia
T
X
b=
=
=
o

README

]

I[EINED]

1

—

Abbildung 2-39 Spaltenweise geordnete Symbole

Sortieren nach

Uber diese Einstellunge legen Sie fest, in welcher Reihenfolge die Dateien im

Dateibereich angezeigt werden. Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

»-Name*: Dateien werden alphabetisch sortiert.

* Typ“: Dateien werden nach Typ sortiert. Ordner stehen am Anfang, gefolgt

von Datendateien und Anwendungen.

* ,GroRe*: Dateien werden nach Grofie sortiert. Die grof3ten Dateien stehen

am Anfang.

e  Datum*: Dateien werden nach Anderungsdatum sortiert. Die zuletzt
geénderten Dateien stehen am Anfang.

Dateimanager
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Verborgene Dateien

Uber diese Einstellungen kénnen Sie festlegen, dafR auch Dateien und Ordner
angezeigt werden, die normalerweise nicht im Dateibereich erscheinen. Da die
Namen verborgener Dateien mit einem Punkt beginnen, werden diese Dateien
auch als Punktdateien bezeichnet. Abbildung 2-40 zeigt einen Ausschnitt aus

einer Dateiliste mit Punktdateien.

r Dateimanager: fMeer/Fisch/Algen L
(Datei v} (Ansicht %) { Bearbeiten w) { Gehe zu: #)
/ Meer Fisch algen
LT [
Enthilt S Elemente 19 MByte (54%) verfiighar
=
[0 .algentst  &pr 51142
[ .Biblisthek Apr B 12:53 E
O3 ilder Apr & 12:52
O JFroeschetrt dpr 6 12151
D Pflanzentxzt dpr 6 12:50
—
I [
L i)

Abbildung 2-40 Dateibereich mit verborgenen Dateien

Anzeigeoptionen

Die Einstellung ,,Dateien anzeigen als* gibt an, in welcher Form Dateien im
Dateibereich angezeigt werden. Folgende Optionen sind verfiigbar:

* _.Symbol*: Symbole geben AufschluR Uber den Dateityp.

* Liste“: Dateilisten bestehen aus Minisymbolen, Dateinamen und
zusatzlichen Informationen, die Sie mit den Listenoptionen festlegen.

® .Inhalt”“: Bei Symbol- und Rasterdateien wird der Dateiinhalt angezeigt.
Alle anderen Dateien erscheinen als Symbole.
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Listenoptionen

Uber die Einstellung ,,In Liste anzeigen“ legen Sie fest, welche Informationen
im Dateibereich angezeigt werden, wenn die Anzeigeoption ,,Liste* aktiv ist
(siehe Abbildung 2-41).

Die Listenoptionen sind nicht exklusiv, d. h. Sie kdnnen auch mehrere Optio-
nen wahlen. Um eine Option zu aktivieren oder zu deaktivieren, klicken Sie
AUSWAHL auf dem entsprechenden Feld. Aktive Optionen sind fett umran-
det. Abbildung 2-41 zeigt, welche Informationen in der Dateiliste angezeigt
werden, wenn Sie alle Optionen aktivieren.

r Dateimanager: /Meer/Fisch/algen 0
{Datei w) (Ansicht w) (Eearbeiten v} { Gehe zu: v)
{ Meer Fisch Algen
(LI To) [
Enthélt 5 Elemente 19 MByte (54%) verfiighar
| —
[ algentst  Apr 6 11:40 4140 sc 1150 1 -py-r--r—- =
(1 Biblicthek Apr 6 12:33 512 sc 1150 2 drwsr-sr-x
[ Bilder Apr B 12:52 120 sc 1250 1 -ry-r--r-- hd
D Froeschetst dpr 6 12130 M5 sC 1150 1 -rw-r--r--
O Pflanzentztépr 5 11:20 4200 =c 2040 1 -rw-r-——r--
-
IEED a
L i

Abbildung 2-41 Dateiliste mit allen Dateiattributen

Inhalt anzeigen als

Uber diese Einstellung legen Sie fest, bei welchen Dateien im Anzeigemodus
»Inhalt* der Dateiinhalt angezeigt wird. Folgende Optionen sind verfugbar:

»Schwarzweil-Symbole*: Sun-Symbole (monochrom)
»SchwarzweiR-Bilder*: Sun-Rasterdateien und X-Bitmap-Bilder
»Farbige Symbole*: XPM-Dateien
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Dateien nach Inhalt anzeigen

Wenn in lhrem Dateisystem Symbol- oder Rasterdateien enthalten sind, die mit
dem Symboleditor, der Anwendung ,,Fotografieren* oder einem anderen Pro-
gramm erstellt wurden, kénnen Sie statt des Standardsymbols den Inhalt der
Datei im Format 64 x 64 Pixel anzeigen lassen. Dieser Anzeigetyp kann fur
SchwarzweilR-Symbole, Farbsymbole und Schwarzweif3-Rasterdateien gewahit
werden. Anwendungen, Ordner und andere Datendateien erscheinen weiter-
hin als Symbole (siehe Abbildung 2-42).

r@ Dateimanager: /Meer

{Datei v) {Ansicht w) (Bearbeiten ) (Gehe zu v)

CH

/ Meer

—

I[EGNEY

Enthilt 18 Elemente

18 MByte (53%) verflighar

Aquarium Eilder

]

Fisch.txt

horme

lei—gra—1.rs lei—gra—2.rs lost+found

raster README SUN

caution.epsi

Insektenforschung

pA

mailfile

lei-dia—1.rs

|

Pflanzen

CImER|)

—

I[CINE

| Aktualisierter Ordner: 14 Dateien geldscht seit letzter Aktualisierung.

Abbildung 2-42 Dateibereich im Anzeigemodus ,,Inhalt*

Hinweis — Im Anzeigemodus ,,Inhalt” dauert der Bildaufbau mitunter etwas
langer, da fur die Anzeige der Raster- und/oder Symboldateien zuséatzliche

Berechnungen nétig sind.
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Einstellungen flr aktuelle Ordner

Diese Einstellungen legen fest, wie der Inhalt des aktuellen Ordners im Datei-
bereich angezeigt wird. Sie sind bis auf den Standardnamen, der fur den aktu-
ellen Ordner keine Bedeutung hat, mit den Einstellungen fur neue Ordner
identisch (siehe ,,Standardeinstellungen far neue Ordner* auf Seite 103).

@ Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: [¥) Einstellungen fiir aktuelle Ordner

Langster Name: 15 [a[¥]

Symbol-Layout: | Vertikal

Sortieren nach: | Name | Typ | Grile | Datum |

Verborgene Dateien: |P.ush|enden | Einblenden |

Dateien anzeigen als: |Symbo| | Liste | Inhalt |

anzaigem

Diese Einstellungen gelten AUSSCHLIESSLICH
fiir das derzeit aktive Ordnerfenster,

{Anwendeny) (Sichern als Standard) (Zuriicksetzen)

Abbildung 2-43 Standardeinstellungen fir den aktuellen Ordner

Hinweis — Wenn Sie mehrere Ordner im Arbeitsbereich ge6ffnet haben, gelten
die angezeigten Einstellungen flr das aktive (aktuell ausgewahlte) Ordner-
fenster.

Einstellungen fiir das Menu ,,Gehe zu“

Diese Einstellungen definieren den Inhalt des Mends ,,Gehe zu*. Normaler-
weise enthalt das Meni einen Eintrag fur Ihr Home-Verzeichnis und die
Namen der zehn zuletzt gedffneten Ordner. Abbildung 2-44 zeigt das Fenster
»Standardeinstellungen Ment Gehe zu*.
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o) Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: [T] Standardeinstellungen Menii Gehe zu

Pfad des Ordners eingeben und Hinzufligen klicken.

Pfadname: { Hinzufiigen )

Meniibezeichnung:

Elemente im Menii Gehe zu:

{ Bearbeiten v}

Home—Verzeichnis

G20

Im Meni Gehe zu werden die zuletzt gedffneten Ordner angezeigt,
Anzeigen: 10 [a[s] Ordner

{Anwendery (Sichern als Standard ) ( Zuriicksetzen)

Abbildung 2-44 Standardeinstellungen fir das Meni ,,Gehe zu*

e Pfadname*: Hier geben Sie den Pfadnamen eines Ordners ein, der in das
MenU aufgenommen werden soll. Wenn Sie keine Menubezeichnung
angeben, erscheint im Menu der gesamte Pfadname. Um den Eintrag in die
Liste zu Ubernehmen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Hinzufligen*.

® _.,Menibezeichnung®: Hier geben Sie an, unter welchem Titel der im Feld
»Pfadname* spezifizierte Ordner im Meni angezeigt werden soll.

® Bearbeiten*: Dieses Meni enthalt Optionen zum Ausschneiden, Kopieren,
Einsetzen und L&schen von Listeneintragen.

* ,Anzeigen®: Hier geben Sie an, wie viele der zuletzt gedffneten Ordner im
Menu angezeigt werden sollen.

Definierbare Befehle
Haufig verwendete Betriebssystembefehle kdnnen in das Untermeni ,,Defi-

nierbare Befehle* im Menl ,,Datei” aufgenommen und danach direkt
aus dem Dateimanager aufgerufen werden.
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Befehlsdefinitionen erstellen

Wenn Sie im Meni ,,Kategorie* die Option ,,Definierbare Befehle* wahlen,
erscheint das in Abbildung 2-45 gezeigte Fenster. Uber dieses Fenster konnen
Sie haufig bendtigte UNIX-Befehle als Optionen in das Menu ,,Definierbare
Befehle* aufnehmen. AuRerdem kdnnen Sie Eingabeaufforderungen definieren,
die bei Aufruf der Befehle angezeigt werden und die Eingabe von Optionen
oder Parametern erméglichen.

Hinweis — Die Erstellung von Befehlsdefinitionen setzt praktische Erfahrung
im Umgang mit dem Betriebssystem UNIX voraus. Wenn Sie Uber diese
Erfahrung nicht verftigen, sollten Sie lhren Systemverwalter oder einen
erfahrenen UNIX-Benutzer bitten, Ihnen bei der Befehlsdefinition zu helfen.

o] Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: [Z] Definierbare Befehle

Befehl flr Anzeige in Meni Definierbare Befehle eingeben.

UNIX—Eefehl:

Meniibezeichnung:

Elermente im Menii Definierbare Befehle:

( Bearbeiten )

(I—(T 120

Aufforderungsfenster:

Aufforderung:

Ausgabefenster:

{Anwenden) (Sichernals Standard) ( Zuriicksetzen )

Abbildung 2-45 Fenster ,,Definierbare Befehle*

In der Auswahlliste werden die aktuell definierten Befehle angezeigt. Mit den
Optionen im Tastenmeni ,,Bearbeiten* kdnnen Sie neue Befehle in die Liste
aufnehmen, vorhandene Befehl 16schen und die Reihenfolge der Befehle
andern.
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Im folgenden Beispiel nehmen Sie einen Befehl in das Menu ,,Definierbare
Befehle* auf, mit dem Sie in ausgewéhlten Dateien und Ordnern nach
bestimmten Zeichenfolgen suchen kdnnen.

1.

Geben Sie den Betriebssystem-Befehl in das Feld ,,UNIX-Befehl* ein.
Sie kénnen $FILE oder $ARGals Platzhalter flr den Namen der aktuell
gewahlten Datei oder flr spezielle Argumente (Befehlsoptionen) angeben.
Diese Argumente werden dann bei Auswahl des Befehls abgefragt.

In diesem Beispiel geben Sie grep $ARG $FILE  ein.

Geben Sie in das Feld ,,Menubezeichnung“ den Namen ein, mit dem der
Befehl im Menu ,,Definierbare Befehle* angezeigt werden soll.

Dieser Name muf nicht mit dem eigentlichen Befehlsnamen Uberein-
stimmen. Sie kénnen also einen Namen wahlen, der etwas uUber die
Funktion des Befehls aussagt.

In diesem Beispiel geben Sie Zeichen suchen  ein.
Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Hinzuflgen*.

Wenn Sie im Feld ,,UNIX-Befehl* den Platzhalter $ARGangegeben haben
und das System zur Eingabe von Befehlsoptionen auffordern soll, setzen
Sie ,,Aufforderungsfenster” auf ,,Ja* und geben den Text der
Aufforderung in das darunterliegende Feld ein.

In diesem Fall wird bei Auswahl des Befehls ein Aufforderungsfenster
angezeigt, in das Sie die gewinschten Befehlsoptionen eingeben.

In diesem Beispiel wahlen Sie die Option ,,Ja* und geben Suche nach: in
das Feld ,,Aufforderung* ein. Damit legen Sie fest, dal3 bei Auswahl des
Befehls ein Fenster erscheint, in das Sie die zu suchende Zeichenfolge
eingeben.

Wenn der Befehl Daten ausgibt, setzen Sie ,,Ausgabefenster* auf ,,Ja".
In diesem Beispiel wahlen Sie ,,Ja*, da die Namen der Dateien, in denen die
gesuchte Zeichenfolge vorkommt, in einem Fenster angezeigt werden sollen.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden“, um den Befehl in das
Menu ,,Definierbare Befehle* aufzunehmen.
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Wenn Sie den Befehl danach aus diesem MenU aufrufen und eine Zeichenfolge
in das Aufforderungsfenster eingeben, wird in allen aktuell ausgewahlten
Dateien und Ordnern nach dieser Zeichenfolge gesucht. Um das Ausgabe-fen-
ster zu schliel3en, driicken Sie ,,Return* oder klicken AUSWAHL auf ,,Verlas-

sen.

Erweiterte Einstellungen

Im Fenster ,,Erweiterte Einstellungen* (siehe Abbildung 2-46) legen Sie unter

anderem fest, welches Druckerskript und welcher Dokumenteditor im Datei-

manager standardmanig verwendet werden soll. Um dieses Fenster zu 6ffnen,
wahlen Sie im Menu ,,Kategorie* die Option ,,Erweiterte Einstellungen®.

[ Dateimanager: Eigenschaften

Kategorie: [¥] Erweitarte Einstellungen

Druckmethode: Dateisystem aktualisieren — alle:
cat $FILE [ mp —lo| Ip -, 5 [«[¥] sekunden

Symbolischen Verweisen folgen:

la | Nein |

Anzeigefilter filr Dateinamen:

Standard-Editor:

Texteditor

Dateimanager dffnen beim Einlegen von:
Einheitliche Symbole fiir schnelleren Bildaufbau verwenden:
Diskette:

CAnwenden)) ( Sichern als Standard ) ( Zuriicksetzen )

Abbildung 2-46 Fenster ,,Erweiterte Einstellungen*

Dateimanager 115



116

Druckmethode

Das in diesem Feld angegebene Druckerskript wird immer dann verwendet,
wenn Sie Uber den Dateimanager eine Datei drucken, die in der Binder-Daten-
bank nicht mit einer Druckmethode verbunden ist. Mit dem Drucker-skript in
Abbildung 2-46 werden Dateien beispielsweise im Querformat und mit der
PostScript-Option mpauf dem Standarddrucker ausgeben. Die Variable $FILE
wird durch den Namen der aktuell ausgewdahlten Datei ersetzt.

Anzeigefilter fur Dateinamen

Wenn Sie in dieses Feld ein Auswahlmuster eingeben, werden im Dateibereich
nur solche Dateien angezeigt, die diesem Muster entsprechen. In dem Beispiel
in Abbildung 2-47 wurden mit dem Muster *.rs alle im aktuellen Ordner ent-
haltenen Rasterdateien ,,herausgefiltert”. Das Auswahlmuster erscheint in der
Kopfzeile des Dateimanager-Fensters.

r@ Dateimanager: *rs: /Meer/Aquarium R
{Datei w) (Ansicht v) { Bearbeiten v) { Gehe zu: w)
F o Meer Aguarium
I[EINE 1
Enthilt 12 Elemente 19 MByte (55%) verfligbar
=
Meerwasserfische.> had
Pflanzen.rs Quallen.rs Seeaalrs Seerasen.rs

Abbildung 2-47 Dateiauswahl mit dem Muster *.rs

Standard-Editor

Diese Einstellung legt fest, in welchen Texteditor Datendateien geladen wer-
den, die in der Binder-Datenbank nicht mit einer Anwendung verbunden sind.
Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Andere* klicken, erscheint ein Textfeld, in das Sie
den Namen eines anderen Editors eingeben kénnen. Wird dieser Editor nicht
in einem eigenen Fenster angezeigt, missen Sie angeben, dall vor Aufruf des
Editors eine UNIX-Shell gestartet werden soll.
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Hinweis — Wenn Sie Befehle wie rm oder rlogin  ausfiihren, ohne vorher eine
UNIX-Shell zu starten, kann es im Dateimanager zu Fehlern kommen. Bei
Editoren, die nicht in einem eigenen Fenster ablaufen, sollten Sie im Feld
»Standard-Editor” immer zuerst den Befehl shelltool angeben (siehe
Abbildung 2-45).

Dateisystem aktualisieren

Hier legen Sie fest, in welchen Abstdnden der Dateimanager prift, ob Dateien
oder Ordner seit der letzten Aktualisierung neu erstellt oder geléscht wurden.

Symbolischen Verweisen folgen

Wenn diese Einstellung auf ,,Nein‘“ gesetzt ist, werden Dateinamen wie einge-
geben angezeigt (zum Beispiel im Textfeld ,,Gehe zu*). Wenn Sie statt dessen
»Ja“ wahlen, werden Links auf andere Dateisysteme mitangezeigt.

Dateimanager 6ffnen beim Einlegen von CD-ROM

Wenn diese Einstellung auf ,,Ja“ gesetzt ist, wird der Inhalt einer CD nach dem
Einlegen automatisch angezeigt.

Einheitliche Symbole fiir schnelleren Bildaufbau verwenden

Nach dem Einlegen einer Diskette oder einer CD kann es eine Weile dauern,
bis die Symbole der darauf enthaltenen Dateien und Ordner angezeigt werden.
Wenn Sie diese Einstellung auf ,,Ja“ setzen, wird ein einheitliches Dateisymbol
verwendet, was den Bildaufbau betrachtlich beschleunigt.

Vorder- und Hintergrundfarbe &ndern

Es gibt zwei Moglichkeiten, die Farbauswahl flir den Dateimanager zu andern:

® Mit den Befehlszeilenoptionen -fg und -bg waéhlen Sie eine Vorder- bzw.
Hintergrundfarbe fir den Pfad- und Dateibereich. Wenn Sie den Datei-
manager mit dem folgenden Befehl aus einer UNIX- oder Kommando-Shell
starten, werden blaue Zeichen vor grauem Hintergrund angezeigt:

filemgr -fg 0 0 255 -bg 127 127 127 &

Dateimanager 117



Jede Dreiergruppe gibt die Intensitat der Grundfarben Rot, Grin und Blau
an. Gultige Werte sind 0 bis 255.

Sie kdnnen statt der Farbwerte auch die Farben selbst angeben:
filemgr -fg blue -bg gray50 &

Die Datei $SOPENWINHOME/lib/rgb.txt enthalt eine Liste der verflugbaren
Farben.

Mit der Farbauswahl der Anwendung ,,Binder* kénnen Sie die Farbe der im
Dateimanager angezeigten Symbole &ndern. N&heres dazu finden Sie im
Abschnitt ,,Binder-Eintrage andern* auf Seite 474.

Der Dateimanager stellt zunachst fest, ob in der Binder-Datenbank
Farbeintrdge zu den anzuzeigenden Symbolen vorhanden sind. Wenn auf
diese Datenbank nicht zugegriffen werden kann, erscheint eine
Fehlermeldung, und der Dateimanager verwendet die tUiber X-Ressourcen
festgelegten Farben, die in der Online-Dokumention unter filemgr
beschrieben sind.

Disketten und CDs
Der Dateimanager untersttzt auch herausnehmbare Datentrager wie Disket-
ten oder CDs. Um den Inhalt solcher Datentrager anzeigen zu kénnen, muf
auf Threm System Solaris 2.3 installiert sein.
Hinweise zum Einlegen von Disketten und CDs finden Sie in der mit lhrer
Workstation oder dem Laufwerk gelieferten Dokumentation.
Arbeiten mit Disketten
Was nach dem Einlegen einer Diskette passiert, hangt davon ab, ob die Dis-
kette bereits vorbereitet ist oder nicht und ob sie Daten enthélt:
® Die Diskette ist formatiert und benannt. In diesem Fall erscheint das in
Abbildung 2-48 gezeigte Fenster.
® Die Diskette muB erst formatiert werden. Lesen Sie dazu den Abschnitt
»Disketten formatieren* auf Seite 121.
® Die Diskette ist formatiert und enthalt Daten im Macintosh™-Format oder
einem Format, das vom System nicht erkannt wird. In diesem Fall erscheint
das in Abbildung 2-53 gezeigte Fenster.
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Diskette Uberprifen
1. Legen Sie die Diskette in das interne oder externe Diskettenlaufwerk ein.
2. Wéhlen Sie ,,Diskette Uberpriafen® im Menu ,,Datei*.

Wenn die Diskette formatiert und benannt ist, kbnnen Sie mit dem néachsten
Abschnitt, ,,Offnen einer Datei auf einer Diskette oder CD* auf Seite 119, fort-

fahren.

Hinweis — CDs mussen nicht tGberpriuft werden.

Offnen einer Datei auf einer Diskette oder CD

Wenn Sie eine formatierte Diskette oder eine CD einlegen, wird ihr Inhalt auto-
matisch in einem eigenen Fenster angezeigt, in dem die gleichen Menus und
Steuerelemente zur Verfigung stehen wie im Anwendungsfenster.

=] Dateimanager: /floppy/noname
{Datei v) (Ansicht v) { Bearbeiten v) {(Gehezu: v} 4

(k=

(O]
noname
I[EINEY; 1
Enthilt 4 Elemente Datentréger auswerfen Nicht definiert

[T

labels.doc labels.fra labels.tx8 labels.tut

—

I[EINL]

L

Abbildung 2-48 Diskettenfenster im Dateimanager
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=) Dateimanager: fcdrom/unnamed_cdrom

{Datel v) (Ansicht v) (EBearbeiten v) {((Gehezu: v) 4

unnamed_cdrom

(Ll T#] f

48 Enthdlt 4 Elemente 19 MByte (17%) verflighar

=

2 2 -
bin cdm cdmanager OpenWindows d

—=

I[EINLY;

L

Abbildung 2-49 CD-Fenster im Dateimanager

1. Wenn die gesuchte Datei aul3erhalb des Fensters liegt, verschieben Sie
den Fensterinhalt mit den Rollbalken, bis die Datei erscheint.

2. Wahlen Sie die Datei aus.
3. Wahlen Sie Datei 0 Offnen.

Auf diese Weise kdnnen Sie auch einen Ordner 6ffnen. Das Disketten- und das
CD-Fenster kdnnen zu den in Abbildung 2-50 gezeigten Symbolen geschlossen
werden.

Fish unnamed_cdrom

Abbildung 2-50 Disketten- und CD-Symbol
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Disketten und CDs auswerfen

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Datentrager auswerfen®.

2. Nehmen Sie die Diskette oder CD aus dem Laufwerk.

x86 — Auf x86-Systemen mussen Sie Disketten von Hand aus dem Laufwerk
entfernen. Sobald Sie auf ,,Datentrager auswerfen* geklickt haben, wird ein
Meldungsfenster eingeblendet, in dem Sie aufgefordert werden, die Diskette
manuell aus dem Laufwerk zu entfernen. Entfernen Sie die Diskette nicht aus dem
Laufwerk, ohne vorher ,,Datentrager auswerfen* zu wahlen. Falls Sie dies dennoch
tun, wird ein Meldungsfenster eingeblendet, in dem Sie aufgefordert werden,
die Diskette wieder einzulegen. Legen Sie die Diskette wieder ein, wéhlen Sie
dann ,,Datentrager auswerfen*, und entfernen Sie die Diskette anschlielfend
manuell aus dem Laufwerk.

Unbekannte CD-Formate

So werfen Sie eine CD aus, deren Format vom System nicht erkannt wird
(z. B. eine Audio-CD):

1. Offnen Sie eine Kommando- oder UNIX-Shell.
2. Geben Sie folgenden Befehl ein:
eject cdrom

Die CD wird ausgeworfen.

Disketten formatieren

Beim Formatieren einer Diskette werden alle mdglicherweise darauf enthalte-
nen Daten zerstort. Bei einer bereits formatierten Diskette sollten Sie sich daher
vorher vergewissern, daf3 sie leer ist bzw. keine Daten enthélt, die noch ben6-
tigt werden.

1. Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein.

2. Wahlen Sie ,,Diskette Uberprifen® im Mena ,,Datei*.
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Hinweis — Wenn die Diskette bereits formatiert ist, wird ihr Inhalt im
Arbeitsbereich angezeigt (siehe Abbildung 2-48).

Ist die Diskette noch nicht formatiert, erscheint das in Abbildung 2-51
gezeigte Fenster.

3. Wahlen Sie ,,Disketten formatieren“ im Menu ,,Datei*.
Priifen Sie vorher, ob das Diskettenfenster aktiv ist.

e Diskette formatieren

Wollen Sie diese Diskette wirklich formatieren?

WARNUNG: Eeim Formatieren gehen alle auf Diskette vorhandenen
Daten verloren. Der Yorgang kann nicht zuriickgenommen werden.

Wihlen Sie ein Format: | UNIX
D05 High Density
MEC-DOS Medium Density

Diskettenname:

{ Diskette formatieren) ( Abbrechen’)

L |

Abbildung 2-51 Formatieren einer Diskette

An dieser Stelle kbnnen Sie den Vorgang noch abbrechen.
4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Diskette formatieren®.

Nach Abschluf® der Initialisierung erscheint das in Abbildung 2-48 gezeigte
Diskettenfenster.

Unformatierte Disketten

Wenn Sie eine unformatierte Diskette einlegen, wird das untenstehende Fen-
ster eingeblendet:
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= Unformatierte Diskette

Diese Diskette ist nicht lesbar. Sie kann leer sein
oder Daten in einem nicht lesbaren Format enthalten.

Wollen Sie die Diskette formatieren?

WARMUMNG: EBeim Formatieren gehen alle auf Diskette vorhandenen
Daten verloren. Der Yorgang kann nicht zuriickgenommen werden.

Wihlen Sie ein Format: | UNIX
005 High Density
MEC-D0O5 Medium Density

Diskettenname:

{ Diskette formatieren) ( Abbrechen) (Abhrechen & Auswerfen’)

L .

Abbildung 2-52 Fenster ,,Unformatierte Diskette*

In diesem Fenster kbnnen Sie

® die Diskette formatieren (siehe ,,Disketten formatieren* auf Seite 121),
® den Vorgang abbrechen und das Fenster ausblenden oder
® den Vorgang abbrechen und die Diskette auswerfen.

Hinweis — Auf Macintosh-Systemen formatierte Disketten und mit den
Befehlen tar und bar erstellte Sicherungsdisketten werden nicht erkannt.

Unbenannte Disketten

Wenn Sie eine Diskette einlegen, die Daten in einem unbekannten Format ent-
hélt, erscheint folgendes Fenster:
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S

Unbenannte Diskette

L

Diese Diskette ist auf Threm System nicht lesbar.
Sie kann mit tar oder bar formatierte Daten enthalten.

Wollen Sie die Diskette formatieren?

WARNUNG: Eeim Formatieren gehen alle auf Diskette vorhandenen
Daten verloren. Der Yorgang kann nicht zuriickgenommen werden.

Wihlen Sie ein Format: | UNIX
00OS High Density
MEC-DOS Medium Density

Diskettenname:

{ Diskette formatieren) (Abbrechen) { Abbrechen & Auswerfen’)

Abbildung 2-53 Fenster ,,Unbenannte Diskette*

In diesem Fenster kénnen Sie

® die Diskette formatieren (siehe ,,Disketten formatieren* auf Seite 121),
® den Vorgang abbrechen und das Fenster ausblenden oder

den Vorgang abbrechen und die Diskette auswerfen.

Disketten umbenennen

So
1.
2.
3.

adndern Sie den Namen einer Diskette:
Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein.
Wabhlen Sie ,,Diskette tberprifen* im Menu ,,Datei”.

Wahlen Sie ,,Datentrager umbenennen® im Meni ,,Datei*.
Auf dem Bildschirm erscheint das unten gezeigte Fenster.
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Dateimanager: Diskette umbenennen

Bitte Diskettenname eingeben,

Dis kettenname: |

{Diskette umbenennen)) { Abbrechen’)

Abbildung 2-54 Umbenennen einer Diskette

4. Geben Sie den neuen Namen ein.
Sie konnen den alten Namen Uberschreiben.

5. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Datentrdger umbenennen*.

Dateien von einer Diskette oder CD in den Dateimanager kopieren
1. Offnen Sie die Diskette oder CD.

2. Drucken Sie AUSWAHL auf dem (den) Datei- oder Ordnersymbol(en),
und ziehen Sie das (die) Symbol(e) in das Dateimanager-Fenster.
Hinweise zum Ziehen und Loslassen finden Sie in Kapitel 1, ,,Einfiihrung in
die Solaris-Benutzerumgebung*. Die Originaldatei verbleibt auf der
Diskette oder CD.

Dateien von einer Diskette oder CD auf eine andere Diskette kopieren
1. Legen Sie die Diskette oder CD mit den zu kopierenden Dateien ein.

2. Wahlen Sie alle Dateien aus, die kopiert werden sollen.

3. Kopieren Sie die Dateien in einen Ordner im Dateimanager.

e

Werfen Sie die Diskette oder CD aus.
5. Legen Sie eine neue Diskette ein.

6. Kopieren Sie die Dateien aus dem Ordner auf die Diskette.
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Symbol des Texteditors

Texteditor 3

Der Texteditor ist ein interaktiver ASCII-Texteditor, mit dem Sie neue Dateien
erstellen und vorhandene modifizieren konnen.

In diesem Kapitel wird die Verwendung des Texteditors beschrieben. Sie mus-
sen dafur keine speziellen Befehle kennen, da alle Bearbeitungsbefehle tber
Mentoptionen aufgerufen werden. Die Funktionen dieser DeskSet-Anwen-
dung stehen auch in den Editorbereichen der Konsole und der Kommando-
Shell sowie in den Fenstern ,,Nachricht lesen* und ,,Nachricht erstellen* der
Anwendung ,,Post* zur Verfiigung.

¢ Um den Texteditor zu 6ffnen, wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme O
Texteditor.

Im Symbol des Texteditors wird der Dateiname (je nach Léange ganz oder teil-
weise) angezeigt. Wenn Sie die Datei bearbeitet und noch nicht gesichert
haben, steht vor dem Dateinamen das Grofl3er-Zeichen (>). Bei einer neuen,
noch nicht gesicherten Datei (oder wenn keine Datei vorliegt) wird KEINE
DATEI angezeigt. Abbildung 3-1 zeigt drei Beispiele fur Texteditor-Symbole.
Das linke enthélt eine Datei namens ,,textedit”, das mittlere eine Datei namens
Htextedit”, die gedndert, aber noch nicht gesichert wurde, und das rechte ent-
weder gar keine oder eine neue, noch nicht gesicherte Datei.
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Anwendungsfenster
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textedit stextedit KEIME DAT

Abbildung 3-1 Das Symbol des Texteditors

Das in Abbildung 3-2 gezeigte Texteditor-Fenster enthdlt einen Steuerbereich
und einen Textbereich, in dem Sie Texte eingeben und bearbeiten. In der Kopf-
zeile werden der Pfad und der Name der aktuell bearbeiteten Datei angezeigt.
(Wenn Sie der Datei noch keinen Namen zugewiesen haben, wird statt dessen
»Keine* angezeigt.). Wenn Sie die Datei bearbeiten, erscheint nach dem Datei-
namen in Klammern das Wort ,,bearbeitet*.

Im Textbereich kdnnen Sie Text erstellen und bearbeiten. Klicken Sie hierzu
AUSWAHL auf den Textbereich und geben die gewtinschten Zeichen ein.
Informationen zum Hinzufiigen, Modifizieren oder Ldschen von Text finden
Sie im Abschnitt Mit Text arbeiten in Kapitel 1, ,,EinfUhrung in die Solaris-
Benutzerumgebung.” Um Text an eine andere Stelle zu Ubertragen oder zu
kopieren, verwenden Sie die Funktionen Ausschneiden/Kopieren/Einsetzen
im Menu ,,Bearbeiten* bzw. die Tasten ,,Kopieren“, ,,Einsetzen*“ und ,,Aus-
schneiden (,,Copy*, ,,Paste* und ,,Cut*) auf der Tastatur.

Hinweis — Solaris unterstitzt sowohl SPARC-Systeme als auch x86-Systeme.
Die Tastaturen dieser Systeme sind unterschiedlich. Daher sind die
Tastaturbefehle fur einige OpenWindows-Mentibefehle je nach Tastatur
ebenfalls unterschiedlich. Eine vollstandige Liste der aquivalenten
Tastaturbefehle finden Sie in Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-
Benutzerumgebung®.
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r‘@ Texteditor — {(Keine), dir; fusers/sunuser K
Steuerbereich ————1 (Datei w) {Ansicht v) (Bearheiten w) (Suchen v) D
=
& S
“
. | I—
Textbereich —— |

Abbildung 3-2 Anwendungsfenster des Texteditors

Menus des Texteditors

Der Steuerbereich enthalt die Tastenmenus ,,Datei*, ,,Ansicht®, ,,Bearbeiten*
und ,,Suchen®. Eine Auswahl der in den MenUs enthaltenen Menielemente fin-
den Sie auBerdem im Einblendment ,, Textbereich®.

Das Menu ,, Textbereich“

Um dieses Meni einzublenden, driicken Sie MENU an beliebiger Stelle auf
dem Textbereich. (Ahnliche Meniis, mit den jeweils wichtigsten Bearbeitungs-
funktionen, stehen auch im Textbereich der Konsole, der Kommando-Shell und
der Anwendung ,,Post* zur Verfiigung.)

Das Menu ,, Textbereich“ enthélt eine Auswahl der in den Menus enthaltenen
Mentelemente, die in den folgenden Abschnitten beschrieben werden. Das
Untermeni ,,Extras* taucht nur im Menu ,, Textbereich* auf und wird daher im
AnschluR an die Menus beschrieben.

Das Menu ,,Datei*

Das Menu ,,Datei” enthalt Mentelemente, mit denen Sie lhre Textdateien 6ff-
nen, sichern, unter einem anderen Namen sichern, in andere Dateien einbinden
und leeren kénnen. Ausfihrliche Informationen zum Offnen und Sichern von
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Dateien finden Sie im Abschnitt Dateien 6ffnen, sichern, einfiigen und als
Anlage versenden in Kapitel 1, ,,EinfUhrung in die Solaris-Benutzerumge-
bung.”

Datei einschliefien

Mit ,,EinschlieRen® binden Sie eine vorhandene Datei in eine neue Textdatei
ein.

1. Wahlen Sie ,,Einschlieen* im Menu ,,Datei*, um das Fenster
,EinschlieBen* aufzurufen.

2. Binden Sie die gewulnschte Datei ein.
Gehen Sie hierbei dhnlich wie beim Offnen oder Sichern einer Datei vor.
Ausfluhrliche Informationen dartber, wie Sie eine zu 6ffnende oder zu
sichernde Datei wéhlen, finden Sie in Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-
Benutzerumgebung™.

Dokument leeren

Mit ,,Dokument leeren“ im Menu ,,Datei entfernen Sie den Inhalt des Textbe-
reichs. Wenn Sie den Text bearbeitet und noch nicht gesichert haben, werden
Sie in einem Meldungsfenster aufgefordert, den Vorgang zu bestétigen oder
abzubrechen.

Das Menu ,,Ansicht*

Das Mentl ,,Ansicht“ enthalt Mentelemente, mit denen Sie die Position der
Textcursor und den Zeilenumbruch andern.

Auswahl Zeilennummer

Mit ,,Auswahl Zeilennummer* rufen Sie das in Abbildung 3-3 gezeigte Fenster
»Zeilennummer* auf. Wenn Sie die Nummer einer Zeile eingeben und
AUSWAHL auf der Taste ,,Auswahl Zeilennummer* klicken, wird der Inhalt
dieser Zeile hervorgehoben und der Textcursor an das Ende des hervorgehobe-
nen Texts gesetzt.
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1 Text: Zeilennummer

Zeilennummer:

I Auswahl Zefllennummer j

Abbildung 3-3 Das Fenster ,,Zeilennummer*

Welche Zeilennummer?

Mit ,,Welche Zeilennummer?* stellen Sie fest, in welcher Zeile der aktuell aus-
gewadhlte Text beginnt. Die Zeilennummer wird in einem Meldungsfenster
angezeigt. Wenn kein Text ausgewahlt ist, erscheint statt dessen eine Fehler-
meldung.

Textcursor am oberen Rand anzeigen

Mit ,, Textcursor am oberen Rand anzeigen* verschieben Sie den Inhalt des
Textbereichs so, dafl} die Textzeile mit dem Textcursor in der dritten Zeile des
Bereichs erscheint.

Zeilenumbruch dndern

Mit ,,Zeilenumbruch &andern* rufen Sie ein Unterment mit drei Optionen
(,Umbruch bei Wort*, ,,Umbruch bei Zeichen* und ,,Zeilen abschneiden*) auf.
In Abbildung 3-4 wurde ,,Umbruch bei Zeichen* gewéhlt. In dieser Einstellung
wird auch innerhalb eines Worts umbrochen.
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=) Texteditor — schreib.txt, dir; /project/island/mo 4
{Datei v ) {Bearbeiten w) ( Suchen v
fuswahl Zeilennummer .. =

hst! —

welche Zeilennummer?
Textcursor am cheren Rand anzeigen 18 ®inen aus der seele geschrieben sind.
sogar ... das hatte -
1. Meine Idee war es,
ntern. Doch es kam

Umbruch bei wort

anders, als ich es mir vorges| Umnbruch bei Zeichen
Ich habe mir bisher gestattet] : L Regeln zu schreiben.
aber um das Thema Fachgerecht|| Z¢ilen abschneiden literatur her. Die
néchste Blicherei hatte da sch h dem Studium des
zweiten Buches wanderte der erste Entwurf in den Papierkorb. Wicht, weil
ich der Meinung war, er wire unbrauchbar. Die Aussage, es gibe nur wenige
gute Autoren, ist jedoch fir einen Anfanger nicht gerade ermutigend. Dabei
sol1ten gerade mit dem zweiten Buch Menschen angesprochen werden, die sich
sonst nicht trauen, etwas zu Papier zu bringen.

Wer glaubt, mit ein paar Regeln zum guten Stil sei es getan, ist auf dem
Holzweg. Was auf Seite ¥ noch als Regel hingestellt wird, wird auf Seite ¥
wieder auker Kraft gesetzt. Ich rede in diesem Fall von ein und demselben
Buch. Wenn der Autor dies nicht selbst bemerkt, findet sich sicher ein
wohlwollender Kollege, der ihn darauf hinweist. Bei manchen Autoren habe
ich das Gefihl, sie seien persdnlich verfeindet oder gehdren verschiedenen
Parteien an {das verhaTten shnelt jedenfalls sehr den Politikernl.

Ich méchte hier keine abhandlung Ober Haupt-, Meben-, Schachtel- oder
Bandwurmsatze halten, denn in der Kirze liegt die Wirze. Wie lang ein Satz
sein darf? Das ist eine sehr knifflige Frage. Die Vorschriften der

I =l

Abbildung 3-4  Zeilenumbruch nach Zeichen
Die am haufigsten verwendete Option ist ,,Umbruch bei Wort*“. In dieser Ein-

stellung endet jede Zeile mit einem vollstdandigen Wort. Abbildung 3-5 zeigt
ein Beispiel.
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Datei v )

Auswahl Zeilennummer ..

(‘Bearbeiten v} (Suchen )

hst!

welche Zeilennummer?
Tewtcursor am oberen Rand anzeigen che ewnem aus der Seele geschmeben sind.
sngar ... das hitte

1. Meine Idee war es,
ntern. Doch es kan

Umnbruch bei Wort

anders, als ich es mir vorges Urnbruch bei Zeichen

Ich habe mir bisher gestattet] . . Regeln zu schreiben.
Aber um das Thema fachgerecht] Zeilen abschneiden literatur her. Die
nachste Biicherei hatte da sch h den Studium des
zweiten Buches wanderte der erste Entwurf in den Papierkorb. MNicht, weil
ich der Meinung war, er wire unbrauchbar. Die Aussage, es gébe nur wenige
qute Autoren, Tst jedoch Fiir einen anfinger nicht gerade ermutigend. Dabei
sollten gerade mit dem zweiten Buch Menschen angesprochen werden, die sich
sonst nicht trauen, etwas zu Papier zu bringen.

Wer glaubt, mit ein paar Regeln zum guten Stil sei es getan, ist auf dem
Holzweg. Was auf Seite ¥ noch als Rege'\ hingestellt wird, wird auf Seite v
wieder auber Kraft gesetzt. Ich rede in diesem Fall von ein und demselben
Buch. tenn der Autor dies nicht selbst bemerkt, findet sich sicher ein
wohlwollender KU'Hege der ihn darauf hinweist. Bei manchen Autoren habe
ich das cefilhl, sie seien persénlich verfeindet oder gehdren verschiedenen
Parteien an (das varhaTten &hnelt jedenfalls sehr den Politikern).

Ich michte hier keine Abhaﬂd'\ung iber Haupt-, Meben-, Schachtel- Uder
Bandwurnsitze ha'\ten. denn in der Kirze Tiegqt die Wirze. Wie Tang ein Satz
sein darf? Das ist eine sehr knifflige Frage. Die Vorschriften der

EI:EI[

L

Abbildung 3-5 Zeilenumbruch nach Woértern

Wenn Sie ,,Zeilen abschneiden* wéahlen, wird der Anfang jeder Zeile angezeigt,
die mit einem Zeilenendezeichen (CR) endet. In Abbildung 3-6 wurde nur am
Absatzende ,,Return® gedrtickt. In diesem Fall wird also jeder Absatz als eine

Zeile behandelt.

Texteditor — schreib.txt, dir; /project/island/mo
(‘Bearbeiten v) (Suchen w)

skt

Auswahl Zeilennummer ...
welche Zeilennummer?
Textcursor am oheren Rand anzeigen

£

fie einem aus der Seele geschrieben sind.

egeln zu schreiben. A

Urnbruch hei Wort

wer glaubt, mit ein paar Regel getan, ist auf dem Ho

Urnbruch hei Zeichen

Ich michte hier keine Abhandlu Schachtel- oder Bandw

Zeilen abschneiden
Wer jetzt glaubt, ein Wort war als ein Satz, der ir

Hier geht es nicht nach erlaubt ist, was gefallt. Redensarten werden in meh
Tetzt werden Sie sich sicher fragen, ob Sie ihre Gedanken nicht 1ieher flr
Uberlegen Sie sich, ob zu Threm Thema besser ein persénlicher oder ein unpe
Mun kinnen Sie an die Ausarbeitung Ihrer Notizen gehen. Sollten Sie nicht g
Wenn Sie mit dem ersten Entwurf fertig sind, Oberprifen Sie, ob Sie alle Ih
Wenn Sie dann gefeilt, gegl’éttet und gewlrzt haben, sollten Sie eigentlich

Haben Sie Spaf an dieser Tatigkeit gefunden? Dann wiinsche ich Ihnen wiel Er

i ]

Abbildung 3-6  Abgeschnittene Zeilen
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Das Menu ,,Bearbeiten*

Das Menu ,,Bearbeiten enthalt Standardfunktionen fur die Textbearbeitung:

Mit ,,Wiederholen* wiederholen Sie den letzten Bearbeitungsschritt.

Mit ,,Zurticknehmen* machen Sie den letzten oder alle Bearbeitungsschritte
ruckgangig (je nach gewahlter Option).

Mit ,,Kopieren* Ubertragen Sie eine Kopie des aktuell ausgewahlten Texts in
die Zwischenablage. Diese Kopie wird dort solange gespeichert, bis Sie mit
»~Ausschneiden* oder ,,Kopieren* einen anderen Textblock in die
Zwischenablage Ubertragen.

Mit ,,Einsetzen* fuigen Sie den Inhalt der Zwischenablage am Einflugepunkt
in den Textbereich ein.

Mit ,,Ausschneiden* entfernen Sie den aktuell gewéahlten Text aus dem
Textbereich und Ubertragen ihn in die Zwischenablage. Die Zwischenablage
kann jeweils immer nur eine Auswahl aufnehmen.

Das Menu ,,Suchen*

Das Menu ,,Suchen® enthalt Menielemente, mit denen Sie nach bestimmten
Zeichenfolgen, Sonderzeichen und Begrenzern suchen und so Zeichenfolgen
ersetzen kdnnen.

Suchen und Ersetzen

Mit ,,Suchen und Ersetzen ...“ rufen Sie das in Abbildung 3-7 gezeigte Fenster
auf. Wenn ein Text ausgewahlt ist, wird er im Feld ,,Suchen* angezeigt.

~—1H Text: Suchen und Ersetzen

T,
=

((Suchen und Ersetzen’) ((Ersetzen und Suchen’) (‘Global ersetzen) (3) Gesamter Text

Abbildung 3-7 Das Fenster ,,Suchen und Ersetzen*
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Geben Sie den gesuchten Text ein, und klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
»Suchen®. Wird der Text gefunden, kdnnen Sie mit einem erneuten Klick
AUSWAHL auf ,,Suchen* feststellen, ob er mehrmals vorkommt.

Wenn der im Feld ,,Suchen* angegebene Text durch eine andere Zeichenfolge
ersetzt werden soll, geben Sie diese in das Feld ,,Ersetzen* ein und klicken
AUSWAMHL auf der Taste ,,Ersetzen®. Sie kdnnen die Tasten ,,Suchen* und
,»Ersetzen* auch zusammen verwenden, um nach einer bestimmten Textstelle
zu suchen und diese zu ersetzen. Wenn Sie das Feld ,,Ersetzen® leer lassen,
wird der gefundene Text geldscht.

Wenn der gesuchte Text Tabulatoren oder Zeilenendezeichen enthalt, missen
Sie ihn auswaéhlen, bevor Sie das Fenster ,,Suchen und Ersetzen* aufrufen, da
»Return“ und ,,Tab“ als Eingabe in diesem Fenster nicht akzeptiert werden.

Mit den am unteren Fensterrand angezeigten Tasten kénnen Sie gleichzeitig
suchen und ersetzen:

® Mit ,,Suchen und Ersetzen* suchen Sie nach dem Text im Feld ,,Suchen* und
ersetzen ihn durch den Text im Feld ,,Ersetzen®.

®* Mit ,,Ersetzen und Suchen* ersetzen Sie den aktuell ausgewdhlten Text
durch den Ersetzungstext und suchen dann nach der néchsten Stelle, an der
der Suchtext vorkommt.

®* Mit ,,Global ersetzen* ersetzen Sie den Suchtext im gesamten Dokument
durch den Ersetzungstext.

Mit der ganz rechts angezeigten Menutaste rufen Sie ein Menu mit zwei Optio-
nen auf. Wenn Sie ,,Gesamter Text*“ wahlen, werden Suchldufe im gesamten
Dokument durchgefiihrt. Wenn Sie ,,Bis Ende* wéahlen, wird nur der Text vom
Textcursor bis zum Dokumentende durchsucht. Die aktuell gewahlte Option
wird rechts neben der Taste angezeigt (siehe Abbildung 3-7).

Auswahl suchen

Mit ,,Auswahl suchen* kénnen Sie feststellen, ob der aktuell gewéhlte Text in
der Datei noch einmal vorkommt. Mit ,,Vorwarts“ bzw. ,,RUckwaérts* legen Sie
fest, ob in Richtung Dateianfang oder Dateiende gesucht werden soll.
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Markierten Text suchen

Mit ,,Markierten Text suchen ...“ kdnnen Sie nach Textbldcken suchen, die
durch ein bestimmtes Zeichenpaar begrenzt werden. Bei Auswahl dieser
Option erscheint das in Abbildung 3-8 gezeigte Fenster.

—H Text: Markierten Text suchen
(o] [~ [ Jeraluls[rv]

{ Markiarung suchen j . |'u'orwéirts | Riickwirts | Erweitern |

{ Markierung einfiigen’) ( Markierung entfernen’)

Abbildung 3-8 Das Fenster ,,Markierten Text suchen*

Wenn Sie AUSWAHL auf ein Zeichenpaar und dann auf der Taste ,,Markie-
rung suchen* klicken, wird die erste Zeichenfolge gesucht und ausgewaéhlt, die
zwischen diesen Zeichen steht. Mit ,,\orwarts* bzw. ,,RUckwaérts* legen Sie
fest, ob vom Textcursor in Richtung Dokumentanfang oder Dokumentende
gesucht werden soll. Wenn das Dokument verschachtelte Begrenzungszeichen
(z. B. mehrere Klammerebenen in einem Programmlisting) enthélt, kénnen Sie
mit ,,Erweitern* festlegen, dal vom Textcursor aus nach dem nachstaufieren
Zeichenpaar gesucht wird.

Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Markierung einfugen* klicken, wird der aktuell her-
vorgehobene Text in die gewéhlten Begrenzungszeichen gesetzt. Wenn Sie
AUSWAHL auf ,,Markierung entfernen* klicken, werden die gewahlten Zei-
chen aus der Textauswahl entfernt.

Ersetzen | >Feld< |

Der Texteditor behandelt Text, der innerhalb der Zeichen |> und <] steht, als
Textfeld. Mit ,,Ersetzen |>Feld<]“ kénnen Sie nach solchen Textfeldern
suchen. Bei Auswahl dieses Menuelements erscheint ein Unterment mit fol-
genden Optionen:

®* Wenn der Textcursor zwischen Feldbegrenzern steht, wahlen Sie
»Erweitern*“. In diesem Fall wird in beiden Richtungen nach den
Begrenzungszeichen gesucht und das ganze Feld ausgewahlt.
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®* Mit ,,N&chstes* suchen Sie vom Einfuigepunkt aus in Richtung Dateiende.
Das erste gefundene Textfeld wird ausgewahilt.

* Mit ,,Voriges* suchen Sie vom Einfuigepunkt aus in Richtung Dateianfang.
Das erste gefundene Textfeld wird ausgewahlt.

Das Menu ,,Extras*

Das Menuelement ,,Extras” im Menu ,, Textbereich* ist in den Menus im Steuer-
bereich (Datei, Ansicht, Bearbeiten und Suchen) nicht enthalten. Es enthélt eine
Reihe von Filtern, mit denen Sie ausgewahlten Text formatieren konnen. Das
Men( kann beliebig gedndert werden, d. h. Sie kénnen eigene Filter definieren
oder Menlelemente entfernen. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt
»Anpassung des Texteditors* auf Seite 146. Nachfolgend finden Sie eine
Beschreibung des Standardmenis ,,Extras®.

Formatieren

Mit ,,Formatieren* formatieren Sie einen ausgewahlten Text so, dal? keine Zeile
langer als 72 Zeichen ist. Dies ist beispielsweise dann nutzlich, wenn Sie eine
Nachricht erhalten, in der die Zeilen breiter sind als das Fenster. Auf’erdem
kdnnen Sie ,,Formatieren vor dem Drucken eines Texts aufrufen, um sicherzu-
stellen, daR die Zeilen beim Drucken nicht abgeschnitten werden.

Bei Auswahl von ,,Formatieren* wird der UNIX-Befehl fmt ausgefiihrt.
Umbruch erfolgt nach vollstandigen Wértern. Leerzeilen und Leerzeichen zwi-
schen Wortern bleiben erhalten.

GroR-/Kleinschreibung

Mit ,,Grof3-/Kleinschreibung* andern Sie die GroR-/Kleinschreibung eines aus-
gewadhlten Texts.

e abcd->ABCD*: Alle Kleinbuchstaben werden zu GroRRbuchstaben.
* _ABCD->abcd“: Alle GroRRbuchstaben werden zu Kleinbuchstaben.

e ,abcd->Abcd“: Der erste Buchstabe jedes Worts wird grof3 geschrieben.
GroRbuchstaben innerhalb eines Worts werden nicht geadndert.
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Textdateien erstellen

138

Zeilenversatz

Mit ,,Zeilenversatz* kdnnen Sie in einem ausgewahlten Text am Anfang jeder
Zeile ein Tabulatorzeichen einflgen oder entfernen. Wenn Sie ,,Rechts* wahlen,
wird ein Tabulator eingefuigt. Mit ,,Links* entfernen Sie einen Tabulator.

Schondruck C

Mit diesem MenUelement formatieren Sie C-Programmlistings entsprechend
den Standardspezifikationen oder (falls vorhanden) den Spezifikationen in der
Datei .indent.pro

Einflgen Klammern

Mit ,,Einfugen Klammern* setzen Sie den aktuell ausgewéhlten Text in Klam-
mern. Bei Auswahl dieses Menuelements erscheint ein Untermend, in dem Sie

den gewiinschten Klammertyp wéahlen: (), [], {} oder " ".

Loschen Klammern

Mit ,,Léschen Klammern* I6schen Sie Klammern um einen ausgewaéhlten Text.
Bei Auswahl dieses Menulielements erscheint ein Untermend, in dem Sie den

Klammertyp wahlen: (), [ ], { } oder " ".

So erstellen Sie eine neue Textdatei:

1. Wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme O Texteditor, und geben Sie im
Anwendungsfenster des Texteditors eine beliebige Zeile ein. Beispiel:
Dies ist eine Testdatei.

2. Bewegen Sie den Zeiger auf die Menutaste ,,Datei*, driicken Sie MENU,
und wéhlen Sie ,,Sichern®.
Auf dem Bildschirm erscheint das Fenster ,,Sichern®.

3. Speichern Sie die Datei.
Ausfuhrliche Informationen zum Speichern von Dateien finden Sie in
Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-Benutzerumgebung.”
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Dateien 6ffnen und sichern

Sie kénnen jede ASCII-Textdatei in IThrem Dateisystem in den Texteditor laden
und bearbeiten und die geanderte Version unter dem gleichen oder einem
anderen Dateinamen speichern. So 6ffnen Sie eine Textdatei:

1. Wahlen Sie im Steuerbereich des Texteditors Datei O Offnen.
Daraufhin wird das Fenster ,,Offnen* eingeblendet.

2. Laden Sie die gewunschte Datei.
Die angegebene Datei erscheint im Texteditor-Fenster. Ausfiihrliche
Informationen zum Laden von Dateien finden Sie in Kapitel 1, ,,EinfUhrung
in die Solaris-Benutzerumgebung.”

Datei unter dem aktuellen Namen speichern

Wenn Sie die Datei bearbeitet haben, kénnen Sie sie entweder unter dem glei-
chen Namen speichern oder der geédnderten Version einen neuen Namen
zuweisen. Wie Sie die Datei bearbeiten, erfahren Sie im Abschnitt ,,Dateien
bearbeiten* auf Seite 140. Wenn Sie die Datei unter dem aktuellen Namen spei-
chern wollen, gehen Sie folgendermaRen vor:

¢ Wahlen Sie im Steuerbereich des Texteditors
Datei O Sichern.
Die Datei wird automatisch gesichert.

Da bei UNIX gleichnamige Dateien in einem Verzeichnis nicht zulassig sind,
wird die alte Version automatisch in einer Sicherungsdatei mit dem Zeichen
% am Ende des Dateinamens gespeichert. Eine Datei namens

beispiel.txt wird also automatisch in beispiel.txt% umbenannt.
(Wenn Sie die Datei das nachste Mal speichern, wird jedoch keine neue
Sicherungsdatei angelegt, sondern der Inhalt der vorhandenen
Sicherungsdatei Uberschrieben). Abbildung 3-9 zeigt die alte und neue
Version einer Datei als Symbole im Dateimanager.

] N

beispiel izt beispieltxt

Abbildung 3-9  Sicherungsdatei (mit Endung %) und bearbeitete Datei
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Hinweis — Wenn Sie die alte Version nicht bendtigen, kénnen Sie die Datei mit
der Endung % ldschen. Dazu ziehen Sie das Dateisymbol mit AUSWAHL aus
dem Dateimanager in den Papierkorb.

Dateien unter einem neuen Namen speichern

Wenn Sie die ursprungliche Version einer Datei behalten wollen, speichern Sie
die gednderte Fassung unter einem neuen Namen. Dazu gehen Sie folgender-
malfien vor:

1. Wahlen Sie Datei O Sichern als.
Daraufhin wird das Fenster ,,Sichern als* eingeblendet.

2. Benennen und speichern Sie die neue Datei.
Die Datei wird unter dem neuen Namen in dem angegebenen Verzeichnis
abgelegt. Ausfuhrlicher Informationen zum Speichern von Dateien finden
Sie in Kapitel 1, ,,Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung.”

Dateien bearbeiten

Mit dem Texteditor kdnnen Sie Text eingeben, kopieren und I6schen sowie
innerhalb eines Dokuments nach bestimmten Zeichenfolgen suchen.

Text einfligen und lschen

Um Text einfiigen oder l6schen zu kénnen, missen Sie zunadchst den Textcur-
sor setzen. Wenn Sie Text einfigen wollen, klicken Sie AUSWAHL an der
Stelle, an der das erste Zeichen erscheinen soll, und geben die gewiinschten
Zeichen ein. Wenn Sie Text entfernen wollen, setzen Sie den Textcursor hinter
das letzte Zeichen und léschen die Zeichen mit der Korrekturtaste.

Sie kénnen einen Textblock auch durch Ausschneiden léschen. In diesem Fall
wird er in die Zwischenablage tGbertragen und kann an einer anderen Stelle wie-
der eingesetzt werden. Gehen Sie hierbei folgendermalen vor:

1. Klicken Sie AUSWAHL links neben dem ersten Zeichen, das
ausgeschnitten werden soll.

2. Klicken Sie ANPASSEN rechts neben dem letzten Zeichen des Textblocks.
Der Block wird hervorgehoben.
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3. Drucken Sie MENU, um das Bereichsmenii einzublenden. Ziehen Sie auf
die Option ,,Bearbeiten“ und dann nach rechts auf ,,Ausschneiden®.
Der Textblock wird kopiert, und die Kopie wird in die Zwischenablage
Ubertragen. (Sie kdnnen statt dessen auch die Taste ,,Ausschneiden* (,,Cut®)
auf der Tastatur - falls vorhanden - oder die Tastenkombination ,,Meta“-,,x*
verwenden.)

4. Bewegen Sie den Zeiger an die Stelle, an der der Text eingesetzt werden
soll, und klicken Sie AUSWAHL, um den Textcursor zu setzen.

5. Drucken Sie MENU, ziehen Sie auf die Option ,,Bearbeiten* und dann
nach rechts auf die Option ,,Einsetzen“.
Der Textblock wird an der gewéhlten Position eingeftigt. (Sie kbénnen statt
dessen auch die Taste ,,Einsetzen* (,,Paste*) auf der Tastatur — falls
vorhanden — oder die Tastenkombination ,,Meta“-,,v* verwenden.)

Text kopieren und Ubertragen
So markieren und kopieren Sie einen Textblock:

1. Klicken Sie AUSWAHL links neben dem ersten Zeichen, das kopiert
werden soll.

2. Klicken Sie ANPASSEN rechts neben dem letzten Zeichen des Textblocks.
Der Block wird hervorgehoben.

3. Dricken Sie MENU, um das Bereichsmeni einzublenden. Ziehen Sie auf
die Option ,,Bearbeiten* und dann nach rechts auf ,,Kopieren*.
Der Textblock wird kopiert, und die Kopie wird in die Zwischenablage
Ubertragen. (Sie kénnen statt dessen auch die Taste ,,Kopieren* (,,Copy*) auf
der Tastatur — falls vorhanden — oder die Tastenkombination ,,Meta“-,,c*
verwenden.) Abbildung 3-10 zeigt das Menu ,,Bearbeiten®.
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Bearbeiten v
1=

wiederholen

ENTEGENGEGNE Lotzte dnderung zurlicknehmen
Kopieren alle Anderunaen zuriicknehmen

Einsetzen

Abbildung 3-10 Das Meni ,,Bearbeiten*

4. Bewegen Sie den Zeiger an die Stelle, an der der Text eingesetzt werden
soll, und klicken Sie AUSWAHL, um den Textcursor zu setzen.

5. Wahlen Sie ,,Einsetzen“ im Untermenu ,,Bearbeiten* des Bereichsmenus
oder dricken die entsprechende Taste auf der Tastatur.

Beim Ubertragen von Text ist die Vorgehensweise dhnlich. Der Unterschied
liegt darin, daR Sie ,,Ausschneiden* anstelle von ,,Kopieren* wahlen, und daR
der gewaéhlte Text von der urspringlichen Stelle entfernt wird.

Um den Text einzusetzen, klicken Sie AUSWAHL an der gewiinschten Stelle
und wahlen ,,Einsetzen*“ im Untermend ,,Bearbeiten* des Bereichsmenus. (Sie
kdnnen statt dessen auch die Taste ,,Einsetzen* (,,Paste) auf der Tastatur —
falls vorhanden — oder die Tastenkombination ,,Meta*-,,v** verwenden.)

Tips zum Ausschneiden und Einsetzen

® Text laBt sich mit den Tasten ,,Ausschneiden* (,,Cut“) und ,,Einsetzen*
(,,Paste*) auf der Tastatur haufig schneller bearbeiten als mit den
entsprechenden Menioptionen.

x86 — x86-Tastaturen haben keine Funktionstasten fur Ausschneiden, Kopieren
und Einsetzen. Benutzen Sie auf solchen Tastaturen die Tastenkombinationen
»otrg“- Alte- x“, ,Strg“-, Alt“-,,c* und ,,Strg“-,,Alt*“-,,v*“.

® Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf einem Wort markieren Sie das
gesamte Wort.

®* Mit einem Dreifachklick AUSWAHL auf einer Zeile markieren Sie die
gesamte Zeile.
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Textdateien drucken

Bereiche teilen

® Mit Vierfachklick AUSWAHL markieren Sie das gesamte Dokument.

Wenn Sie eine Textdatei drucken wollen, die Zeilen mit mehr als 72 Zeichen
enthalt, sollten Sie sie vorher mit ,,Formatieren“ im Meni ,,Extras* formatie-
ren. Der Drucker behandelt alle Zeichen zwischen zwei Zeilenendzeichen (CR)
als eine Zeile. Auf dem Bildschirm kénnen Sie nicht sehen, ob der Text lange
Zeilen enthalt, da der Texteditor solche Zeilen normalerweise automatisch
umbricht.

Um eine Textdatei zu drucken, dricken Sie AUSWAHL auf dem Textsymbol
im Zielbereich des Texteditor-Fensters, ziehen es auf das Symbol der Anwen-
dung ,,Drucken* oder den Zielbereich im Fenster ,,Drucken* und lassen AUS-
WAMHL los. Der Zielbereich wird im Texteditor-Fenster oben rechts und im
Fenster ,,Drucken® oben links angezeigt.

Sie kénnen eine Textdatei auch aus dem Dateimanager drucken. Dazu spei-
chern Sie die Datei wie im Abschnitt ,,Das Menu ,,Datei** auf Seite 129
beschrieben, wéhlen sie im Dateimanager aus und ziehen sie auf die Anwen-
dung ,,Drucken* oder wahlen ,,Drucken* im Menu ,,Datei* des Dateimanagers.
Weitere Informationen zum Drucken von Dateien aus dem Dateimanager fin-
den Sie im Abschnitt ,,Dateien drucken* auf Seite 88.

Der Textbereich des Texteditors kann ein- oder mehrmals geteilt werden, so
dal? Sie unterschiedliche Teile eines Dokuments gleichzeitig anzeigen kdnnen.
Das Dokument selbst wird dabei nicht geteilt, d. h. alle Anderungen, die Sie in
einem Bereich vornehmen, werden in die anderen Bereiche tibernommen.
Gehen Sie hierzu folgendermafen vor:

1. Bewegen Sie den Zeiger auf den oberen Kabelanker des senkrechten
Rollbalkens, und driicken Sie AUSWAHL.

2. Ziehen Sie nach unten in den Textbereich.
Eine waagerechte Linie vom linken Rand des Textbereichs zum Kabelanker
gibt an, wo der Bereich geteilt wird.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.

Der Bereich wird in zwei Teile geteilt (siehe Abbildung 3-11).
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r‘@ Texteditor — schreib.txt, div; fproject/island/mo
(Datei w7} ((Ansicht %) ( Bearbeiten v) [Suchen %)

Schreiben Sie doch einfach mal selbst!

——— Bewegen Sie den
Zeiger hierher.

Wer kennt sie nicht, die Artikel, die einem aus der Seele geschrieben sind.
Der GCedanke: ... das hatte von mir sein kinnen, oder sogar ... das hatte
ich besser gemacht. Versuchen Sie es doch einfach mal. Meine Idee war es,
ein paar Tips zusammenzustellen, um Sie dazu zu ermuntern. Doch es kam
anders, als ich es mir vorgestellt hatte.

Ich habe mir bisher gestattet, ohne vorschriften und Regeln zu schreiben.
aber um das Thema fachgerecht anzupacken, mubte Fachliteratur her. Die
néchste Blicherei hatte da schon einiges zu bieten. Nach dem Studium des
zweiten Buches wanderte der erste Entwurf in den Papierkorb. Nicht, weil
ich der Meinung war, er ware unbrauchbar. Die Aussage, es gabe nur wenige

Wer glaubt, mit ein paar Regeln zum guten Stil sei es getan, ist auf dem
Holzweg. Was auf Seite ¥ noch als Regel hingestellt wird, wird auf Seite ¥
wieder auber Kraft gesetzt. Ich rede in diesem Fall von ein und demselben
Buch. Wenn der Autor dies nicht selbst bemerkt, findet sich sicher ein
wohlwollender Kollege, der ihn darauf hinweist. Bei manchen Autoren habe
ich das Geflihl, sie seien persdnlich verfeindet oder gehdren werschiedenen
Parteien an (das Werhalten Zhnelt jedenfalls sehr den Politikernd.

[Jerrrrme (AT B Joe [ orrmmmmmeeee 4 ]_T2 ][]

Ich michte hier keine Abhandlung dber Haupt-, Neben-, Schachtel- oder
Bandwurmsatze halten, denn in der Kirze liegt die Wirze. Wie lang ein Satz

L

1

Abbildung 3-11 Geteilter Textbereich

Sie kénnen den Zeiger statt dessen auch auf die Stelle des Rollbalkens bewe-
gen, an der der Bereich geteilt werden soll, MENU drticken, um das Rollbal-
kenmeni aufzurufen, und die Option ,,Geteilte Ansicht* wéahlen.

Um einen Teilbereich zu entfernen, bewegen Sie den Zeiger in diesem Bereich
auf den oberen Kabelanker und dricken AUSWAHL. Dann ziehen Sie nach
unten, bis oberer und unterer Kabelanker tibereinanderstehen, und lassen
AUSWAHL los. Sie kdnnen den Zeiger statt dessen auch auf die Trennlinie
bewegen, MENU driicken, um das Rollbalkenmenii anzuzeigen, und die
Option ,,Ansichten zusammenlegen* waéhlen.

Ziehen-und-Loslassen (Drag-and-Drop)

144

Durch Ziehen-und-Loslassen (Drag-and-Drop) kénnen Sie Dateien oder ausge-
wahlten Text mit der Maus aus dem Texteditor in andere Anwendungen (und
umgekehrt) Ubertragen. Dieses Verfahren wird in Kapitel 1, ,,EinfUhrung in die
Solaris-Benutzerumgebung” beschrieben.

Um eine Datei zu laden (und bereits geladenen Text damit zu ersetzen), ziehen
Sie das Dateisymbol auf den Zielbereich oder das Symbol des Texteditors.

Um eine Datei oder Text in eine geladene Datei einzufligen, ziehen Sie die
Datei bzw. den Textblock an die Stelle des Textbereichs, an der der Text einge-
setzt werden soll.
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Sie kdnnen ausgewdhlten Text oder ganze Textdateien in jede Anwendung der
DeskSet-Umgebung ziehen, die ASCII-Text akzeptiert. Nachstehend werden
zwei verschiedene Verfahren fir Ziehen-und-Loslassen vom Texteditor aus
beschrieben.

Ausgewadhlten Text aus dem Texteditor ziehen

So ziehen Sie die Kopie eines ausgewahlten Textblocks aus dem Texteditor:

1.

Wahlen Sie den zu kopierenden Text aus.

Mit einem Vierfachklick AUSWAHL waéhlen Sie die gesamte Datei aus.
(Ganze Dateien kdnnen Sie auch, wie im nachsten Abschnitt beschrieben,
direkt aus dem Zielbereich ziehen.)

Dricken Sie ,,Strg“ (,,Control*) auf der Tastatur und AUSWAHL.
Sobald Sie AUSWAHL gedrickt haben, kénnen Sie ,,Strg* (,,Control*)
loslassen. Ohne ,,Strg* wird der ausgewahlte Text nicht kopiert, sondern
ausgeschnitten und Ubertragen.

Ziehen Sie in eine beliebige Richtung.
Als Zeiger erscheint nun ein kleines Rechteck (siehe Abbildung 3-12), in
dem die ersten Zeichen des ausgewahlten Texts angezeigt werden.

=) Texteditor — schreib.ixt, div; /project/island/mo

(Datei v) (Ansicht v} (Bearbeiten v} (Suchen v)

Schreiben Sie doch einfach mal selbst!?

Ich habe mir bisher gestattet, ohne Vorschriften und Regeln zu schreiben.
fber um das Thema fachgerecht anzupacken, mubte Fachliteratur her. Die

néchste Blcherei hatte da schon einiges zu bieten. Mach dem Studium des :
zweiten Buches wanderte der erste Entwurf in den Papierkorb. Nicht, weil ich|2

Abbildung 3-12 Text aus dem Texteditor ziehen

4. Ziehen Sie auf den gewunschten Zielort und lassen Sie AUSWAHL los.
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Dateien aus dem Texteditor ziehen

Texteditor-Dateien kdnnen mit Drag-and-Drop auf jede beliebige DeskSet-
Anwendung, die ASCII-Dateien akzeptiert, gezogen werden. Hierbei handelt
es sich immer um einen Kopiervorgang. So ziehen Sie eine Datei aus dem Tex-
teditor in einen anderen Bereich der DeskSet-Umgebung:

1. Drucken Sie AUSWAHL auf dem Textsymbol im Zielbereich.
Dieses Symbol im Zielbereich reprasentiert die aktuell geladene Textdatei.

2. Ziehen Sie in eine beliebige Richtung.
Der Zeiger andert seine Form (siehe Abbildung 3-13).

J_'El Texteditor — schreibixt, dir; /project/island/mo R
(Datei v) (Ansicht v) (Bearbeiten v) (Suchen 7) D _Zeiger und Symbol
Schreiben Sie doch einfach mal selhst! =

Wer kennt sie nicht, die Artikel, die einem aus der Seele geschrieben sind.
Der Cedanke: ... das hatte von mir sein kdnnen, oder sogar ... das hatte ich
besser gemacht. Versuchen Sie es doch einfach mal. Meine Idee war es, ein
paar Tips zusammenzustellen, um Sie dazu zu ermuntern. Doch es kam anders,
als ich es mir vorgestellt hatte.@‘

Abbildung 3-13 Dateien aus dem Texteditor ziehen

3. Ziehen Sie auf den gewtnschten Zielort, und lassen Sie AUSWAHL los.

Anpassung des Texteditors

Der Texteditor liest den Inhalt des Untermens ,,Extras* im Menu ,, Textbe-
reich* sowie die Funktionstastenbelegung aus zwei Dateien, die Sie bei Bedarf
bearbeiten kénnen. Diese Dateien werden in den folgenden Abschnitten
beschrieben.
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Die Datei .text_extras_menu

Durch Bearbeitung der Datei .text_extras_menu kdénnen Sie eigene Befehle
in das Menu ,,Extras* aufnehmen. Der Texteditor verwendet standardmaRig
(und abh&ngig von der Konfiguration lhres Systems) die Datei
$OPENWINHOME!/lib/locale/<locale>xview/.text_extras_menu

<locale> ist ein Unterverzeichnis, das sprachspezifische Textdateien fur dle
Lokalisierung enthélt. Die Standarddatei ist ,,C*. Je nach verwendeter Sprach-
umgebung wird statt ,,C* eine andere Lokalisierungsdatei verwendet. Wenn
Sie eine Kopie dieser Datei erstellt haben, kénnen Sie den Texteditor mit einer
der folgenden Methoden anweisen, statt dessen diese Kopie zu verwenden.

® Setzen Sie in der Datei .OWdefaults den Parameter
text.extrasMenuFilename oder Text.ExtrasMenuFilename auf den
Pfad und den Namen lhrer Datei. Informationen zu der Datei
.OWdefaults finden Sie in der Online-Dokumentation unter XView .

® Setzen Sie die Umgebungsvariable EXTRASMENBUf den gewtinschten
Dateinamen.

Wenn Sie Parameter und Umgebungsvariable setzen, wird die in der Datei
.OWdefaults angegebene Lokalisierungsdatei verwendet.

Abbildung 3-14 zeigt den Inhalt der standardmalfiig verwendeten Datei
$OPENWINHOME!/lib/locale/C/xview/.text_extras_menu . Wenn Sie
eine benutzerspezifische Datei erstellen und als Standarddatei angegeben
haben, werden alle Anderungen an dieser Datei sofort in das Menti ,,Extras®
im Texteditor und in den anderen Anwendungen mit Textbereich-Menu tber-
nommen, wie z. B. im Fenster ,,Nachricht erstellen* der Anwendung ,,Post*.
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r@ Texteditor — text_extras_menu, dir; fusersfown3/lib/locale/de/sview

(Datel v) (Ansicht v} (Bearbeiten v) (Suchen v)

@lfitext_extras_menu 1.1 91/10/25; SMI

Text "Extras” menu, Deutsch.

Formatieren”

"Grof-sKleinschreibung”
"abcd - ABCD"
"BBCD - ahod”
"abcd - Abcd”
"Grof-s/Kleinschreibung”

"Zeilenversatz"
"Rechts"
"Links" shift_1

"Zeilenversatz"

"Schindruck " indent

"Einfiigen Klammern"”

W wew

"Einfiigen Klammern"

"Lﬁschen"K1ammern”

W Few

"Lischen Klammern"

2" insert_brackets
" [ 1" insert_brackets
"t 3" dinsert_d
insert_brackets

3" remove_brackets
[ 1" remove_brackets
remove_| i
remove_hrackets %

#
%
# Copyright (c) 1991 by Sun Microsystems, Inc.
#
#
#

fmt
MENU
capitalize -u
capitalize -1
capitalize -c
END
MENU
shift_lines -t 1
ines -t -1
END
-zt

MENU

(
it
hrackets {
!
EHD
MEMU

brackets

END

*]

i T

Abbildung 3-14 Die Datei /usr/lib/.text_extras_menu

Die Namen der Menielemente stehen in doppelten Anfihrungszeichen. Unter-
menu-Definitionen beginnen mit der Anweisung MENUWiund enden mit der
Anweisung END

Wenn Sie einen Gegenschragstrich (\) in die Datei .text_extras_menu auf-
nehmen wollen (z. B. in den Font-Spezifikationen \fB und \fP  fur troff ),
mussen Sie das Zeichen viermal eingeben. Zum Beispiel:

insert_brackets \WfB \\\fP

Sie kénnen statt dessen auch zwei Gegenschrégstrich-Zeichen in doppelte
Anflihrungszeichen setzen:

insert_brackets "WB" "\fP"
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Die Datei .textswrc

Ungenutzte Funktionstasten kdnnen mit Filtern (Programmen oder Unterpro-
grammen) belegt werden. Dies ist durch Modifikation Ihrer Kopie der Datei
textswrc  mdglich. Wenn Sie eine solche Taste driicken, nachdem Sie Text
ausgewahlt haben, wird der Text an den mit der Taste verbundenen Filter
Ubergeben, und die von dem Filter zurlickgegebenen Daten werden am Einfi-
gepunkt wieder eingesetzt.

Um Funktionstasten Filter zuzuordnen, mussen Sie die Datei

/usr/lib/.textswrc in eine Datei namens .textswrc in Ihrem Home-Ver-
zeichnis kopieren. In diesem Fall verwendet der Texteditor automatisch die
Kopie.

Format der Datei .textswrc

Zeigen Sie den Inhalt der Datei /usr/lib/.textswrc an. Die Eintrage in
dieser Datei definieren Verbindungen zwischen Filtern und Funktionstasten.
Wenn Sie die Datei in Ihr Home-Verzeichnis kopieren, kdnnen Sie ungenutzte
Funktionstasten mit weiteren Filtern verbinden.

Eintrage in der Datei .textswrc ~ werden in folgendem Standardformat einge-
geben:

tastenname FILTER
befehlszeile

Um einer Funktionstaste einen Befehl zuordnen, nehmen Sie eine Anweisung
in folgendem Format in die Datei .textswrc  auf:

/*

* Achtung:

* insert_brackets /* */ NICHT mdglich

* Setzen Sie die Begrenzer in doppelte Anflhrungszeichen.

*

KEY_TOP(10) FILTER

insert_brackets "/* " " */"

Der Filter in diesem Beispiel setzt einen ausgewahlten Textblock zwischen die

Kommentarzeichen der Programmiersprache C. Wenn Sie diesen Eintrag in die
Datei .textswrc  in Ihrem Home-Verzeichnis aufnehmen, die Datei speichern,

Texteditor 149



150

den Texteditor neu starten, einen Textblock auswéahlen und die angegebene
Funktionstaste driicken, wird der Textblock zwischen die Zeichen /* und */
gesetzt. Wie Sie an dem Beispiel-Listing sehen, werden Kommentare in der
Datei .textswrc ebenfalls in C-Format eingegeben.

Wenn Sie in der Datei .textswrc einen Filter angeben, der tber den aktuel-
len Suchpfad nicht gefunden werden kann, oder beim Zugriff auf den Filter ein
Fehler auftritt, wird der ausgewahlte Text nicht gedndert.
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Mit der DeskSet-Anwendung ,,Post*“ kénnen Sie Nachrichten an andere
Benutzer Ihres Netzwerks senden oder Nachrichten von anderen Systemen
empfangen. Uber elektronische Post (E-Mail) empfangene Nachrichten kénnen
im Dateisystem gespeichert, geléscht, beantwortet, an andere Benutzer
weitergeleitet und gedruckt werden.

Jeder Nachricht kénnen Dateien als Anlagen beigelegt werden, z. B.
Audiodateien, Bilder, Dokumente oder Anwendungsdateien.

,»Post™ ist vollstdndig in die DeskSet-Umgebung integriert, d. h. Sie kénnen
Dateien aus anderen Anwendungen (Texteditor, Dateimanager,
Terminkalender usw.) mit Ziehen-und-Loslassen in die Anwendung ,,Post*
Uubernehmen und Nachrichten oder Anlagen in andere DeskSet-Anwendungen
laden.

So 6ffnen Sie die Anwendung:

+ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Post.

Aufbau der Anwendung

Die Anwendung ,,Post* besteht aus drei Hauptfenstern:

® Im Kopfzeilenfenster (dem priméaren Anwendungsfenster) wird eine Liste
aller vorhandenen Nachrichten angezeigt.

® Das Fenster ,,Nachricht lesen* wird eingeblendet, wenn Sie den Text einer
Nachricht lesen wollen.
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®* Im Fenster ,,Nachricht erstellen* (dem sekundaren Anwendungsfenster)
beantworten Sie empfangene Nachrichten oder schreiben neue Nachrichten.

Diese Fenster werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Anwendungssymbole

Das Symbol der Anwendung ,,Post* zeigt einen Ablagekasten, der entweder
leer ist (in diesem Fall sind keine Nachrichten vorhanden) oder einen Stapel
Briefe enthalt. Ist der Stapel geordnet, haben Sie alle Nachrichten bereits
gelesen. Ist der Stapel dagegen ungeordnet und die Vorderseite der Briefe
sichtbar, bedeutet das, daR seit dem Schlielen der Anwendung neue
Nachrichten eingetroffen sind. Abbildung 4-1 zeigt die drei Post-Symbole.

Neue Nachrichten

Keine Nachrichten ——— @ @

Post Post
Keine neuen Nachrichten ]

Abbildung 4-1 Symbole der Anwendung ,,Post*

Das Fenster ,,Nachricht erstellen* kann ebenfalls zu einem Symbol geschlossen
werden. Dieses Symbol wird auf Seite 162 beschrieben.

Kopfzeilenfenster

Das Kopfzeilenfenster (siehe Abbildung 4-2) enthéalt verschiedene Steuer-
elemente, mit denen Sie auf andere Teile der Anwendung zugreifen, eine Liste
der vorhandenen Nachrichten anzeigen und den Nachrichtenstatus abrufen
kénnen.

StandardmaRig wird im Kopfzeilenfenster eine Auswahlliste der in Threm
Briefkasten enthaltenen Nachrichten angezeigt. Jede Nachricht erscheint in
einer separaten Zeile, die als Kopfzeile der Nachricht bezeichnet wird.
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r@ Post — fvar/mail/sc 1
{ Datei v )( Ansicht = }{ Bearbeiten w ) Erstellen w) Briefdatei: [¥)
( Fertig y( Machste )( Ldschen J(#antwort w) { Obertragen w)( Kopieren %) { laden v)

sungy 'mark14!franza Thu Apr 8 17:12  42/1234 Re: User manual part number
sungy Imarki4franza Thu Apr 8 17:12 8172802 Re: Snapshots for ShowMe

sungy 'mark14franza Thu Apr 8 17:12  B8/2733 compile nessages

sungy 'mark14!franza Thu Apr 8 17:12  55/1840 Re: new deliveries

sungy 'marki4franza Thu Apr 8 17:12 116/5279 OW-bug nessages
Wannette,Simpson@Eng. Sun. COM Thu Apr 8 17:12 91/1880 copyright.shownme

sungy 'mark13ttest Thu Apr 8 17:12 11373643 aenderungen noetig

10 Mannette.Simpson@Eng, Sun.COM Thy Apr 8 17:12 43/1606 Image nits..

. 11 sungy!mark13'test Thu Apr 8 17:12 3371169 hitte aendern - danke
Kopfzeilen N [1E sc Mon Apr 12 12:00  19/460  Reminder- Mitarbeiterversammlung

(AT =[]

[ a0 e (e o I N Y

—

[ 16 Eintrage, 1 neu, 4 geloscht'_r

Abbildung 4-2 Kopfzeilenfenster (Nachricht 1 ist ausgewahlt)

Kopfzeilen

Jede Kopfzeile besteht aus sechs Feldern (Spalten):

® Das erste Feld gibt Aufschluf3 tGber den Nachrichtenstatus:
« Aktuelle Nachrichten sind mit einem Pfeil gekennzeichnet.
« Der Buchstabe N gibt an, dal? es sich um eine neue Nachricht handelt.

« Der Buchstabe U gibt an, daB es sich um eine nicht gelesene Nachricht
handelt. (Sie haben die Nachricht gespeichert, ohne sie vorher zu lesen.)

» Gelesene Nachrichten sind nicht gekennzeichnet.
* Nachrichten mit Anlagen sind mit einer Raute gekennzeichnet.

® Das zweite Feld enthéalt die Nachrichtennummer. Diese Nummern werden in
der Reihenfolge des Eingangs vergeben.

® Das dritte Feld enthalt die Postadresse des Absenders.

® Das vierte Feld enthélt Empfangsdatum und -uhrzeit. Wenn die Nachricht
alter als 11 Monate ist, wird statt der Uhrzeit das Jahr angezeigt.

® Das funfte Feld enthélt die GroRe der Nachricht. Die erste Zahl gibt die
Anzahl der Zeilen und die zweite Zahl die Anzahl der Zeichen an. (Die
Kopfzeile wird mitgerechnet.)
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® Das sechste Feld enthéalt das Thema der Nachricht, wenn der Absender in
der Zeile ,,Subject* ein Thema angegeben hat.

Statusmeldungen

Auf der rechten Seite der Ful3zeile werden Statusmeldungen angezeigt. Diese
Meldungen geben an, wie viele Nachrichten im Briefkasten enthalten sind, wie
viele von ihnen neu sind und wie viele Sie bereits geldscht haben. In
Abbildung 4-2 sind alle Nachrichten neu.

Kopfzeilen auswéhlen

Um eine Kopfzeile auszuwéhlen, bewegen Sie den Zeiger auf die Zeile und
klicken AUSWAHL. Daraufhin erscheint um die Zeile ein Rahmen. Um eine
weitere Kopfzeile auszuwahlen, klicken Sie ANPASSEN auf der Zeile. Wenn
Sie ANPASSEN auf einer bereits ausgewahlten Zeile klicken, wird die
Nachricht deselektiert, und der Rahmen verschwindet.

Mit den Suchfunktionen der Anwendung ,,Post* kénnen Sie alle an einen oder
von einem bestimmten Benutzer gesendeten Nachrichten und/oder alle
Nachrichten mit einem bestimmten Thema auswahlen.

Steuerelemente und Menus
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Der Steuerbereich besteht aus drei Elementgruppen (siehe Abbildung 4-3).

r‘ Post —[Keine]
{ Datei 7 ) ((Ansicht w)(Bearbeiten v ) (Erstellen v) Briefdatei: (),
( Abwesenheit v)( Nichste ){ Léschen O Antwort w) ( Ohertragen v ) (“Kopieren v)( Laden w)

Abbildung 4-3  Tasten im Steuerbereich

Die vier Tasten in der oberen Reihe sind Standard-Menutasten. Die ersten vier
Tasten der unteren Reihe sind benutzerspezifische Tasten, die Sie mit
beliebigen Funktionen aus den Standardments belegen kénnen. Mit den rechts
angezeigten Steuerelementen bearbeiten Sie Briefdateien.
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In den folgenden Abschnitten werden diese Steuerelemente und Menus kurz
vorgestellt.

Menu( ,,Datei

Das Menu ,,Datei* enthélt Optionen, mit denen Sie Nachrichten laden,
sortieren und drucken sowie Anderungen (z. B. Léschen oder
Neunumerierung von Nachrichten) wirksam machen.

Mit ,,Briefkasten laden* kehren Sie nach Anzeige einer anderen Briefdatei
zur Standardbriefdatei (dem Briefkasten) zuriick oder zeigen neue
Nachrichten an. Ausfihrliche Informationen zu Briefdateien finden Sie im
Abschnitt ,,Briefdateien* auf Seite 188.

Mit ,,Drucken® drucken Sie die aktuell ausgewahlten Nachrichten (siehe
»Nachrichten drucken* auf Seite 165).

Mit ,,Sichern* ibernehmen Sie Anderungen, die Sie an der Anwendung
vorgenommen haben (siehe ,,Anderungen sichern* auf Seite 187).

Mit ,,Fertig” tibernehmen Sie alle Anderungen und schlieRen die
Anwendung zu einem Symbol.

Mit ,,Briefdateien ... rufen Sie ein Fenster auf, Uber das Sie Ihre Nachrichten
in Dateien ablegen kdnnen. Weitere Informationen zu Briefdateien finden
Sie im Abschnitt ,,Briefdateien* auf Seite 188.

,.Briefkasten laden* ist die Standardoption im Menu ,,Datei, d. h. wenn Sie
AUSWAHL auf der Taste ,,Datei klicken, wird der Inhalt des Briefkastens
angezeigt.

Menu( ,,Ansicht“

Das Menu ,,Ansicht* enthélt Optionen, mit denen Sie Anzeigeformate wéhlen
und Nachrichten suchen und sortieren.

Mit ,,Nachrichten* legen Sie fest, ob Nachrichten mit verkurzter oder
vollstandiger Kopfzeile angezeigt werden.

Mit ,,Vorige* und ,,Né&chste* zeigen Sie die Nachricht vor bzw. nach der
aktuellen Nachricht an.

Mit ,,Sortieren nach* sortieren Sie den Inhalt des Briefkastens oder einer
anderen Briefdatei (siehe ,,Inhalt einer Briefdatei sortieren* auf Seite 195).
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® Mit ,,Suchen ...” suchen Sie im Briefkasten oder in einer anderen Briefdatei
nach bestimmten Nachrichten. Suchkriterien sind Empfanger, Absender
und/oder Thema (siehe ,,Nachrichten suchen* auf Seite 175).

Weitere Informationen zu den ersten drei Optionen im Menu ,,Ansicht* finden
Sie auf Seite 158.

»Nachste* ist die Standardoption im Menu ,,Ansicht*. Wenn Sie AUSWAHL
auf der Taste ,,Ansicht* klicken, wird die nachste Nachricht angezeigt.

MenU ,,Bearbeiten*

Das Menu ,,Bearbeiten* enthalt Optionen, mit denen Sie Nachrichten
Ubertragen, kopieren und léschen und das Fenster ,,Eigenschaften* 6ffnen.

®* Mit ,,Ausschneiden® und ,,Kopieren* tbertragen bzw. kopieren Sie
ausgewdhlte Nachrichten in die Zwischenablage. Der Inhalt der
Zwischenablage kann auch tber das Mena ,, Textbereich* in andere Fenster
eingesetzt werden. Die Optionen sind nur verflugbar, wenn Sie Nachrichten
ausgewahlt haben.

® Mit ,,Ldschen* entfernen Sie ausgewahlte Nachrichten. Wenn Sie keine
Nachrichten ausgewahlt oder getffnet haben, ist die Option nicht verfligbar.

* Mit ,,Wiederherstellen* stellen Sie geléschte Nachrichten wieder her. Wenn
Sie ,,Sichern* oder ,,Fertig” im Menu ,,Datei* wéahlen, werden geltschte
Dateien unwiderruflich entfernt. Wenn Sie keine Nachrichten ausgewahlt
haben, ist die Option nicht verfugbar.

®* Mit ,,Eigenschaften passen Sie die Anwendung an lhre Anforderungen an
(siehe ,,Standardeinstellungen andern* auf Seite 199).

,»LOschen* ist die Standardoption im Men ,,Bearbeiten*. Wenn Sie AUSWAHL
auf der Taste ,,Bearbeiten* klicken, werden die aktuell ausgewé&hlten
Nachrichten oder, falls keine ausgewahlt sind, die gerade angezeigten
Nachrichten geldscht.

Menu ,,Erstellen*

Das Menu ,,Erstellen* enthalt Optionen, mit denen Sie Nachrichten erstellen,
beantworten und versenden.
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®* Mit ,,Neu“ 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie eine neue Nachricht erstellen
kénnen.

®* Mit ,,Antwort“ 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie die aktuell ausgewahlte
Nachricht beantworten kénnen (siehe ,,Nachrichten beantworten*
auf Seite 169).

®* Mit ,,Weiterleiten* 6ffnen Sie ein Fenster, Uber das Sie die aktuell
ausgewadhlte Nachricht an einen anderen Benutzer weiterleiten kdnnen.
Wenn die Nachricht Anlagen enthélt, werden diese ebenfalls weitergeleitet.

®* Mit ,,Abwesenheit* aktivieren oder deaktivieren Sie die automatische
Beantwortung eingehender Nachrichten. Naheres dazu finden Sie im
Abschnitt ,,Nachrichten automatisch beantworten* auf Seite 172.

»Neu“ ist die Standardoption im Menu ,,Erstellen“. Wenn Sie AUSWAHL auf
der Taste ,,Erstellen* klicken, wird das Fenster ,,Nachricht erstellen* gedffnet.

Benutzerspezifische Tasten

Die ersten vier Tasten in der unteren Reihe des Steuerbereichs sind benutzer-
spezifische Tasten, denen Sie beliebige Befehle aus den Menus ,,Datei*,
,LAnsicht®, | Bearbeiten* und ,,Erstellen* zuweisen kdnnen.

StandardmaRig sind diese Tasten mit den Befehlen ,,Fertig* (Datei), ,,Nachste*
(Ansicht), ,,Ldschen* (Bearbeiten) und ,,Antwort“ (Erstellen) belegt. Im
Abschnitt ,,Einstellungen fiir das Kopfzeilenfenster* auf Seite 199 erfahren Sie,
wie Sie diesen Tasten andere Befehle zuweisen kdnnen.

Briefdatei-Menus

Mit dem Textfeld ,,Briefdatei* und der daneben angezeigten Taste konnen Sie
Briefdateien erstellen, Nachrichten in Briefdateien speichern und den Inhalt
einer Briefdatei anzeigen. Einzelheiten zu diesen Funktionen finden Sie im
Abschnitt ,,Briefdateien anzeigen* auf Seite 190.

Mit den darunterstehenden Tasten kénnen Sie ausgewahlte Nachrichten in eine
Briefdatei Ubertragen oder kopieren und Briefdateien anzeigen (laden). Zu
jeder dieser Tasten gehort ein MenU mit den Namen der zuletzt get6ffneten
Briefdateien. Im Abschnitt ,,Einstellungen fir die Briefablage* auf Seite 210
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erfahren Sie, wie Sie Dateien dauerhaft in diese Menis aufnehmen.
Informationen zur Funktion der Menubefehle finden Sie im Abschnitt
»Briefdateien anzeigen* auf Seite 190.

Pop-Up-Menls

Im Kopfzeilenbereich kénnen Sie das Menu ,,Nachrichten* einblenden, das
eine Reihe von Optionen aus den Menus ,,Datei*, ,,Ansicht®, ,,Bearbeiten* und
»Erstellen* enthélt. Um dieses Menu anzuzeigen, bewegen Sie den Zeiger auf
den Kopfzeilenbereich und driicken MENU. Die Optionen im Meni
»Nachrichten* haben dieselbe Funktion wie die gleichnamigen Optionen in
den Standardmenis.

In den Textbereichen der Fenster ,,Nachricht lesen* und ,,Nachricht erstellen*
kdnnen Pop-Up-Menus mit den Standardbefehlen des Texteditors gedffnet
werden. Beschreibungen dieser Befehle finden Sie im Kapitel ,, Texteditor*
auf Seite 127.

Fenster ,,Nachricht lesen

158

Um den Text einer Nachricht anzuzeigen, doppelklicken Sie AUSWAHL auf
der Kopfzeile der Nachricht. Sie kdnnen statt dessen auch AUSWAHL auf der
Kopfzeile klicken und dann ,,Nachrichten* im Menu ,,Ansicht* wéhlen.

Der Text wird mit einer verkurzten Kopfzeile im Fenster ,,Nachricht lesen*
angezeigt (siehe Abbildung 4-4).
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r 2 Post: Nachricht lesen 2 0

From patten@newbirth Thu Feb 18 10:49 PST 1933
%ate: Thu, 18 Feb 93 10:43:35 PST

From: patten@newbirth (Robert Pattend

To: egret@river

Subject: Project Status

Cc: otter@dodona

Content-Type: X-sun-attachment

Content-Length: 710

CIE

Hinzugefiigt ist der AbschluRbericht letzten Sitzung,
die in der vorigen weoche stattfand,

Stellen Sie diese Informationen Thren Mitarbeitern
zur Verfligung,

|
Anlagen: (Datei v) (Bearheiten v) 1Tanlagen G262 Bytes)

1:D E

wochen.status

I

Abbildung 4-4  Fenster ,,Nachricht lesen*

In der Kopfzeile ist die Nummer der angezeigten Nachricht angegeben (in
Abbildung 4-4 wird die Nachricht mit der Nummer 2 angezeigt).

Wenn Sie eine neue oder noch nicht gelesene Nachricht im Fenster ,,Nachricht
lesen* 6ffnen, werden im Kopfzeilenfenster die Markierungen ,,N* bzw. ,,U*
neben dieser Nachricht entfernt.

Den im Textbereich des Fensters angezeigten Nachrichtentext kbnnen Sie mit
den Optionen im Pop-Up-Menu ,, Textbereich* bearbeiten. Wenn Sie die
Nachricht &ndern, werden Sie beim Verlassen des Fensters oder bei Auswabhl
der Option ,,Sichern* bzw. ,,Fertig* gefragt, ob der geédnderte Text gespeichert
werden soll.

Der Textbereich kann ein- oder mehrmals geteilt werden, so dal Sie
verschiedene Teile einer Nachricht gleichzeitig anzeigen und bearbeiten
kénnen. Hinweise dazu finden Sie in Kapitel 3, ,,Texteditor.

Wenn die angezeigte Nachricht Anlagen enthélt, erscheinen diese in einem
separaten Bereich am unteren Rand des Fensters. Ndheres dazu finden Sie im
Abschnitt ,,Anlagen* auf Seite 176.

Post 159



160

Nachrichten standig anzeigen

Wenn Sie eine oder mehrere Nachrichten standig geoffnet halten méchten,
kdnnen Sie das Fenster ,,Nachricht lesen* fixieren. Dazu klicken Sie
AUSWAHL auf dem Pin in der linken oberen Ecke des Fensters. Wenn Sie das
Fenster fixieren, wird die nachste Nachricht in einem neuen Fenster angezeigt.

Néchste oder vorige Nachricht anzeigen

Um die nachste Nachricht anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
»Ansicht oder der Taste ,,Nachste”“. Wenn das Fenster ,,Nachricht lesen*
geoffnet, aber nicht fixiert ist, wird die neue Nachricht in diesem Fenster
angezeigt.

Hinweis — Wenn Sie die Standardoption im Meni ,,Ansicht” geadndert haben,
mussen Sie zuerst das Menl anzeigen und dann die Option ,,N&achste* wahlen.
Die Taste ,,Né&chste* steht nur zur Verfugung, wenn Sie den
benutzerspezifischen Tasten keine anderen Funktionen zugewiesen haben.

Um die Nachricht vor der aktuellen Nachricht anzuzeigen, wahlen Sie
»vorige* im Men ,,Ansicht”. Wenn das Kopfzeilenfenster aktiv ist, kénnen Sie
Nachrichten auch mit den Pfeiltasten auf der Tastatur auswahlen.

Aullerdem kdnnen Sie eine Nachricht immer mit einem Doppelklick
AUSWAHL auf der Kopfzeile 6ffnen.

Nachrichten mit vollstandiger Kopfzeile anzeigen

Normalerweise werden Nachrichten mit einer verkiirzten Kopfzeile angezeigt.
Um eine Nachricht mit vollstandiger Kopfzeile zu 6ffnen, markieren Sie die
Kopfzeile und wéhlen dann ,,\Vollstandige Kopfzeile* im Untermeni
»Nachrichten* des Menus ,,Ansicht*. Abbildung 4-5 zeigt eine Nachricht mit
vollstandiger Kopfzeile.
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o—H Post: Nachricht lesen 7 0
kgrom mariac@celtic Thu Feb 18 11:00 PST 1333 f'
eturn-Path: <marjac@celticy []
Received: from celtic.Eng.Sun.COM by river.Eng.Sun.COM (5.0/SMI-SVR4) ||
id AADOE?0; Thu, 1% Feb 93 11:00:10 PST @
Received: by celtic.Eng.Sun.COM (4.1/SHI-4.12
id AA04215; Thu, 18 Feb 93 10:55:09 PST
Date: Thu, 18 Feb 93 10:55:09 PST
From: mariac@celtic (Maria A. Cherem)
Message-Id: <9302181855. 8804215&ce]tic. Eng. Sun., COM>
To: egret@river
Subject: Project Schedule
Content-Type: X-sun-attachment
¥-Lines: 73
Status: RO
Content-Length: 2010
Hier ist der neueste Projekthericht,
| — |
Anlagen: ("Datei v) ( Bearbeiten v) 1 Anlage (1693 Bytes)
.  —
projekt @
o)

Abbildung 4-5 Nachricht mit vollsténdiger Kopfzeile

Im Fenster ,,Eigenschaften* kénnen Sie festlegen, welche Informationen in der
verkurzten Kopfzeile angezeigt werden sollen. Hinweise zum Ausblenden von
Feldern in der verkirzten Kopfzeile finden Sie im Abschnitt ,,Einstellungen fur
Nachrichtenfenster* auf Seite 203.

Mehrere Nachrichten anzeigen

Wenn Sie mehrere Nachrichten auswéhlen und mit ,,Nachrichten* im Menu
»Ansicht* anzeigen, wird fur jede Nachricht ein eigenes Fenster gedffnet. Die
Reihenfolge, in der die Fenster auf dem Bildschirm erscheinen, richtet sich
nach der Nachrichtennummer und nicht nach der Reihenfolge, in der Sie die
Nachrichten im Kopfzeilenfenster ausgewahlt haben.

Wenn Sie ein bereits getffnetes Fenster fixieren und dann eine weitere
Nachricht 6ffnen, wird diese in einem neuen Fenster angezeigt.

Fenster ,,Nachricht erstellen*

Wenn Sie eine Option im Menu ,,Erstellen (auBer ,,Abwesenheit*) wahlen,
wird das Fenster ,,Nachricht erstellen* getffnet. Dieses Fenster ist nicht mit
dem Kopfzeilenfenster verbunden, d. h. Sie kénnen die beiden Fenster
unabhangig voneinander zu Symbolen schlieBen. Das Symbol flr das Fenster
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»Nachricht erstellen* zeigt einen Umschlag vor einem Blatt Papier. Wenn Sie in
der Kopfzeile einen Empféanger angegeben haben, wird der Name dieses
Benutzers unter dem Symbol angezeigt. Abbildung 4-6 zeigt das Symbol vor
und nach Eingabe eines Empféangernamens.

ITo nay naiy

Abbildung 4-6  Symbol ,,Nachricht erstellen*

Sie kénnen beliebig viele Fenster dieses Typs 6ffnen und so mehrere
Nachrichten parallel erstellen oder beantworten. Abbildung 4-7 zeigt das
Fenster ,,Nachricht erstellen®.

r‘@ Post: Nachricht erstellen
(Elnschliefen v) (Zustellen w) (Kopfzelle w) (Leeren) (Anlagen hinzufligen v)

To:
Subject:
Cc:

Ll 20

Aniagen:

i[xI]

L )

Abbildung 4-7  Fenster ,,Nachricht erstellen*

Das Fenster ,,Nachricht erstellen* enthalt eigene Steuerelemente, mit denen Sie
Nachrichten eingeben und versenden kénnen:
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Mit den Optionen im Menu ,,EinschlieBen* kdnnen Sie ausgewdhlte
Nachrichten in eine neue Nachricht einbinden, als Schablone gespeicherten
Text in eine Nachricht einsetzen (siehe ,,Einstellungen fiir Schablonen*

auf Seite 214) und den Anlagenbereich am unteren Fensterrand ausblenden,
so dal? mehr Platz fur den Nachrichtentext zur Verfiigung steht.

Mit den Optionen im Menu ,,Zustellen* legen Sie fest, was mit einer
Nachricht geschieht, nachdem Sie sie abgeschickt haben.

Mit den Optionen im Menu ,,Kopfzeile* legen Sie fest, welche Textfelder in
der Kopfzeile angezeigt werden. Die Standardoption ist ,,Hinzufligen Bcc:“,
mit der Sie das Feld ,,Bcc” in die Kopfzeile aufnehmen. Uber die Auswahl-
liste im Fenster ,,Eigenschaften* (Kategorie ,,Fenster Nachricht erstellen®)
kdnnen Sie weitere Felder in das Menu aufnehmen. Hinweise dazu finden
Sie im Abschnitt ,,Einstellungen fur das Fenster ,,Nachricht erstellen**

auf Seite 204. Mit der Option ,,Aliase* zeigen Sie die Standardeinstellungen
far AdreBlisten an.

Mit der Taste ,,Leeren* I6schen Sie den Inhalt des Fensters. Mit dieser
Option oder mit ,,Nachricht leeren* im Men( ,,Zustellen* entfernte
Nachrichten werden automatisch in der Datei dead.letter gespeichert.
Informationen zu dieser Datei finden Sie in der Online-Dokumentation
unter mailx(1)

Das Menu ,,Beifiigen* enthalt folgende Optionen: Mit ,,Sprechen* starten Sie
die Anwendung ,,Audio” und erstellen eine gesprochene Nachricht (siehe
auch Kapitel 11, ,,Audio®). Mit ,,Termine“ rufen Sie ein Editorfenster auf, in
dem Sie Nachrichten erstellen, die an den Terminkalender geschickt werden
kdnnen (siehe auch Kapitel 5, ,,Terminkalender*).

Wenn Sie das Feld ,,Protokoll* markieren, wird die Nachricht in einer
Protokolldatei aufgezeichnet, deren Namen und Standort Sie im Fenster
»Eigenschaften® festlegen (siehe ,,Einstellungen fur das Fenster ,,Nachricht
erstellen*“* auf Seite 204).

Wenn Sie keine Protokolldatei spezifiziert haben, wird das Feld nicht
angezeigt.

In die Feld ,,To*, ,,Subject” und ,,Cc* geben Sie die Postadressen der
Empfénger, das Thema der Nachricht und die Adressen der Benutzer ein,
die eine Kopie der Nachricht erhalten sollen.
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®* |Im Textbereich geben Sie den Text der Nachricht ein. Informationen zu den

Textfunktionen, die in diesem Bereich zur Verfiigung stehen, finden Sie im
Kapitel ,, Texteditor* auf Seite 127.

Im Anlagenbereich geben Sie an, welche Dateien (z. B. Grafiken, Audio-
dateien, Dokumente im Originalformat usw.) mit der Nachricht versendet

werden sollen. Ausfuhrliche Hinweise zu Anlagen finden Sie im Abschnitt
»Anlagen® auf Seite 176.

Nachrichten lesen

So stellen Sie fest, ob neue Nachrichten fur Sie eingetroffen sind:

® Bei geschlossener Anwendung: Wenn als Symbol ein ,,iberquellender*
Briefkasten angezeigt wird, liegen neue Nachrichten vor.

® Bei gedffneter Anwendung: Neue Nachrichten sind im Kopfzeilenfenster
mit dem Buchstaben ,,N*“ markiert. Anhand der FufRzeile kénnen Sie
feststellen, wie viele neue Nachrichten insgesamt vorhanden sind.

—H Post: Nachricht lesen 8 1

%rom hamiTton®artenis Thu Feb 18 11:13 PST 1333
ate: Thu, 18 Feb 93 11:13:33 PST

From: hamilton@artemis (Mary "Hacksaw" Hamilton)
To: eqret@river

Subject: meeting reminder

Content-Type: text

Content-Length: 92

ORE

Hallo Eqret,

Vergifh nicht die Besprechung um 15 Uhr im Konferenzraum.

Danke
Mary

Abbildung 4-8  Kopfzeilenfenster mit neuen Nachrichten

So zeigen Sie eine neue Nachricht an:
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1. Wenn die Anwendung geschlossen ist, doppelklicken Sie AUSWAHL auf
dem Anwendungssymbol.
Das Kopfzeilenfenster wird gedffnet.

2. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht.
Der Nachrichtentext wird im Fenster ,,Nachricht lesen* angezeigt (siehe
Abbildung 4-9).

f@ Post - /var/mail/sc
(Datei ) Ansicht v )( Bearbeiten w )( Erstellen v ) Briefdatei: (g
{ Fertig ) Nichste ){ Lbschen A antwort ) { Obertragen =) ( Kepieren v ) ( Lladen v)

sungy!marki4!franza Thu Apr 8 17:12  42/1294 Re: User manual part number ?

3

4 sungy!markl4!franza Thy &pr 8 17:12  81,/2902 Re: Snapshots for ShowHe
5 sungy!mark14*franza Thu Apr 8 17:12  BEB/2733 «compile messages

B sungy!markil4!franza Thu &pr 8 17:12 55/1840 Re: new deliveries

s v
g

9

Nachrichtennummer

Postadresse
des Absenders

ungy!mark14franza Thu Apr 8 17:12 116/5279 OwW-bug messages
Wannette.Simpson@Eng. Sun.COM Thu &pr 8 17:12  51/1860 copyright.showne
sungy!markidttest Thu Apr 2 17:12 113736843 aenderungen noetig

10 Mannette.Simpson@Eng. Sun.COM Thu Apr 8 17:12 43/1606 Image nits..

. 11 sungy!marki3ttest Thu dpr 8 17:12 3371169 bitte aendern - danke

Nachrichtenstatus W [16 sc Mon Apr 12 12:00  19/460  Reminder- Mitarbeiterversammlung

L / 1E‘E|ntrage, 1 neu, 4 geloscht'_r

Empfangsdatum Anzahl der Zeilen Thema Insgesamt vorhandene
und -uhrzeit und Zeichen Nachrichten

Abbildung 4-9 Geoffnete Nachricht

Nachrichten drucken

Nachrichten kénnen direkt in der Anwendung ,,Post* oder uber die
Anwendung ,,Drucken® gedruckt werden.
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Nachrichten in der Anwendung ,,Post* drucken

Um eine Nachricht zu drucken, ohne die Anwendung ,,Post* zu verlassen,
markieren Sie die Kopfzeile der Nachricht und wahlen ,,Drucken® im Meni
»Datei (siehe Abbildung 4-10).

=) Post — fvar/mail/sc 4
) ( Ansicht = ) (Bearbeiten v )( Erstellen w ) Briefdatei: (g
D( L3schen Y Antwort w) ((Obertragen w)( Kepieren w)( Laden =)

Briefkasten laden ¢ O Wed Mar 31 11:41 16/376  test =
Drucken & D Thu Apr 8 10:24 29/867  ISDN funktioniert

. 4!franza Thu Apr 8 17:12 4271234 Re: User manual part number -
Sichern @5 Basfranza Thu &pr 8 17:12  81/2902 Re: Snapshots far ShowMe

Fertig 4!franza Thu Apr 8 17:12 B8/2733 compile messages
48franza Thu Apr 2 17:12 55/1240 Re: new deliveries
41franza Thu Apr 8 17:12 11645279 OW-bug messages
mpson@Eng. Sun. COM Thu Aapr 8 17:12 5171860 copyright.showme
9 sungy!markidltest Thu Apr & 17:12 11373643 aenderungen noetig
10 Nannette.Simpson@Eng.Sun.COM Thu Apr & 17:12 43/1606  Image nits..
[11 sungy!marki9ftest Thu Apr @ 17:12 3371169 hitte aendern - danke

Eriefdateien

o

[ 11 Eintrdge, O neu, O geloschtJ

Abbildung 4-10 Drucken einer Nachricht

Die Nachricht wird mit der in den Standardeinstellungen angegebenen
Druckmethode gedruckt (siehe ,,Einstellungen fuir Nachrichtenfenster*
auf Seite 203).

Bei Nachrichten mit Anlagen werden die Anlagen nicht gedruckt. Statt dessen
ist im Ausdruck angegeben, wie viele Anlagen zu der Nachricht gehéren.

Anlagen werden mit den Druckfunktionen der dazugehérigen Anwendung
gedruckt oder separat in das Fenster ,,Drucken* gezogen.

Nachrichten in die Anwendung ,,Drucken* ziehen
So drucken Sie eine Nachricht mit der Anwendung ,,Drucken*:

1. Starten Sie ,,Drucken* (falls n6tig), und markieren Sie die Kopfzeilen der
Nachrichten, die gedruckt werden sollen.
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Nachrichten erstellen

2. Drucken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie die Kopfzeilen auf den
Zielbereich im Fenster ,,Drucken®.
Der Zielbereich ist das Rechteck in der oberen rechten Fensterecke.

Wenn Sie nur eine Kopfzeile ziehen, erscheint der Zeiger als Dokument-
symbol. Bei mehreren Kopfzeilen werden drei Uberlappende Symbole
angezeigt. In Abbildung 4-11 ist eine Nachrichten ausgewahit.

WG| Post - /var/mail/sc R
{ Datei v ){ Ansicht w)( Bearbeiten w)(Erstellen w) Briefdatei:
{Fertig J{ MNachste )( L8sche rg) prucken gl
u 1 root ed
2 root Thu Dateiname: I:l
3 sungymarki14!franza Th
4 sunay!marki4!franza Th Kopien: 1 [&]#3
5 sungy marki4!franza Th -
& sungy!marki4!franza Th Deckblatt: [ Eigenschaften ..
7 sungy!marki4!franza Th
3 Nannette.Simpson@Eng. s
3 sungy!marki3ltest Thu Drucker: = (nfermation
10 Wannette.Simpson@Eng. 5 [sparc ] (k= ;)
[11 sungy'markiditest Thu
-
1
s
L

Abbildung 4-11 Kopfzeilenfenster und Fenster ,,Drucken*

3. Wenn die Zeigerspitze auf dem Zielbereich steht, lassen Sie AUSWAHL
los.
Waéhrend des Druckens werden in der FulRzeile des Fensters ,,Drucken*
Statusmeldungen angezeigt.

Wenn Sie eine Nachricht, die Anlagen enthélt, in das Fenster ,,Drucken*
ziehen, werden die Anlagen nicht gedruckt. Statt dessen ist im Ausdruck
angegeben, wie viele Anlagen zu der Nachricht gehdren. Anlagen kénnen Sie
mit den Druckfunktionen der dazugehdrigen Anwendung drucken oder
separat in das Fenster ,,Drucken* ziehen.

Ihre Postadresse besteht normalerweise aus lhrem Benutzernamen und dem
Host-Namen lhres Systems. Die Adresse wird im Format name@host
eingegeben. Wenn Ihr Netzwerk in mehrere Domains unterteilt ist, missen Sie
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unter Umstanden auch den Namen lhrer Domain angeben:
name@host.domain . Wenden Sie sich im Zweifelsfall an Ihren
Systemverwalter.

Die Adressen der anderen Netzwerkbenutzer setzen sich in der Regel aus den
gleichen Elementen zusammen.

Neue Nachrichten erstellen
So erstellen Sie eine neue Nachricht:

1. Klicken Sie im Kopfzeilenfenster AUSWAHL auf der Taste ,,Erstellen®.
Das Fenster ,,Nachricht erstellen* wird gedffnet.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,To“, und geben Sie die Kopfzeilen-
daten ein.

« Dricken Sie nach jeder Eingabe ,,Return®.

¢ Wenn Sie in den Feldern ,,To* und ,,Cc* mehrere Adressen eingeben,
trennen Sie sie durch Kommas oder Leerzeichen. Zum Beispiel:;
hier@systeml, dort@system2, woanders@system3

a. Geben Sie die Adresse(n) des (der) Empfanger in das Feld ,, To* ein.
b. Geben Sie das Thema der Nachricht in das Feld ,,Subject” ein.

c. Geben Sie die Adressen der Benutzer ein, die eine Kopie der Nachricht
erhalten sollen, in das Feld ,,Cc* ein.

3. Schliel3en Sie die letzte Eingabe mit ,,Return* ab, oder klicken Sie
AUSWAHL auf dem Textbereich.
Der Textbereich wird aktiviert (dunkler Einflgepunkt).

4. Geben Sie den Text der Nachricht ein.
Informationen zu den Bearbeitungsfunktionen, die im Textbereich zur
Verfligung stehen, finden Sie im Kapitel ,, Texteditor* auf Seite 127.

Abbildung 4-12 zeigt ein Beispiel.
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Empfanger —_

Thema der Nachricht —1}

Kopienempfanger — |

r@ Post: Machricht erstellen
{(Einschliefien v) (Zustellen w) ( Kepfzeile v) (Leeren) (Anlagen hinzufiigen )

[T To: henutzer@systemname
Subject: Titel der Nachricht
Cc: benutzer@systemname

P
Hier schreiben Sie die Nachricht.

=]

Sie kinnen eine oder mehrere #nlagen hinzufiigen.

Vergessen Sie nicht das Feld To: auszuf[ﬂ]en.®

Textbereich

Anlagen: (Datei v) ( Bearbeiten v)

Anlagenbereich

i[EI]

Nachrichten

I =l

Abbildung 4-12 Erstellen einer Nachricht

Hinweise zur Aufnahme von Anlagen in eine Nachricht finden Sie im
Abschnitt ,,Dateien in den Anlagenbereich ziehen* auf Seite 180.

5. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Zustellen.

Die Nachricht wird an den (die) Empfanger gesendet, und das Fenster
»Nachricht erstellen* wird geschlossen.

beantworten

Beim Beantworten einer Nachricht gehen Sie dhnlich vor wie beim Erstellen
einer Nachricht:

1. Drucken Sie im Steuerbereich des Kopfzeilenfensters MENU auf der
Taste ,,Beantworten®.
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2. Wéhlen Sie die gewlnschte Option.
Das Fenster ,,Nachricht erstellen* wird getffnet. Folgende Teile der
Originalnachricht werden Ubernommen:

» Der Absender (erscheint im Feld ,,To*) und das Thema der Nachricht

« Der Nachrichtentext (nur bei Auswahl von ,,An Absender, Einschliel3en*
oder ,,An Alle, EinschlieBen®)

3. Andern oder erweitern Sie die Nachricht, und schicken Sie sie ab.
Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt ,,Nachrichten erstellen*
auf Seite 167.

Nachrichten weiterleiten

Es gibt zwei Mdoglichkeiten, eine Nachricht an einen oder mehrere Benutzer
weiterzuleiten:

® \Weiterleiten einer Nachricht tiber das Kopfzeilenfenster

®* Weiterleiten einer Nachricht durch Einschliel3en in eine neue Nachricht

Nachrichten tber das Kopfzeilenfenster weiterleiten

1. Markieren Sie die Nachricht(en), die weitergeleitet werden soll(en).
« Klicken Sie AUSWAHL auf der ersten Kopfzeile.
« Klicken Sie ANPASSEN auf allen weiteren Kopfzeilen.

2. Wahlen Sie ,,Weiterleiten“ im Menu ,,Erstellen®.
Das Fenster ,,Nachricht erstellen* wird gedffnet. Folgende Teile der
Originalnachricht(en) werden tibernommen:

« Das Thema der Nachricht erscheint im Feld ,,Subject*.
» Der Nachrichtentext erscheint im Textbereich.
< Anlagen (falls vorhanden) erscheinen im Anlagenbereich.

3. Adressieren Sie die Nachricht, &ndern oder erweitern Sie den Text (falls
gewinscht), und schicken Sie die Nachricht ab.
Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt ,,Nachrichten erstellen*
auf Seite 167.
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Schablonen

Nachrichten einschlieRen
1. Erstellen Sie die neue Nachricht.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht, die Sie in lhre
Nachricht Gbernehmen wollen.

3. Driicken Sie MENU auf der Taste ,,EinschlieRen, und ziehen Sie auf die
Option ,,In Klammern* oder ,,Eingerickt®.
Damit legen Sie fest, in welchem Format die Nachricht im Textbereich
erscheint:

* ,In Klammern*: Die Nachricht wird zwischen die Kommentare Beginn
der eingebundenen Nachricht und Ende der eingebundenen
Nachricht  gesetzt.

« ,Eingeruckt”; Jede Zeile der eingefligten Nachricht beginnt mit einem
Groler-als-Zeichen (>).

4. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Zustellen®.

Schablonen sind Textbausteine, die in Nachrichten eingesetzt werden kdnnen
(z. B. Spaltentitel fur Statusberichte oder Gruf3¢formeln). Im Abschnitt
»Einstellungen fur Schablonen* auf Seite 214 wird beschrieben, wie Sie eigene
Schablonen erstellen und speichern. Schablonen werden im Unterment
»Schablonen* des Menus ,,Einschliellen® angezeigt.

Standardmafiig enthalt das Menl nur den Eintrag ,,Kalender®. Mit dieser
Schablone erstellen Sie Nachrichten, die direkt in den Terminkalender
ubernommen werden kdnnen. Hinweise dazu finden Sie im Kapitel
»rerminkalender* auf Seite 223.

Wenn Sie eine Nachricht erstellen, kdnnen Sie jederzeit Schablonen aus dem
Untermend ,,Schablonen* am Einfiigepunkt in den Text einsetzen.

Abbildung 4-13 zeigt einen Unterschriftenblock, der aus einer Schablone in den
Text eingefuigt wurde.
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5 Post : Nachricht erstell{

(EinschlieRen v) ( Zustellen v ) ( Kepfzeile w) ( Leeren)

To:
Subject: i
Cc: ,/
Peter Meyer

Geschaftsfihrer
Fa. Mever A%

Abbildung 4-13 Beispiel fur eine Schablone

Nachrichten automatisch beantworten

Die Anwendung ,,Post* bietet die Mdglichkeit, eintreffende Nachrichten bei
Abwesenheit des Empfangers automatisch beantworten zu lassen. Der vor-
gegebene Antworttext kann beliebig bearbeitet werden. Um diesen Text
anzuzeigen, wéhlen Sie im Menu ,,Erstellen” das Untermenu ,,Abwesenheit*
und darin die Option ,,Start/Andern“. Daraufhin wird das in Abbildung 4-14
gezeigte Fenster eingeblendet.

r“g Post : Abwesenheit

@Betreff: Ich bin zur Zeit abwesend

T T=]0

Thre Post "$SUBTECT " wird gelesen, wenn ich zurlck
bin.

Wenn Sie etwas Wichtiges haben, teilen Sie es bitte
.ot

Abbildung 4-14 Fenster ,,Abwesenheit*
Sie kénnen diesen Text auf die gleiche Weise bearbeiten wie Texte im Fenster

»Nachricht erstellen*. Die Zeichenfolge $SUBJECTwird automatisch durch das
Thema der beantworteten Nachricht ersetzt. Die Textzeile Precedence:junk
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gibt an, dal} die Nachricht nicht an Sie zuriickgeht, wenn sie nicht zugestellt
werden kann. Abbildung 4-15 zeigt ein Beispiel flr einen geadnderten
Antworttext.

r“g Post : Abwesenheit

=]

Betreff: Ich bin zur Zeit abwesend
Ich bin in UrTaub vom 23.12.91 bis 7.1.92. @

Thre Post "$SUBTECT " wird gelesen, wenn ich zurlck
bin.

Ich winsche Ihnen ein frohes Fest und ein glickliches
neues Jahr.

Mit freundlichen Griken

Kremer‘j&

Abbildung 4-15 Geénderter Antworttext

Um auf automatische Beantwortung umzuschalten, klicken Sie AUSWAHL auf
der Taste ,,Start”. Solange die Funktion aktiv ist, wird im Kopfzeilenfenster
oben das Wort ,,Abwesenheit* angezeigt.

Eingehende Nachrichten werden auch bei automatischer Beantwortung im
Briefkasten abgelegt, damit sie nach Ihrer Riickkehr sofort zur Verfiigung
stehen. Der Empfanger erhélt eine Antwort. Treffen innerhalb einer Woche
mehrere Nachrichten eines bestimmten Benutzers ein, wird nur die erste
Nachricht beantwortet.

Wenn Ihr Name in einer 6ffentlichen Adrefiliste (Alias) aufgefiihrt ist, werden
Nachrichten an diese Liste nicht automatisch beantwortet. Fir private
Adreflisten gilt diese Einschrénkung nicht. Weitere Informationen zu
AdreRlisten finden Sie im Abschnitt ,,Einstellungen fur Adrelilisten*

auf Seite 216.

Um die automatische Beantwortung wieder abzuschalten, wahlen Sie ,,Stop*
im Unterment ,,Abwesenheit®.
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Nachrichten loschen

Damit der Briefkasten nicht zu untbersichtlich wird, sollten Sie nicht mehr
benotigte Nachrichten in regelmaliigen Abstanden 16schen. Um eine oder
mehrere Nachrichten zu 16schen, markieren Sie die entsprechenden Kopfzeilen
und wahlen ,,Léschen* im Menu ,,Bearbeiten®. Die Nachrichten werden
daraufhin aus der Liste entfernt, und die in der Ful3zeile angezeigte Status-
meldung wird aktualisiert (siehe Abbildung 4-16).

-

f@ Post - /var/mail/sc
{Datei ¥ )( Ansicht w)( Bearbeiten v )(Erstellen v) Briefdatei: (7]
{Fertig J( MAchste ) {Ldschen ) (Antwort ) (Obertragen = ) { Kopieren w){ laden 7)

sungy!marki4!franza Thu Apr 8 17:12  42/123%4 Re: User manual part number
sungy!nark14franza Thu Apr 8 17:12 8172302 Re: Snapshots for ShowMe %
sungy!narki4!franza Thu Apr 8 17:12  BB/2733 compile messages -

-

—

sungy!marki4!franza Thu Apr 8 17:12  53/1840 Re: new deliveries
sungy tnarki4!franza Thu épr 8 17:12 116/5273 OW-bug messages
Nannette.Simpson@Eng. Sun.COM Thu Apr 8 17:12 5171880 copyright.showme
sungy!nark19ttest Thu Apr B 17:12 11373643 aenderungen noetig

10 Nannette.Simpson@Eng.Sun.COM Thu Apr 8 17:12  43/1606 Image nits..

11 sungy!nark19ttest Thu Apr B 17:12 3371169 bhitte asendern - danke
M [16 scC Mon Apr 12 12:00 194460  Reminder- Mitarbeiterversammlung

W o B

==
a3 15 Eintrdge, 1 neu, 4 geloscht'_r

Abbildung 4-16 Kopfzeilenfenster mit vier geléschten Nachrichten

Wenn Sie die Belegung der benutzerspezifischen Tasten nicht gedndert haben,
kann die Option ,,L6schen* auch mit der dritten Taste in der unteren Reihe des
Steuerbereichs aufgerufen werden. AuRerdem steht sie im Pop-Up-Meni des
Kopfzeilenbereichs zur Verfiigung (siehe ,,Pop-Up-Meniis* auf Seite 158).

Nachrichten wiederherstellen

174

Geloschte Dateien kdnnen so lange wiederhergestellt werden, bis Sie zu einer
anderen Briefdatei wechseln oder ,,Sichern* bzw. ,,Fertig” im Menu ,,Datei*
waéhlen.

Um die zuletzt geldschte Nachricht wiederherzustellen, wéhlen Sie die Option
»Wiederherstellen* im Menu ,,Datei“. Wenn Sie seit dem Start des Programms
noch keine Nachrichten geldscht haben, ist die Option nicht verfligbar.
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Nachrichten suchen

Um eine oder mehrere andere Nachrichten wiederherzustellen, rufen Sie das
Untermend ,,Wiederherstellen* auf und wahlen die Option ,,Aus Liste*.
Daraufhin erscheint ein Fenster mit einer Liste aller Nachrichten, die
wiederherstellt werden kdnnen. Markieren Sie die gewtnschten Nachrichten,
und klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Wiederherstellen“.

Um wiederhergestellte Nachrichten zu speichern, wahlen Sie ,,Sichern* im
Menu ,,Datei*.

Wenn Sie eine bestimmte Nachricht oder eine Gruppe zusammengehdriger
Nachrichten benétigen, kdnnen Sie in IThrem Briefkasten oder in den
Briefdateien nach allen Nachrichten mit einem spezifischen Thema und/oder
Absender suchen. Wenn Sie nach langerer Abwesenheit die inzwischen
eingegangene Post prifen, kdnnen Sie auf diese Weise zum Beispiel alle
Nachrichten zu einem Thema, das sich mittlerweile erledigt hat, suchen und
gesammelt 16schen.

Wenn Sie ,,Suchen® im Meni ,,Ansicht* wéhlen, wird das in Abbildung 4-17
gezeigte Fenster gedffnet.

o Post: Nachrichten Suchen

Von:

An/Kopien:

An:

Kopien an:

Betreff:

{Werwarts sucheny) ( Ridckwirts suchen) (alles selektieren’) ( Leeren)

Abbildung 4-17 Fenster ,,Nachrichten suchen*

In die Textfelder kénnen Sie beliebige Zeichenfolgen als Suchkriterien
eingeben. Grol3-/Kleinschreibung mul} nicht beachtet werden. Wenn Sie
»Winter” in das Feld ,,From* eingeben, werden von winter@jade gesendete
Nachrichten ebenso gefunden wie Nachrichten mit dem Absender
mike.winter
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Anlagen

176

Um nach der nachsten Nachricht eines bestimmten Benutzers zu suchen, geben
Sie den Namen des Absenders in das Feld ,,From* ein und klicken AUSWAHL
auf der Taste ,,Vorwarts suchen®. Wenn Sie statt dessen auf der Taste
»Ruckwarts suchen* klicken, wird von der aktuellen Nachricht aus in Richtung
Listenanfang gesucht. Mit ,,Alles selektieren* werden alle Kopfzeilen mit dem
angegebenen Absender ausgewadhlt. Die Zahl der gefundenen Nachrichten
wird in der Fullzeile des Fensters ,,Suchen* angezeigt.

Wenn Sie einen Namen in das Feld ,,To/Cc* eingeben, wird nach Nachrichten
gesucht, die direkt oder als Kopie an diesen Benutzer gesendet wurden. Geben
Sie den Namen statt dessen in das Feld ,,To* oder ,,Cc* ein, werden nur die
Nachrichten ausgewahlt, die Sie direkt bzw. als Kopie an diesen Benutzer
gesendet haben.

Um nach allen Nachrichten mit einem bestimmten Thema zu suchen, geben Sie
das Thema (ganz oder teilweise) in das Feld ,,Subject* ein.

Wenn Sie Suchkriterien in mehrere Felder eingeben, werden nur Nachrichten
ausgewahlt, die alle Kriterien erftllen.

Um den Inhalt aller Textfelder zu l6schen, klicken Sie AUSWAHL auf
,Leeren®,

Jeder Nachricht kénnen Dateien beliebigen Typs im Originalformat als Anlage
beigelegt werden. Auf diese Weise kénnen Sie eine Nachricht beispielsweise
zusammen mit einer Grafik und einem gesprochenen Kommentar verschicken.

Anlagen zu einer Nachricht werden in einem separaten Bereich angezeigt.
Abbildung 4-18 zeigt das Fenster ,,Nachricht lesen* mit eingeblendetem
Anlagenbereich.
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r@ Post: Nachricht erstellen R
{Einschliefien v) ( Zustellen v) ( Kopfzeile w) ("leeren) ( Anlagen hinzufligen w)
To: maria@saturn
Subject: Zwei Dateien
Cc:
Hallo Maria, =
k3
beigefigt habe ich die zwei Dateien, die Du fir den
Forschungshericht henﬁtigst.® i
—_
Anlagen: (Datei v) (Bearheiten v) 2 #inlagen (46268 bytes)
0. s g
Fischarten.txt hairs =
L =

Abbildung 4-18 Dateien im Anlagenbereich

Sie kénnen Anlagen in den Dateimanager, den Arbeitsbereich und in jede
andere Anwendung Ubertragen, die den Dateityp der Anlage unterstitzt.
Anlagen kénnen auch innerhalb der Anwendung ,,Post* gedffnet und jederzeit
geléscht oder umbenannt werden.

Anlagen 6ffnen

Es gibt zwei Arten von Anlagen:

¢ Standardanlagen sind mit der Anwendung verbunden, mit der sie erstellt
wurden, und kénnen direkt aus dem Anlagenbereich heraus gedffnet
werden (z. B. Audiodateien, einfache Textdateien oder Symbole).

® Spezielle Anlagen sind nicht mit einer Anwendung verbunden und kénnen
daher auch nicht im Anlagenbereich getffnet werden. Zu diesem Typ
gehdren zum Beispiel Dokumente, die mit einem DTP-Programm formatiert
wurden.
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Hinweis — Sind mehr als drei Anlagen vorhanden, mussen Sie mit Hilfe des
Rollbalkens nach unten blattern, um die nicht sichtbaren Symbole anzuzeigen.

Standardanlagen 6ffnen
So o6ffnen Sie Anlagen, die mit einer Anwendung verbunden sind:

+ Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Dateisymbol.
In der Statuszeile unter dem Anlagenbereich erscheint die Meldung
Wird gestartet... , die Anwendung wird getffnet und die Datei
geladen.

Sie in einem Meldungsfenster aufgefordert, den Vorgang zu bestétigen oder
abzubrechen. Um Datenverluste (z. B. durch auf diesem Wege eingeschleuste
Virenprogramme) zu vermeiden, sollten Sie sich vor dem endgultigen Start des
Programms vergewissern, dafl3 IThnen der Absender der Nachricht und die
Funktion des Programms bekannt sind.

/\ Vorsicht — Wenn Sie eine ausfiihrbare Datei im Anlagenbereich 6ffnen, werden

In Abbildung 4-19 wurde eine gesprochene Nachricht in der Anwendung
»Audio” gedffnet und abgespielt. Ausfiihrliche Informationen zu dieser
Anwendung finden Sie im Kapitel ,,Audio* auf Seite 351.
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e Post: Nachricht lesen 12 R
From mariacBceltic Wed Feb 24 15:32 PST 1993 'f'
Date: Wed, 24 Feb 93 15:27:07 PST []
From: mariac@celtic (Maria &. Cherem) ]
To: egret@river |+

Subject: Last Week’s Conversation
Content-Type: ¥-sun-attachment
Content-Length: 23876

Egret,

hier ist die Sound-Datei liber die Besprechung, die
ich letzte Woche mit Rob und Keith hatte,

~Maria = Audio K
{Datei v) (Bearbeiten v} ( Lautstirke v) I:l
Anlagen
1
| —
1: m [—
I 1  —
hesprach %
— g
1
Rev Play Fwd Rec —
L Sprachformat b

Abbildung 4-19 Nachricht mit ge6ffneter Audio-Anlage

Hinweis — PostScript-Anlagen werden in der Anwendung ,,Bildeditor*
geodffnet (siehe Kapitel 13, ,,Bildeditor*).

Spezielle Anlagen 6ffnen

Um eine spezielle Anlage 6ffnen zu kénnen, mul3 die Anwendung, mit der sie
erstellt wurde, in einer geeigneten Version auf lhrem System oder auf Ihrem
Dateiserver zur Verfigung stehen. Ist dies nicht der Fall, sollten Sie den
Absender bitten, die Datei in ein anderes Format (z. B. PostScript) zu
konvertieren und noch einmal zu senden.

Wenn eine geeignete Anwendung vorhanden ist, gehen Sie folgendermalien
vor:

1. Kopieren Sie die Anlage in den Dateimanager.
Naheres dazu finden Sie im Abschnitt ,,Anlagen speichern* auf Seite 185.

2. Laden Sie die Datei in die Anwendung, mit der sie erstellt wurde.
Schlagen Sie gegebenenfalls in der Programmdokumentation nach.
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Dateien in den Anlagenbereich ziehen

Um eine Anlage in eine gerade erstellte Nachricht aufzunehmen, ziehen Sie
das Dateisymbol aus dem Dateimanager in den Anlagenbereich des Fensters
,Nachricht erstellen®. Sie kénnen Dateien auch aus dem Texteditor sowie aus
allen anderen DeskSet-Anwendungen Ubernehmen, die Uber einen Zielbereich
verflgen.

Als weitere Mdglichkeit kdnnen Sie den Namen der gewlinschten Datei im
Fenster ,,Hinzuflgen* eingeben. N&heres dazu finden Sie im Abschnitt
,Dateien mit ,,Hinzufligen* in den Anlagenbereich setzen* auf Seite 182.

So ziehen Sie eine Nachricht aus dem Dateimanager in den Anlagenbereich:

1. Offnen Sie den Dateimanager und das Fenster ,,Nachricht erstellen* mit
der Nachricht, die Sie mit einer Anlage verschicken wollen.
Wenn der Anlagenbereich nicht angezeigt wird, blenden Sie ihn mit der
Option ,,Anlagen einblenden* im Menu ,,EinschlieRen® ein.

2. Klicken Sie im Dateimanager AUSWAHL auf der gewlnschten Datei.
Weitere Dateien wahlen Sie mit ANPASSEN aus.

3. Dricken Sie AUSWAHL auf einem der hervorgehobenen Symbole, und
ziehen Sie auf den Anlagenbereich im Fenster ,,Nachricht erstellen*
(siehe Abbildung 4-20).

Der Zeiger andert dabei seine Form.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



N
1]

r‘@ Dateimanager V3.2 (Eeta2.0): venus: /Meer/Aquarium R
(Datei v) (Ansicht v) (Bearbeiten v) (Gehe zZu: v)
]
ﬁ-@—@ r@ Post 3.2 (Beta2.0) [venus]: Nachricht erstellen N
/ Meer Aguarium [ Einschliefen vy (Zustellen =) ( kopfzeils w) (leeren) ( Anlagen hinzufiigen v )
I[N
Enthdlt 17 Elemente To: maria@saturn
Subject: Zwei Dateien
=)
: —
Abbildungen Algenrs Hallo Maria, []
beigefligt habe ich die zwei Dateien, die Du fir den | ]
Forschungsbericht henﬁtigst.e -
Fischirs Fischarten
T
Katalog.ps Krill.rs
Pflanzen.rs Quallen.r:
T
LZ Dateien ausgewdhlt. =
Anlagen: 2 attachments (46268 bytes)
IS :
Fischarten.t:t hairs =
L2 Anlagen mit insgesamt 46 KBytes hinzugefiigt g

Abbildung 4-20 Kopieren von Dateien aus dem Dateimanager in den Anlagenbereich

4. Lassen Sie AUSWAHL los.
Die Datei wird im Anlagenbereich als Symbol angezeigt und bei Auswahl
von ,,Zustellen* zusammen mit der Nachricht gesendet.

Hinweis — In den Textbereich des Fensters ,,Nachricht erstellen* sollten Sie
nur ASCII-Textdateien einsetzen, da Textdateien anderer Formate sehr viele
Steuerzeichen enthalten. (Bindrdateien sind Uberhaupt nicht lesbar). Um solche
Dateien in eine Nachricht aufzunehmen, mussen Sie sie in den Anlagenbereich
ziehen.

Wenn Sie Daten, die nicht als Datei gespeichert sind, in den Anlagenbereich
ziehen, erscheint ein Symbol, das den Datentyp angibt. Um beispielsweise
noch nicht gesicherten Text aus dem Texteditor als Anlage in eine Nachricht zu
Uubernehmen, driicken Sie AUSWAHL auf dem Zielbereich des Texteditors,
ziehen auf den Anlagenbereich und lassen AUSWAHL los. Es erscheint dann
ein Symbol mit dem Titel ,, Text*.
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Dateien mit ,,Hinzuftigen* in den Anlagenbereich setzen

Um eine Nachricht mit einer Datei zu versenden, kénnen Sie die Datei, wie im
vorhergehenden Abschnitt beschrieben, aus einer anderen Anwendung in das
Fenster ,,Nachricht erstellen* ziehen. Sie kénnen die Datei jedoch auch Uber
das Fenster ,,Anlage hinzufliigen* in die Nachricht aufnehmen.

Hinweis — Denken Sie daran, dal} eine Nachricht durch Hinzuftigen von
Anlagen sehr gro werden kann.

So weisen Sie einer Nachricht eine Anlage zu:

1. Wahlen Sie ,,Hinzufugen ...* im Menu ,,Datei* des Anlagenbereichs.
Das Fenster ,,Anlage hinzufiigen* wird eingeblendet.

2. Geben Sie den Pfad und den Namen der Datei in die entsprechenden
Textfelder ein.
Sie kdnnen den Pfad auch in das Textfeld ,,Gehe zu* eingeben.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Hinzufiigen* (siehe Abbildung 4-21).
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- Post: Anlage hinzufiigen

Pfad flir Ordner eingeben und Return driicken,

Aktueller Ordner:
FfMeer

wihlen Sie eine Datei aus und klicken Sie Hinzufiigen

2l

4 .. Zum ndchsthéheren Ordner ...
[(jadb -
[CJaquarium
Cjeilder

[ caution.epsi
[CJFisch

] Frosch

Jhome
|Dlnsektenforschung
CJlest+found

Yerborgene Dateien: |P.usblenden | Einblenden |

(Ordner 8ffnen)  (Abbrechen)

L

Abbildung 4-21 Fenster ,,Anlage hinzuftigen*

Die Datei wird als Symbol im Anlagenbereich angezeigt (siehe

Abbildung 4-22).
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r@ Post: Nachricht erstellen

(Einschliefen w) {Zustellen w) ( Kopfzeile w) { Leeren) { Anlagen hinzufiigen =)

To: maria@saturn
Subject: Zwei Dateien
Ce:

Hallo Maria,

#]

beigefigt habe ich die zwei Dateien, die Du flr den
Forschungshericht bendtigst, -

i)

i
Anlagen: 2 Anlagen (45268 Bytes)

1 2

I

Fischarten.txt hal.rs

L2 anlagen mit insgesamt 46 KBytes hinzugefligt

L

Abbildung 4-22 Dateien im Anlagenbereich

Anlagen umbenennen

So weisen Sie einer Anlage, die im Anlagenbereich des Fensters ,,Nachricht
erstellen* oder ,,Nachricht lesen* angezeigt wird, einen anderen Namen zu:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Dateisymbol.
Sie kdnnen nur jeweils eine Anlage umbenennen.

2. Wahlen Sie ,,Umbenennen ... im Menu ,,Bearbeiten* des
Anlagenbereichs.
Das Fenster ,,Anlage umbenennen* wird eingeblendet.

3. Geben Sie den neuen Namen ein, und klicken Sie AUSWAHL auf der
Taste ,,Umbenennen* (siehe Abbildung 4-23).
Im Anlagenbereich wird der neue Name angezeigt.
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=] Post: Anlage umbenennen

Ausgewihlte Anlage umbenennen in:

Name: neue.anlags,

Umbenennen

Abbildung 4-23 Fenster ,,Anlage umbenennen*

Hinweis — Der neue Name darf keinen Schragstrich (/) enthalten, da die
Eingabe sonst als Pfadname behandelt wird.

Anlagen speichern

Sie kdnnen Anlagen in den Dateimanager, den Arbeitsbereich und jede andere
Anwendung ziehen, die tiber einen Zielbereich verfugt. Hinweise dazu finden
Sie im Abschnitt ,,Datenaustausch mit anderen Anwendungen* auf Seite 197.

AuBerdem kénnen Sie Anlagen Uber das Men( ,,Datei* im Anlagenbereich in
ein Verzeichnis kopieren. Dazu gehen Sie folgendermafen vor:

1. Klicken Sie im Anlagenbereich AUSWAHL auf der gewlinschten Datei.
Das Symbol wird hervorgehoben.

2. Wéhlen Sie ,,Sichern als ... im Menu ,,Datei* des Anlagenbereichs.
Das in Abbildung 4-24 gezeigte Fenster wird getffnet.
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" Post: Anlage sichern als

Pfad flir Ordner eingeben und Return driicken.

Aktueller Ordner:
fMear

Datei oder Ordner selektieren und Ordner 8ffnen klicken,

o |
S

|1‘ Zum néchsthéheren Ordner .., |
e B}
CJAquarium
Cyeilder
[CJFisch

[ Frosch
Jhome

[nsektenforschung
Jlost+found

Sichern als: Statusberichftut,

Verborgene Dateien: IAusbIenden | Einblenden |

(Ordner 8ffnen) ((Abbrechen) ({Sichern)

L =

Abbildung 4-24 Sichern einer Anlage

a. Offnen Sie das Verzeichnis, in dem die Anlage gespeichert werden
soll, und geben Sie einen Dateinamen ein.
Sie kénnen statt dessen auch den Pfadnamen des Verzeichnisses in das
Textfeld ,,Gehe zu* eingeben.

b. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Sichern®.
Die Datei wird kopiert und die Kopie in dem angegebenen Verzeichnis
abgelegt.
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Anlagen l6schen

Anderungen sichern

Um eine oder mehrere Anlagen zu l8schen, markieren Sie die entsprechenden
Symbole im Fenster ,,Nachricht lesen* oder ,,Nachricht erstellen* und wéahlen
»LOschen* im Menu ,,Bearbeiten* des Anlagenbereichs.

Die zuletzt geléschte Anlage kann wiederhergestellt werden. Wenn Sie seit
dem Start des Programms noch keine Anlagen geldscht haben, ist die Option
»Wiederherstellen* nicht verflugbar.

Um die Systemleistung zu verbessern, werden Anderungen nicht automatisch
gesichert, wenn Sie die Anwendung ,,Post” zu einem Symbol schlie3en.
Geldschte Dateien konnen daher nach dem Offnen des Kopfzeilenfensters
wiederhergestellt werden.

Damit der Briefkasten nicht zu grol3 wird und zuviel Platz auf der Festplatte
belegt, sollten Sie nicht mehr benétigte Nachrichten in regelmaligen
Abstanden l6schen und den Inhalt des Briefkastens aktualisieren.

Daflur verwenden Sie die Optionen ,,Sichern* oder ,,Fertig” im Meni ,,Datei*.

® Mit ,Sichern® machen Sie Anderungen wirksam und ibernehmen neue
Nachrichten in den Briefkasten, ohne das Kopfzeilenfenster zu schlie3en.

* Mit ,,Fertig” schlieBen Sie das Kopfzeilenfenster. Neue Nachrichten werden
in den Briefkasten bernommen, sobald Sie das Fenster wieder 6ffnen.
Wenn Sie diese Option wéahlen, kénnen Sie danach ein anderes E-Mail-
Programm starten, ohne dal3 es zu Konflikten beim Zugriff auf Briefdateien
kommt.

Im Fenster ,,Eigenschaften* legen Sie fest, in welchen Abstanden die
Anwendung nach neu eingetroffenen Nachrichten suchen und diese in den
Briefkasten tibernehmen soll. Wenn Sie ein langes Intervall gewahlt haben,
kdnnen Sie den Briefkasten zwischendurch mit ,,Briefkasten laden* im Meni
»Datei* aktualisieren. (Wenn Sie ,,Sichern* oder ,,Fertig“ wahlen, wird der
Briefkasten ebenfalls aktualisiert.) Hinweise zur Anpassung des
Abfrageintervalls finden Sie im Abschnitt ,,Einstellungen fur das
Kopfzeilenfenster* auf Seite 199.

Wenn Sie die Anwendung verlassen, werden Sie in einem Meldungsfenster
gefragt, ob Anderungen gesichert werden sollen (siehe Abbildung 4-25).
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Briefdateien

188

Der aktuelle Briefkasten wurde weréndert.
Wollen Sie die Anderungen sichern?

@nderunw sicherny (_ dnderungen verwerfen ) ( Abbrechen)

Abbildung 4-25 Meldung beim Verlassen der Anwendung ,,Post*

Mit ,,Anderungen sichern* werden alle Anderungen gespeichert und die
Anwendung ,,Post“ beendet. Wenn Sie ,,Anderungen verwerfen* wahlen,
werden geldschte Nachrichten wiederhergestellt. Mit ,,Abbrechen* kehren Sie
zum Kopfzeilenfenster zurick.

Wenn Sie eine Nachricht weiterverwenden wollen, kénnen Sie sie entweder in
den Dateimanager ziehen (siehe ,,Nachrichten in andere Anwendungen
ziehen* auf Seite 197) oder in einer Briefdatei speichern. Briefdateien kdnnen
beliebig viele Nachrichten enthalten und werden auBerhalb der Anwendung
,,Post”“ wie normale Dateien behandelt. Wenn Sie eine Briefdatei 6ffnen,
werden die Kopfzeilen der darin enthaltenen Nachrichten angezeigt, so dal Sie
jede Nachricht getrennt einsehen, bearbeiten und Iéschen kénnen.

Uber die Option ,,Briefdateien ...“ im Menii ,,Datei* kdnnen Sie Briefdateien
erstellen, 16schen und umbenennen, den Inhalt einer Briefdatei anzeigen und
Nachrichten in Briefdateien ablegen. Bei Auswahl dieser Option erscheint das
in Abbildung 4-26 gezeigte Fenster.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



N
1]

) Post: Briefdateien

Mame: Projekte,
(sichern w) (laden w) (Erzeugen w) (Bearbeiten v)

/fhome/sc
=
|‘|‘ . Zum néchsthéheren Ordner .., | hid
W; Loty -
21D
=
L =l

Abbildung 4-26 Fenster ,,Briefdateien*

In diesem Fenster werden alle verfligbaren Briefdateien (und
Briefverzeichnisse) angezeigt. Die Eintrage sind in drei Gruppe geordnet:

* Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem ersten Eintrag wechseln Sie auf
die néchsthdhere Verzeichnisebene.

® Danach folgen Unterverzeichnisse (oder Ordner), die Briefdateien enthalten.
Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Ordnersymbol zeigen Sie den
Inhalt eines Verzeichnisses an.

® Zuletzt kommen die Briefdateien, die im aktuellen Verzeichnis gespeichert
sind.

Im Fenster ,,Eigenschaften* (Kategorie ,,Briefablage*) legen Sie fest, in
welchem Verzeichnis Ihre Briefdateien abgelegt werden sollen. Hinweise dazu
finden Sie im Abschnitt ,,Einstellungen fur die Briefablage* auf Seite 210. Alle
in diesem Verzeichnis erstellten Briefdateien werden automatisch im Menu
.Briefdatei” im Kopfzeilenfenster angezeigt (siehe ,,Briefdateien anzeigen*
auf Seite 190). Das Standardverzeichnis fur Briefdateien ist Ihr Home-
Verzeichnis. Wenn Sie ein anderes Verzeichnis verwenden wollen, sollten Sie
die Einstellung andern, bevor Sie Briefdateien erstellen.

Uber die Menus ,,Briefdatei*, ,,Ubertragen*, ,,Kopieren* und ,,Laden* im
Kopfzeilenfenster kdnnen Sie ebenfalls neue Briefdateien erstellen,
Nachrichten in Briefdateien aufnehmen und den Inhalt von Briefdateien
anzeigen. Diese Menus werden im folgenden Abschnitt beschrieben.
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Briefdateien anzeigen

Das Menu ,,Briefdatei enthélt eine Liste aller Dateien und Unterverzeichnisse
in IThrem Briefverzeichnis (siehe Abbildung 4-27). Aus dieser Liste kénnen Sie
die gewiinschte Datei in das Textfeld ,,Briefdatei* Gibernehmen.

=) Post - /var/mail/sc
{Datei v ) Ansicht v){ Bearbeiten v )( Erstellen v ) Briefdatei: (@],
{(Fertig ) Michste ) ( L8schen ) (Antwort ) (Ohertragen Artfiles/ B it_printpreviv.rs
e
3 sungytmarkid!franza Thu épr 8 17:12  42/12%4  Re: lse I —
4 sungy!mark14!franza Thu &pr B 17:12 8172902 Re: Sna Folder/ DesksetDefaults
5 sungy!markid!franza Thu Apr 8 17:12  68/2733 compile| TestAppss Eel
E sungy!marki4!franza Thu Apr 8 17:12  55/1840 Re: new| daad latter EloundarMal
7 sungyimarki4!franza Thu Apr 8 17:12  116/5279  OW-bug dead.l
g Nannette.Sinpson@Eng.Sun.COM Thu Apr & 17:12  51/18eq| deadletterd NoName 4
9 sungy!narkigitest Thu Apr 8 17:12 113/3642 aenderun| dead.leftter.2 Salmon
10 Nannette.Simpson@Eng.Sun.COM Thu Apr & 17:12  43/1606| ogit_undors Seafood/ .
11 sungy!marki3!test Thu Apr 8 17:12  33/1169 bitte ae il - X
N [18 sc Mon Apr 12 12:00  18/460  Reminder| 'Ilename/ Swordfizh
flip_icons.rs Tuna rs
it_print_window] imagers
mailfile
=
L 16 Eintrage, 1 neu, 4 geldscht

Abbildung 4-27 Menu ,,Briefdatei* mit den verfuigbaren Briefdateien

Die Mens ,,Ubertragen”, ,,Kopieren“ und ,,Laden* enthalten eine Liste der
zuletzt gedffneten Briefdateien. Wenn Sie den Namen einer Briefdatei in das
Textfeld ,,Briefdatei* eingeben, wird diese Datei statt des Platzhalters ,,Eintrag*
an den Anfang der Liste gesetzt. Abbildung 4-28 zeigt das Menu ,,Kopieren*
nach dem Zugriff auf mehrere Briefdateien. Die im Textfeld angegebene Datei
status.reports steht am Anfang der Liste.

\;olr’mail{sunuser [Abwesenheit]
ellen w) Briefdatei: [T],
‘wort w) ( Obertragen v) @

154362

)l TR )

WeihnacH owv3.docs

todo

T T=]0

deskset/mail.tool

finance

Abbildung 4-28 Menu ,,Kopieren“ mit den zuletzt getffneten Briefdateien

190 Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



A

Uber das Fenster ,,Eigenschaften* kénnen Sie Dateien dauerhaft in die Meniis
,Ubertragen®, ,,Kopieren“ und ,,Laden“ aufnehmen. Dort legen sie auch die
maximale Léange des Menus fest. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt ,,Einstellungen ftr die Briefablage* auf Seite 210.

Neue Briefdateien erstellen

Neue Briefdateien kénnen Sie mit den Steuerelementen im Kopfzeilenfenster
oder im Fenster ,,Briefdateien* anlegen.

Briefdateien im Kopfzeilenfenster erstellen

So erstellen Sie eine Briefdatei, ohne ein weiteres Fenster zu 6ffnen:

1.

Waéhlen Sie eine oder mehrere Nachrichten aus, die in der neuen
Briefdatei abgelegt werden sollen.

Geben Sie den Namen der neuen Briefdatei in das Textfeld ,,Briefdatei*
ein, und klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Ubertragen* oder
»Kopieren*.

Wenn Sie lediglich einen Dateinamen eingeben (z. B. projektberichte ),
wird die Briefdatei in dem Verzeichnis erstellt, das im Fenster
»Eigenschaften* (Kategorie ,,Briefablage) angegeben ist. Soll die Datei in
einem anderen Verzeichnis angelegt werden, geben Sie den vollstandigen
Pfadnamen ein (z. B. /home/username/projekte/projektberichte ).
Um die Datei in einem Unterverzeichnis des Standardverzeichnisses
anzulegen, geben Sie den relativen Pfad zu diesem Verzeichnis ein.

Die neue Datei wird als Standardoption an den Anfang der Dateiliste in den
Meniis ,,Ubertragen”, ,,Kopieren* und ,,Laden* gesetzt.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Ubertragen* oder ,,Kopieren*.
Die Briefdatei wird angelegt, die ausgewahlten Nachrichten werden in die
Datei Ubertragen oder kopiert, und in der Ful3zeile des Kopfzeilenfensters
erscheint eine Statusmeldung.

Neue Briefdateien im Fenster ,,Briefdateien erstellen

So erstellen Sie eine Briefdatei im Fenster ,,Briefdateien®:
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1.

2.

Wahlen Sie ,,Briefdateien ...” im Menu ,,Datei*, um das gleichnamige
Fenster zu 6ffnen.

Geben Sie den Namen der neuen Briefdatei in das Textfeld ein.

Wenn Sie alle Statusberichte zu einem Projekt zusammenfassen mdchten,
konnten Sie die Datei beispielsweise projektberichte nennen (siehe
Abbildung 4-29).

's) Post: Briefdateien T

Mame: Projekte,
{(sichern w) (laden v) (Erzeugen w) ( Bearheiten v)

fhomessc

|1‘ Zum néchsthéheren Ordner .., |
] o bomr
15D

(T T=10

L

N

Abbildung 4-29 Erstellen einer Briefdatei im Fenster ,,Briefdateien

3.

Sie kdnnen auch den Namen eines neuen Unterverzeichnisses eingeben.

Wenn die neue Datei in einem vorhandenen Unterverzeichnis erstellt
werden soll, geben Sie in das Feld ,,Name* einen mit diesem Verzeichnis
beginnenden relativen Pfadnamen ein. Mit projekte/projektberichte
erstellen Sie eine Briefdatei namens projektberichte im
Unterverzeichnis projekte . Sie kdnnen statt dessen auch mit einem
Doppelklick AUSWAHL auf dem Eintrag projekte  das Unterverzeichnis
o6ffnen und dann den Namen der Datei in das Feld ,,Name* eingeben.

Waéhlen Sie ,,Briefdatei oder ,,\erzeichnis* im Menu ,,Erzeugen®.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



N
1]

Nachrichten in einer Briefdatei speichern

Sie kénnen Nachrichten mit den Steuerelementen im Kopfzeilenfenster oder
Uber das Fenster ,,Briefdateien* in einer Briefdatei speichern.

Uber das Kopfzeilenfenster

So legen Sie Nachrichten in einer Briefdatei ab, ohne ein weiteres Fenster zu
offnen:

1.

Markieren Sie die Kopfzeilen der Nachrichten, die Sie in eine Briefdatei
Ubertragen oder kopieren wollen.

Ubertragen oder kopieren Sie die gewéhlten Nachrichten mit einer der
folgenden Methoden:

a. Wenn die Briefdatei bereits existiert und in den Meniis ,,Ubertragen*
und ,,Kopieren* aufgefuhrt ist, wahlen Sie den entsprechenden
Menueintrag.

b. Wenn die Briefdatei in den Mends ,,Ubertragen“ und ,,Kopieren* nicht
aufgefuhrt ist, wahlen Sie sie im Menu ,,Briefdatei* und klicken dann
AUSWAHL auf der Taste ,,Ubertragen* oder ,,Kopieren“.

Die gewahlte Datei wird als Standardoption an den Anfang der Dateiliste
in den Menis ,,Ubertragen”, ,, Kopieren“ und ,,Laden* gesetzt.

Uber das Fenster ,,Briefdateien*

So legen Sie Nachrichten Uber das Fenster ,,Briefdateien® in einer Briefdatei ab:

1.

Markieren Sie die Kopfzeilen der Nachrichten, die Sie in eine Briefdatei
Ubertragen oder kopieren wollen.

Waéhlen Sie ,,Briefdateien ...”“ im Menu ,,Datei*.

Wahlen Sie eine Briefdatei aus der Liste.

Wenn sich die gewinschte Datei in einem Unterverzeichnis befindet,
mussen Sie das Verzeichnis zunéachst mit einem Doppelklick AUSWAHL auf
dem Ordnersymbol 6ffnen.

Waéhlen Sie ,,Nachricht in Briefdatei Ubertragen* oder ,,Nachricht in
Briefdatei kopieren* im Menu ,,Sichern®.
Die Nachrichten werden in die Briefdatei Uibertragen oder kopiert.
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Briefdateien 6ffnen

Sie kénnen den Inhalt einer Briefdatei entweder Gber das Fenster
.Briefdateien* oder tber das Menu ,,Laden* im Kopfzeilenfenster anzeigen.
Nach dem Laden der Briefdatei kbnnen Sie die darin enthaltenen Nachrichten
ebenso anzeigen, bearbeiten, 16schen und umbenennen wie die Nachrichten im
Briefkasten.

Um wieder zum Briefkasten zuriickzukehren, wahlen Sie ,,Briefkasten laden*
im Menu ,,Datei*.

Uber das Kopfzeilenfenster

So zeigen Sie den Inhalt einer Briefdatei an, ohne ein weiteres Fenster zu
offnen:

1. Wenn die gewilinschte Datei im Meni ,,Laden* nicht aufgefthrt ist,
wahlen Sie sie zuerst aus dem Menu ,,Briefdatei*.
Sie kdnnen statt dessen auch den Dateinamen in das Textfeld eingeben.

2. Wahlen Sie die Briefdatei aus dem Menu ,,Laden*.
Wenn der Dateiname im Textfeld ,,Briefdatei* angezeigt wird, genigt es,
wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Laden* klicken.

Uber das Fenster ,,Briefdateien*
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So zeigen Sie den Inhalt einer Briefdatei Uber das Fenster ,,Briefdateien* an:
1. Wahlen Sie ,,Briefdateien ... im Menu ,,Datei*.

2. Wéhlen Sie die gewtnschte Briefdatei aus der Liste.
Wenn sich die Datei in einem Unterverzeichnis befindet, mussen Sie
das Verzeichnis zunéchst mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem
Ordnersymbol 6ffnen.

3. Wéhlen Sie ,,Briefdatei* im Menu ,,Laden*.
Der Inhalt der Briefdatei wird im Kopfzeilenfenster angezeigt.

Sie kénnen die Briefdatei auch mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem
Dateisymbol in der Auswahlliste laden.
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Briefdateien hearbeiten

Mit den Optionen im Menu ,,Bearbeiten® im Fenster ,,Briefdateien* kdnnen Sie
Briefdateien leeren, umbenennen und léschen.

Dazu wahlen Sie als erstes die Datei aus. Wenn sich die gewlinschte Datei in
einem Unterverzeichnis befindet, missen Sie dieses Verzeichnis zuerst mit
einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Ordnersymbol 6ffnen. Befindet sich
die Datei in einem Ubergeordneten Verzeichnis, wechseln Sie mit einem
Doppelklick AUSWAHL auf dem Eintrag ..(Zum néchsthéheren

Ordner) auf die ndchsthéhere Verzeichnisebene, 6ffnen das Verzeichnis und
klicken AUSWAHL auf der Datei.

Um eine Briefdatei zu 16schen, markieren Sie die Datei in der Auswabhlliste
und wahlen ,,Loschen® im Menu ,,Bearbeiten*. Die Datei wird erst nach einer
Bestatigung gel6scht.

Um eine Briefdatei zu leeren, markieren Sie die Datei in der Auswahlliste und
wahlen ,,Leeren® im Menu ,,Bearbeiten. Der Dateiinhalt wird erst nach einer
Bestatigung geldscht.

Um eine Briefdatei umzubenennen, markieren Sie die Datei in der
Auswabhlliste, geben den neuen Namen in das Feld ,,Name* ein und wé&hlen
,umbenennen® im Menu ,,Bearbeiten.

Inhalt einer Briefdatei sortieren

Mit den Optionen im Untermend ,,Sortieren nach* des Menus ,,Ansicht*
kdnnen Sie den Inhalt des Briefkastens oder einer anderen Briefdatei nach
folgenden Kriterien sortieren:

»Uhrzeit und Datum*: Nachrichten werden nach Empfangsdatum und
-uhrzeit sortiert. Die zuletzt eingegangenen Nachrichten stehen am Anfang.

® Absender®: Nachrichten werden alphabetisch nach Absender geordnet. Mit
dieser Option kdnnen Sie alle Nachrichten eines Benutzers zusammen-
fassen.

® Betreff*: Nachrichten werden alphabetisch nach Thema geordnet. Mit
dieser Option kdnnen Sie alle Nachrichten zu einem bestimmten Thema
zusammenfassen.

® ,.GroRe*: Nachrichten werden aufsteigend nach GréR3e geordnet.
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e Status“: Nachrichten werden nach Lesestatus geordnet. Bereits gelesene
Nachrichten stehen am Anfang, gefolgt von nicht gelesenen und neuen
Nachrichten.

® .Nachrichtennummer*: Nachrichten werden aufsteigend nach Nummern
geordnet.

Briefdateien laden
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Der Inhalt einer Briefdatei kann jederzeit geladen und angezeigt werden.

Dabei erscheinen im Kopfzeilenfenster statt der aktuellen Nachrichten
vorubergehend die in der Briefdatei gespeicherten Nachrichten.

Dateien aus dem Standardverzeichnis laden

So laden Sie eine Briefdatei, die im Standard-Briefverzeichnis gespeichert ist:

1. Driucken Sie MENU auf der verkiirzten Menutaste neben dem Textfeld
,,Briefdatei*.
Es erscheint eine Liste der Nachrichten im Standardverzeichnis.

2. Markieren Sie die gewiinschte Datei, und lassen Sie MENU los.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Laden*.
Im Kopfzeilenfenster werden nun die Kopfzeilen der in dieser Briefdatei
gespeicherten Nachrichten angezeigt.

Dateien aus anderen Verzeichnissen laden
So laden Sie eine Datei, die sich in einem anderen Verzeichnis befindet:

1. Geben Sie den Pfad zu der Datei in das Textfeld ,,Briefdatei* ein.
Verwenden Sie den Pfad, in dem die Datei gespeichert wurde.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Laden*.
Im Kopfzeilenfenster werden nun die Kopfzeilen der in dieser Datei
gespeicherten Nachrichten angezeigt.

Wenn Sie den Pfad zu der gewiinschten Datei vergessen haben, kénnen Sie
statt dessen auch das Dateisymbol aus dem Dateimanager auf den Zielbereich
des Kopfzeilenfensters ziehen.
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Briefkasten laden

So zeigen Sie wieder den Inhalt des Briefkastens an (also alle noch nicht
gespeicherten Nachrichten):

¢ Wabhlen Sie im Kopfzeilenfenster ,,Briefkasten laden* im Meni ,,Datei*.
Im Kopfzeilenfenster werden nun wieder die Kopfzeilen der im Briefkasten
enthaltenen Nachrichten angezeigt.

Datenaustausch mit anderen Anwendungen

Sie kénnen Nachrichten aus der Anwendung ,,Post” in andere Anwendungen
ziehen und Daten aus anderen Anwendungen in das Fenster ,,Nachricht
erstellen* Gbernehmen, um sie als Anlage oder Teil des Nachrichtentexts in
eine Nachricht einzusetzen. In diesem Abschnitt werden verschiedene
Mdoglichkeiten des Datenaustauschs zwischen ,,Post* und anderen DeskSet-
Anwendungen beschrieben.

Nachrichten in andere Anwendungen ziehen

Um eine Nachricht in eine andere DeskSet-Anwendung zu Ubernehmen,
wadhlen Sie ihre Kopfzeile aus und ziehen sie an den gewinschten Zielort.
Dabei wird die gesamte Nachricht einschlieBlich aller Anlagen kopiert.

Anlagen kdnnen auch separat in andere Anwendungen kopiert werden.

Kopfzeilen in andere Anwendungen ziehen

Kopfzeilen kénnen in alle Anwendungen gezogen werden, die Uber einen Ziel-
bereich verfligen (Dateimanager, Texteditor, Drucken, Terminkalender usw.).

Dazu markieren Sie die gewtnschte(n) Kopfzeile(n) im Kopfzeilenfenster und
ziehen sie auf das Symbol oder den Zielbereich der gewtnschten Anwendung.
Dabei erscheint ein kleines Dokumentsymbol (siehe Abbildung 4-30). Wenn Sie
mehrere Kopfzeilen kopieren, werden drei Uberlappende Symbole angezeigt.
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r@ Post - /var/mail/sc

i

(Datei #)("Ansicht v ) ( Bearbeiten 7 ) (Erstellen ) Briefdatei: (7

(Fertig )(Nichste )( LBschen ) (Antwort w) (Obertragen @) ( Kepieren v ){ laden v)

=

sungytmarki4!franza Thu Apr 8 17:12 4271294 Re: User manual part number
sungy tmarki4!franza Thu Apr & 17:12  §1/2302 Re: Snapshots for ShowMe %
sungy tmarki4!franza Thu Apr B 17:12  BB/2733 compile nessages al
sungy tmarki4!franza Thu Apr 8 17:12  55/1840 Re: new deliveries

sungy marki4!franza Thu Apr 8 17:12 116/5279 OW-bug messages |
Nannette.Sinpson@Eng. Sun.COM Thu &pr 8 17:12 5171860 copyright.showne
sungy tmark13test Thu #&pr B 17:12 113/3643 aenderungen noetig

10 Mannette.Simpson@Eng.Sun.CoM Thu apr 8 17:12  43/1606 Image nits..

11 sungy!mark19!test Thu &pr 8 17:12 3371169 bitte aendern - danke

@ m oo B

w

N [16 sc Mon Apr 12 12:00  19/460  Reminder— Mitarbeiterversammlung
&
L 16 Eintrége, 1 neu, 4 geloschtJ

Abbildung 4-30 Kopieren einer Nachrichten in eine andere Anwendung

Wenn Sie die Kopfzeile einer Nachricht, die Termindaten enthalt, auf den
Terminkalender ziehen, wird der Termin automatisch in den Kalender
eingetragen. Néheres dazu finden Sie in Kapitel 5, ,,Terminkalender*.

Anlagen in andere Anwendungen ziehen

Anlagen kdnnen in folgende Anwendungen kopiert werden:

Dateimanager

Drucken (siehe Seite 166)

Alle Anwendungen, die tber einen Zielbereich verfiigen und den Dateityp
der Anlage unterstitzen. Audiodateien werden beispielsweise nur von der
Anwendung ,,Audio* akzeptiert.

Terminkalender (nur im vorgeschriebenen Format)

So kopieren Sie eine Anlage in eine andere Anwendung:

1.

Klicken Sie im Anlagenbereich AUSWAHL auf dem Dateisymbol.
Wenn Sie mehrere Anlagen kopieren wollen, klicken Sie ANPASSEN auf
dem zweiten und allen weiteren Symbolen.

Dricken Sie AUSWAHL auf einem der markierten Symbole, ziehen Sie
auf das Symbol oder den Zielbereich der gewiinschten Anwendung, und
lassen Sie AUSWAHL los.
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Dateien in die Anwendung ,,Post* ziehen

In den Textbereich der Fenster ,,Nachricht erstellen* und ,,Nachricht einsehen*
kdnnen nur Dateien aus dem Dateimanager und dem Texteditor gezogen
werden. Andere Dateitypen kdnnen Sie nur in den Anlagenbereich
Ubernehmen. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt ,,Dateien in den
Anlagenbereich ziehen* auf Seite 180.

Wenn Sie eine Briefdatei aus dem Dateimanager in das Kopfzeilenfenster
ziehen, werden automatisch die Kopfzeilen der darin enthaltenen Nachrichten
angezeigt.

Standardeinstellungen andern

Im Fenster ,,Eigenschaften* kdnnen Sie Einstellungen andern, die EinfluR auf
das Erscheinungsbild und die Bedienung der Anwendung ,,Post* haben. Um
dieses Fenster anzuzeigen, wahlen Sie ,,Eigenschaften* im Menu ,,Bearbeiten®.

Die Einstellungen sind in sieben Kategorien geordnet: Kopfzeilenfenster,
Nachrichtenfenster, Fenster Nachricht erstellen, Briefablage, Schablonen, Alias
und Experte.

Um die Einstellungen einer Kategorie anzuzeigen, driicken Sie MENU auf der
Meniitaste ,,Kategorie“, wiahlen den gewiinschten Eintrag und lassen MENU
los. Anderungen werden normalerweise sofort wirksam. In einigen Féllen

(z. B. wenn Sie die maximale Zahl der Kopfzeilen im Kopfzeilenfenster
adndern), mussen Sie ,,Post* zuerst verlassen und die Anwendung neu starten.

Um die gednderten Einstellungen einer Kategorie zu tlbernehmen, klicken Sie
AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*.

Einstellungen fur das Kopfzeilenfenster

Abbildung 4-31 zeigt die Einstellungen der Kategorie ,,Kopfzeilenfenster*.
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& Post : Eigenschaften

Kategorie: [¥] Kopfzeilenfenstar

Abfrageintervall: 300, [a[¥] Sekunden

Signal: 0 [a]=} Signalton
Anzeige: 10 [a[¥] Kopfzeilen
80 (4[] Zeichen breit
Zustellung: [ Automatische Kopfzeilenanzeige:

[ Einblenden von "Arn Empfanger” falls die Post von mir ist

Definierbare Tasten: Iﬂhwesenheit | Machste | Lischen | Bt ort |

Befehl: 5] abwesenheit iMeni)

Beschriftung: Abwesenheit

{Anwenden) (Zuriicksetzen)

Abbildung 4-31 Einstellungen der Kategorie ,,Kopfzeilenfenster*

Abfrage neuer Nachrichten

Im Feld ,,Abfrageintervall*“ geben Sie an, in welchen Abstdénden neue
Nachrichten in den Briefkasten tibernommen werden sollen. Der Standardwert
ist 300 Sekunden (5 Minuten). Wenn Sie neue Nachrichten sofort sehen wollen,
ohne auf die néchste automatische Abfrage zu warten, wahlen Sie ,,Briefkasten
laden* oder ,,Sichern* im Menu ,,Datei®.

Mit den Signaloptionen legen Sie fest, wie die Anwendung Sie auf neue
Nachrichten hinweist. Im ersten Feld geben Sie an, wie viele Signalténe
ausgegeben werden. In das zweite Feld geben Sie die Zahl der Blinksignale ein.
Wenn die Anwendung zu einem Symbol geschlossen ist, blinkt das Symbol. Ist
die Anwendung get6ffnet, blinkt das Kopfzeilenfenster.
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Grolie des Kopfzeilenfensters

Mit den Anzeigeoptionen definieren Sie die GroRRe des Kopfzeilenfensters. Im
ersten Feld geben Sie an, wie viele Kopfzeilen angezeigt werden. Bei Eingabe
eines niedrigeren Werts wird das Fenster kiirzer und bei Eingabe eines hheren
Werts langer. Im zweiten Feld legen Sie die Breite des Kopfzeilenfensters fest.

Anderungen werden erst nach einem Neustart der Anwendung wirksam.

Zustellung

Wenn Sie das Feld ,,Automatische Kopfzeilenanzeige* markieren, werden neu
eingetroffene Nachrichten automatisch in das Kopfzeilenfenster aufgenommen.
Ist das Feld nicht markiert, mussen Sie ,,Briefkasten laden* oder ,,Sichern* im
Menu ,,Datei* wahlen, um neue Nachrichten im Briefkasten anzuzeigen.

Wenn Sie das Feld ,,Einblenden von ...“ markieren, wird in den Kopfzeilen der
von lhnen gesendeten Nachrichten statt Ihrer Postadresse der Name des
Empféngers angezeigt.

Definierbare Tasten

Die ersten vier Tasten in der unteren Reihe des Steuerbereichs kénnen mit
beliebigen Befehlen aus den Mendis ,,Datei”, ,,Ansicht“, ,,Bearbeiten* und
»Erstellen* belegt werden. Wenn Sie bestimmte Befehle in diesen MenuUs sehr
haufig verwenden, sollten Sie sie diesen Tasten zuweisen.

®* Im Auswahlfeld ,,Definierbare Tasten* wird die aktuelle Belegung der
benutzerspezifischen Tasten angezeigt. Um die Belegung einer Taste zu
andern, klicken Sie AUSWAHL auf dem entsprechenden Feld.

®* Im Feld ,,Befehl” wird die aktuelle Belegung der gewahlten Taste angezeigt.

® Mit der Menutaste ,,Befehl rufen Sie ein MenU auf, das alle Menuoptionen
der vier Standardmenus (Datei, Ansicht, Bearbeiten und Erstellen) enthalt.

®* Im Feld ,,Beschriftung legen Sie fest, was auf der gewéahlten Taste angezeigt
wird. Normalerweise ist das der Befehlsname, aber wenn dieser zu lang ist
oder lhnen eine andere Beschriftung sinnvoller erscheint, kénnen Sie hier
eine Abklrzung oder einen anderen Tastennamen eingeben.

So andern Sie die Belegung einer definierbaren Taste:
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Wahlen Sie die gewlnschte Taste im Auswahlfeld ,,Definierbare Tasten®.
Das erste Feld steht fur die erste Taste der unteren Reihe, das zweite Feld
flr die zweite Taste usw.

Waéhlen Sie im Menu ,,Befehl (siehe Abbildung 4-32) den Befehl, der
Uber diese Taste ausgefuhrt werden soll.

In der ersten Spalte werden die Befehle im Menu ,,Datei* angezeigt, in der
zweiten Spalte die Befehle im Menu ,,Ansicht®, in der dritten Spalte die
Befehle im Menu ,,Bearbeiten und in der vierten Spalte die Befehle im
Menu ,,Erstellen®.

[} Post : Eigenschaften

Kategorie: [Z) Kopfzeilenfenster

Abfrageintervall: 300, (alz) Sekunden
Signal: 0 [a]¥} Signalton
0 (&% Blinksignale)
Anzeige: 10 (&[] kopfzeilen
80 [&[¥] Zeichen breit
Zustellung: W Automatische Kopfzeilenanzeige:

[0 Einblenden von "An: Empfénger” falls die Post von mir ist

Definierbare Tasten: [Abwesenheit | Nachste | Léschen | Antwort |

Befehl: Abuwesenhelt (Menid

Beschriftung: Laden ‘ Nachrichten (Meni) Ausschneiden Neu
Drucken ) Verkiirzte Kopfzeile Kopieren Antwort (Menii)
Sichern Vollstdndige kepfzeile Léschen Antwort an Absender
Fertig Vorige Wwiederherstellen (Meni) Antwort an Alle
Briefdateien Néichste Letzte Nachricht wiederherstellen | Antwort an Absender, Einschliefen

Sortieren nach (Men)

wiederherstellen aus Liste

Antwort an Alle, Einschliefien

Sortieren nach Uhrzeit und Datum

Eigenschaften

weiterleiten ..

Sortieren nach Absender

Abwesenheit (Menij

Sortieren nach Betreff

Sortieren nach Gréfe

Sortieren nach Status

Sortieren nach Nachrichtennumrer

Suchen

Abbildung 4-32 Belegung der definierbaren Tasten

3.

Geben Sie, falls gewiinscht, eine andere Tastenbeschriftung ein.

Verwenden Sie keine zu lange Beschriftung, da die Taste sonst zu breit wird.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*.
Die neue Tastenbelegung wird sofort wirksam. In dem Beispiel in

Abbildung 4-33 wurde die zweite Taste mit dem Befehl ,,Drucken* belegt.
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=) Post —/usr/spnul/ma?‘
{ Datei w ) Ansicht v)( Bearbeiten w){ Erstellen v)‘
{ Drucken ) Nichste ){ Ldschen 3 Antwort vJ?
1 wk Sat oct 12 09:28 12/

Abbildung 4-33 Geéanderte Tastenbelegung

Einstellungen flir Nachrichtenfenster

Mit den Einstellungen der Kategorie ,,Nachrichtenfenster* definieren Sie die
Lange des Textbereichs im Fenster ,,Nachricht lesen®, wéahlen eine andere
Druckmethode fur den Ausdruck von Nachrichten und legen fest, welche
Felder in verkirzten Kopfzeilen angezeigt werden.

Um die in Abbildung 4-34 gezeigten Einstellungen anzuzeigen, wahlen Sie im
Men( ,,Kategorie“ die Option ,,Nachrichtenfenster*.

& Post: Eigenschaften

Kategorie: IEl Nachrichtenfenster

Anzeige: 30 [a]w] Textzeilen

Druckerskript: |p -S

Aushlenden: =
®—lines
remailed—from ]
arrors—to i
message—id
remailed—date =
apparently—to
ih—reply—to
sent—by

|

Feld fir Kopfzeile:

{Anwenden) { Zuriicksetzen)

Abbildung 4-34 Einstellungen der Kategorie ,,Nachrichtenfenster*
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Im Feld ,,Anzeige* legen Sie fest, wie viele Textzeilen im Textbereich der
Fenster ,,Nachricht lesen* und ,,Nachricht erstellen* angezeigt werden.
Wenn Sie einen anderen Wert eingeben, missen Sie die Anwendung
verlassen und neu starten, um die geénderte Einstellung wirksam zu
machen.

Das im Feld ,,Druckerskript* angegebene Skript wird verwendet, wenn Sie
»Drucken* im Menu ,,Datei” oder im Pop-Up-Meni des Kopfzeilenbereichs
wahlen. Der Standardeintrag in diesem Feld ist Ip -s

Der Inhalt der Auswahlliste neben dem Mentelement ,,Ausblenden* gibt
an, welche Felder in verkurzten Kopfzeilen nicht angezeigt werden. Um ein
Feld in die Liste aufzunehmen, geben Sie die Feldbezeichnung in das
Textfeld ,,Feld fur Kopfzeile* ein (GroR-/Kleinschreibung muf} dabei nicht
beachtet werden) und klicken AUSWAHL auf der Taste ,,Hinzufligen*.

Im Menu ,,Hinzuflgen*“ kénnen Sie die Position des neuen Felds in der
Liste festlegen. Mit der Taste ,,L&schen* entfernen Sie das aktuell gewéhlte
Feld aus der Liste. Um ein Feld umzubenennen, geben Sie den neuen
Namen in das Feld ,,Feld fur Kopfzeile* ein und klicken AUSWAHL auf der
Taste ,,Andern®.

Die Auswabhlliste in Abbildung 4-34 enthalt einige der Felder, die in
verkirzten Kopfzeilen normalerweise ausgeblendet werden.

Um die gednderten Einstellungen wirksam zu machen, klicken Sie AUSWAHL
auf der Taste ,,Anwenden*.

Einstellungen fiir das Fenster ,,Nachricht erstellen*

Die Einstellungen der Kategorie ,,Fenster Nachricht erstellen* (siehe

Abbildung 4-35) haben Einflul? auf die Erstellung und Beantwortung von

Nachrichten. Um diese Einstellungen aufzurufen, wéahlen Sie ,,Fenster
Nachricht erstellen” im Menu ,,Kategorie* des Fensters ,,Eigenschaften®.
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w Post: Eigenschaften

Kategorie: [¥] Fenster Nachricht erstellen

Eingeschlossene Textmarkierung: >

Protokolldatei: asdf

Wi alle Mitteilungen protokellieren
Standardwerte: [ Bestitigung verlangen

Wi Liste der Anlagen einblenden

Definierbare Felder:

| —
e
-
‘

—

Feld fiir Kopfzeile:

Default Value:

{Aanwenden) ( Zuriicksetzen)

Abbildung 4-35 Einstellungen der Kategorie ,,Fenster Nachricht erstellen*

Einrtickungszeichen

Im Feld ,,Eingeschlossene Textmarkierung* geben Sie an, welches Zeichen an
den Anfang jeder Zeile gesetzt werden soll, wenn Sie eine Nachricht mit der
Option ,,Eingeruckt” im Mena ,,EinschlieBen* in eine andere Nachricht
Uubernehmen. StandardmaRig wird das GroéfRer-als-Zeichen (>) verwendet
(siehe Abbildung 4-36). Leerzeichen sind zuléssig, Tabulatoren dagegen nicht.

Hinweis — Das Einrtckungszeichen wird auch verwendet, wenn Sie eine
Nachricht mit ,,An Alle, EinschlieBen* oder ,,An Absender, EinschlieBen* im
Menu ,,Erstellen* beantworten.
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r@ Post: Nachricht erstellen 1
(Einschliefen v (Zustellen v) (Kopfzeile v (Leeren) (Anlagen hinzufiigen v)
To: sunuser@pluto
Subject: Titel der Machricht
Cc:
> From daemon Fri Oct 18 11:58:10 1991 =
> Date: Fri, 16 Oct 91 11:58:08 +0100 b
> From: walter@mars
> To: sunuser@pluto B3
¥ Subject: BESPRECHUNG PROTEKTLEITER KW 43 N
» Content-Length: 458
>
¥
> BITTE BEACHTEN !
>
> Der Termin der nachsten Projektleiterbesprechung hat sich geandert.
¥ Die Besprechung findet am 4. 12. um 9.00 Uhr im Besprechungsraum statt.
> 817e Teilnehmer werden gebeten, die Projektpléne vorzubereiten und
> die entsprechenden Unterlagen mitzubringen.
¥
> Ebenfalls mitzubringen ist die Liste der Vorschlége zum Thema
> "Das BUro: Die Raumgestaltung und ihr Einflulb auf die Leistung".
>
> Mittwoch, 4. 12. 1991, 3.00 Uhr: Projektleiterbesprechung
>
&
=
Anlagen:
E
{ |
L i

Abbildung 4-36 Eingeschlossene Nachricht

Protokolldatei fr ausgehende Nachrichten

Wenn Sie in das Feld ,,Protokolldatei* einen Dateinamen eingeben, wird im
Steuerbereich des Fensters ,,Nachricht erstellen* das Markierfeld ,,Protokoll*
angezeigt (siehe Abbildung 4-36). Durch Markieren dieses Felds geben Sie an,
dal? ausgehende Nachrichten in der Protokolldatei aufgezeichnet werden
sollen.

Wenn Sie das Feld ,,Alle Mitteilungen protokollieren* markieren, werden
ausgehende Nachrichten grundsatzlich immer protokolliert.

Protokolldatei 6ffnen
So zeigen Sie den Inhalt der Protokolldatei an:

1. Geben Sie im Kopfzeilenfenster den Namen der Protokolldatei in das
Textfeld ,,Briefdatei* ein.
Verwenden Sie den Namen, den Sie in den Standardeinstellungen
angegeben haben (z. B. ~/.record ).
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2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Laden*.
Im Kopfzeilenfenster werden nun statt der Nachrichten im Briefkasten die
Kopfzeilen der protokollierten Nachrichten angezeigt.

Aufforderung zur Bestatigung

Wenn das Feld ,,Bestatigung verlangen* markiert ist, werden Sie in folgenden
Fallen in einem Meldungsfenster zur Bestdtigung des Vorgangs aufgefordert:

® Das Fenster ,,Nachricht erstellen* enthélt Text und/oder Anlagen, und Sie
klicken AUSWAHL auf der Taste ,,Leeren*.

® Das Fenster ,,Nachricht erstellen* enthélt Text und/oder Anlagen, und Sie
schlieBen das Fenster.

® Sie haben den Text einer Nachricht im Fenster ,,Nachricht lesen* geandert
und dann eine neue Nachricht ausgewahlt, den Fensterpin geldst oder neue
Nachrichten erhalten. In diesem Fall werden Sie gefragt, ob die Anderungen
gespeichert werden sollen.

Vorsicht — Wenn Sie das Feld ,,Bestatigung verlangen* nicht markieren,
werden alle Anderungen im Fenster ,,Nachricht lesen* ohne weitere
Bestatigung wirksam. Dies kann zu Problemen fuhren, wenn Sie den Absender
einer Nachricht 18schen. Eine Nachricht ohne Absender wird an das Ende der
davorstehenden Nachricht gehangt und taucht in der Kopfzeilenliste nicht
mehr auf.

Anlagenbereich ausblenden

Im unteren Teil des Fensters ,,Nachricht erstellen* wird normalerweise ein
Bereich angezeigt, in den Sie Dateien aufnehmen kénnen, die als Anlage
zusammen mit der Nachricht verschickt werden sollen. Wenn Sie von dieser
Mdglichkeit selten oder nie Gebrauch machen, kénnen Sie die Markierung im
Feld ,,Liste der Anlagen einblenden* entfernen und den Anlagenbereich damit
standardmafig ausblenden.

Wenn Sie den Anlagenbereich doch einmal bendtigen, kénnen Sie ihn mit
»Anlagen einblenden® im Men ,Erstellen* voribergehend wieder anzeigen.
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Benutzerspezifische Kopfzeilenfelder

In der Kopfzeile des Fensters ,,Nachricht erstellen* werden normalerweise die
Felder ,,To“, ,,Subject* und ,,Cc* angezeigt. Uber das Menli ,,Kopfzeile
kdnnen Sie zuséatzlich das Feld ,,Bcc* einblenden. Wenn Sie die Adressen der
Kopienempfanger statt in das Feld ,,Cc* in dieses Feld eingeben, kann der
Empfanger aus der Kopfzeile der Nachricht nicht erkennen, dal’ diese auch
andere Benutzer gesendet wurde. Man bezeichnet solche Kopien daher auch
als Blindkopien.

Wenn Sie die Kopfzeile erweitern wollen, kénnen Sie eigene Felder definieren
und in die Auswabhlliste ,,Definierbare Felder* aufnehmen.

Sie kdnnen unter anderem folgende Felder definieren:

® Precedence: junk — Wenn Sie dieses Feld in die Kopfzeile aufnehmen, wird
eine Nachricht, die aus irgendeinem Grund dem Empfanger nicht zugestellt
werden kann, nicht an Sie zuriickgesendet. Dies ist vor allem dann nitzlich,
wenn Sie eine Nachricht an sehr viele Empfanger senden (z. B. an eine
AdreRliste), da Sie sonst jedesmal benachrichtigt werden, wenn ein
Zustellungsversuch scheitert.

® Reply-To: Postadresse — Wenn Sie eine Nachricht beantworten, in deren
Kopfzeile dieses Feld vorkommt, wird die Antwort nicht an den Absender,
sondern an die in diesem Feld angegebene Adresse gesendet.

® Return-Receipt-To: Postadresse — Wenn Sie eine Nachricht versenden, in
deren Kopfzeile dieses Feld vorkommt, erhalten Sie nach der Zustellung
automatisch eine Empfangsbestatigung.

So erstellen Sie ein benutzerspezifisches Kopfzeilenfeld:

1. Geben Sie den Feldtitel in das Textfeld ,,Feld fur Kopfzeile* ein.
Der auf den Titel folgende Doppelpunkt wird automatisch eingesetzt.

2. Wenn in dem Feld immer der gleiche Eintrag angezeigt werden soll,
geben Sie diesen in das Feld ,,Standardwert” ein.

3. Wahlen Sie ,,Davor* oder ,,Danach* im Menu ,,Hinzuftigen*, um das neue
Feld in der Auswahlliste vor oder hinter den aktuellen Eintrag zu setzen.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden®.
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5. Um das Feld in die Kopfzeile einer Nachricht einzusetzen, wéhlen Sie es
aus dem Menu ,,Kopfzeile“.
In Abbildung 4-37 wurde ,,Reply-To* als benutzerspezifisches Feld in die
Kopfzeile aufgenommen.

r‘ Post: Nachricht erstellen K
(Einschliefien v ) (Zustellen v) (Keopfzeile v) ((Leeren) ( Anlagen hinzufligen w)
To:
Subject:
Cc:
Reply-To: venus@plutg,
=
.
L]

Abbildung 4-37 Nachricht mit benutzerspezifischem Kopfzeilenfeld

Um ein Feld zu I6schen, klicken Sie nacheinander AUSWAHL auf dem Eintrag
in der Auswabhlliste, auf der Taste ,,L6schen* und auf der Taste ,,Anwenden*.

Um ein Feld zu &ndern, klicken Sie AUSWAHL auf dem Eintrag in der
Auswabhlliste, geben einen neuen Titel und/oder einen neuen Standardwert ein
und klicken nacheinander AUSWAHL auf der Taste ,,Andern“ und der Taste
»~Anwenden®.

Nachrichten automatisch speichern

Sie kénnen die Anwendung so konfigurieren, daB alle gesendeten Nachrichten
automatisch in eine Protokolldatei kopiert werden. Dazu gehen Sie folgender-
mafen vor:

1. Wahlen Sie im Kopfzeilenfenster die Option ,,Eigenschaften* im Menu
,Bearbeiten*.

2. Dricken Sie MENU auf der Taste ,,Kategorie®, und wéhlen Sie die Option
»Fenster Nachricht erstellen®.
Die zu dieser Kategorie gehdrenden Einstellungen werden angezeigt.

3. Geben Sie in das Textfeld ,,Protokolldatei* den Namen der Datei ein, in
der Kopien der gesendeten Nachrichten gespeichert werden sollen.
Wenn Sie Ihre Nachrichten in einer verborgenen Datei im Home-Verzeichnis
speichern wollen, kdnnten Sie die Protokolldatei beispielsweise
$HOME/.post.prot ~ nennen.
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Hinweis — $SHOMBEst eine Variable, die auf Ihr Home-Verzeichnis verweist. Sie
kdnnen diese Variable auch durch eine Tilde (~) ersetzen.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*.
Ab sofort werden alle gesendeten Nachrichten automatisch in diese Datei
kopiert. Die zuletzt gesendete Nachricht steht immer am Dateiende.

Einstellungen fiir die Briefablage

Mit den Einstellungen der Kategorie ,,Briefablage* (siehe Abbildung 4-38)

legen Sie fest, wo lhre Briefdateien gespeichert werden und welche Dateien in
den Mends ,,Ubertragen®, ,,Kopieren“ und ,,Laden* angezeigt werden. Um die
Einstellungen aufzurufen, wéhlen sie ,,Briefablage” im Menu ,,Kategorie* des

Fensters ,,Eigenschaften®.

= Post: Eigenschaften

Kategorie: Briefablage

Eriefdatei-verzeichnis scfauftrag,

Anzeigen his: 10 [a]¥]) Dateien in Menlis

uUbertragen, Kopieren, Laden:
L]
-

Dateiname:

fAnwendeny) [ Zuriicksetzen)

Abbildung 4-38 Einstellungen der Kategorie ,,Briefablage*
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Briefdatei-Verzeichnis

Im Feld ,,Briefdatei-Verzeichnis* geben Sie an, in welchem Verzeichnis neue
Briefdateien abgelegt werden. Sie kdnnen dieses Verzeichnis beispielsweise
briefe  oder brief_dateien nennen. Wenn Sie keinen vollstdandigen Pfad
eingeben, wird das Verzeichnis im Home-Verzeichnis angelegt. Existiert das
angegebene Verzeichnis noch nicht, werden Sie bei Ubernahme der
Anderungen mit ,,Anwenden* gefragt, ob es angelegt werden soll. Weitere
Hinweise zu Briefdateien finden Sie im Abschnitt ,,Briefdateien* auf Seite 188.

Die Mens ,,Ubertragen, ,,Kopieren“ und ,,Laden*

Die Mens ,,Ubertragen”, ,,Kopieren* und ,,Laden* im Kopfzeilenfenster
enthalten normalerweise die Namen der zehn zuletzt gedffneten Briefdateien.
Im Feld ,,Anzeigen bis*“ kénnen Sie die Zahl der Menueintrage erhéhen oder
verringern.

Wenn Sie die Anwendung ,,Post* starten, sind die Meniis ,,Ubertragen,
»Kopieren*“ und ,,Laden* leer. Sobald Sie eine Briefdatei 6ffnen, wird der Name
dieser Datei in die Menus aufgenommen. Wenn bestimmte Dateien stéandig in
den MenUs angezeigt werden sollen, kénnen Sie sie in die Auswahlliste

,,Die Mentis Ubertragen, Kopieren und Laden* aufnehmen.

Dazu geben Sie den Dateinamen in das Feld ,,Dateiname* ein und klicken
AUSWAHL auf der Taste ,,Hinzufluigen*. Der Dateiname wird in der Liste
hinter den aktuellen Eintrag gesetzt. Um den Dateinamen vor den aktuellen
Eintrag zu setzen, 6ffnen Sie das Menu ,,Hinzufigen* und wéahlen die Option
»Davor,

Mit der Taste ,,LO6schen* entfernen Sie die aktuell gewahlte Briefdatei aus der
Liste. Mit der Taste ,,Andern* weisen Sie der aktuell gewahlten Datei den
Namen im Feld ,,Dateiname* zu.

Weitere Informationen zur Verwendung von Briefdateien finden Sie im
Abschnitt ,,Briefdateien* auf Seite 188.

Nach AbschluB der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
,L2Anwenden®,
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Nachrichten in anderen Verzeichnissen speichern

Um eine Nachricht in einer Briefdatei zu speichern, die sich in einem anderen
Verzeichnis befindet, mussen Sie einen absoluten Pfadnamen eingeben. Damit
weisen Sie das Programm an, den Pfad als genaue Positionsangabe innerhalb
des Dateisystem zu interpretieren, statt ihn auf das Standard-Briefverzeichnis
zu beziehen.

Absoluter Pfad im Home-Verzeichnis

Wenn Sie eine Nachricht in einer Briefdatei zu speichern, die sich in einem
Verzeichnis unterhalb des Home-Verzeichnisses befindet, stellen Sie vor den
absoluten Pfadnamen die Variable $HOMHEINd Ihren Benutzernamen bzw. den
Namen eines Benutzers, fiir dessen Home-Verzeichnis Sie schreibberechtigt
sind. Statt der Variablen SHOMEkOnnen Sie auch die Tilde (~) verwenden.

Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt ,,Nachrichten im neuen
Standardverzeichnis speichern® auf Seite 214, aber verwenden Sie bei der
Eingabe des Pfadnamens in das Textfeld ,,Briefdatei* eines der beiden
folgenden Formate:

~benutzername/unterverzeichnis/dateiname

$HOMBenutzername/unterverzeichnis/dateiname

Wenn Sie danach auf ,,Ubertragen* oder ,,Kopieren* klicken, wird die
Nachricht in dem angegebenen Verzeichnispfad gespeichert.

Absoluter Pfad im Root-Verzeichnis

Wenn Sie eine Nachricht in einem Verzeichnis speichern wollen, das unterhalb
des Root-Verzeichnisses liegt, stellen Sie vor den absoluten Pfadnamen einen
Schréagstrich (/).

Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt ,,Nachrichten im neuen
Standardverzeichnis speichern® auf Seite 214, und verwenden Sie bei der
Eingabe des Pfadnamens in das Textfeld ,,Briefdatei* folgendes Format:

/unterverzeichnis/dateiname
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/ steht fr das Root-Verzeichnis und unterverzeichnis fur ein bereits
vorhandenes Verzeichnis unter root .

Zum Beispiel:

/tmp/meinedatei

Das Verzeichnis /tmp enthalt Systemdateien.

Vorsicht — Der Inhalt von /tmp wird beim Ausschalten oder Neustarten des
Systems geldscht. Dieses Verzeichnis kann also nur fur die voribergehende
Speicherung von Dateien verwendet werden.

Wenn Sie danach auf ,,Ubertragen* oder ,,Kopieren“ klicken, wird die
Nachricht in dem angegebenen Unterverzeichnis gespeichert.

Standardverzeichnis andern

Im Fenster ,,Eigenschaften* kdnnen Sie das Standard-Briefverzeichnis Folder
umbenennen oder festlegen, daf Briefdateien standardmaRig in einem anderen
Verzeichnispfad gespeichert werden sollen.

So andern Sie das Briefverzeichnis:

1. Wahlen Sie im Kopfzeilenfenster die Option ,,Eigenschaften* im Men
»Bearbeiten*.
Das Fenster ,,Eigenschaften* wird gedffnet.

2. Driicken Sie MENU auf der Taste ,,Kategorie®, und wihlen Sie die Option
»Briefablage*.
Die zu dieser Kategorie gehdrenden Einstellungen werden angezeigt.

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Verzeichnisnamen Folder .
Der Name wird hervorgehoben.

4. Andern Sie das Standardverzeichnis:

a. Wenn Sie den Namen des Standardverzeichnisses andern wollen,
geben Sie einen neuen Verzeichnisnamen ein.

b. Wenn Sie Ihre Nachrichten im Home-Verzeichnis speichern wollen,
geben Sie folgendes ein:

$HOME
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5. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden®.
Sie werden in einem Meldungsfenster gefragt, ob die Variable $HOMEN den
Pfadnamen lhres Home-Verzeichnisses umgewandelt werden soll.

6. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Zeichenkette erweitern®.
Das Fenster ,,Eigenschaften* wird geschlossen.

Nachrichten im neuen Standardverzeichnis speichern
So speichern Sie eine Nachricht in dem geénderten Briefverzeichnis:

1. Geben Sie den Namen der Briefdatei (mit oder ohne Unterverzeichnis) in
das Textfeld ,,Briefdatei* ein.
Wenn Sie als Briefdateiverzeichnis das Home-Verzeichnis gewahlt haben,
genigt der Dateiname.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht, die gespeichert
werden soll.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Ubertragen* oder ,,Kopieren®.
Die Nachricht wird in dem neuen Verzeichnis gespeichert (also entweder in
dem umbenannten Verzeichnis Folder , direkt im Home-Verzeichnis oder in
einem von lhnen angegebenen Unterverzeichnis).

Einstellungen fiir Schablonen

Schablonen enthalten Textelemente, die bei der Erstellung von Nachrichten
héaufig benodtigt werden. Jede Schablone ist eine eigenstdndige Datei, die Sie
mit einem beliebigen Editor (z. B. dem DeskSet-Texteditor oder dem Editor vi )
erstellen kénnen.

Mit den Einstellungen der Kategorie ,,Schablonen* (siehe Abbildung 4-39)
Ubernehmen Sie Schablonendateien in die Anwendung ,,Post”“. Um diese
Einstellungen anzuzeigen, wéhlen Sie ,,Schablonen* im Menu ,,Kategorie* des
Fensters ,,Eigenschaften®.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



N
1]

o) Post: Eigenschaften

Kategorie: [T] Schablonen

=
Kalender &
Unterschrift

-

info

Schablonen:

Name: Kalender,

Datei: [4] /client/templates/calendar.tpl

{Anwendeny) ( Zuriicksetzen)

Abbildung 4-39 Einstellungen der Kategorie ,,Schablonen*

So nehmen Sie eine Schablone in das Untermeni ,,Schablonen* des Menus
,,EinschlieBen* auf:

1. Geben Sie den Namen der Schablone in das Feld ,,Name* ein.
2. Geben Sie den Pfadnamen der Schablonendatei in das Feld ,,Datei* ein.
3. Wéhlen Sie ,,Davor* oder ,,Danach* im Menu ,,Hinzuftigen®.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden®.
Die Schablone wird in das Untermeni ,,Schablonen* aufgenommen.

Die Schablone ,,Kalender* wird im Untermenu ,,Schablonen* normalerweise
immer angezeigt. Wenn nicht, mussen Sie sie wie oben beschrieben in das
Meni aufnehmen. lhre eigenen Schablonen kénnen aufBer Text auch
Kopfzeilen-Informationen enthalten. Diese Zeilen missen am Anfang stehen
und durch mindestens eine Leerzeile vom eigentlichen Text getrennt sein.
Abbildung 4-40 zeigt ein Beispiel fur eine Schablone, die Text und Kopfzeilen-
daten enthalt.
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To: Projekt-Team 3
Subject: Projekthesprechung

e Besprechung heginnt in 2 Minuten ...

Abbildung 4-40 Schablone mit Text und Kopfzeilendaten

Um den Inhalt einer Schablone in den Textbereich des Fensters ,,Nachricht
erstellen* einzusetzen, wahlen Sie den entsprechenden Eintrag im Untermenii
»Schablonen®. Enthélt die Schablone Kopfzeilendaten, werden diese
automatisch in die entsprechenden Felder der Kopfzeile ibernommen.

Um eine Schablone zu l6schen, klicken Sie nacheinander AUSWAHL auf dem
Eintrag in der Auswabhlliste, auf der Taste ,,L6schen* und auf der Taste
,L2Anwenden®,

Um eine Schablone zu andern, klicken Sie AUSWAHL auf dem Eintrag in der
Auswabhlliste, geben neue Werte in die Felder ,,Name* und/oder ,,Datei* ein
und klicken nacheinander AUSWAHL auf den Tasten ,,Andern* und
,L2Anwenden®,

Einstellungen flir Adrel3listen

In einer Adrelliste (Alias) sind die Adressen mehrerer Benutzer unter einem
Aliasnamen zusammengefalit. Wenn Sie eine Nachricht an diese
Benutzergruppe senden wollen, missen Sie die Empfanger also nicht einzeln
angeben, sondern geben in das Feld ,,To* einfach den Aliasnamen ein.

Man unterscheidet zwischen zwei Arten von Adreflisten:

® Private AdreBlisten, die nur lThnen zugéanglich sind.

o Offentliche AdreRlisten, die in der Datei /etc/aliases gespeichert und
allen Benutzern zuganglich sind. Informationen zu diesem Aliastyp finden
Sie auf ,,Offentliche AdreRlisten in /etc/aliases erstellen® auf Seite 218.

Mit den Einstellungen der Kategorie ,,Alias* (siehe Abbildung 4-41) kénnen Sie
private AdreRlisten erstellen. Um diese Einstellungen anzuzeigen, wéhlen Sie
im Menu ,,Kategorie” des Fensters ,,Eigenschaften die Option ,,Alias*.
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e Post: Eigenschaften

Kategorie: (7] Alias

Aliase:

[ docgroup = elizabeth@Eng, brenda@jungle, pa

CINER|

Aliasname: docgroup

Adressen: glizabeth@Eng, brenda@jungle, paws@thecomma, jtaylor [»]

fAnwenden) (Zurlicksetzen)

Abbildung 4-41 Einstellungen der Kategorie ,,Alias*

So erstellen Sie eine private AdreBliste:

1. Geben Sie den Namen der Adrel3liste in das Feld ,,Alias” ein.
In Abbildung 4-41 wurde der AdreRliste der Name docgroup zugewiesen.

2. Geben Sie die Postadressen der Benutzer, die in die Adref3liste
aufgenommen werden sollen, in das Feld ,,Adressen* ein.
Trennen Sie die Adressen durch Kommas und/oder Leerzeichen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Hinzufligen*.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*.
Der in der Auswahlliste angezeigte Eintrag wird zu lhren personlichen
AdreRlisten hinzugeflgt.

Um eine Nachricht an die in dieser Liste angegebenen Benutzer zu senden,
geben Sie den Aliasnamen (z. B. docgroup ) in das Feld ,,To*, ,,Cc* oder ,,Bcc*
ein. Bei den Empféngern der Nachricht erscheinen statt des Aliasnamens die
Namen der unter diesem Namen zusammengefalsten Benutzer, d. h. fur sie ist
nicht ersichtlich, dal? die Nachricht an eine Adreliliste gesendet wurde.
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Mit der Taste ,,Ldschen* kdnnen Sie den aktuell ausgewahlten Alias aus der
Auswahlliste entfernen. Um Inhalt oder Namen einer AdreBliste zu andern,
geben Sie die neuen Daten ein und klicken AUSWAHL auf ,,Andern“.

Offentliche AdreRlisten in /etc/aliases erstellen

Um eine AdreBliste zu erstellen, die allen Benutzern zuganglich ist, melden Sie
sich als ,,root* bei Ihrem System an und bearbeiten die Datei /etc/aliases

in Threm Home-Verzeichnis mit einem beliebigen Texteditor. (Wenn Sie keine
Root-Privilegien besitzen, wenden Sie sich an lhren Systemverwalter.) Geben
Sie im Abschnitt ,,Local Aliases* in einer separaten Zeile einen Eintrag in
folgendem Format ein: aliasname:benutzername,benutzername (,...). Trennen Sie
die Benutzernamen durch Kommas, und schliel3en Sie die Eingabe mit
»Return® ab. Falls gewlinscht, kdnnen Sie nach jedem Komma noch ein
Leerzeichen eingeben.

Abbildung 4-42 zeigt ein Beispiel fur einen Aliaseintrag in /etc/aliases

= Texteditor — (aliases), dir: Jetc /
{ Datei v) (Ansicht w) (Bearbeiten w) ([ Suchen v)

friends:albert@monkey, genethighird, fred@skyhi gh‘

Abbildung 4-42 Aliaseintrag in /etc/aliases

Um eine Nachricht an die in diesem Alias angegebenen Benutzer zu senden,
geben Sie den Aliasnamen in das Feld ,,To*, ,,Cc* oder ,,Bcc* ein. Bei diesem
Aliastyp wird der Aliasname auch bei den Empféangern angezeigt, d. h. diese
wissen, daB es sich um eine Adreliliste handelt. Um eine Nachricht an eine
Adrelliste zu senden, die auf einem anderen System gespeichert ist, geben Sie
den Aliasnamen, das Zeichen @ und den Host-Namen in das Feld ,,To", ,,Cc*
oder ,,Bcc” ein. Wenn Sie auf den Alias ,,freunde* auf dem System ,,neu”
zugreifen wollen, geben Sie also freunde@neu ein.
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Kompatibilitats-Einstellungen

Die Einstellungen der Kategorie ,,Experte* (siehe Abbildung 4-43) sorgen
dafur, dal3 die Anwendung ,,Post*“ mit dem Programm mailx(1) kompatibel
ist. Um diese Einstellungen anzuzeigen, wahlen Sie im Menu ,,Kategorie* des
Fensters ,,Eigenschaften die Option ,,Experte®.

r“g Post: Eigenschaften

Kategorie: [T] Experte

Standardeinstellungen: [ EinschlieRen, wenn "Antwort an alle" {ich schliefe mich an)
[0 systemname in &dresse ignorieren (allnet)

[0 Metzwerkweites Sperren der Briefdatei

{Anwendeny) ( Zuriicksetzen)

Abbildung 4-43 Kompatibilitatseinstellungen

Die Einstellungen dieser Kategorie legen fest, wie die Anwendung reagiert,
wenn Sie eine Nachricht mit ,,An Alle* oder ,,An Alle, EinschlieBen* im Men
»Erstellen* beantworten. Sie gelten nur, wenn im Feld ,,To* oder ,,Cc* der zu
beantwortenden Nachricht Ihre Adresse angegeben ist.

In den folgenden Abschnitten wird mit den in Klammern stehenden Namen
(,,ich schliee mich an“ (,,metoo*) und ,,allnet*) auf die ersten beiden
Einstellungen verwiesen, da diese Namen in der Datei .mailrc ~ verwendet
werden. Eine Beschreibung dieser Datei finden Sie in der Online-
Dokumentation unter mailx(1)
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Wenn ,,Einschliel3en, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schliele mich an)
markiert ist

Wenn das Feld ,,Einschliel3en, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schliele mich an)*
markiert ist und Sie eine an Sie adressierte Nachricht mit ,,An Alle* oder ,,An
Alle, EinschlieRen* beantworten, wird die Antwort automatisch auch an lhre
Adresse gesendet. Erkannt werden alle AdreRformate, in denen Ihr
Benutzername angegeben ist (z. B. ihrname@ystem oder ihrname@ost, wobei
system der Name lhres Systems und host der Name eines beliebigen anderen
Hostsystems ist).

Nehmen wir an, Sie beantworten eine Nachricht mit folgender Kopfzeile:

From:heinz@west Fri Aug 23 10:36:21 1991
To: ihrname@ystem, ihrname@ost, willi@ost

Der Eintrag im Feld ,,To*“ im Antwortfenster lautet dann:

To: ihrname@ystem, ihrname@ost, willi@ost, heinz@west

Wenn ,,EinschlieBen, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schlieRe mich an)
nicht markiert ist

Wenn das Feld ,,Einschlielen, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schlieRe mich an)*
nicht markiert ist, richtet sich der Inhalt der Kopfzeile im Antwortfenster nach
dem Status der Einstellung ,,allnet. Diese Einstellung gibt an, ob Ihre Adresse
in allen Formaten erkannt wird, in denen Ihr Benutzername angegeben ist,
oder ob nur das Format ihrname@ystem erkannt wird.

Hinweis — Die Einstellung ,,allnet* ist nur dann von Bedeutung, wenn
»Einschlieen, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich schliefle mich an)“ nicht markiert
ist.

Wenn ,,allnet* markiert ist und ,,EinschlieBen, wenn ‘Antwort an Alle’
(ich schlieBe mich an)“ nicht markiert ist

Wenn ,allnet* markiert ist und ,,Einschlieen, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich
schlieBe mich an)“ nicht markiert ist, wird Ihre Adresse bei der Beantwortung
einer Nachricht mit ,,An Alle* oder ,,An Alle, EinschlieRen* nicht in das
Antwortfenster aufgenommen.
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Nehmen wir an, Sie beantworten eine Nachricht mit folgender Kopfzeile:

From: heinz@west Fri Aug 23 10:36:21 1991
To: ihrname@ystem, ihrname@ost, willi@ost

Der Eintrag im Feld ,,To* im Antwortfenster lautet:

To: willi@ost, heinz@west

Wenn weder ,,allnet* noch ,,Einschliel3en, wenn ‘Antwort an Alle’ (ich
schliee mich an)“ markiert ist

Wenn beide Felder nicht markiert sind, wird Ihre Adresse nur im Format
ihrname@ost in das Antwortfenster aufgenommen.

Nehmen wir an, Sie beantworten wieder die Nachricht mit der Kopfzeile:

From:heinz@west Fri Aug 23 10:36:21 1991
To: ihrname@ystem, ihrname@ost, willi@ost

Der Eintrag im Feld ,,To* im Antwortfenster lautet:

To: ihrname@ost, willi@ost, heinz@west

Wenn ,,Netzwerkweites Sperren der Briefdatei* markiert ist

Wenn die Anwendung ,,Post* auf mehreren Systemen aktiv ist und zwei
Prozesse gleichzeitig versuchen, dieselbe Briefdatei zu 6ffnen, kommt es zu
Fehlern. Solche Zugriffskonflikte werden jedoch normalerweise vom System
rechtzeitig erkannt und verhindert.

Optional kdnnen Sie ein ToolTalk-Sperrprotokoll aktivieren, das die
Anwendungen koordiniert und damit fir Datenkonsistenz beim Netzwerk-
zugriff auf Briefdateien sorgt.

Wenn Sie diese Einstellung dndern, wird sie wirksam, sobald Sie eine
Briefdatei 6ffnen. Ist bereits eine Briefdatei gedffnet, haben Sie drei
Mdoglichkeiten, die Einstellung zu aktivieren:

® Sie schlieRen die Datei und 6ffnen sie dann noch einmal.

® Sie bearbeiten die gedffnete Datei weiter. In diesem Fall wird das Protokoll
erst aktiviert, wenn Sie eine neue Briefdatei 6ffnen.

® Sie brechen den Vorgang ab und stellen die alte Einstellung wieder her.
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Terminkalender 5

Die Anwendung ,,Terminkalender* verwaltet Ihre Termine und weist Sie auf
Wunsch optisch und akustisch auf bevorstehende Termine hin.

Damit diese Hinweise rechtzeitig ausgegeben werden, missen Uhrzeit und
Datum auf Ihrem System richtig eingestellt sein. Voraussetzung ist aul3erdem,
dal? der Terminkalender als Symbol im Arbeitsbereich angezeigt wird oder
geodffnet ist.

Der Terminkalender bietet folgende Funktionen:

Anzeige von Terminen und Aktivitaten pro Tag, Woche, Monat oder Jahr
Einplanen einmaliger oder regelmafig wiederkehrender Termine
Hinweis auf bevorstehende Termine

Zugriff auf Terminkalender anderer Benutzer (nur bei entsprechender
Berechtigung)

Durchsuchen mehrerer Kalender nach freien Kapazitaten fiir die Planung
von Besprechungsterminen

Gleichzeitige Aufnahme von Terminen in mehrere Kalender
Versenden von Terminbenachrichtigungen

Ausdruck von Terminubersichten

So starten Sie den Terminkalender:

223



i
o1

Terminsichten

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme O Terminkalender.
Das Anwendungssymbol erscheint im Arbeitsbereich.

Der Terminkalender bietet verschiedene Datensichten. Sie kdnnen Tages-,
Wochen-, Monats- oder Jahresblatter anzeigen und eine Liste aller Termine
oder Aktivitaten eines Tages, einer Woche, eines Monats oder eines ganzen Jah-
res abrufen. Diese Mdglichkeiten werden in den folgenden Abschnitten
beschrieben.

Anwendungssymbole

Das Symbol des Terminkalenders zeigt ein Kalenderblatt mit dem aktuellen
Datum (siehe Abbildung 5-1).

april

Abbildung 5-1 Symbol des Terminkalenders

Anwendungsfenster
Monatskalender

Mit einem Doppelklick auf dem Terminkalender-Symbol 6ffnen Sie das
Anwendungsfenster, in dem ein Kalenderblatt mit den Terminen des aktuellen
Monats angezeigt wird (siehe Abbildung 5-2). Im Fenster ,,Eigenschaften* kén-
nen Sie festlegen, dal im Anwendungsfenster standardmagig ein anderes
Kalenderblatt erscheint.

224 Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



Steuerelemente

]

Terminkalender: sc@venus

{(_Ansicht v )( Bearbeiten w)({ Suchhilfe w)( Drucken w) {Letzter Monat ) Dieser Monat ) (Nichster Monat )

April 1993

50

Do

Fr

5a

1

9002 Projektbespr
11:00a Besprechung

B
3:00p Produkt-me

8

3:00a Projekthespr
11004 Besprechung

11

2
2:00p Mitarbeitery

13

14

15

2:00a Projekthespr
1100a Besprechung

17
200p Tag der affe

18

19

20
300p Produkt-Me

21
1200p Essen mit Ku

22

900a Projektbespr|
11:00a Besprechung|
2:00p Termin mit

23

10:00a Besuch beim

24

25

26
12008 Urlaub

27

28

29

3:00a Projekthespr
11004 Besprechung

30

Abbildung 5-2 Anwendungsfenster des Terminkalenders

Jeder Termin wird in einer separaten Zeile angezeigt. Wenn die Breite des

Datumsfelds nicht ausreicht, wird der Text gekirzt.

Nach dem Offnen des Fensters ist der aktuelle Tag durch eine doppelte

Umrandung hervorgehoben. Auf Farbsystemen erscheint der innere Rahmen in
der Farbe, die Sie im Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* fiir Anwendungs-
fenster angegeben haben. In Abbildung 5-2 ist der 22. April hervorgehoben.

Um einen anderen Tag auszuwahlen, klicken Sie AUSWAHL auf dem

entsprechenden Datumsfeld.

Der Steuerbereich des Terminkalender-Fensters enthéalt vier Menutasten —

»Ansicht”, ,,Bearbeiten®, ,,Suchhilfe” und ,,Drucken* — sowie drei Tasten, mit
denen Sie sich rasch durch den aktuell angezeigten Kalender bewegen kénnen.

Die Funktion dieser Steuerelemente wird in den folgenden Abschnitten
beschrieben.

Terminkalender
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Menu ,,Ansicht*

Mit den Optionen im Meni ,,Ansicht* kdnnen Sie zwischen verschiedenen Ter-
minansichten wechseln, eine andere Zeitzone wéahlen, Termine anzeigen und
nach einem bestimmten Datum suchen.

®* Mit den Optionen im Untermenu ,,Tag* zeigen Sie die Termine und
Aktivitaten des aktuellen Tags in Kalender- oder Listenform an.

® Mit den Optionen im Unterment ,,Woche* zeigen Sie die Termine und
Aktivitaten der laufenden Woche in Kalender- oder Listenform an.

®* Mit den Optionen im Untermenu ,,Monat“ zeigen Sie die Termine und
Aktivitaten des laufenden Monats in Kalender- oder Listenform an.

®* Mit den Optionen im Untermend ,,Jahr* zeigen Sie die Termine und
Aktivitaten des aktuellen Kalenderjahrs in Kalender- oder Listenform an.

®* Mit ,,Zeitzone" wéhlen Sie eine andere Zeitzone fur lhren Kalender oder
zeigen die Termine eines anderen Kalenders in der jeweiligen Ortszeit an.

® Mit ,,Suchen ... suchen Sie nach bestimmten Terminen. Naheres dazu
finden Sie im Abschnitt ,,Termine suchen* auf Seite 243.

® Mit ,,Gehe zu ...” zeigen Sie die Termine eines beliebigen Tages an. Diese
Option wird ebenfalls im Abschnitt ,,Termine suchen* auf Seite 243
beschrieben.

In den Abschnitten ,,FenstergréfRe &ndern* und ,,Steuertasten* auf Seite 227
wird beschrieben, wie Sie Detailinformationen zu einem Kalenderblatt anzei-
gen und zu friheren oder spateren Terminen wechseln.

Informationen zu Termin- und Aktivitatenlisten finden Sie im Abschnitt ,, Ter-
min- und Aktivitatenlisten anzeigen* auf Seite 232.

Menu ,,Bearbeiten*

Das Menu ,,Bearbeiten* enthalt folgende Optionen:

® Mit ,, Termin ...” 6ffnen Sie das Fenster ,, Termin-Editor*, tiber das Sie
Termine und Aktivitéten in Ihren Kalender eintragen.

® Mit ,,Eigenschaften ... 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie Termin- und
Kalenderanzeige, Datumsformat, Druckmethode, Zugriffsrechte und andere
Standardeinstellungen fur den Terminkalender &ndern kénnen.
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Menu ,,Suchhilfe*

Uber das Menii ,,Suchhilfe* konnen Sie bei entsprechender Berechtigung auf
die Kalender anderer Benutzer zugreifen. Ausfiuhrliche Hinweise dazu finden
Sie im Abschnitt ,,Zugriff auf andere Kalender* auf Seite 245.

Menu ,,Drucken*

Uber das Menii ,,Drucken* kénnen Sie Kalenderblatter und Termin- bzw. Akti-
vitatenlisten ausdrucken.

Steuertasten

Die rechts im Steuerbereich angezeigten Tasten (siehe Abbildung 5-3) haben
folgende Funktion:

* Mit ,,Gestern* wechseln Sie zum vorherigen Kalenderblatt.
* Mit ,,Heute* zeigen Sie das aktuelle Kalenderblatt an.

®* Mit ,,Morgen* wechseln Sie zum néchsten Kalenderblatt.

( Gestern ) Heute J( Morgen )

Abbildung 5-3  Steuertasten

Die Beschriftung dieser Tasten hangt davon ab, ob gerade ein Tages-, Wochen-,
Monats- oder Jahresblatt angezeigt wird.

Fenstergrofie &ndern

Mit Hilfe der Fensterwinkel kénnen Sie die GroRRe des Anwendungsfensters
andern (siehe auch ,,Fenster vergrofiern und verkleinern* auf Seite 28).

¢ Um die Datumsfelder breiter zu machen, ziehen Sie das Fenster an einem
der Fensterwinkel in horizontaler Richtung auseinander.

¢ Um die Datumsfelder langer zu machen, ziehen Sie das Fenster an einem
der Fensterwinkel in vertikaler Richtung auseinander.
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Kalenderblatter

228

Tagesblatt

In den folgenden Abschnitten werden die vier Kalenderansichten beschrieben,
die Sie Uber das Menu ,,Ansicht” aufrufen kdnnen: Tagesblatt, Wochenblatt,
Monatsblatt und Jahresblatt.

Wenn fur einen Tag mehrere Termine eingeplant sind, sollten Sie auf tageweise
Terminanzeige umschalten. Dazu gehen Sie folgendermalien vor:

¢+ Wabhlen Sie Ansicht 0 Tag 00 Tagesblatt.

Im Anwendungsfenster erscheint das Kalenderblatt flr den aktuell gewahlten
Tag. Wird bei Auswahl der Option ,,Tagesblatt“ ein Jahresblatt angezeigt,
erscheint das Kalenderblatt fiir den ersten Tag des aktuell gewahlten Monats.
Abbildung 5-4 zeigt ein Tagesblatt mit drei Terminen.

I @ Terminkalender: sc@venus 4
{Ansicht =) ( Bearbeiten w)({" Suchhilfe v )(" Drucken v) ((Gestern J( Heute ) Morgen ]

Mirz 1993 Do, April 22 1993
Bl

9:00 -10:00 Projektbesprechung

April 1993

11:00 -12:00 Besprechung Abteilungsleiter

2:00 - 5:00 Termin mit Kunde
MAI 1993
W

3p

ap

sp

6p

L 2l

Abbildung 5-4 Tagesblatt
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Wochenblatt

In einem Wochenblatt konnen Sie auch direkt auf tageweise Anzeige
umschalten. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile im Datumsfeld des
gewunschten Tages.

Die Anfangs- und Endezeit (standardméaRig 9 bzw. 17 Uhr) kann im Fenster
»Eigenschaften* gedndert werden. Informationen dazu finden Sie im Abschnitt
»Standardeinstellungen andern* auf Seite 260.

Sie kdnnen auch eine Liste aller Termine oder Aktivitaten eines Tages abrufen.
Da in dieser Liste auch Termine enthalten sind, denen keine bestimmte Zeit
zugeordnet ist, empfiehlt es sich, die Termin- und Aktivitatenlisten neben das
entsprechende Tagesblatt zu stellen, um alle Kalendereintrage vor Augen zu
haben. Lesen Sie dazu den Abschnitt ,,Termin- und Aktivitatenlisten*

auf Seite 231.

So schalten Sie auf wochenweise Terminanzeige um:
¢ Wahlen Sie Ansicht 0 Woche 0O Wochenblatt.

Im Anwendungsfenster erscheint das Kalenderblatt fur die Woche, in der das
aktuell gewahlte Datum enthalten ist (siehe Abbildung 5-5). Die Ubersicht in
der linken unteren Ecke des Fensters zeigt, welche Zeiten bereits durch Ter-
mine belegt sind. Dunkel schattierte Bereiche weisen auf Uberlappende Ter-
mine hin.

Sie kdnnen auch eine Liste aller Termine oder Aktivitaten einer Woche abrufen.
Naheres dazu finden Sie im Abschnitt ,,Termin- und Aktivitatenlisten*
auf Seite 231.

Um aus einem Wochenblatt direkt zu einem Tagesblatt zu wechseln, klicken Sie
AUSWAHL auf der Kopfzeile des entsprechenden Datumsfelds.
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Monatsblatt

]

Terminkalender: sc@venus

(_Ansicht «)(_Bearheiten v )( Suchhilfe v )(_Drucken w) ( Letzte Woche

)(Diese Woche  )( NHchste Woche )

Wochenbeginn Mo, April 19 1993

Montag 19 Dienstag 20 Mittwoch 21 Donnerstag 22 Freitag 23
F00pm-4:30pm 12:00pm-2:00pm 5:00am - 1 0:00am 10:00am-12:00pm
Frodykt-Meeting Essen mit Kunden Projektbesprechung Besuch beim Kunden
11:00am - 12:00pm
Eesprechung abteilungsleit
2:00pm-5:00pm
Termin mit Kunde
Samstag 24 Sonntag 25
Mo Di Mi Do Fr Sa 50 9 a

Nm kW

n

Abbildung 5-5 Wochenblatt

So schalten Sie auf monatsweise Terminanzeige um:

¢ Wahlen Sie Ansicht 0 Monat 0 Monatsblatt.

In einem Monatsblatt kénnen Sie auch direkt auf wochenweise Terminanzeige
umschalten. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf der Nummer eines Tages, der
innerhalb der gewiinschten Woche liegt. Solange Sie AUSWAHL gedrckt hal-
ten, wird die Woche im Monatsblatt hervorgehoben angezeigt. Das Wochen-

blatt erscheint, sobald Sie die Maustaste loslassen.

Wenn Sie nicht auf der Nummer, sondern auf einer anderen Stelle des Datums-
felds Kklicken, wird der entsprechende Tag ausgewahlt.

Sie kdnnen auch eine Liste aller Termine oder Aktivitaten eines Monats abru-
fen. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt ,,Termin- und Aktivitatenlisten*
auf Seite 231.
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Jahresblatt

So zeigen Sie den Jahreskalender an:

¢ Wahlen Sie Ansicht O Jahr O Jahresblatt.

Im Anwendungsfenster erscheint das Kalenderblatt flr das aktuelle Jahr
(siehe Abbildung 5-6).

= Terminkalender: sc@venus
(_Ansicht v ) Bearheiten =) Suchhilfe = )( Drucken w) ( letztes Jahr  j(Dieses Jahr  J( Michstes Jahr )
1993

Januar Februar Marz

50 MoDi Mi DoFr Sa
1 2

2 4 5 & 7 8 3§
1011 12 12 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
Eal

April

50 MoDi Mi Do Fr Sa

12 3 4 5 ¢
Tog 310 11 12 13
14 15 16 17 18 13 20

21 22 23 24 25 26 27
28

Mal

50 MoDi Mi DoFr Sa

12 3 4 5 ¢
7% 31011 12 13
14 15 16 17 18 13 20

21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31

Juni

S0 Mo Di Mi DofFr 5
1 2 3

4 B B 7 8 310
1112 13 14 15 16 17
18 13 20 21 22 23 24

50 MoDi Mi Do Fr Sa
1

2 2 4 5 & 7 8
910 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22

50 MoDi Mi DoFr Sa
12 3 4 5
B 7 8 3101112

13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26

25 26 27 28 28 30 23 24 25 26 27 28 29 27 26 29 30
30 H
Juli August September

S0 Mo Di Mi Do Fr Sa
1 2 3

4 5 6 7 8 310
1112 13 14 15 16 17
18 13 20 21 22 23 24
25 26 27 28 23 20 31

S0 Mo Di Mi Do Fr Sa
12 3 4 5 & 7
8 31011 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28
23 20 N

S0 Mo Di Mi Do Fr Sa
12 2 4

5 B 7 8 3101
12 13 14 15 16 17 18
13 20 21 22 23 24 2%
26 27 28 I3 20

Oktober November Dezember
S0 MoDi Mi Do Fr Sa S0 MoDi Mi Do Fr Sa 50 MoDi Mi Do Fr Sa
2 3 4 5 6 2 3 4

345 6 7 38 3
10011 12 12 14 15 16
17 12 13 20 21 22 23
24 25 26 27 28 23 30

78 3710111213
14 15 16 17 18 13 20
21 22 23 24 25 26 27
28 23 30

5 B 7 8 3101
12 12 14 15 16 17 18
13 20 21 22 23 24 2%
26 27 28 I3 20

L

Abbildung 5-6 Jahresblatt
Sie kdnnen auch eine Liste aller Termine oder Aktivitaten eines Jahres abrufen.
Naheres dazu finden Sie im nachsten Abschnitt.

Termin- und Aktivitatenlisten

In Erganzung der Tages-, Wochen-, Monats- und Jahresblatter kdnnen Sie sepa-
rate Fenster mit den Terminen und Aktivitaten eines Tages, einer Woche, eines
Monats oder eines Jahres 6ffnen. (Die Eintrage in der Terminliste werden auch
im Tagesblatt angezeigt.) Abbildung 5-7 zeigt ein Tagesblatt mit den Termin-
und Aktivitatenlisten fur diesen Tag.
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f@ Terminkalender : sc@venus !
(_Ansicht o)(_ EBearbeiten v){ Suchhilfe v)( Drucken =) { Gestern )(Heute ) Morgen )
Mdrz 1993 Mi, April 21 1993
Ta
ga | 800 - 5:00 Besprechun| (& Terminliste: Mi, April 21 1993 K
=
ga | 900 -10:00 Tisch best 1. 1200am-11:59pm Essen mit Kunden [#]
2. Bm00am-500pm Besprechung mit Kunde =
. 10a
April 1993 3. 11:00am-12:00pm Rundgang I
11:00 -12:00 Rund
11a =
e Aktivitaten: Mi, April 21 1993 N
)
b 1. O =w00am—10:00am Tisch bestellen
1w 2. [ 4w00pm-5:00pm Taxi zum Flughafen hes
n 2p
Mai 1993
3
an 4:00 - 5:00 Taxi zum|
Sp
Ep
—_
L =l
L |

Abbildung 5-7 Tagesblatt mit Terminliste und Aktivitatenliste

In einer Terminliste sind alle Termine und in einer Aktivitatenliste alle
Aktivitaten eines bestimmten Zeitraums aufgefthrt. Um die Projektverfolgung
zu erleichtern, enthélt die Aktivitatenliste Markierfelder, in denen Sie Aktivita-
ten ,,abhaken* kdnnen. Um eine Aktivitat als erledigt zu kennzeichnen, klicken
Sie AUSWAHL auf dem danebenstehenden Markierfeld. Um die Markierung
wieder zu entfernen, klicken Sie nochmals AUSWAHL auf dem Feld.

Normalerweise wird ein Termin (z. B. eine Besprechung) mit und eine Aktivi-
tét (z. B. ,,Statusbericht erstellen*) ohne eine Zeitangabe in den Terminkalender
aufgenommen. Sie kénnen jedoch frei entscheiden, ob ein Eintrag als Termin
oder Aktivitat behandelt werden soll. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt ,, Termine eintragen und andern* auf Seite 233.

Termin- und Aktivitatenlisten anzeigen
So zeigen Sie eine Termin- oder Aktivitatenliste an:

1. Wahlen Sie den gewlnschten Zeitraum (Tag, Woche, Monat oder Jahr).
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2. Wéhlen Sie im entsprechenden Untermeni des Menus ,,Ansicht* die
Option ,, Terminliste* oder ,,Aktivitaten“.

Neben dem Anwendungsfenster wird ein Fenster mit der gewdahlten Liste
eingeblendet.

Termine eintragen und andern

Termine und Aktivitaten werden Uber das Fenster ,,Termin-Editor* in den
Kalender eingetragen und bearbeitet. Um dieses Fenster zu 6ffnen, wahlen Sie

zunachst den gewinschten Tag und dann die Option ,,Termin® im Meni
,Bearbeiten*.

Sie kénnen das Fenster auch direkt mit einem Doppelklick AUSWAHL auf
einer Uhrzeitangabe im Tagesblatt oder auf einem Datum im Wochen- oder
Monatsblatt anzeigen.

Das Datum und die fur diesen Tag bereits geplanten Termine werden automa-
tisch in das Fenster ,,Termin-Editor* Gbernommen (siehe Abbildung 5-8).
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© Terminkalender Termin-Editor: sc@venus
Datum: 4/21/93 | Terrmin Aktivitdten | — Zielbereich
Aktuell gewahltes Datum Monat / Tag / Jate _
start: [5) 8:00 Termine =
) ) Ende: [§ 500 — 12:00 Essen mit Kunden = [ Termin oder
Beginn und Ende des Termins ——}—— - [ 2m ] B 8:00 Besprechung mit Kunde | |- Aktivitat
Thema: Eesprechung mit Kunds, 9:00 Tisch bestellen !
11:00 Rundgang
Terminbeschreibung = \T/Omandene
(Z. B. Grund und Tref‘fpunkt) Kalender  Einfiigeberechtigu erminé
s |
Warnsignal @ [sc@venus Y | ﬂ
@ s—{— Zugrifsrechte
Pop-U =
— wiederholen: 5] Einmal
_ _ [Pt | . @ s« N ——————1  Wiederholungs-
Signaloptionen I 1 D [ optionen 9
Senden wm LiEvanu weitergabe: [T) Uhrzelt und Text anzelgen
{EinfUgen)) ( Léschen ) ( Andern ) { Zuriicksetzen ) 3 .
At s | Anzeigeoptionen

Bearbeitungstasten

Abbildung 5-8  Fenster ,, Termin-Editor*

Fenster ,, Termin-Editor*

Das Fenster ,, Termin-Editor” enthalt folgende Steuerelemente:

® Im Feld ,,Datum* erscheint das aktuelle Datum. Wenn Sie weitere Termine
eintragen wollen, kdnnen Sie das angezeigte Datum &ndern. Das
Datumsformat legen Sie im Fenster ,,Eigenschaften* fest. Hinweise dazu
finden Sie im Abschnitt ,,Datumsformat* auf Seite 2609.

®* Mit den Tasten ,,Start”“ und ,,Ende* rufen Sie MenUs auf, in denen Sie
Beginn und Ende des Termins festlegen. Sie kénnen die Uhrzeit auch direkt
in das danebenstehende Textfeld eingeben.

Der Inhalt der Menas richtet sich nach den im Fenster ,,Eigenschaften*
gewahlten Tagesgrenzen. Hinweise zu dieser Einstellung finden Sie im
Abschnitt ,,Anzeige-Einstellungen* auf Seite 263.
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Wenn Sie eine Startzeit wahlen, wird das Ende des Termins automatisch
eine Stunde spater angesetzt. Dauert der Termin langer als eine Stunde,
wahlen Sie im ZeitmenU eine andere Endezeit oder geben die gewinschte
Uhrzeit in das Textfeld ein.

Wenn dem Termin keine bestimmte Zeit zugeordnet werden soll, wahlen Sie
den Menueintrag ,,Keine*“. Wenn Sie ,,Gesamter Tag* wahlen, wird der
Zeitraum 0:00 Uhr bis 23:59 Uhr reserviert. Diese Einstellung kénnen Sie
auch fur Urlaubstage, Gleittage und Geschaftsreisen verwenden.

® In das Feld ,,Thema“ geben Sie Hinweise zu dem Termin ein (z. B. Ort,
Tagesordnung, bendétigte Unterlagen usw.). Da in den Tages-, Wochen- und
Monatsblattern nur die erste Zeile dieses Felds angezeigt wird, sollte dort
der Grund des Termins angegeben sein.

® In der Auswahlliste ,, Termine* werden alle Termine angezeigt, die fur
diesen Tag bereits geplant sind.

®* Mit der Auswahltaste ,, Termin/Aktivitaten* legen Sie fest, ob es sich um
einen Termin oder eine Aktivitat handelt. Der Unterschied zwischen
Terminen und Aktivitaten wird im Abschnitt ,, Termin- und
Aktivitatenlisten* auf Seite 231 beschrieben.

® In der Auswabhlliste ,,Kalender Einfiigeberechtigung* ist angegeben, welche
Zugriffsrechte fur den aktuellen Kalender gelten. Naheres dazu finden Sie
im Abschnitt ,,Zugriffsliste und Zugriffsrechte* auf Seite 265.

* Uber die Taste ,,Weitergabe“ kénnen Sie die Daten eines Termins oder einer
Aktivitat ganz oder teilweise verbergen. Das dazugehdrige Menu enthalt
folgende Optionen: ,,Nur Uhrzeit anzeigen* (Uhrzeit ist sichtbar), ,,Uhrzeit
und Text anzeigen* (Uhrzeit und Thema sind sichtbar) und ,,Nichts
anzeigen® (alle Daten verdeckt). Die Standardoption kann im Fenster
»Eigenschaften* geandert werden. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt
»Einstellungen fur den Termin-Editor* auf Seite 262.

Vorsicht — Wenn Sie einen Termin mit der Option ,,Nichts anzeigen* vollig
verbergen, ist er flr Benutzer, die tUber die Suchhilfe auf Ihren Kalender
zugreifen, nicht erkennbar, daR der betreffende Zeitraum bereits verplant ist.
Es besteht also die Mdglichkeit, dal dieser Zeitraum flr einen anderen Termin
verwendet wird. (Informationen zur Suchhilfe finden Sie im Abschnitt ,,Zugriff
auf andere Kalender* auf Seite 245.)

Terminkalender 235



i
o1

®* Mit den Warnsignal-Optionen geben Sie an, wie und wann das System Sie
auf einen Termin hinweisen soll. Sie kénnen diese Optionen einzeln oder
kombiniert verwenden. In die Textfelder neben den Optionen geben Sie die
Anzahl der Zeiteinheiten bis zur Startzeit des Termins ein. Die gewtnschte
Zeiteinheit (Minute, Stunde oder Tag) wahlen Sie in einem Menl, das Sie
mit den verkirzten MenuUtasten neben den Textfeldern 6ffnen.

Wenn Sie ,,Signalton* aktivieren, wird ein akustisches Signal ausgegeben.
Wenn Sie ,,Blinksignal* aktivieren, blinkt bei geschlossenem
Anwendungsfenster das Terminkalender-Symbol und bei gedffneter
Anwendung das Fenster selbst. Wenn Sie ,,Pop-Up* wéahlen, wird zu der
angegebenen Zeit ein Hinweisfenster eingeblendet. Mit ,,Post* legen Sie fest,
dal3 an alle im Feld ,,Senden an*“ angegebenen Adressen eine
Benachrichtigung gesendet wird.

® Im Menu ,,Wiederholen* legen Sie fest, ob es sich um einen Einzeltermin
oder einen regelmaRig wiederkehrenden Termin handelt. Mégliche
Wiederholungsintervalle sind: Taglich, Wochentlich, Alle zwei Wochen,
Monatlich nach Datum (richtet sich nach dem Datum des Ausgangstermins,
z. B. immer am 1. oder 15. eines Monats), Monatlich nach Wochentag (richtet
sich nach dem Wochentag des Ausgangstermins, z. B. immer am dritten
Dienstag eines Monats), Jahrlich, Montag bis Freitag, Mo, Mi, Fr; Di, Do
oder ein individuelles Wiederholungsintervall. Im Feld ,,Fir* geben Sie an,
wie oft der Termin wiederholt werden soll.

® Uber den Zielbereich kénnen Sie Termine aus der Anwendung ,,Post* in den
Terminkalender Gbernehmen.

Die Standardeinstellungen im Fenster ,,Termin-Editor* kdnnen im Fenster
»Eigenschaften* gedndert werden. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt
»Einstellungen far den Termin-Editor* auf Seite 262.

Mit den Tasten am unteren Fensterrand kdnnen Sie Kalendereintrage erstellen
und bearbeiten. Sie werden in den Abschnitten ,,Neue Termine eintragen*
auf Seite 236, ,,Termine I6schen* auf Seite 240 und ,,Termine &ndern*

auf Seite 241 beschrieben.

Neue Termine eintragen

So nehmen Sie einen Termin oder eine Aktivitat in IThren Kalender auf:
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1. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Tag, an dem der Termin
stattfinden soll.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 5-9 gezeigte Fenster ,,Termin-Editor*.

o Terminkalender Termin—-Editor: sc@venus
Datum: 4/21/93 [Termin | aktivititen |
Monat / Tag / Jahr
Termine

start: (@) 800 =
12:00 Essen mit Kunden &

Ende: 5:00 -
nde: [g) 500 p.m. 2:00 Besprechung mit Kunde | ﬂ
Thema: Besprechung mit Kunde, 9:00 Tisch hestellen hd
11:00 Rundgang !
=&

Kalender Einfiigeberechtigu

=

warnsignalf gignaton [sc@venus f | ﬁ
Elinksignal >

.................. i

Pop-Up | ... -

wiederholen: [Z) Einmal

Pest S
__________________ e @

Spuden am o

Weitergabe: [T] Uhrzeit und Text anzeigen

{Emnflgeny) ( Léschen ) ( Andern ) { Zurlicksetzen )

Autor sc

Abbildung 5-9  Eintragen von Terminen und Aktivitéaten

2. Wenn es sich nicht um einen Termin, sondern um eine durchzufiihrende
Aufgabe handelt, klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,Aktivitaten®.
Normalerweise ist das Feld ,,Termin* hervorgehoben.

Wenn Sie ,,Aktivitaten* wahlen, erscheint die Beschreibung ohne Zeitpunkt
im Terminfenster. Sie kénnen bei Bedarf jedoch auch fur Aktivitaten einen
festen Zeitraum einplanen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der ersten Zeile des Felds ,, Thema“, und
geben Sie die Termin- oder Aufgabenbeschreibung ein.
Um in die nachste Zeile zu wechseln, driicken Sie ,,Return* oder bewegen
den Zeiger auf die Zeile und klicken AUSWAHL.
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4. Driicken Sie MENU auf der Menutaste neben dem Feld ,,Start*, und
markieren Sie die gewlinschte Anfangszeit.
Der Inhalt des Menus richtet sich nach den im Fenster ,,Eigenschaften*
gewahlten Tagesgrenzen.

Zu jeder Option gehért ein Unterment mit den Eintragen 00, 15, 30 und 45
(Minuten).

Sobald Sie MENU loslassen, wird die gewahlte Zeit in das Textfeld
eingetragen. Wenn Sie ,,Keine* wéhlen, wird dem Termin keine Uhrzeit
zugeordnet. Bei Auswahl von ,,Gesamter Tag“ wird der Termin von 0:00
Uhr bis 23:59 eingeplant.

Sie kdnnen die Startzeit auch direkt in das Textfeld eingeben.

Das System addiert zu der Startzeit automatisch eine Stunde hinzu und
tragt diese Zeit in das Feld ,,Ende* ein.

5. Um die Termindauer zu &dndern, driicken Sie MENU auf der Meniitaste
»Ende“ und wéahlen die gewtlinschte Uhrzeit wie in Schritt 4 beschrieben.
Sie kdnnen die Endezeit auch direkt in das Textfeld eingeben.

6. Wenn sich der Termin in regelmafRigen Abstdénden wiederholt, driicken
Sie MENU auf der Taste ,,Wiederholen* und wéhlen das gewiinschte
Wiederholungsintervall.

Eine Beschreibung der moglichen Intervalle finden Sie unter Fenster ,,Termin-
Editor* auf Seite 234. Im Feld ,,Fir* geben Sie an, Gber welchen Zeitraum der
Termin wiederholt werden soll. Mit der Taste ,,Fir* 6ffnen Sie ein Mend, in
dem Sie die gewiinschte Zeiteinheit wahlen. Auf diese Weise kénnen Sie zum
Beispiel eine wochentliche Besprechung Uber einen Zeitraum von zwei Mona-
ten einplanen.

StandardméRig werden Termine unabhéngig von dem gewdhlten Intervall fur
ein Jahr eingeplant. Wenn Sie als Wiederholungsintervall ,, Taglich* oder
»Wochentlich* gewahlt haben, wird im Feld ,,Fur* also automatisch ,,365 bzw.
D2 angezeigt. Bei jahrlicher Wiederholung erscheint als Standardwert 2.
Wenn der Termin unbegrenzt wiederholt werden soll, wahlen Sie im Men
»Fur® die Option ,,Immer* oder geben ,,Immer* in das Textfeld ein.

Wenn Sie im Meni ,,Wiederholen* die Option ,,Einmal*“ wéahlen, wird das Feld
»FUr® schattiert dargestellt und ist nicht verfiigbar.
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7. Geben Sie an, ob der Termin ganz oder teilweise verborgen werden soll.
Wenn die Termindaten fur andere Benutzer nicht sichtbar sein sollen,
wahlen Sie im Meni ,,Weitergabe* die Option ,,Nur Uhrzeit anzeigen* oder
»Nichts anzeigen®. Weitere Informationen zu diesen Optionen finden Sie
unter Fenster ,,Termin-Editor* auf Seite 234.

8. Legen Sie fest, wie das System Sie auf den Termin hinweisen soll.
Sie kdnnen keine, nur bestimmte oder alle Warnsignal-Optionen aktivieren.
Eine Beschreibung dieser Optionen finden Sie unter Fenster ,, Termin-Editor*
auf Seite 234. Wenn Sie ,,Pop-Up*“ wahlen, wird zu der angegebenen Zeit ein
Meldungsfenster eingeblendet. Abbildung 5-10 zeigt ein Beispiel.

I Kalender: Erinnerung

10/9/93 Besprechung

Yon 430 an 530 Konferenzraum

Abbildung 5-10 Meldungsfenster mit Terminbenachrichtigung

9. Wenn Sie den Zeitpunkt, zu dem der Hinweis erfolgt, andern méchten,
geben Sie den neuen Wert in das entsprechende Textfeld ein.
Bei der Eingabe werden nur Ganzzahlen akzeptiert.

Die Standard-Hinweiszeiten kénnen im Fenster ,,Eigenschaften* gedndert
werden. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt ,,Einstellungen fir den
Termin-Editor* auf Seite 262.

10. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Einfugen®.
Der Termin wird in die Auswabhlliste im Fenster ,,Termin-Editor* und in das
Anwendungsfenster aufgenommen.

Wenn Sie anschlieRend einen Termin fur einen anderen Tag einplanen wollen,
geben Sie das gewlnschte Datum in das Feld ,,Datum* ein oder rufen das Fen-
ster ,,Termin-Editor* mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Datumsfeld
im Anwendungsfenster erneut auf.
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Termine loschen

240

So l6schen Sie einen Termin oder eine Aktivitat aus dem Kalender:
1. Wahlen Sie ein Datum, und 6ffnen Sie das Fenster ,,Termin-Editor®.

2. Markieren Sie den zu l6schenden Termin in der Auswahlliste.
Die Termindaten werden angezeigt, und in der Ful3zeile erscheint der Name
des Benutzers, der den Termin eingetragen hat (siehe Abbildung 5-11).

© Terminkalender Termin-Editor: sc@venus
Datum: 4/21/93 [[Termin | aktivitdten |
Muohat A Tag / Jahe
Termine
start: (5) 200 g
12:00 Essen mit Kunden
Ende: 5:00 -
@ 500 p.m. [ 200 Besprechung mit Kunde | E
Thema: Besprechung mit Kunds, 900 Tisch bestellen
11:00 Rundgang !
—_
Kalender Einfilgeberechtigu
Warnsignal .
gnalton [sc@venus ¥ |
__________________ @ 5
Blinksignal
|
Pop—Up
""""""""" = wiederholen: Einmal
Paost e .
[t ... @ e @
Seudan am ¢ Weitergabe: Uhrzeit und Text anzeigen
(¢ Efnfdaen)) ( Loschen ) (Andern ) ( Zurlicksetzen )
Autor sC

Abbildung 5-11 Fenster ,, Termin-Editor* mit ausgewéhltem Termin

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,L6schen®.
Der Termin wird aus der Auswabhlliste im Fenster ,,Termin-Editor* und aus
dem Anwendungsfenster entfernt.

Wenn Sie versuchen, einen regelméaRig wiederkehrenden Termin zu I6schen,
erscheint das in Abbildung 5-12 gezeigte Meldungsfenster. In diesem Fenster
geben Sie an, ob nur der angezeigte Termin, alle kiinftigen Termine oder samt-
liche Termine geléscht werden sollen.
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Termine andern

Kalender Einfiigeberechtigu I

=] = Dieser Termin ist Teile einer sich wiederholenden Folge.
waollen Sie 18schen..?

Abbildung 5-12 Meldungsfenster beim Ldschen wiederkehrender Termine

So &ndern Sie einen bereits eingetragenen Termin:

1. Wahlen Sie das Datum, und 6ffnen Sie das Fenster ,,Termin-Editor*”.
2. Markieren Sie den zu dndernden Termin in der Auswahlliste.

3. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Andern*.

Wenn Sie einen regelmalig wiederkehrenden Termin &ndern, erscheint ein
Meldungsfenster, in dem Sie angeben, ob die Anderungen nur fur den gewahl-
ten Termin, alle kiinftigen Termine oder samtliche Termine gelten sollen.

Terminbenachrichtigung

Wenn Sie rechtzeitig auf einen Termin hingewiesen werden wollen, kénnen Sie
festlegen, dal das Programm Sie zu einer bestimmten Zeit (z. B. eine halbe
Stunde vorher) durch ein optisches oder akustisches Signal, eine Nachricht
oder ein Fenster mit den Termindaten benachrichtigen soll. Diese Hinweise
kénnen auch kombiniert werden.

So bereiten Sie eine Benachrichtigung vor:

1. Offnen Sie das Fenster ,, Termin-Editor”, und geben Sie einen neuen
Termin ein, oder markieren Sie in der Auswahlliste einen bereits
vorhandenen Termin.
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2. Klicken Sie AUSWAHL auf den Warnsignal-Optionen, die aktiviert

werden sollen.
Die gewaéhlten Felder werden hervorgehoben (siehe Abbildung 5-13).

Alle Warnsignale

o Terminkalender Termin—-Editor: sc@venus
Datum: 4/21/93 [Termin | aktivititen |
Monat / Tag / Jahr
Termine

start: [3) £:00
Ende: [§] S:00 ..

Thema: Besprechung mit Kunde,

12:00 Essen mit Kunden

2:00 Besprechung mit Kunde |
00 Tisch bestellen

11:00 Rundgang

R CINE|

sind aktiviert.

Hier legen Sie fest,
wie viele Minuten
(Stunden, Tage) vorher —]
Sie benachrichtigt
werden wollen.

Autor sc

Kalender Einfiigeberechtigu
|
warnsignalf gignaton [sc@venus f | ﬁ
Elinksignal >
T

Pop—Up

wiederholen: [Z) Einmal

O B

Weitergabe: [T] Uhrzeit und Text anzeigen

{Emnflgeny) ( Léschen ) ( Andern ) { Zurlicksetzen )

Abbildung 5-13 Warnsignal-Optionen

3.

Andern Sie, falls nétig, die Benachrichtigungszeit:

a. Klicken Sie AUSWAHL rechts neben dem angezeigten Wert, und
16schen Sie ihn mit der Ricktaste.

b. Geben Sie den gewiinschten Wert (Anzahl der Zeiteinheiten vor der
Startzeit des Termins) ein.

Geben Sie in das Feld ,,Senden an* eine oder mehrere Postadressen ein.
(Wenn Sie ,,Post* nicht aktiviert haben, Uberspringen Sie diesen Schritt.)
Im Feld ,,Senden an*“ wird standardméRig Ihre eigene Adresse angezeigt.
Wenn Sie weitere Adressen eingeben, wird die Liste nach links weitergerollt.
Mit den Pfeiltasten auf der Tastatur kdnnen Sie die nicht mehr sichtbaren
Zeichen wieder anzeigen.

Speichern Sie den Termin mit einer der folgenden Methoden.
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Termine suchen

a. Wenn Sie einen bereits vorhandenen Termin bearbeiten, klicken Sie
AUSWAHL auf ,,Andern*.

b. Wenn es sich um einen neuen Termin handelt, klicken Sie AUSWAHL
auf ,,Einfagen®.

Wenn Sie nicht mehr genau wissen, fir welchen Tag Sie einen bestimmten Ter-
min eingeplant haben, kénnen Sie nach ihm suchen. Das Fenster ,,Suchen*
wird folgendermalien gedffnet:

¢ Wahlen Sie Ansicht O Suchen.

In das erste Textfeld geben Sie den Suchtext ein. Grof3- und Kleinschreibung
muf bei der Eingabe nicht beachtet werden. In Abbildung 5-14 wurde das
Wort ,,Zahnarzt* als Suchtext eingegeben. Damit weisen Sie das Programm an,
nach allen Terminen zu suchen, in deren Beschreibung dieses Wort vorkommt
(z. B. ,,Zum Zahnarzt gehen*, ,,Zahnarztrechnung bezahlen* o. 4.).

) Terminkalender Suchen
Ubereinstimmende Termine: 7ahnarzs
Monate: B [a]+=)

{Worwirts suchen’) ( Riickwirts suchen’)

Abbildung 5-14 Fenster ,,Suchen*

In dem zweiten Feld geben Sie an, Gber welchen Zeitraum (in Monaten, begin-
nend mit dem aktuellen Monat) gesucht werden soll. Nehmen wir an, Sie
haben den Wert 6 eingegeben. Wenn Sie AUSWAHL auf ,,\orwérts suchen*
klicken, wird in den Terminen des aktuellen Monats und der darauffolgenden
funf Monate gesucht. Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Rtckwarts suchen* klicken,
wird in den Terminen des aktuellen Monats und der vorhergehenden funf
Monate gesucht.

Zu einem bestimmten Datum wechseln

Mit der Menuoption ,,Gehe zu* kénnen Sie rasch zu einem bestimmten Datum
wechseln, ohne die Steuertasten zu verwenden.
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1. Wahlen Sie Ansicht O Gehe zu.
Das Fenster ,,Gehe zu Datum* wird geotffnet.

2. Geben Sie das gesuchte Datum in das Textfeld ein, und klicken Sie
AUSWAHL auf der Taste ,,Gehe zu*.
Das Datum muf im Standardformat eingegeben werden. Je nach aktueller
Terminansicht erscheint entweder das Tagesblatt, oder der Tag wird im
Kalenderblatt hervorgehoben.

Termine aus der Anwendung ,,Post* Gbernehmen

244

Wenn Sie eine Nachricht mit einem Terminkalender-Symbol als Anlage oder
eine Terminbenachrichtigung eines anderen Benutzers erhalten, kénnen Sie

den darin angegebenen Termin direkt in Ihren Kalender Ubernehmen. Dazu
gehen Sie folgendermalien vor:

1. Offnen Sie die Anwendung ,,Post*.
2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht.

3. Dricken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile, und ziehen Sie in eine
beliebige Richtung.
Der Zeiger &ndert seine Form, und die Nachricht wird durch ein kleines
Umschlagsymbol représentiert (siehe Abbildung 5-15).

B4 winsor Fri

[ B7 winsor [~— Fri N
\4' I|

Abbildung 5-15 Ziehen einer Nachricht

4. Ziehen Sie das Symbol auf das Symbol oder das Anwendungsfenster des
Terminkalenders.

5. Lassen Sie AUSWAHL los.

Der Termin wird in den Kalender aufgenommen, und in der FulRzeile des Ter-
minkalender-Fensters wird eine Statusmeldung mit Datum und Uhrzeit ange-
zeigt (siehe Abbildung 5-16).
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[\'I:arnn'n geplant: 01/23/92 3:00 -

Abbildung 5-16 Statusmeldung nach Ubernahme eines Termins

Informationen zur Erstellung von Terminanlagen finden Sie im Abschnitt ,,Ter-
mine und Nachrichten* auf Seite 276 und in Kapitel , ,,Post*. Wenn der Termin
in einem Format vorliegt, das vom Terminkalender nicht unterstiitzt wird,
erscheint ein Fenster mit einer Fehlermeldung.

Zugriff auf andere Kalender

Bei entsprechender Berechtigung kdnnen Sie auch auf die Kalender anderer
Benutzer zugreifen und auf diese Weise die Termine mehrerer Personen
koordinieren. Wenn Sie nach einem Termin flir eine gemeinsame Besprechung
suchen, kénnen Sie verschiedene Kalender ,,libereinanderlegen®, den gefunde-
nen Termin in die Kalender der betroffenen Benutzer eintragen und diese Uber
elektronische Post auf den neuen Termin hinweisen.

Um die Termine anderer Benutzer einsehen, a&ndern und I6schen zu kénnen,
mussen Ihnen diese Benutzer entsprechende Zugriffsrechte erteilt haben. Im
Abschnitt ,,Zugriffsliste und Zugriffsrechte* auf Seite 265 erfahren Sie, wie Sie
eine Zugriffsliste fur lIhren eigenen Kalender erstellen.

Mehrere Kalender anzeigen

Mit der Suchhilfe ,,Mehrere Kalender* kénnen Sie die Kalender mehrerer
Benutzer gleichzeitig anzeigen und auf diese Weise feststellen, welche Zeit-
rdume bereits belegt sind und an welcher Stelle ein Termin fir alle oder zumin-
dest fur einen Teil dieser Benutzer eingeplant werden kénnte.

Sobald Sie einen geeigneten Zeitpunkt gefunden haben, kénnen Sie den Termin
in die Kalender aller Benutzer aufnehmen, die lhnen entsprechende Zugriffs-
rechte erteilt haben. Wenn Sie Uber diese Rechte nicht verfligen, haben Sie die
Mdoglichkeit, den betroffenen Benutzern eine Nachricht mit einer Terminanlage
zu senden, die sie aus der Anwendung ,,Post” in den Terminkalender
Ubernehmen kdnnen.
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Fenster ,,Mehrere Kalender*

Um das Fenster ,,Mehrere Kalender* zu 6ffnen, wahlen Sie die Option ,,Meh-
rere Kalender anzeigen* im Menu ,,Suchhilfe. Dieses Fenster kann auch zu

einem Symbol geschlossen werden. Abbildung 5-17 zeigt das Fenstersymbol
und das Fenster mit einem Kalender.

r@' Terminkalender: Mehrere Kalender 1
{ Terminplan ..} (" Post..) (Gehezu w)4/1/95,
= Kalender gesperrt, solange in Bearbeitung
| m—
[earet@river | 1=
mariac@river =
sehring@curry
L
{ Konfigurationsmenii ...')
Marz 1993
Mo Di Mi Do Fr Sa So
- 29 30 1 1 2 3 4
‘1
g
1z
1
2
3
4
5
6
7
1 kalender angezeigt N,

Abbildung 5-17 Mehrere Kalender — Symbol und Fenster

Das Fenster ,,Mehrere Kalender* enthélt folgende Steuerelemente:
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® Mit den Tasten ,, Terminplan ...“, ,,Post ..” und ,,Gehe zu* erstellen Sie
Kalendereintrage fir mehrere Benutzer, verschicken Benachrichtigungen
Uber neue Termine und zeigen ein anderes Wochen- oder Monatsblatt an.

® In der Auswahlliste werden die verfligbaren Kalender angezeigt.

® Mit der Taste ,,Konfigurationsmena ...“ 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie
Kalender in die Auswahlliste aufnehmen und aus der Liste entfernen
kénnen.

®* Im Anzeigebereich kdnnen Sie mehrere Kalender zu einer Gesamtibersicht
zusammenfassen.

Die Zahl der Kalender ist in der FuRzeile des Fensters angegeben. In
Abbildung 5-17 wird nur ein Kalender angezeigt.

Die grau schattierten Bereiche geben an, daR dieser Zeitraum bereits belegt ist.
Werden mehrere Kalender angezeigt, erscheinen diese Bereiche in verschiede-
nen Grautonen. Je dunkler ein Bereich dargestellt ist, desto mehr Termine sind
fur diesen Zeitraum geplant. (Da nur maximal drei Graustufen mdglich sind,
wird ein Zeitraum, der in vier oder mehr Kalendern verplant ist, genauso dun-
kel angezeigt wie ein in drei Kalendern belegter Zeitraum.) Weil3e Bereiche ste-
hen flr Zeitraume, die noch verfugbar sind.

Abbildung 5-18 zeigt ein Fenster mit funf Kalendern. Die Namen der Kalender
sind in der Auswabhlliste angegeben. Eine gemeinsame Besprechung kénnte
beispielsweise auf Mittwoch 9 Uhr gelegt werden, da der Zeitraum von 9:00
Uhr bis 11:30 Uhr bei allen Benutzern noch zur Verfligung steht.
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r@ Terminkalender: Mehrere Kalender L
(Terminplan ..} (Post..) (Gehezu v)4/1/93,
= Kalender gesperrt, solange in Bearbeitung
 —
egret@river
<] hamilton@artenis E
mariac@celtic
patten@phosphor
B cehring@ourry
—
{ Kenfigurationsmenii .. )
Marz 1993
Mo Di Mi Do Fr Sa So
29 30 ]| 1 2 3 3
el |
)
10
e
11
12
1
2
3
4
5
B
7
L 1 Kalender angezeigt N,

Abbildung 5-18 Fenster ,,Mehrere Kalender* mit funf Kalendern
Der aktuell gewahlte Zeitraum ist doppelt umrandet. Auf Farbsystemen

erscheint der innere Rahmen in der im Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften*
angegebenen Standardfarbe fur Anwendungsfenster.
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Die Namen der Benutzer, in deren Kalender dieser Zeitraum bereits belegt ist,
sind in der Auswahlliste mit einem Uhrsymbol gekennzeichnet. Wenn Sie eine
Besprechung ansetzen wollen und kein Termin verfiigbar ist, an dem alle
Benutzer Zeit haben, kénnen Sie anhand dieser Markierung feststellen, welcher
Zeitraum bei den meisten Benutzern noch frei ist.

In Abbildung 5-18 ist Dienstag 11:00 Uhr bis 12:00 Uhr der aktuelle Zeitraum.
Die Symbole in der Auswahlliste zeigen, dal} dieser Zeitraum bei den Benut-
zern calvin@hobbes und jon@garfield bereits belegt ist.

Kalender in die Auswahlliste aufnehmen

In der Auswabhlliste der erweiterten Suchhilfe werden alle aktuell verfiigbaren
Kalender angezeigt. Diese Liste erscheint auch im Menu ,,Suchhilfe*, das Sie
mit der gleichnamigen Taste im Steuerbereich des Terminkalenders 6ffnen. Um
auf einen Kalender zugreifen zu kdénnen, mussen Sie ihn zuné&chst in die Aus-
wahlliste aufnehmen.

Neue Kalender werden im Menu ,,Suchhilfe* in der Reihenfolge angezeigt, in
der Sie sie in die Auswabhlliste aufgenommen haben. Nach dem Hinzufligen
eines Kalenders kénnen Sie die Liste alphabetisch ordnen.

So nehmen Sie neue Kalender in die Auswahlliste auf:

1. Wéhlen Sie Suchhilfe O Konfigurationsmend.
Wenn das Fenster ,,Mehrere Kalender* bereits gedffnet ist, klicken Sie
AUSWAMHL auf der Taste ,,Konfigurationsment*“.

2. Geben Sie die Kalenderadresse des Benutzers, dessen Kalender Sie in die
Auswahlliste aufnehmen wollen, in das Feld ,,Benutzername* ein.
Die Kalenderadresse besteht aus dem Benutzernamen des
Kalendereigenttimers, dem Zeichen @ und dem Namen des Hostsystems. In
Abbildung 5-19 wurde in das Feld ,,Benutzername* die Adresse
jon@garfield eingegeben.

Wenn in Threm Netzwerk NIS oder DNS verwendet wird und das
Hostsystem nicht zur lokalen Domain gehdért, mussen Sie auch den Namen
der entfernten Domain angeben.

Um den Kalender des Benutzers ,,calvin® in der lokalen Domain in die
Auswahlliste aufzunehmen, geben Sie die Adresse im Format calvin@ host
ein. Befindet sich das System dieses Benutzers dagegen in einer anderen
Domain, mussen Sie calvin@ host.domain eingeben.
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i8] Terminkalender: Konfigurationsmenii
Kalender in die
Eenutzername: , Name hinzutugen) —— Auswabhlliste
aufnehmen
Suchhilfe-Meniielemente
= Aktuellen Kalender
sc@venus ﬁ andern
=
Aktuellen Kalender
aus der Auswabhlliste
l6schen
i

Kalenderliste
alphabetisch sortieren

{“Anwenden ) ( Zuriicksetzen )

Abbildung 5-19 Aufnahme eines Kalenders in die Auswahlliste

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Name hinzufiugen®.

Hinweis — Um den Programmablauf nicht unnétig zu verlangsamen und das
Netzwerk nicht zu stark zu belasten, prift die Anwendung bei der Eingabe
nicht, ob der Benutzername giltig ist oder ob Sie tGber Zugriffsrechte fir den
Kalender verfugen. Diese Prufungen werden erst durchgefuhrt, wenn Sie den
Kalender in der Auswahlliste oder im Menu ,,Suchhilfe* auswéhlen. Stellt sich
dabei heraus, daB die Adresse ungultig ist oder keine geeigneten
Zugriffsrechte vorhanden sind, wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

4, Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden“.

Kalender aus der Auswahlliste l6schen

So l6schen Sie einen Kalender aus der Auswahlliste des Fensters ,,Mehrere
Kalender* und aus dem Menu ,,Suchhilfe*:

1. Wahlen Sie Suchhilfe 0 Konfigurationsmenu.
Wenn das Fenster ,,Mehrere Kalender* bereits gedffnet ist, klicken Sie
AUSWAHL auf der Taste ,,Konfigurationsment*.
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2. Markieren Sie den zu lI6schenden Kalender in der Auswahlliste
,»Suchhilfe-Menulelemente®.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Entfernen®.

Hinweis — lhren eigenen Kalender kdnnen Sie nicht aus der Auswahlliste
I6schen.

4, Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*.

Kalenderwoche fr Anzeige auswahlen

Welche Woche im Fenster ,,Mehrere Kalender* angezeigt wird, hdngt von der
aktuell gewéahlten Terminansicht ab:

® Tagesblatt oder Monatsblatt: die Woche, die den aktuell gewahlten Tag
enthalt.

® Wochenblatt: die aktuelle Woche.

® Jahresblatt: die erste Woche des aktuell gewéahlten Monats.

Uber das Meni ,,Gehe zu“ und das gleichnamige Textfeld wechseln Sie zu
einer anderen Woche.

Um eine bestimmte Woche anzuzeigen, geben Sie in das Feld ,,Gehe zu“ ein
Datum ein, das innerhalb dieser Woche liegt, und klicken AUSWAHL auf der
Taste ,,Gehe zu*“. Bei der Eingabe verwenden Sie das Datumsformat, das Sie im
Fenster ,,Eigenschaften* festgelegt haben. Hinweise zur Auswahl eines
Datumsformats finden Sie im Abschnitt ,,Datumsformat® auf Seite 269.

Sie kénnen die Wochenanzeige auch Uber das Menu ,,Gehe zu* dndern:

®* Mit den Optionen ,,Vorige Woche* und ,,Nachste Woche* zeigen Sie die
vorige bzw. nachste Woche an.

* Mit,,Diese Woche* zeigen Sie die Woche an, die den im Anwendungsfenster
aktuell gewéhlten Tag enthalt.

®* Mit ,,Voriger Monat“ und ,,N&chster Monat* zeigen Sie die entsprechende
Woche des Vormonats bzw. des folgenden Monats an.
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Termine flr mehrere Benutzer planen

So planen Sie eine Besprechung oder einen anderen Termin, an dem mehrere
Benutzer beteiligt sind:

1.
2.

Wahlen Sie Suchhilfe 0 Mehrere Kalender.

Nehmen Sie die Kalender aller Teilnehmer in die Auswahlliste auf.
Dieser Schritt wird im Abschnitt ,,Kalender in die Auswahlliste aufnehmen*
auf Seite 249 beschrieben.

Klicken Sie AUSWAHL auf den gewiinschten Kalendern.
Die ausgewdahlten Kalender werden im Anzeigebereich des Fensters
»Mehrere Kalender* Ubereinandergelegt.

Andern Sie, falls nétig, die angezeigte Woche tiber das Meni ,,Gehe zu*
oder das gleichnamige Textfeld.

Dieser Schritt wird im Abschnitt ,,Kalenderwoche fiir Anzeige auswéhlen*
auf Seite 251 beschrieben.

Sind alle Kalender ausgewé&hlt und Ubereinandergelegt, suchen Sie nach
einem weil3en Zeitblock.

Weille Blocke geben an, dal3 dieser Zeitraum in allen Kalendern noch
verfugbar ist. In Abbildung 5-20 kdnnte eine Besprechung beispielsweise am
Dienstag von 13:00 bis 14:00 Uhr oder 15:00 bis 17:00 Uhr angesetzt werden.
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r@ Terminkalender: Mehrere Kalender 0
{ Terminplan ..y (Post..) (Gehezu v)4/1/95
= kalender gesperrt, salange in Bearbeitung
-
eqret@river
¢l hanilton@artemnis E
mariac@oeltic
4] patten@phosphor
B sehring@curry
|
{konfigurationsmenii ...’)
Marz 1993
Mo D M Do Fr Sa So
- 29 30 n 1 2 3 4
‘—
1 Kalender angezeigt R

Abbildung 5-20 Terminplanung im Fenster ,,Mehrere Kalender*

6. Wenn kein geeigneter Zeitraum verflgbar ist, wahlen Sie einen hell
schattierten Block und prifen anhand der Symbole in der Auswahlliste,
welche Benutzer an dieser Stelle bereits einen Termin eingeplant haben.
Wiederholen Sie diesen Schritt so lange, bis Sie den Zeitraum mit den
wenigsten (oder den am wenigsten kritischen) Terminkonflikten gefunden

haben.

Sie k6nnen statt dessen auch den Kalender eines oder mehrerer Benutzer,
die nicht unbedingt an der Besprechung teilnehmen mussen, in der
Auswabhlliste deaktivieren, indem Sie AUSWAHL auf diesem Kalender
klicken. Die Kalenderanzeige wird aktualisiert, und Sie kdnnen erneut nach
einem geeigneten Zeitraum suchen.
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Termine in mehrere Kalender eintragen

Sobald Sie einen geeigneten Zeitpunkt flr einen gemeinsamen Termin gefun-
den haben, kdnnen Sie den Termin Uber das Fenster ,,Termin-Editor” in die
Kalender der betroffenen Benutzer eintragen. Voraussetzung ist, dal Sie tber
Einflgeberechtigung fur diese Kalender verfiigen.

Ausfuhrliche Informationen zum Eintragen von Terminen finden Sie auf
Seite 236.

Hinweis — Wenn im Feld ,,Kalender Einfligeberechtigung* neben einer
Kalenderadresse ein Fragezeichen angezeigt wird, verwendet der Benutzer
dieses Kalenders eine &ltere Version des Terminkalenders. Ob Sie einen
derartigen Kalender bearbeiten kénnen, stellen Sie fest, indem Sie versuchen,
ihn aufzurufen.

In der Auswabhlliste ,,Termine* werden alle Termine aus den darunterstehen-
den Kalendern angezeigt, die innerhalb des im Fenster ,,Mehrere Kalender*
gewadhlten Zeitraums liegen. Wenn Sie einen Termin auswéhlen, erscheinen die
dazugehorigen Daten in den Textfeldern in der linken Fensterhélfte, und in der
Kalenderliste wird nur noch die Adresse des Kalenders angezeigt, aus dem der
gewdhlte Termin stammt.

So nehmen Sie einen Termin in die Kalender mehrerer Benutzer auf:

1. Suchen Sie nach einem geeigneten Zeitraum.
Dieser Schritt wird im Abschnitt ,,Termine fiir mehrere Benutzer planen*
auf Seite 252 beschrieben.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Block, der fir den neuen Termin
reserviert werden soll.
Sie kdnnen im Fenster ,,Mehrere Kalender* nur jeweils einen Block (also
eine Stunde) auswaéhlen. Dieser Zeitraum kann jedoch verlédngert werden,
wenn Sie den Termin im Fenster ,, Termin-Editor* eintragen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Terminplan®.
Sie kdnnen statt dessen auch in Schritt 2 AUSWAHL auf dem gewtinschten
Kalenderblock doppelklicken. Damit 6ffnen Sie das Fenster ,, Termin-Editor*
(siehe Abbildung 5-21 auf Seite 255).
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o Terminkalender Termin—-Editor: sc@venus
Datum: 4/21/93 [Termin | aktivititen |
Monat / Tag / Jahr
Termine

start: (@) 800 =
12:00 Essen mit Kunden &

Ende: 5:00 -
nde: [g) 500 p.m. 2:00 Besprechung mit Kunde | ﬂ
Thema: Besprechung mit Kunde, 3:00 Tisch hestellen hd
11:00 Rundgang !
=&

Kalender Einfiigeberechtigu

warnsignal Signalton
Elinksignal

[sc@venus ¥ |

(=G T=00

wiederholen: [Z) Einmal

O B

Weitergabe: [T] Uhrzeit und Text anzeigen

Spuden am o

{Emnflgeny) ( Léschen ) ( Andern ) { Zurlicksetzen )

Autor sc

Abbildung 5-21 Fenster ,,Termin-Editor*

Datum, Startzeit und Endezeit werden beim Aufruf dieses Fensters
automatisch in die entsprechenden Textfelder eingetragen. In der
Auswahlliste rechts unten werden die gewéahlten Kalender angezeigt. Wenn
Sie berechtigt sind, Termine in einen oder mehrere Kalender einzutragen,
werden diese Kalender automatisch ausgewahlt. Enthalten die Kalender
Termine, die innerhalb des gewahlten Zeitraums liegen, zeigt das Programm
diese in der Auswabhlliste ,,Termine* an.

Wenn Sie den Terminzeitraum oder die Kalenderauswahl im Fenster
,,Mehrere Kalender* @ndern, wird der Inhalt des Fensters ,,Termin-Editor*
automatisch aktualisiert.

Terminbenachrichtigungen versenden

Die Suchhilfe ,,Mehrere Kalender* bietet eine spezielle Funktion, mit der Sie
Terminbenachrichtigungen an andere Benutzer senden kdnnen. Der Termin

selbst wird dabei in Form eines Symbols verschickt, das vom Empfanger auf
das Symbol oder das Anwendungsfenster des Terminkalenders gezogen wer-
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den kann. Der Termin wird dann automatisch in den Kalender aufgenommen,
ohne daf} weitere Schritte erforderlich sind. Weitere Hinweise zu diesem
Thema finden Sie im Abschnitt ,,Termine und Nachrichten* auf Seite 276.

Diese Funktion ist besonders nitzlich, wenn Sie einen Termin flir mehrere Mit-
arbeiter eingeplant haben. In diesem Fall sollten die betroffenen Benutzer per
elektronischer Post von dem neuen Termin benachrichtigt werden. Dartber
hinaus kénnen Benutzer, die Ihnen keine Einfugeberechtigung erteilt haben,
den Termin mit Hilfe derartiger Nachrichten selbst in ihre Kalender eintragen.

So verschicken Sie eine Terminbenachrichtigung:

¢ Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Post ...”“ im Fenster ,,Mehrere
Kalender*.

Damit 6ffnen Sie das Fenster ,,Nachricht erstellen* der Anwendung ,,Post®. Im
Anlagenbereich dieses Fensters wird ein Terminsymbol angezeigt. (Lesen Sie
dazu auch den Abschnitt ,,Termine und Nachrichten* auf Seite 276.) Informa-
tionen zum Erstellen und Versenden von Nachrichten finden Sie in Kapitel 4,
»Post", auf Seite 161.

Wenn in der Auswabhlliste im Fenster ,,Mehrere Kalender* Kalender ausge-
wahlt sind, wird die Nachricht an diese Benutzer adressiert. Im Feld ,,Subject*
erscheint das Wort ,,Termin*.

Datum und Uhrzeit des Termins werden automatisch in die Terminanlage auf-
genommen;

® \Wenn das Fenster ,,Termin-Editor* getffnet ist oder vor Aufruf des
Nachrichtenfensters gedffnet war, ibernimmt das Programm den Inhalt der
Felder ,,Datum®, ,,Start, ,,Ende* und ,,Thema“ in die Terminanlage.

® Wenn das Fenster ,,Termin-Editor* vor Aufruf des Nachrichtenfensters nicht
geo6ffnet war, werden das aktuell gewéahlte Datum und die Start- und
Endezeit aus dem Fenster ,,Mehrere Kalender* in die Terminanlage
Ubernommen.

Sie kdnnen die automatisch angezeigten Informationen beliebig &ndern oder
erweitern. Sie werden gespeichert, sobald Sie die Anlage hinzuftigen.
Abbildung 5-22 zeigt die Fenster ,,Nachricht erstellen* und ,,Mehrere Kalen-
der“. Uber das Meni ,,Anlage* kénnen Sie weitere Anlagen hinzuftigen.
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) Terminkalender: Mehrere Kalender R

Terminplan .) (Post..) (Cehezu: v)4/21/93,

= kalender gesperrt, solange in Bearbeitung

1= - Um eine weitere

SCRVET . : . .
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Subject: Termin hinZUngen“.
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#]]

'
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2
3
5
&
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Appointment

b1 I<a\enclL

Abbildung 5-22 Erstellen einer Nachricht mit Terminanlage

Termine anderer Benutzer einsehen und @ndern

Sobald Sie einen Kalender in das Meni ,,Suchhilfe* aufgenommen haben, kén-
nen Sie die darin enthaltenen Termine anzeigen und andern. Dies gilt aller-
dings nur, wenn lhnen der Eigentimer des Kalenders die entsprechenden
Zugriffsrechte erteilt hat.

Wenn Sie nicht berechtig sind, auf den Kalender zuzugreifen, oder in der
Kalenderadresse ein ungiltiger Benutzername angegeben ist, erscheint in der
FuRzeile des Terminkalender-Fensters die Meldung Kann nicht auf benut-
zer@system.zugreifen...

Ist der Zugriff erfolgreich, werden die Termine dieses Benutzers im Anwen-
dungsfenster angezeigt. Der Benutzername ist in der Kopfzeile angegeben.
Wenn Sie fur den Kalender nicht leseberechtigt sind, werden die Termine nicht
naher spezifiziert. In diesem Fall kénnen Sie sich lediglich einen Uberblick
Uber verflgbare Zeiten verschaffen (siehe Abbildung 5-23).
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Terminkalender: sc@venus

=

(Ansicht w)( Bearbeiten w)({ Suchhilfe v)({ Drucken wv) ( letzte wWoche

) Diese woche ) Nichste woche )

Wochenbeginn Mo, April 191993

Montag 19 Dienstag 20

F:00pm-4:30pm
Produkt-Meeting

Mittwoch 21 Donnerstag 22
12:00pm—2:00pm 9:00am-10:00am

Freitag 23

Essen mit Kunden Projektbesprechung

[9:1 5am -1 0:1 5am

Tisch bestellen
11:00am - 12:00pm
Besprechung abteilungsleit
2:00pm-5:30pm

Yortrag vorbereiten
2:00pm-5:00pm

Termin mit Kunde

10:00am—1 2:00pm
Eesuch heitm Kunden

Samstag 24 Sonntag 25
Fr [N <o
& Terminkalender: Kalender anzeigen
Benutzername: sc@venu i Anzeigen)

L

Abbildung 5-23 Kalenderanzeige bei Zugriff ohne Leseberechtigung

Um wieder lhren eigenen Kalender anzuzeigen, wéhlen Sie lhre Adresse aus

dem Menu ,,Suchhilfe®.

Einmaliger Zugriff auf andere Kalender

258

Wenn Sie den Kalender eines anderen Benutzers voraussichtlich nur einmal
bendtigen, weil Sie nach einem ganz bestimmten Termin suchen, macht es kei-
nen Sinn, den Kalender in das Menu ,,Suchhilfe* aufzunehmen. Statt dessen
zeigen Sie den Inhalt des Kalenders folgendermaRen an:

1. Wahlen Sie Suchhilfe 0 Kalender anzeigen.
Das Fenster ,,Kalender anzeigen* wird eingeblendet.

2. Geben Sie die Kalenderadresse in das Feld ,,Benutzername* ein, und
klicken Sie AUSWAHL auf Anzeigen*.

Der Kalender wird im Anwendungsfenster angezeigt. Abbildung 5-24 zeigt

ein Beispiel.
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Zeitzone andern

=) Terminkalender: sc@venus 0

(" ansicht v )( Bearbeiten v)( Suchhilfe v){ Drucken v) ("Letzte Woche )( Diese woche )(Nachste woche )

Wochenbeginn Mo, April 19 1993

Montag 19 Dienstag 20 Mittwoch 21 Donnerstag 22 Freitag 23
F:00pm-4:30pm 1Z:00pm-2:00pm 9:00am—10:00am 10:00am-12:00pm
Produkt-Meeting Essen mit Kunden Projekthesprechung Besuch beim Kunden

9:1 Gam—-10:1 5am

Tisch bestellen
11:00am-12:00pm
Besprechung Abteilungsleit
2:00pm-5:30pm

Yortrag vorbereiten
2:00pm -5:00pm

Termin mit kunde

. . Samstag 24 Sonntag 25
Mo Di Mi Do Fr Sa Sn
; [ T 18] Terminkalender: Kalender anzeigen
9
10
:; Benutzername: sc@venu { Anzeigen)
| | kalender sc@venus angezeigt

NO RN -

1

Abbildung 5-24 Laden eines Kalenders Uber ,,Kalender anzeigen*

Beim Zugriff auf einen anderen Kalender werden die Kalenderzeiten automa-
tisch an Ihre Zeitzone angepalit. Wenn Sie beispielsweise tiber ein Netzwerk
auf den Kalender eines Kollegen in New York zugreifen, liegt die Startzeit
eines fur 15:00 Uhr angesetzten Termins bei 9:00 Uhr Durch diese Synchronisie-
rung kénnen Sie auch gemeinsame Termine fur Benutzer in unterschiedlichen
Zeitzonen planen.

Wenn Sie lediglich auf einen Kalender zugreifen und die Termine in der Orts-
zeit angezeigt werden sollen, mussen Sie im Untermenu ,,Zeitzone* des Menus
»Ansicht” die Zeitzone dieses Kalenders wahlen. Die gednderte Zeitzone wird
dann in der FuRzeile des Anwendungsfensters angezeigt. Abbildung 5-25 zeigt
die Optionen im Menu ,,Zeitzone*.
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Hinweis — Vergessen Sie nicht, nach der Ruickkehr zu Ihrem eigenen Kalender
wieder die alte Zeitzone zu wahlen. Wenn Sie dies nicht tun, sind Ihre Termine
untereinander und relativ zu anderen Kalendern nicht mehr konsistent.

m—m———
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ESTSEDT PSTEPDT 1
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Gehe zu .., GMT+10 Turkey 3
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__'l,s____h__,c‘_u—f—‘-‘:a—_—m.lmm:\ﬁ‘I—F—

Abbildung 5-25 Menu ,,Zeitzone* (Ausschnitt)

Standardeinstellungen andern

Im Fenster ,,Eigenschaften* kdnnen Sie folgende Standardeinstellungen des
Terminkalenders &andern:

Einstellungen fur das Fenster ,,Termin-Editor*
Anzeige-Einstellungen

Zugriffsliste und Zugriffsrechte
Druckereinstellungen

Datumsformate

Diese Einstellungen sind in funf Kategorien gegliedert, die Sie im Fenster
Eigenschaften getrennt anzeigen kdnnen.

So o6ffnen Sie das Fenster ,,Eigenschaften*:

¢ Waihlen Sie Bearbeiten O Eigenschaften.
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Sie kénnen statt dessen auch den Zeiger auf den Steuer- oder Anzeigebereich
des Terminkalender-Fensters bewegen und die Taste ,,Eigenschaften (,,Props*)
auf der Sun-Tastatur driicken. Abbildung 5-26 zeigt das Fenster ,,Eigenschaf-

ten®.

L] Terminkalender Eigenschaften: sc@venus
Kategorie: [#] Editor—Standardeinstellung
Editor—standardeinstellung
warnsi|| Einstellungen anzeigen 2 W
in.
Zugriffsliste und —rechte
. Min,
Druckereinstellungen =)
Datumsformat & Min.
et (7] St

Senden an: sc@venus

Weitergabe: [¥] Uhrzeit und Text anzeigen

€ Anwenden ) ( Zurlcksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-26 Fenster ,,Eigenschaften*

So zeigen Sie die Einstellungen einer Kategorie an:
+ Wabhlen Sie die entsprechende Option im Menu ,,Kategorie®.

Um geédnderte Einstellungen wirksam zu machen, klicken Sie AUSWAHL auf
der Taste ,,Anwenden*. Damit Ubernehmen Sie jedoch immer nur die gerade
angezeigten Einstellungen. Um die Einstellungen einer anderen Kategorie zu
andern, rufen Sie diese Kategorie auf, nehmen die gewiinschten Anderungen
vor und klicken dann wieder AUSWAHL auf ,,Anwenden*.

Mit ,,Zuriicksetzen* verwerfen Sie Ihre Anderungen und stellen die urspriing-
lichen Einstellungen wieder her. Mit ,,Standardeinstellungen* werden die nach
Installation der Anwendung geltenden Einstellungen wiederhergestellt.
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Einstellungen fr den Termin-Editor

Die in Abbildung 5-27 gezeigten Einstellungen legen fest, welche Warnsignal-
Optionen im Fenster ,, Termin-Editor* standardmafig aktiviert sind, welche
Postadresse(n) im Feld ,,Senden an* angezeigt wird (werden) und auf welche
Standardoption das Menu ,,Weitergabe* gesetzt ist.

© Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kategorie: EI Editor—Standardeinstellung

Warnsignal: .
9 Signalton 5 [ Min
|Blinksignal | 5 [£] Min,
| Pop=Up | 5 @ Min.

Post 2 [z std

Senden an:  sc@venus

Weitergabe: Uhrzeit und Text anzeigen

{_Anwenden ) ( Zuriicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-27 Editor-Einstellungen

So andern Sie die Warnsignal-Optionen:;
1. Klicken Sie AUSWAHL auf den Optionen, die aktiviert werden sollen.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf den danebenstehenden Textfeldern, und
geben Sie die Anzahl der Zeiteinheiten ein.
Die Zeiteinheit wéahlen Sie tber die neben den Textfeldern angezeigten
Menutasten. In Abbildung 5-27 sind die ersten drei Optionen aktiviert.

Andern Sig, falls gewiinscht, den Eintrag im Feld ,,Senden an“, und wahlen Sie
gegebenenfalls eine andere Standardoption fur das Menu ,,Weitergabe*.

Die gednderten Einstellungen werden wirksam, sobald Sie AUSWAHL auf der
Taste ,,Anwenden* klicken. Wenn Sie die Warnsignal-Optionen &ndern, gelten
die neuen Einstellungen nicht fur bereits vorhandene Termine.
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Anzeige-Einstellungen

Mit den in Abbildung 5-28 gezeigten Einstellungen legen Sie fest, mit welcher
Uhrzeit Ihr Tageskalender beginnt und endet, welches Uhrzeitformat verwen-
det werden soll und welches Kalenderblatt nach dem Offnen des Termin-
kalenders im Anwendungsfenster angezeigt wird. Um diese Einstellungen
aufzurufen, wahlen Sie ,,Anzeige-Einstellungen* im Menu ,,Kategorie*.

© Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kategorie: Einstellungen anzeigen

Benutzerkalender auf: wenu

Tagesgrenzen

Anfang: e }———— 7:00 a.m.
Ende: e —  7:00 p.m.

Stundenanzeige: [ 1o cig | 24 std.

Standard-Ansicht: |Jahr I Monat | wWoche | Tag |

Urspriingliche Kalenderansicht: sc@venus

{Anwenden ) { Zurlicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-28 Anzeige-Einstellungen

Kalenderstandort andern

Der Host-Name im Feld ,,Benutzerkalender auf* gibt an, auf welchem System
sich der Standardkalender befindet. Wenn Sie einen anderen Systemnamen ein-
geben, wird die neue Kalenderadresse an den Anfang des Menus ,,Suchhilfe*
gesetzt. Alle danach geénderten Standardeinstellungen gelten fir diesen
Kalender.

Tagesgrenzen andern

Mit den Schiebereglern ,,Anfang” und ,,Ende* legen Sie fest, wann Ihr Arbeits-
tag beginnt und endet. Damit beeinflussen Sie gleichzeitig folgende Terminan-
sichten und Einstellungen:
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® Tagesblatt

® Wochenubersicht im Wochenblatt

® Kalenderanzeige im Fenster ,,Mehrere Kalender*

® Start- und Endezeiten im Fenster ,, Termin-Editor*

Die aktuellen Werte werden rechts neben den Schiebereglern angezeigt und
folgendermaRen geandert:

1. Driucken Sie AUSWAHL auf der Rollbox des Schiebereglers.

2. Verschieben Sie die Box nach links oder rechts.
Dabei andert sich der rechts angezeigte Wert.

3. Sobald die gewlinschte Zeit angezeigt wird, lassen Sie AUSWAHL los.
Sie kénnen statt dessen auch links oder rechts neben der Rollbox auf den
Schieberegler klicken. Mit jedem Mausklick setzen Sie die Zeit um eine
Stunde vor oder zurick.

Wenn die gewaéhlten Zeiten Uberlappen, werden sie automatisch so
angepalit, daR die Endezeit mindestens eine Stunde nach der Startzeit liegt.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden®, um die neuen Einstellungen
wirksam zu machen.

Uhrzeitformat andern

FUr Uhrzeiten wird standardmafig das 12-Stunden-Format verwendet, d. h.

1 Uhr nachts wird als 1:00 a.m. und 1 Uhr nachmittags als 1:00 p.m. angezeigt.
Wenn Sie die Einstellung ,,24 Std.“ wahlen, werden statt dessen 1:00 und 13:00
angezeigt.

Um das Uhrzeitformat zu dndern, klicken Sie AUSWAHL auf der gewiinschten
Einstellung. Wenn Sie danach AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden* klicken,
wird die neue Einstellung sofort wirksam.

Standard-Ansicht andern

Die Einstellung ,,Standard-Ansicht* gibt an, welches Kalenderblatt nach dem
Offnen des Terminkalenders angezeigt wird. Um die Einstellung zu andern,
klicken Sie nacheinander AUSWAHL auf dem gewtnschten Feld und auf der
Taste ,,Anwenden*.
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Standardkalender andern

Die Einstellung ,,Standardkalender* gibt an, welcher Kalender nach dem Off-
nen des Terminkalenders angezeigt wird. Um die Einstellung zu &ndern, geben
Sie die Adresse des neuen Kalenders in das Textfeld ein und klicken AUS-
WAHL auf der Taste ,,Anwenden*.

Zugriffsliste und Zugriffsrechte

Zu jedem Kalender gehort eine Zugriffsliste, Uber die der Kalendereigentiimer
festlegt, welche Benutzer auf den Kalender zugreifen und Termine einfuigen,
entfernen und andern durfen. Weitere Informationen dazu finden Sie im
Abschnitt ,,Zugriff auf andere Kalender* auf Seite 245.

So zeigen Sie die Zugriffsliste fur Ihren Kalender an:

¢ Wahlen Sie ,,Zugriffsliste und -rechte* im Menu ,,Kategorie®.
Abbildung 5-29 zeigt die Standard-Zugriffsliste.

& Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kategorie: EI Zugriffsliste und —rechte

Benutzername: [ Mame hinzufiigen )
Benutzername Zugriffsrechte
= (Entfernen )
world B i
-
l
Zugriffsrechte: | Suchen | IEinngen | | Lézchen |

{_Anwenden ) ( Zurlicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-29 Zugriffsliste und Zugriffsrechte
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In der Auswahlliste werden die Namen aller Benutzer angezeigt, die auf lhren
Kalender zugreifen dirfen. Der Eintrag ,,world* steht fur alle Benutzer des
Netzwerks. Wenn Sie diesen Eintrag 16schen, steht Ihr Kalender nur noch den
Benutzern zur Verfugung, die Sie explizit angeben.

Die Buchstaben in der Spalte ,,Zugriffsrechte* geben an, ob und welche Ande-
rungen der jeweilige Benutzer in Ihrem Kalender vornehmen darf. Sie kdnnen
insgesamt drei Zugriffsberechtigungen vergeben:

e ,B* (fur ,,Browse* oder ,,Blattern*): Der Benutzer kann lhre Termine
einsehen, aber nicht dndern.

e I (fur ,Insert* oder ,,Einfugen*): Der Benutzer kann neue Termine in lhren
Kalender eintragen.

e D“ (fur ,Delete” oder ,,Loschen*): Der Benutzer kann Termine aus lhrem
Kalender l6schen.

Wenn Sie an ,,world* weitreichendere Zugriffsrechte vergeben als an einen ein-
zelnen Benutzer, erhalt dieser trotzdem die Zugriffsrechte von ,,world*“. Wenn
Sie Benutzer ,,hans* lediglich Leserecht erteilen, ,,world“ dagegen Lese- und
Einfugerecht, kann ,,hans* trotzdem neue Termine in Ihren Kalender eintragen,
weil er zur Benutzergruppe ,,world“ gehort.

Damit ein Benutzer lhre Termine dndern kann, mussen Sie ihm Einflige- und
Loschrecht erteilen. Die Namen in der Zugriffsliste kbnnen mit der Taste ,,Liste
sortieren* alphabetisch geordnet werden.

Benutzernamen in die Zugriffsliste aufnehmen

So nehmen Sie einen Benutzer in lhre Zugriffsliste auf:

1. Geben Sie die Postadresse des Benutzers in das Feld ,,Benutzername* ein.
Sie kdnnen die Adresse im Format benutzer@ystem oder einfach den
Benutzernamen eingeben. Im letzteren Fall gelten die vergebenen
Zugriffsberechtigungen fur alle Netzwerkbenutzer dieses Namens.

Wenn in Ihrem Netzwerk NIS oder DNS verwendet wird, wahlen Sie das
Format benutzer@ystem. Die Domain wird hier nicht eingegeben.

2. Wahlen Sie die Zugriffsrechte, die Sie an den Benutzer vergeben wollen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Name hinzuftigen* (siehe Abbildung 5-30).
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© Terminkalender Eigenschaften: sc@venus
Kategorie: Zugriffsliste und —rechte
Benutzername: pluto@al [ Mame hinzunge%—- Benutzernamen in die
B L Liste aufnehmen
Benutzername Zugriffsrechte
= (Entfernan ) Benutzernamen aus der
world B By
B Liste entfernen
g o |
| Zugriffsliste alphabetisch
| sortieren
=
Zugriffsrechte: | suchen | [Einfigen | | Léschen | —— - Zugriffsrechte auswéahlen
§Anwenden ) { Zuriicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-30 Aufnahme eines Benutzernamens in die Zugriffsliste

4, Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden®, um die Anderungen zu
speichern.

Benutzernamen aus der Zugriffsliste 16schen

Um einen Benutzer aus der Zugriffsliste zu 16schen, markieren Sie seinen
Namen und klicken nacheinander AUSWAHL auf den Tasten ,,Entfernen* und
,L2Anwenden®,

Zugriffsrechte dndern

So &ndern Sie die Zugriffsrechte eines bereits in der Zugriffsliste aufgefiihrten
Benutzers:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Benutzernamen in der Zugriffsliste.
Sie kdnnen auch mehrere Benutzernamen markieren und ihre Zugriffsrechte
gesammelt &ndern.
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2. Wahlen Sie die Zugriffsrechte, die Sie an den (die) Benutzer vergeben
wollen.

In Abbildung 5-30 wird das Einfuigerecht fur ,,world* durch Lese- und
Einflgerecht ersetzt.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Name hinzuftigen®.
4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden®.

Druckereinstellungen

So zeigen Sie die Druckereinstellungen fur den Terminkalender an:
¢ Wabhlen Sie ,,Druckereinstellungen* im Menu ,,Kategorie*.

Daraufhin erscheint das in Abbildung 5-31 gezeigte Fenster.

o) Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kategorie: [F) Druckereinstellungen

ziel:

Drucker: sparg,

Optionen:

Breite: 7.50 Hihe: 10.00

Position: 1.00 Zollabstand von links

1.00 Zollabstand von unten

Einheiten: 1 [a]#: Kopien: 1 [a]=3

Einschliefen

: | "Uhrzeit und Text anzeigen" Termine |

| "Mur Uhrzeit anzeigen" Termine |

| "Michts anzeigen” Termine |

{CAnwenden ) ( Zurilicksetzen ) { Standardeinstellungen )

Abbildung 5-31 Druckereinstellungen

In diesem Fenster kdnnen Sie folgende Einstellungen &ndern:
® Ausgabeziel (Drucker oder Druckdatei)

® Name des Druckers/der Datei und Druckoptionen
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Das Feld ,,Optionen* (siehe Abbildung 5-31) wird nur angezeigt, wenn Sie
als Ausgabeziel ,,Drucker* wahlen. In dieses Feld geben Sie
systemspezifische Druckoptionen ein.

Wenn Sie als Ausgabeziel ,,Datei* wéhlen, werden statt der Felder
»Drucker und ,,Optionen* die Felder ,,Verzeichnis* und ,,Datei* angezeigt.
In diese Felder geben Sie Namen und Pfad der Datei ein, in der die
Druckdaten gespeichert werden sollen.

Breite und Hohe des Druckbereichs
Linker und unterer Rand

Zahl der zu druckenden Einheiten

Als ,.Einheit* wird hier das zu druckende Kalenderblatt bezeichnet: Tag,
Woche, Monat oder Jahr. Der Ausdruck beginnt immer mit der aktuell
gewahlten Einheit. Wenn gerade das Tagesblatt fiir den 13. Februar
angezeigt wird und im Feld ,,Einheiten* der Wert 3 angegeben ist, werden
also die Kalenderblatter flr den 13., 14. und 15. Februar gedruckt.

Zahl der zu druckenden Exemplare (Kopien)

Private Termine mit ausdrucken (ja/nein)

Nach AbschluR der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
,»~Anwenden®, um die neuen Einstellungen zu Gbernehmen.

Datumsformat

Mit den in Abbildung 5-32 gezeigten Einstellungen legen Sie fest, in welchem
Format Datumsangaben im Fenster ,,Termin-Editor”, im Feld ,,Gehe zu* des
Fensters ,,Mehrere Kalender* und im Fenster ,,Termin-Editor* angezeigt wer-
den. Diese Einstellungen werden folgendermafen aufgerufen:

¢ Wabhlen Sie im Menu ,,Kategorie* die Option ,,Datumsformat®.
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o Terminkalender Eigenschaften: sc@venus

Kategorie: El Datumsformat

Datum-Anordnung:

MM | TT |1l
TTI MM |
HIMMITT

Datum-Trennzeichen:

| Leerzeichen . | - |

{Anwenden ) ( Zuriicksetzen ) ( Standardeinstellungen )

Abbildung 5-32 Einstellungen fur Datumsformate

Die Einstellung ,,Datum-Anordnung* gibt an, in welcher Reihenfolge Tag,
Monat und Jahr in Datumsfeldern angezeigt werden. Mit der Einstellung
»Datum-Trennzeichen* legen Sie fest, durch welches Zeichen diese Elemente
getrennt werden.

Um die Einstellungen zu andern, klicken Sie nacheinander AUSWAHL auf der
gewdulnschten Option und auf der Taste ,,Anwenden“. Die neuen Einstellungen
werden sofort wirksam.

In Abbildung 5-33 wird die Datumsangabe im Fenster ,, Termin-Editor* im For-
mat TT|MM |JJ und mit dem Trennzeichen / angezeigt.

] Terminkalender Termin—Editor: sc@venus
Alternatives Datum: 28/4/93 | Termin [ aktivitsten |
Datumsformat Tan/ Monat / Jahr
. . Termine
st [ 700 | -

Abbildung 5-33 Termin-Editor mit gedndertem Datumsformat
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Kalenderblatter drucken

Uber das Menii ,,Drucken* kénnen Sie Tages-, Wochen-, Monats- und Jahres-
blatter sowie Termin- und Aktivitatenlisten ausdrucken. Den Namen des Druk-
kers und die Druckoptionen geben Sie im Fenster ,,Eigenschaften* an (siehe
»Druckereinstellungen* auf Seite 268).

Aktuelle Ansicht

Mit dieser Option drucken Sie die aktuell angezeigte Terminsicht.

Tagesblatt
So drucken Sie das Kalenderblatt fur den aktuellen Tag:
¢ Wahlen Sie Drucken [0 Tag [0 Tagesblatt.

Wenn ein anderes Tagesblatt gedruckt werden soll, klicken Sie vorher AUS-
WAMHL auf dem gewuinschten Tag. Abbildung 5-34 zeigt, in welchem Format
der Tagesplan ausgegeben wird.
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Mi, April 211993

16.04.93 1226 M so@venuz

S00am-5:00m
Be spre chung mit Kunde

S0 —1 (e00am
Tisch ke stellen

11:Warm-1200pm

40 —£:000m
Fiuncdgang E'tl'j{aj;q um Aughafen bestellen

Fdtel vonl Tagesblatt d esTermi nkalend ers

Abbildung 5-34 Gedrucktes Tagesblatt

Hinweise zum Drucken von taglichen Termin- und Aktivitatenlisten finden Sie
im Abschnitt ,, Termin- und Aktivitatenlisten drucken* auf Seite 276.

Wochenblatt

So drucken Sie das Wochenblatt flir die aktuelle Woche:
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¢ Wahlen Sie Drucken O Woche O Wochenblatt.

Abbildung 5-35 zeigt, in welchem Format Wochenblatter ausgegeben werden.
Gedruckt wird die gesamte Terminbeschreibung, nicht nur die erste Zeile.

Wochenbeginn Mo, April 19 1993

Mitiwoeh 21

3100pm-4:00 12:00am-1153
H'EyuM—Mgzﬁng Essen mit Kumn

2:00am-b:00

pm
Bespre chu ng mit Kunde
S:UUamprEU ﬂﬂrgm

Tisch beskllen
11:00am-12401
Fundga

I
0 pm
0
4:00pm =50
Tap:::leum ﬁrglhaia nbestellen

———)
eite 1von 1 Wodenb kit des Terminkalendera

Abbildung 5-35 Gedrucktes Wochenblatt

Hinweise zum Drucken von wochentlichen Termin- und Aktivitatenlisten fin-
den Sie im Abschnitt ,,Termin- und Aktivitatenlisten drucken* auf Seite 276.

Monatsblatt

So drucken Sie das Monatsblatt fiir den aktuellen Monat:
¢ Wahlen Sie Drucken O Monat O Monatsblatt.

Abbildung 5-36 zeigt, in welchem Format Monatsblatter ausgegeben werden.
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Jahresblatt

April 1993

4 5 6 7 8 9 10
11 12%0 _— 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24

300 Produbt-Meeing | 1200 Essenmit Finden
200 Ees hurg mit b
5900 Timch bestefen
1100 Furdgang

400 Taxi zum Aughek

25 26 27 28 29 30

12:00 Laub

Gdlelvonl

Abbildung 5-36 Gedrucktes Monatsblatt

Hinweise zum Drucken von monatlichen Termin- und Aktivitatenlisten finden
Sie im Abschnitt ,, Termin- und Aktivitatenlisten drucken* auf Seite 276.

So drucken Sie das Kalenderblatt fur das aktuelle Jahr:
¢ Wahlen Sie Drucken O Jahr O Jahresblatt.

Jahresblatter kénnen im Standard- oder Planformat (siehe Abbildung 5-37
bzw. Abbildung 5-38) ausgegeben werden. Diese Abbildungen wurden mit
einer Randbreite von 6,35 cm gedruckt. Hinweise zu Randeinstellungen finden
Sie im Abschnitt ,,Druckereinstellungen* auf Seite 268.
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So

10
17
24
31

1

25

So

18
25

So

10
17
24
31

Januar
Mo Di Mi Do

4 5 6 7
11 12 13 14
18 19 20 21
25 26 27 28

April
Mo D1 Mi Do
1
5 6 7 8
12 13 14 15
12 20 21 22
26 27 28 22

Mo Di Mi Do

5 8 7 8
12 13 14 15
12 20 21 22
26 27 28 22

Oktober

Mo D1 Mi Do

4 5 6 7
11 12 13 14
18 19 20 21
25 26 27 28

Fr

15
22
29

Fr
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30
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Fr

15
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Sa
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Sa

10
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Sa
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EL]

21
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28

Februar
Mo Di Mi Do Fr
1 2 3 4§
8§ 9210 11 12
15 16 17 18 19
22 23 24 25 2%

Mai

Mo Di Mi Do Fr

3 4 5 6 7
11 12 13 14
17 18 12 20 21
24 25 26 27 28
3

August
Mo Di Mi Do Fr
23 45 %
9 10 11 12 13
16 17 18 19 20
23 24 25 26 27
3

November
Mo Di Mi Do Fr
1 2 3 4 5
8§ 9210 11 12
15 16 17 18 12
22 23 24 25 2%
2% 30

EES

13
20
27

Sa

15
22
29

Sa

14
21
28

EES

13
20
27

28

13

27

So

12

2

So

5
12

2

Miirz

Mo D1 Mi Da

§ 21011
15 16 17 18
22 23 4 25
22 30 31

Juni
Mo D1 Mi Do

78 210
14 15 18 17
21 22 23 24
28 29 30

sogvawrs

Fr

12
19

Fr

1
18

September

Mo Di Mi Do

12
6 7 8 9
13 14 15 18
20 21 22 23
27 28 2 30

Dezember

Mo D1 Mi Da

1 2
6 7 8 9
13 14 15 16
20 21 22 23
27 28 2 30

Fr
3
10
17
24

Fr
3
w0
17
4
ki

[
13
20
27

Sa

12
12

Sa

11
18
25

Sa

11
18
25

Tahres kst des Terminkalenders

Abbildung 5-37 Jahresblatt im Standardformat
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16,0499 12:27 FM ac @venta
So Mo Di M Do Fr Sa 8o Ol M Do Fr Sa So Mo DL M Do Fr Sa So Mo DL M Do Fr Sa So Mo DL M Do Fr Sa So Mo
X i 5 186 (7 B 8uA0[11[12[15{14: 15151718 |19 (20 (21 (22123, 24. 25 126:27 128 (29 |I81F7 |

| {101 16 171319292_‘{ 22 |23|24 (25

161718 192 24|25

L1213 | 14415 16017 18,19 |20(21 |22

11 (12413114 45,1617 (18 [19(20

3 1314165 16]17 TB-:1$2@ 21|22 |23 |24

M EEE 21|22

14151617 (18]19 2002T1221{23 (24|25 (28

15{16; 22 |23

TE{T4 1516171819201

17{186i 24|25

L F2]1z[14[15]18: 22|23 25129130(31

Abbildung 5-38 Jahresblatt im Planformat

Termin- und Aktivitatenlisten drucken

Auler den bereits beschriebenen Kalenderblattern kénnen Sie auch Termin-
und Aktivitatenlisten fur einen Tag, eine Woche, einen Monat oder ein Jahr
drucken. Dazu gehen Sie folgendermalien vor:

1. Wahlen Sie den gewlinschten Tag oder einen Tag, der innerhalb des
gewinschten Zeittraums (Woche, Monat oder Jahr) liegt.

2. Wéhlen Sie den Listentyp aus einem der Untermenus des Menus
»Drucken®.

Termine und Nachrichten

Wenn Sie eine Nachricht mit einer Terminanlage erhalten, kénnen Sie die
Anlage auf den Terminkalender ziehen und den Termin auf diese Weise direkt
in lhren Kalender Gbernehmen. Nattrlich kdnnen Sie auch selbst eine solche
Nachricht erstellen und an andere Benutzer schicken.
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Terminbenachrichtigungen im Terminkalender erstellen

Terminbenachrichtigungen lassen sich am einfachsten mit der Taste ,,Post ...
im Fenster ,,Mehrere Kalender* des Terminkalenders erstellen. Wenn Sie AUS-
WAHL auf dieser Taste klicken, wird automatisch das Fenster ,,Nachricht
erstellen* ge6ffnet, in dem alle relevanten Daten bereits eingetragen sind. Wei-
tere Informationen zu dieser Funktionen finden Sie im Abschnitt ,, Terminbe-
nachrichtigungen versenden* auf Seite 255.

Terminbenachrichtigungen in der Anwendung ,,Post* erstellen

In der Anwendung ,,Post* kénnen Sie mit Hilfe einer Standardschablone Nach-
richten in einem Format erstellen, das vom Terminkalender akzeptiert wird.
Néaheres zu dieser Schablone finden Sie im Abschnitt ,,Einstellungen fir Scha-
blonen* auf Seite 214 in Kapitel 4, ,,Post*.

Um eine Terminbenachrichtigung zu erstellen, 6ffnen Sie das Fenster ,,Nach-
richt erstellen* und wahlen im Menu ,,Anlage hinzufiigen* die Option ,,Ter-
min“. Daraufhin erscheint das in Abbildung 5-39 im Abschnitt ,,Erstellen einer
Terminanlage* auf Seite 278 gezeigte Fenster. Ergédnzen Sie die Daten, falls
notig, und klicken Sie dann AUSWAHL auf der Taste ,,Hinzufligen*. Darauf-
hin erscheint im Anlagenbereich des Fensters ,,Nachricht erstellen* ein Termin-
symbol, das vom Empfénger der Nachricht auf das Symbol oder
Anwendungsfenster des Terminkalenders gezogen werden kann.

Die Felder und Menus im Fenster ,, Termin“ haben dieselbe Funktion wie die
gleichnamigen Steuerelemente im Fenster ,,Termin-Editor*, das in der Abbil-
dung zu sehen ist. Weitere Informationen zum Termin-Editor finden Sie im
Abschnitt ,,Fenster ,, Termin-Editor*“* auf Seite 234 Wenn Sie ein anderes Ter-
minsymbol auf den Anlagenbereich des Fensters ,,Nachricht erstellen* ziehen,
wird der Inhalt des Fensters ,, Termin“ automatisch aktualisiert. Mit der Taste
»Zuricksetzen* stellen Sie die Daten der zuletzt hinzugefiigten Terminanlage
wieder her.
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=) Post: Nachricht erstellen
[ Einschlisfen v} ([ Zustellen v} [ Kopfzeils v { Leeran)

&nlagen hinzufiigen 7

To: fa@jake rm@saturn eh@plut
Subject: Termin
ce

Als AnTage ist der Termin fOr die nachste Projektbesnrechun% Datum: 4/21/93

Termin

d ] Termin

Monat / Tag / Jahr

start: [7] 00 laﬂl'lﬂﬂl
Ende: (3] 500

Thema:

wiederholen: Einmal

Antagen:

{ Hinzufligen j) ( Zuriicksetzen )

I
b wird gestartet .. J

Abbildung 5-39 Erstellen einer Terminanlage

Standardsymbol &ndern

Wenn als Symbol fur den Terminkalender ein Monatskalender angezeigt wer-
den soll, in dem das aktuelle Datum hervorgehoben ist (siehe Abbildung 5-40),
starten Sie den Terminkalender aus einer Kommando- oder UNIX-Shell mit
dem Befehl cm -i 2 &

April

S0 Mo Di Wi Do Fro 53
i 2 3
4 & & 7 &% 910
11 12 13 14 15 16 17
18 13 20 21 22 23 24
25 2B 2T 28 23 20

Abbildung 5-40 Alternatives Anwendungssymbol
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Kalenderzugriff aus einer UNIX- oder Kommando-Shell

Zur DeskSet-Umgebung gehdren drei zusétzliche Terminkalender-Programme,
die Sie aus einer UNIX- oder Kommando-Shell starten kénnen. Diese Pro-
gramme heil’en cm_lookup , cm_insert und cm_delete . Sie werden zum
Beispiel benétigt, wenn Sie sich von einem entfernten System aus bei Ihrem
Rechner anmelden und den eigentlichen Terminkalender nicht aufrufen kén-
nen.

Mit cm_lookup zeigen Sie die im Standardkalender enthaltenen Termine fur
den aktuellen Tag an. Wenn Sie den Befehl mit bestimmten Optionen eingeben,
kdnnen Sie auch einen anderen Kalender, ein anderes Datum oder eine andere
Terminsicht (z. B. Woche oder Monat) anzeigen. Eine Beschreibung dieser
Optionen finden Sie in der Online-Dokumentation unter cm_lookup .

Mit cm_delete 18schen Sie Termine. Bei Aufruf des Programms erscheint eine
Liste mit den Terminen des aktuellen Tages und eine Aufforderung, die Num-
mer des zu léschenden Termins einzugeben. Wenn Sie den Befehl mit bestimm-
ten Optionen eingeben, kénnen Sie auch einen anderen Kalender, ein anderes
Datum oder eine andere Terminsicht (z. B. Woche oder Monat) anzeigen. Infor-
mationen zu diesen Optionen finden Sie in der Online-Dokumentation unter
cm_delete

Mit cm_insert  tragen Sie neue Termine in lhren Kalender ein. Dieser Befehl
unterstiitzt ebenfalls verschiedene Optionen, die in der Online-Dokumentation
unter cm_insert  beschrieben sind.
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Kommando-Shell, UNIX-Shell
und Konsolfenster 6

Dieses Kapitel enthalt Informationen Uber die Kommando-Shell, die UNIX-
Shell und das Konsolfenster (auch Konsole) genannt. Die Anwendungen sind
von der Funktionsweise her identisch, verfligen jedoch tber unterschiedliche
Bereichments. Die Konsole ist eine spezielle Kommando-Shell.

Kommando-Shell und UNIX-Shell sind Terminalemulatoren, die UNIX-Befehle
verarbeiten und ausfuhren. Mit diesen Anwendungen arbeiten Sie wie mit
einem Terminal, mit dem Vorteil einer komplexen, netzwerkfahigen und fen-
sterorientierten Umgebung. Im Gegensatz zu einem Terminal kbnnen Sie
jedoch andere Anwendungen parallel ablaufen lassen.

Diese Anwendungen unterstiitzen Sie beim:
® Zugreifen auf Manual-Seiten
®* Verwenden eines Befehlszeileneditors wie vi

® Starten spezieller Prozesse und Anwendungen, die im Menl
»Arbeitsbereich® nicht enthalten sind

Die Konsole ist eine spezielle Kommando-Shell, in der Fehler- und Systemmel-
dungen des Betriebssystems SunOS, der OpenWindows-Umgebung und eini-
ger Anwendungen angezeigt werden
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Kommando-Shell
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Die Kommando-Shell enthalt einen Rollbereich der als Befehlsinterpreter dient,
in dem Informationen beliebig bearbeitet werden kénnen. Sie kdnnen auf
Wunsch zusétzlich einen Texteditor-Bereich anzeigen. Uber die Kommando-
Shell kdnnen Sie mit UNIX-Befehlen auf alle Dateien und Verzeichnisse lhres
Dateisystems zugreifen. Dazu sollten Sie mit dem Betriebssystem und dem
Aufbau des Dateisystems in Grundziigen vertraut sein.

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme 0 Kommando-Shell, um die
Kommando-Shell aufzurufen.

Abbildung 6-1 zeigt ein getffnetes Fenster Kommando-Shell. Das Symbol
Kommando-Shell sieht aus wie das Symbol der UNIX-Shell (siehe
Abbildung 6-4).

=] Kommando-Shell - /bin/esh

plutak
||
-
=

Abbildung 6-1 Fenster Kommando-Shell

Das Fenster der Kommando-Shell enthélt eine Kopfzeile mit einer Fenstersteu-
ertaste, einem Fenstermen, Fensterwinkeln und einem Terminal- oder Einga-
bebereich.

Weitere Informationen Uber diese Elemente enthalt Kapitel 1, ,,EinfUhrung in
die Solaris-Benutzerumgebung.”
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Das Menu ,, Terminalbereich

Neben den Standardbefehlen ,,Bearbeiten®, ,,Suchen* und ,,Extras®, die im
Kapitel 3, ,, Texteditor” Seite 134 bis Seite 137 beschrieben werden, enthélt das
Men ,,Terminalbereich® der Kommando-Shell drei Untermends: ,,Historie*,
,Datei-Editor” und ,,Rollen*“. Um das Menu ,,Terminalbereich* anzuzeigen,
bewegen Sie den Zeiger auf den Textbereich und driicken MENU (beschrieben
in Kapitel 3, ,, Texteditor”).

Das Untermeni ,,Historie*

Die ,,Historie* einer Kommando-Shell ist ein Protokoll aller in dieser Shell ein-
gegebenen Befehle. Sie kdnnen dieses Protokoll mit den Rollbalken anzeigen
oder in einer Datei speichern. Die zweite Mdglichkeit ist hilfreich, wenn Sie
komplexe Befehlsfolgen auf Fehler prifen wollen, da Sie eine Datei in andere
Anwendungen laden oder als Teil einer Nachricht versenden kdénnen. Das
Untermeni ,,Historie* enthélt Optionen fur die Bearbeitung des Befehlproto-
kolls.

Mit der Option ,,Modus* legen Sie fest, ob das Protokoll im Shell-Fenster bear-
beitet werden kann. Wenn Sie ,,Nur-Lesen* wahlen, ist das Protokoll gegen
versehentliche Anderungen geschiitzt. Sie kénnen es jedoch weiterhin in einer
Datei speichern und diese Datei mit dem Texteditor bearbeiten. Wenn Sie ,,Edi-
tierbar* wahlen, laf3t sich das Protokoll mit den Bearbeitungsbefehlen im Men
. rerminalbereich® &ndern. Diese Befehle werden im Kapitel 3, ,, Texteditor”
beschrieben.

¢ Wahlen Sie ,,Sichern als*, um das aktuelle Protokoll in eine Datei zu
sichern.
Bei Auswahl dieser Option erscheint das Fenster ,,Sichern als*. Weitere
Informationen zum Sichern von Dateien enthalt Kapitel 1, ,,Einfihrung in
die Solaris-Benutzerumgebung.”

Die Datei kdnnen Sie wie jede andere Textdatei aus dem Dateimanager in ein
Texteditor-Fenster oder in das Fenster ,,Nachricht erstellen® der Anwendung
»Post* ziehen kdnnen.

¢+ Wahlen Sie ,,Protokoll 16schen*, um das aktuelle Protokoll zu 16schen.
Damit wird der Protokollstatus zurtickgesetzt, so als hatten Sie die
Kommando-Shell gerade gestartet. (Die Ausgabe des UNIX-Befehls
history  wird dadurch nicht gedndert.)
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Das Untermeni ,,Datei-Editor*

Mit den Optionen im Untermena ,,Datei-Editor* legen Sie fest, ob im Shell-
Fenster ein Texteditor-Bereich angezeigt wird. Wenn Sie ,,Aktivieren* wahlen,
wird das Fenster in einen Shell-Bereich und einen Editor-Bereich geteilt. Der
Texteditor-Bereich ist beschrieben in Kapitel 3, ,, Texteditor.” Abbildung 6-2
zeigt eine Kommando-Shell mit aktiviertem Datei-Editor.

r@ Kommando-Shell - /binfcsh K
pluto%@

(KINEY

{Datei v} (Ansicht v} (Boarbeiten w) (Suchen )

(KINEY

Abbildung 6-2 Kommando-Shell mit Datei-Editor

Das Untermeni ,,Rollen*

Uber dieses Menii legen Sie fest, ob im Shell-Fenster ein Rollbalken angezeigt
wird. Wenn Sie ,,Rollen deaktivieren* wahlen, verhalt sich die Kommando-
Shell wie eine UNIX-Shell.

Befehle eingeben

Uber die Kommando-Shell konnen Sie mit UNIX-Befehlen auf alle Dateien und
Verzeichnisse Ihres Dateisystems zugreifen. Dazu sollten Sie mit dem Betriebs-
system und dem Aufbau des Dateisystems in Grundziigen vertraut sein.
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Im folgenden Beispiel legen Sie mit Hilfe einiger einfacher UNIX-Befehle ein
neues Verzeichnis an. Zunachst wechseln Sie mit cd in Ihr Home-Verzeichnis.
Danach legen Sie mit mkdir ein neues Verzeichnis an und kopieren dieses Ver-
zeichnis mit cp in ein weiteres neues Verzeichnis. Jede Befehlszeile wird mit
»Return“ abgeschlossen und ausgefihrt.

example% cd (Driicken Sie ,Return*)
example% mkdir Directoryl (Driicken Sie ,Return®)
example% cp -r Directoryl Directory2 (Driicken Sie ,Return®)

Befehlsprotokoll anzeigen

Mit den Rollbalken im Shell-Fenster kdnnen Sie zu Befehlen zurtckblattern,
die nicht mehr im Fenster angezeigt werden. Die Liste der seit dem Start der
Kommando-Shell eingegebenen Befehle wird auch als Befehlsprotokoll oder
Historie bezeichnet.

Befehlszeile bearbeiten

Wenn Sie einen Befehl in die Kommando-Shell eingeben, kénnen Sie wie bei
einem Texteditor in die Befehlszeile klicken, um den Textcursor zu setzen, und
an dieser Stelle Zeichen eingeben oder 16schen. Abbildung 6-3 zeigt eine
Befehlszeile mit gesetztem Textcursor.
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! EI Kommando-Shell - /bhinfcsh N
Befehlszeile pluto® cd ,-’hume,"jaynafPrnjektS,"‘dDCSI

| N
Textcursor—— | ®

Abbildung 6-3 Befehlszeile mit Textcursor

Text bearbeiten

Die Kommando-Shell kann auch als Texteditor anstelle von Befehlszeilen-Edi-
toren wie vi verwendet werden. Um in den Editormodus umzuschalten, drik-
ken Sie MENU auf dem Fensterbereich, ziehen auf die Option

,Datei-Editor* und dann nach rechts auf die Option ,,Aktivieren*. Daraufhin
wird der Fensterbereich geteilt. Die obere Halfte verhalt sich weiterhin wie
eine Kommando-Shell, die untere dagegen wie ein Texteditor.

Eine Einfihrung in die Verwendung der Texteditor-Funktionen finden Sie im
Abschnitt ,, Texteditor*.

+ Wahlen Sie Datei-Editor 0 Deaktivieren, um den Textbereich wieder
auszublenden.
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UNIX-Shell

Die UNIX-Shell ist, ebenso wie die Kommando-Shell, ein Fenster, Gber das Sie
mit dem Betriebssystem kommunizieren, auf die Dateien und Verzeichnisse
Ihres Dateisystems zugreifen und Textdateien erstellen und bearbeiten kénnen.
Sie kann far alle Shells und anderen Programme verwendet werden, die Uber
eine teletype-Standardschnittstelle (TTY) verflgen.

Die Unterschiede zwischen Kommando-Shell und UNIX-Shell sind:
* Die Kommando-Shell verfugt standardmafig tber Rollbalken.

® Fur die UNIX-Shell kann kein Text-Editor eingeblendet werden.
* Die Menus ,,Terminalbereich®.

¢ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O UNIX-Shell, um eine UNIX-
Shell aufzurufen.

Hinweis — Offnen Sie so viele UNIX-Shells wie Sie brauchen. Bedenken Sie
jedoch, daR} Sie dabei Zugestandnisse an die Leistung des Systems machen
mussen.

Abbildung 6-4 zeigt das Symbol der UNIX-Shell und Abbildung 6-5 ein ge6ff-
netes Shell-Fenster.

fhinfcsh

Abbildung 6-4 Symbol der UNIX-Shell
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= UNIX—Shell - /binfcsh
lTutos

Abbildung 6-5 Fenster der UNIX-Shell

Das Fenster der UNIX-Shell enthalt eine Kopfzeile mit einer Fenstersteuertaste,
einem Fenstermen(, Fensterwinkeln und einem Terminal- oder Eingabebe-
reich. Rollbalken werden standardmafig nicht angezeigt, lassen sich bei Bedarf
jedoch einblenden. Der Textcursor ist durch einen Block-Cursor angegeben.
Wenn der Textcursor auf3erhalb des Shell-Fensters liegt, werden nur die Kontu-
ren des Block-Cursors angezeigt. Bearbeitungsschritte (z. B. Loschen eines oder
mehrerer Zeichen) sind nur in der aktuellen Zeile mdglich. Sobald Sie ,,Return*
dricken, werden die Zeichen dieser Zeile als Befehl interpretiert, und der
Befehl wird ausgefuhrt. Weitere Informationen enthélt Kapitel 1, ,,Einfihrung
in die Solaris-Benutzerumgebung.”

Das Menu ,, Terminalbereich*

¢ Um das Menu ,,Terminalbereich* anzuzeigen, bewegen Sie den Zeiger auf
den Eingabebereich des Shell-Fensters und driicken MENU.

¢ Wabhlen Sie ,,Seitenmodus aktivieren“, um Textinformationen
(entsprechend dem UNIX-Befehl more) seitenweise anzuzeigen.
Wenn im Seitenmodus keine weiteren Textzeilen auf den Bildschirm passen,
erscheint der Zeiger als Stoppzeichen (siehe Abbildung 6-6).
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" (%) UNIX-Shell - /binfesh 4

total 144

“rw-r--r-— 1 sunuser 1340 Aug & 10:56 30123, txt
-rw-r--r-— 1 sunuser 534 Aug 8 11:00 30124, txt
-ry-r--r-- 1 sunuser 739 Aug 8 11:04 30125, txt
-ry-r--r-- 1 sunuser 1093 Aug 2 11:10 3027, st
-rw-r--r-- 1 sunuser 499 Aug 2 11:12 30128, txE
-rw-r--r-- 1 sunuser EBO1 Aug 8 11:14 30128, txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 573 Aug 8 11:16 30131, txt
“rw-r--r-— 1 sunuser 1101 Aug & 11:20 30487, txt
-rw-r--r-— 1 sunuser 540 Aug 8 11:25 304393, txt
-ry-r--r-- 1 sunuser '! 630 Aug & 11:27 30692, txt
-ry-r--r-- 1 sunuser 1183 Aug 2 11:30 30753, txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 780 Aug 8 11:35 30805, txt
-rw-r--r-- 1 sunuser 703 Aug 8 11:38 30853, txt

Abbildung 6-6 Zeigersymbol bei gefillltem Bildschirm

Anstatt die Zeilen Uber den oberen Bildschirmrand hinauszuschieben, halt das
Programm die Anzeige an, damit die Informationen so lange wie nétig zur
Verfligung stehen. Wenn weitere Informationen vorhanden sind, wird im
Menu ,, Terminalbereich* statt ,,Seitenmodus aktivieren* das Element ,,\Weiter*
angezeigt.

+ Um die nachste Seite anzuzeigen, drtcken Sie eine beliebige Taste oder
wahlen ,,Weiter“ im Menu ,, Terminalbereich®.
Wenn keine weiteren Informationen mehr vorhanden sind, wird im Menu
»Terminalbereich* das Mentelement ,,Seitenmodus deaktivieren* angezeigt.
Bei Auswahl dieses Menlielements wird der Seitenmodus beendet.

¢+ Mit ,,Kopieren* im Menu ,, Terminalbereich* kopieren Sie den aktuell
hervorgehobenen Text aus dem Shell-Fenster in die Zwischenablage.
Den Inhalt der Zwischenablage kénnen Sie mit ,,Einsetzen* am Textcursor
in das Shell-Fenster einsetzen.

Mit ,,Rollen aktivieren“ im MenU ,,Terminalbereich“ machen Sie aus der UNIX-
Shell eine Kommando-Shell. In der Kopfzeile wird zwar weiterhin ,,UNIX-
Shell* angezeigt, das Programm verhélt sich jedoch wie eine Kommando-Shell.
Siehe Abschnitt, ,,Kommando-Shell* auf Seite 282, flr weitere Details.
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Konsole
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Die Konsole ist eine Kommando-Shell, in der Fehler- und Systemmeldungen
des Betriebssystems SunOS, der OpenWindows-Umgebung und einiger
Anwendungen angezeigt werden. Konsolfenster unterscheiden sich nur durch
den Titel in der Kopfzeile (KONSOLEvon Kommando-Shell-Fenstern.

Wahrend einer Arbeitssitzung sollte nur ein Konsolfenster getffnet sein. Wenn
Sie kein Konsolfenster gedffnet haben, werden Systemmeldungen in groBer
Schrift auf dem Bildschirmhintergrund angezeigt. Diese Meldungen kdnnen
Sie mit ,,Aktualisieren* im Untermenu ,,Dienstprogramme* des Menus
»Arbeitsbereich* entfernen. Wenn Sie die Anwendung ,,Konsole* mehrmals
aufrufen, werden Meldungen in dem zuletzt ge6ffneten Fenster angezeigt.
Wenn Sie im falschen Fenster nachsehen oder ein neues Konsolfenster 6ffnen
und dann das zuletzt gedffnete schlieRen, entgehen Ihnen unter Umstanden
wichtige Meldungen.
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Die Anwendung ,,Uhr* zeigt die Uhrzeit in einem Fenster oder in einem Sym-
bol an. Anzeigetyp (analog oder digital) und Zeitzone kénnen jederzeit gean-
dert werden. Daruber hinaus 1&Rt sich die Anwendung als Stoppuhr oder
Alarmgeber einsetzen.

Da die Anwendung ,,Uhr* die aktuelle Systemzeit anzeigt, mtssen Datum und
Uhrzeit auf IThrem System richtig eingestellt sein. Hinweise dazu finden Sie in
der Online-Dokumentation Manual-Seite unter date .

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie die Uhr benutzen und lhren Bedurfnissen
anpassen.

¢ Um die Uhr einzublenden, wahlen Sie Arbeitsbereich O Programme [
Uhr.

Uhr-Symbol und Anwendungsfenster

Als Uhr-Symbol wird eine analoge Uhr mit oder ohne romische Ziffern ange-
zeigt (siehe Abbildung 7-1). Im Abschnitt ,,Standardeinstellungen dndern*
auf Seite 292 erfahren Sie, wie Sie den Anzeigetyp andern.
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Abbildung 7-1  Uhr-Symbole (analog und rémisch)

Wenn Sie das Uhr-Symbol 6ffnen, erscheint das in Abbildung 7-2 gezeigte Fen-
ster. Wenn die aktuelle Zeitzone nicht der lokalen Zeitzone entspricht, wird sie
unterhalb der Uhr angezeigt.

r‘ Uhr o

Abbildung 7-2  Das Uhr-Fenster

Das Uhr-Fenster enthélt eine Kopfzeile sowie Fensterwinkel, mit denen Sie die
Abmessungen des Fensters andern konnen. Die Kopfzeile 1ai3t sich bei Bedarf
auch ausblenden. Weitere Informationen zur Anpassung der Anwendung fin-
den Sie auf der man page (Online-Dokumentation zu SunOS-Befehlen) fur
clock .

Standardeinstellungen dndern

292

Im Fenster ,,Uhr-Eigenschaften* kénnen Sie anwendungsspezifische Einstel-
lungen andern.

1. Offnen Sie das Anwendungsfenster.

2. Rufen Sie das Fenster ,,Uhr-Eigenschaften* auf:
a. Bewegen Sie den Zeiger auf die Uhr.

b. Driicken Sie MENU, um das Menui aufzurufen.
Das in Abbildung 7-3 gezeigte Meni wird eingeblendet.
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=] Uhr

Uhr

Eigenschaften..

Abbildung 7-3 Das Mena ,,Uhr*

c. Wéhlen Sie ,,Eigenschaften* aus dem Mendu.
Daraufhin wird das in Abbildung 7-4 gezeigte Fenster eingeblendet.

] Uhr—Eigenschaften

Modell: | Digital
Svymbol-Darstellung:

Digitalanzeige: I 12 Stunden | 24 Stunden |

Anzeige—Qptionen: | sekunden | | Datum |

Zeitzone: [¥) MET

Stoppuhr: | Keing | Zuriicksetzen | Start | Stop |

weckzeit: Std: 0 [a]# Min: 0 [a]%}

Befehl zur Weckzeit:

Wiederholen: | Keine | Einmal |Té'\g|ich |

Stiindlicher Befehl:

(Anwenden) (Sichern als Standard) ( Zuriicksetzen )

Abbildung 7-4  Das Fenster ,,Uhr-Eigenschaften*

Uhr 293



i
\l

3. Andern Sie die Einstellungen, wie gewiinscht.
Die Eigenschaften werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

« Wenn Sie nicht zufrieden sind mit lIhren Einstellungen, kehren Sie zur
vorigen Einstellung zurtck, indem Sie AUSWAHL auf ,,Zurlcksetzen*
klicken.

* Wenn Sie die neuen Einstellungen als Standard tGbernehmen wollen,
klicken Sie AUSWAHL auf ,,Sichern als Standard*“.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf Anwenden.
Die Uhr zeigt nun die aktuellen Einstellungen an.

Auf Digitalanzeige umschalten

In der Standardeinstellung wird im Anwendungsfenster und im Symbol eine
Analoguhr angezeigt. Um auf Digitalanzeige umzuschalten, klicken Sie im
Fenster ,,Uhr-Eigenschaften* AUSWAHL auf dem Feld ,,Digital* und danach
AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*. Abbildung 7-5 zeigt eine Uhr mit Digi-
talanzeige.

r@ Uhr b

R

Abbildung 7-5 Digitalanzeige

Rémische Ziffern im Symbol

Um statt dessen rdmische Ziffern anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf dem
Feld ,,R6misch* und danach AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*.
Abbildung 7-6 zeigt die beiden Symboltypen. (Digitalanzeige ist im Uhrsymbol
nicht moglich.)

Hinweis — FUr das Symbol steht keine Digitalanzeige zur Verfiigung.
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Abbildung 7-6  Zifferndarstellung im Uhrsymbol

12- oder 24-Stunden Format

Wenn Sie auf Digitalanzeige umschalten, kénnen Sie wéhlen, ob die Uhrzeit im
12- oder 24-Stunden-Format angezeigt werden soll. StandardmaRig wird das
12-Stunden-Format verwendet, wobei die Abklrzungen a.m. und p.m. ange-
ben, ob die Uhrzeit vor oder nach 12 Uhr mittags liegt. Die Uhren in
Abbildung 7-7 zeigen die gleiche Uhrzeit. Links wird das 12-Stunden-Format
und rechts das 24-Stunden-Format verwendet.

r Uhr T r‘@ Uhr T

L2 dell| 23 : 2

Abbildung 7-7  12- und 24-Stunden-Format

Sekunden und Datum einblenden

Wenn Sie im Fenster ,,Uhr-Eigenschaften* das Feld ,,Sekunden* markieren,
erscheint im analogen Zifferblatt ein Sekundenzeiger, und bei der Digitaluhr
wird ein Sekundenfeld eingeblendet.

Abbildung 7-8 zeigt eine Digitaluhr mit Sekundenanzeige (links wird die Uhr-
zeit im 12-Stunden-Format und rechts im 24-Stunden-Format angezeigt).
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=) Uhr = Uhr T

L2552 2: 25

Abbildung 7-8  Digitaluhr mit Sekundenanzeige

Wenn Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,Datum* klicken, wird unterhalb des Zif-
ferblatts das aktuelle Datum angezeigt (siehe Abbildung 7-9).

IJiI Uhr N

e e

Suh AUg 18

Abbildung 7-9 Digitaluhr mit Datumsanzeige

Zeitzone andern
So schalten Sie von der lokalen Zeitzone auf eine andere Zeitzone um:

1. Offnen Sie das Fenster ,,Uhr-Eigenschaften®, wenn es noch nicht gedffnet
ist.
Beschreibung hierzu ,,Standardeinstellungen andern* auf Seite 292.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,Andere* Abbildung 7-10.
Neben dem Feld erscheint eine verkirzte Menitaste.
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Zeitzone: =5

Abbildung 7-10 Zeitzone andern

3. Driicken Sie MENU auf der Menlitaste, ziehen Sie auf die gewiinschte

Zeitzone, und lassen Sie MENU los.
Abbildung 7-11 zeigt die zur Auswahl stehenden Zeitzonen. Ein nach rechts
weisender Pfeil gibt an, dall es sich um ein Land mit mehreren Zeitzonen

handelt, die in einem Untermeni zusammengefal3t sind.
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EUS = lceland CET
Canada = MET CMTO
Maxico = Poland CGMT+D
Brazil = EET CMT-0
Chile = Turkey Zulu
Mideast = W-SU Greerwich
africa Cuba Universal
antarctica GMT UCcT
asia GMT-12 UTC
australasia GMT-11 CMTA
elUrape GMT-10 GMTZ2
northamerica  GMT-3 CMT3
southamerica GMT-8 CMT4
pacifichew GMT-7 CMTS
etcetera GMT-E CMTE
factary GMT-5 CGMT?
z0larg7? GMT—4 CMTE
solarss GMT-3 CMT3I
solarga oGMT-2 GMTI10
usno1388 GMT=1 CMT11
usnol13989 GMTH CMT12
Eqypt GMT+2 CMT12
Libya GMT+3 localtime
PRC GMT+4 ESTSEDT
ROC GMT+S posixrules
Hongkong GMT+E Jamaica
Iran GMT+7 CSTECDT
lsragl GMT+E MSTZMDT
lapan GMT+3 Navajo
ROK GMTH10 PSTEPDT
Singapore GMT+11 EST
HZ GMT+12 MST
GB-Eire GMT+13 H5T

Abbildung 7-11 Verfligbare Zeitzonen

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*.
Die Uhr zeigt nun die aktuelle Uhrzeit fur diese Zeitzone an.
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Verwendung der Stoppuhr
So arbeiten Sie mit der Stoppuhr:
1. Offnen Sie das Anwendungsfenster.

2. Bewegen Sie den Zeiger auf die Uhr, driicken Sie MENU, und wéhlen
Sie ,,Eigenschaften®.

3. Schalten Sie auf Digitalanzeige um.
Sie kénnen die Stoppuhr zwar auch bei analoger Anzeige verwenden, dieser
Anzeigetyp ist jedoch weniger geeignet, da die Zeit nicht in numerischer
Form angezeigt wird.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Zurlicksetzen* (siehe Abbildung 7-12).
Statt der Digitaluhr wird eine auf 00 Stunden, 00 Minuten und 00 Sekunden
zuruckgesetzte Stoppuhr angezeigt.

Stoppuhr: | Keine |ZurUcks%+zen | Start | Stop |

Abbildung 7-12 Stoppuhr zuricksetzen

5. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Start”, um mit der Zeitnahme zu beginnen.
Die Stoppuhr mif3t die Zeit in Sekunden, Minuten und Stunden (siehe
Abbildung 7-13).

J_'EI Uhr K

]
L
-

Abbildung 7-13 Stoppuhr mit Digitalanzeige

6. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Stop*“, um die Zeitnahme zu unterbrechen.
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7. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Start“, um die Zeitnahme fortzusetzen.

8. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Zurtcksetzen®, um die Stoppuhr auf Null
zuriuckzusetzen.

9. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Keine*, um wieder die normale Uhr
anzuzeigen.

Wecker-Einstellungen

Tastenbefehle

300

¢ Wahlen Sie Uhr O Eigenschaften.

Wenn Sie eine Uhrzeit in die Felder ,,Std“ und ,,Min* eingeben, wird um diese
Zeit ein akustisches Signal ausgegeben oder der im Feld ,,Befehl zur Weckzeit*
angegebene Befehl ausgefuhrt. Wenn die Anwendung ,,Audio® auf Ihrer Work-
station installiert ist, kdnnen Sie beispielsweise mit folgendem Befehl festlegen,
dafl zur angegebenen Zeit ein Kuckucksruf ausgegeben wird:

sh -c¢ “cat Zusr/demo/SOUND/sounds/cuckoo.au > /dev/audio”

Verwenden Sie die Optionen ,,Einmal* oder ,, Taglich®, um festzulegen, wie der
Weckruf unter der vorgegebenen Zeit wiederholt werden soll. Mit der Einstel-
lung ,,Keine* erfolgt kein weiterer Weckruf.

Um ein sttindliches Signal zu erhalten, geben Sie einen Befehl in das Feld
»Stundlicher Befehl* ein. Beispiel: $HOME/clock.hourly.

Die meisten der oben beschriebenen Einstellungen kénnen Sie &ndern, ohne
das Fenster ,,Uhr-Eigenschaften* aufrufen zu mussen. Dazu bewegen Sie den
Zeiger in das gedffnete Uhr-Fenster und geben eines der folgenden Zeichen
ein:

® Mit 1 schalten Sie bei Digitalanzeige auf 12-Stunden-Format um.
® Mit 2 schalten Sie bei Digitalanzeige auf 24-Stunden-Format um.
® Mit c schalten Sie auf Analog- bzw. Digitalanzeige um.

®* Mit d aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Datumsanzeige.

® Miti schalten Sie auf analoges bzw. rémisches Zifferblatt um.
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Mit s aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Sekundenanzeige.

Mit S zeigen Sie die Stoppuhr an. Danach kénnen Sie die Stoppuhr durch
wiederholte Eingabe von S nacheinander starten, anhalten und
zurucksetzen.

Mit ¢ schalten Sie wieder auf regulare Zeitanzeige um.

Mit t schalten Sie zwischen der lokalen Zeitzone und der im Fenster
,»Uhr-Eigenschaften* gewahlten ,,anderen* Zeitzone um.

Sie kbnnen mehr als eine Uhr gleichzeitig anzeigen lassen. Dies ist sehr hilf-
reich, wenn Sie eine Uhr flr die Uhrzeit und eine weitere als Stoppuhr verwen-
den wollen.
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Taschenrechner 8

Die DeskSet-Anwendung ,,Taschenrechner* bietet eine Vielzahl von Funktio-
nen fur die DurchfiUhrung mathematischer Berechnungen. Sie kénnen zwi-
schen vier Funktionsgruppen wéhlen (Standard, Logisch, Kaufmannisch und
Wissenschaftlich), Werte in zehn Speicherregistern ablegen und bis zu zehn
eigene Funktionen und Konstanten in Menus speichern.

Der Taschenrechner verwendet standardmafig das Dezimalsystem und zeigt
Zahlen im Festkommaformat an. Sie kdnnen jedoch auch wissenschaftliche
Notation wahlen und auf die numerische Basis (das Zahlensystem) Binar,
Oktal oder Hexadezimal umschalten.

Der Taschenrechner kann mit der Maus oder Uber die Tastatur bedient werden.
Bei Mausbedienung klicken Sie AUSWAHL auf den Tasten.

So 6ffnen Sie den Taschenrechner:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich [0 Programme O Taschenrechner.

Anwendungssymbol und Anwendungsfenster

Abbildung 8-1 zeigt das Symbol und das Anwendungsfenster des Taschen-
rechners. Das Fenster enthalt sechs Tastenreihen mit je acht Tasten. Um eine
Funktion aufzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf der entsprechenden Taste.
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Taschenre:

Numerische Basis/

Anzeigemodus

Betriebsmodus

r‘ Taschenrechner

Anzeigefeld

DEC DES FIx STANDARD

— Funktionsmodus

Abbildung 8-1 Symbol und Anwendungsfenster des Taschenrechners

Wenn Sie das Anwendungsfenster mit Hilfe der Fensterwinkel vergroRern,
kann es einige Sekunden dauern, bis das Fenster wieder angezeigt wird.

Der Taschenrechner unterstiitzt vier Betriebsarten. Die Nummer des aktuellen
Modus und die modusspezifischen Einstellungen werden in dem Bereich
unterhalb der Kopfzeile angezeigt.

Numerische Basis

304

Um die numerische Basis zu dndern, druicken Sie MENU auf der Taste ,,Base”.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 8-2 gezeigte Mend, in dem Sie eines der
Zahlensysteme Binéar, Oktal, Dezimal oder Hexadezimal wéhlen kénnen.
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Moduszeile

Numerische Basis

Bindr
Oktal

[ Dezimal

Hexadezimal

Abbildung 8-2 Menu ,,Numerische Basis*

Das erste Element in der Moduszeile gibt die aktuell verwendete numerische
Basis an. In Abbildung 8-2 steht ,,DEC* fuir das Dezimalsystem.

Zahlen kénnen, unabhéngig von der numerischen Basis, bis zu 40 Stellen lang
sein. Wenn Sie eine grofliere oder kleinere Zahl eingeben wollen, verwenden Sie
die Taste ,,Exp“, wie im Abschnitt ,,Mathematische Funktionstasten*

auf Seite 308 beschrieben. Wenn Sie die humerische Basis andern, sind im
numerischen Tastenfeld nur noch diejenigen Tasten bzw. Zahlen verflgbar, die
dem aktuellen Zahlensystem entsprechen. In Abbildung 8-2 sind beispiels-
weise die hexadezimalen Buchstabentasten A bis F ausgeblendet, weil sie
innerhalb des Dezimalsystems nicht verwendet werden.

Folgende Tasten sind in den verschiedenen Zahlensystemen verfluigbar:

Binar: die Ziffern 0 und 1.

Oktal: die Ziffern 0 bis 7.

Dezimal: die Ziffern 0 bis 9.

Hexadezimal: die Ziffern 0 bis 9 und die Buchstaben A bis F.

Abbildung 8-3 zeigt das Tastenfeld des Taschenrechners bei binérer und hex-
adezimaler Basis.
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Anzeigetyp

Abbildung 8-3 Binares und hexadezimales Tastenfeld

Wenn Sie MENU auf der Taste ,,Disp* driicken, erscheint das in Abbildung 8-4
gezeigte Menu. In diesem Men( legen Sie fest, ob Ergebnisse im Festkomma-
format oder in technisch-wissenschaftlicher Notation angezeigt werden.

i' =] Taschenrechner 1

Anzeigetyp

Technizch

wissenschaftlich ¥

Abbildung 8-4 Men ,,Anzeigetyp“

Der aktuelle Anzeigetyp wird durch das dritte Element in der Moduszeile
angegeben. In Abbildung 8-4 steht ,,FIX* fur das Festkommaformat. Bei Aus-
wahl von ,, Technisch* oder ,,Wissenschaftlich* wird ,,ENG* bzw. ,,SCI** ange-
zeigt. Wenn Sie eine Festkommazahl eingeben, die nicht vollstidndig angezeigt
werden kann, schaltet das Programm automatisch auf wissenschaftliche
Schreibweise um.
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Funktionsgruppen

Die Funktionen des Taschenrechners sind in vier Gruppen gegliedert:

® Standard

® Kaufmannisch
® Logisch

® \Wissenschaftlich

Wenn Sie MENU auf der Taste ,,Mode* driicken, wird das in Abbildung 8-5
gezeigte Menu eingeblendet, in dem Sie auf eine andere Funktionsgruppe
umschalten kénnen. Im Modus ,,Standard* werden nur die Standardtasten ver-
wendet. In den anderen Modi wird ein Fenster mit weiteren Tasten eingeblen-
det. Informationen zu den Sonderfunktionen des Taschenrechners finden Sie in
den Abschnitten ,,Kaufméannische Funktionen* auf Seite 314, ,,Logische Funk-
tionen* auf Seite 321 und ,,Wissenschaftliche Funktionen* auf Seite 322.

=) Taschenrechner h

Kaufmminnisch
Logisch
wissenschaftlich

Abbildung 8-5 Menu ,,Mode*
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Abbildung 8-6  Funktionsgruppen im Meni ,,Mode*

Der aktuelle Modus ist in der Moduszeile links unter dem Anzeigfeld angege-
ben. In Abbildung 8-6 ist ,,STANDARD* der aktuelle Modus.
Mathematische Funktionstasten

Der Taschenrechner verfligt tGber 12 Funktionstasten fir mathematische
Berechnungen (siehe Abbildung 8-7).

\Faschenrechner T

O, 00e+0

Abbildung 8-7 Mathematische Funktionstasten

* _Int“ zeigt den ganzzahligen Teil des aktuellen Werts an.

»Frac* zeigt den Nachkommateil des aktuellen Werts an.
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® Abs“ zeigt den absoluten Teil des aktuellen Werts an.

®* Mit,+/-“ andern Sie das Vorzeichen eines Werts oder eines mit ,,Exp“
eingegebenen Exponenten.

® . 1/x“ berechnet den Kehrwert der angezeigten Zahl.
® X"2“ quadriert die angezeigte Zahl.

* %" berechnet x Prozent der angezeigten Zahl, wobei x als nachster Wert
eingegeben wird. Um beispielsweise 75% von 40 zu berechnen, geben Sie
40 ein, klicken AUSWAHL auf ,,%", geben 75 ein und klicken AUSWAHL
auf ,,=*. Das Ergebnis (30) erscheint im Anzeigefeld.

® . Sqrt“ berechnet die Quadratwurzel des angezeigten Werts.

® Die bei der Berechnung einer Gleichung zu beachtende Reihenfolge legen
Sie mit Klammern fest. Die in Klammern stehenden Teile der Gleichung
werden zuerst berechnet. Sie kdnnen innerhalb einer Klammer auch weitere
Klammern setzen. Vor der Berechnung wird geprft, ob alle Klammernpaare
vollstandig sind.

* Mit ,,Exp*“ geben Sie an, daR die als néchstes eingegebene Zahl als Exponent
des angezeigten Werts verwendet werden soll. Wenn Sie ,,Exp* wahlen,
ohne vorher eine Zahl eingegeben zu haben, wird als Mantisse der Wert 1,0
verwendet. Mit der Taste ,,+/-* kdnnen Sie nach der Eingabe des
Exponenten dessen Vorzeichen andern.

® Asc” zeigt den ASCII-Wert eines Zeichens in der aktuell gultigen
numerischen Basis an. Bei Auswahl dieser Taste wird ein kleines Fenster
eingeblendet. In das Feld ,,Zeichen* geben Sie den gewinschten Wert ein.
Sobald Sie AUSWAHL auf der Taste ,,ASCII* klicken, erscheint der ASCII-
Wert dieses Zeichens im Anzeigefeld.

Allgemeine Funktionen

Zu den Standardfunktionen des Taschenrechners gehéren neben den oben
beschriebenen mathematischen Funktionen die in Abbildung 8-8 gezeigten all-
gemeinen Funktionen.
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Speicherregister

310

\Jaschenrechner

0.00e+0

Abbildung 8-8 Allgemeine Funktionen

®* Mit,,Clr* entfernen Sie den aktuellen Wert aus dem Anzeigefeld.

* Mit ,,Bsp“ I6schen Sie das letzte Zeichen des angezeigten Werts und
berechnen den Wert neu.

* Mit, Keys* schalten Sie das Tastenfeld auf Tastaturbelegung um. Auf diese
Weise konnen Sie feststellen, welche Funktion mit welchem Tastaturbefehl
aktiviert wird, und ohne Maus mit dem Taschenrechner arbeiten.

Naheres dazu finden Sie im Abschnitt ,,Funktionstasten* auf Seite 323 oder
in der Online-Dokumentation unter calctool

* Mit,,Acc” legen Sie fest, mit wie vielen Dezimalstellen Zahlen angezeigt
werden. Bei Auswahl dieser Funktion erscheint ein Menu mit den Optionen
0 bis 9. Die Standardgenauigkeit ist 2.

®* Mit ,,Quit“ verlassen Sie den Taschenrechner.

Der Taschenrechner verfugt Gber zehn Speicherregister, auf die Sie mit den in
Abbildung 8-9 gezeigten Tasten zugreifen.
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Taschenrechner

Abbildung 8-9  Speichertasten

®* Mit ,,Mem* blenden Sie ein Fenster ein, in dem der Inhalt der zehn
Speicherregister in der aktuellen numerischen Basis und mit der aktuell
gewahlten Genauigkeit angezeigt wird.

* Mit,,Sto* speichern Sie den aktuell angezeigten Wert in einem Register. Das
gewunschte Register wahlen Sie im Menu ,,Speichern®.

* Mit ,,Rcl“ rufen Sie den Inhalt eines Registers ab. Das gewiinschte Register
wahlen Sie im Meni ,,Lesen®.

®* Mit ,,Exch* ersetzen Sie den Inhalt eines Registers, das Sie im Menu
»Wechsel“ wéhlen, durch den aktuell angezeigten Wert.

Um die Menus ,,Speichern®, ,,Lesen* und ,,Wechsel* anzuzeigen, driicken Sie
MENU auf der entsprechenden Taste.

Benutzerfunktionen

Mit den in Abbildung 8-10 gezeigten Tasten ,,Con* und ,,Fun*“ kénnen Sie
eigene Konstanten und Funktionen erzeugen.
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Abbildung 8-10 Tasten fir die Definition von Benutzerfunktionen

Beide Tasten sind mit einem Menu verbunden. Um das Meni einzublenden,
driicken Sie MENU auf der Taste. Bei Auswahl der ersten Meniioption
erscheint ein Fenster, in dem Sie der Konstanten oder Funktion einen Namen
und einen Wert zuordnen. Benutzerfunktionen werden in der Datei .cal-
ctoolrc  in Ihrem Home-Verzeichnis gespeichert.

Nach Eingabe des Werts wird die Funktion oder Konstante in das Menu ,,Fun*
bzw. ,,Con*“ Glbernommen und kann von dort jederzeit aufgerufen werden.

Einfache Berechnungen durchftihren

312

Berechnungen werden, ungeachtet der jeweils verwendeten Operatoren, immer
von links nach rechts durchgefuhrt, z. B. 2 + 3 * 4 = 20. Sie kdnnen die Berech-
nungsreihenfolge jedoch mit Hilfe von Klammern &ndern. In diesem Fall wird
der in Klammern stehende Teil der Gleichung vor dem Teil aul3erhalb der
Klammern berechnet, z. B. 2 + (3 * 4) = 14.

So fuhren Sie eine einfache Rechenoperation durch:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem ersten Operanden (z. B. 7).
Die Zahl erscheint rechts oben im Anzeigefeld. In Abbildung 8-1 wird die
Zahl 0.00 angezeigt.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Operator (z. B. +.)
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3. Klicken Sie AUSWAHL auf dem zweiten Operanden (z. B. 6).
Die Zahl erscheint rechts oben im Anzeigefeld.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,=".
Das Ergebnis (13) erscheint im Anzeigefeld.

Sie kdnnen Zahlen, Operatoren und einfache Funktionen auch tber die Tasta-
tur eingeben. AuRerdem kénnen Sie mit der Taste ,,Kopieren* auf Ihrer Tasta-
tur den Inhalt des Anzeigefelds in die Zwischenablage Ubertragen und mit der
Taste ,,Einsetzen* an einer anderen Stelle wieder einsetzen. Wenn Sie nur einen
Teil der angezeigten Daten kopieren wollen, markieren Sie den gewunschten
Teil mit den Maustasten AUSWAHL und ANPASSEN.

Wenn eine Rechenoperation noch nicht beendet ist, wird sie zur Erinnerung in
der Zeile unterhalb der aktuellen Eingabe angezeigt.

Funktionen definieren und speichern

Wenn Sie eine neue Funktion definieren, missen Sie in das Feld ,,Wert* die
Tastaturbefehle eingeben, mit denen die verwendeten Standardfunktionen auf-
gerufen werden. Die Tastaturentsprechungen der Taschenrechner-Tasten zeigen
Sie mit der Taste ,,Keys* an.

Im folgenden Beispiel definieren Sie eine Funktion, die den Inhalt zweier Spei-
cherregister abruft, die Werte addiert und das Ergebnis in einem anderen Regi-
ster speichert.

1. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Fun“, und wahlen Sie die Mentoption
»Funktion eingeben ...
Das Fenster ,,Neue Funktion* wird eingeblendet.

2. Weisen Sie der Funktion im Feld ,,Funktion Nr.”“ eine Nummer zu.
Gultige Nummern sind 0 bis 9.

3. Geben Sie in das Feld ,,Beschreibung* einen Funktionsnamen ein
(z. B. addition ).
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4. Geben Sie die Funktion in das Feld ,,Wert* ein.
In diesem Beispiel geben Sie R1+R2=S5ein. (,,Rufe die Werte aus Register 1
und 2 ab, addiere sie und speichere sie in Register 5.*) Eine Liste der
Tastaturbefehle (wie z. B. ,,R*“ und ,,S), die Sie bei der Definition von
Benutzerfunktionen verwenden kdnnen, finden Sie in Tabelle 8-1 auf Seite
324,

Wenn Sie bei der Eingabe einer Benutzerfunktion eine der logischen,
kaufmannischen oder wissenschaftlichen Funktionen des Taschenrechners
verwenden wollen, muf3 Thre Funktion einen Befehl enthalten, mit dem in
den entsprechenden Modus gewechselt wird. Um beispielsweise den Inhalt
von Register 3 abzurufen und die Fakultat dieses Werts zu berechnen,
genigt es nicht, R3! einzugeben, da die Fakultét erst nach dem Umschalten
in den Modus ,,Wissenschaftlich* berechnet werden kann. Verwenden Sie
statt dessen R3Ms!Mb. (,,Rufe den Wert aus Register 3 ab, wechsle in den
Modus SCI, berechne die Fakultat und wechsle zuriick in den
Standardmodus.*)

5. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Funktion eingeben*, um die neue
Funktion in der Datei .calctoolrc zu speichern und in das
Funktionsmenu aufzunehmen.

Um die neue Funktion anzuwenden, wéahlen Sie sie aus dem Funktionsmenu.

Beachten Sie bei der Definition neuer Funktionen, dal} Rechenoperationen von
links nach rechts bearbeitet werden, also ohne Beachtung der arithmetischen
Operatorprioritat. Bei der Berechnung von 2 + 3 * 4 gibt der Taschenrechner als
Ergebnis den Wert 20 zurtick. Wird dieselbe Berechnung jedoch unter Berlck-
sichtigung der Operatorprioritdt vorgenommen, lautet das Ergebnis 14. Die
Berechnungsreihenfolge wird dabei durch Klammern angegeben: 2 + (3 * 4).

Kaufmannische Funktionen

314

Abbildung 8-11 zeigt die mit kaufméannischen Funktionen belegten Tasten des
Taschenrechners. Diese Tasten werden in einem Pop-Up-Fenster angezeigt, das
Sie Uber das Menu ,,Mode* 6ffnen.
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= Kaufmannischer Modus

Abbildung 8-11 Kaufmannische Funktionen

Diese Funktionen rufen Werte aus den Speicherregistern ab. Um beispielsweise
die Hohe einer Ratenzahlung zu berechnen, werden Hohe und Laufzeit des
Kredits und der Zinssatz benétigt. Diese Informationen mussen Sie in den
Speicherregistern ablegen, bevor Sie AUSWAHL auf der Funktionstaste klik-
ken. Im Abschnitt ,,Speicherregister* auf Seite 310 wird beschrieben, wie Sie
Werte in Registern speichern.

In den folgenden Funktionsbeschreibungen ist angegeben, welche Informatio-
nen bei Aufruf der Funktion in welchen Registern vorliegen mussen. Die Ver-
wendung der kaufmannischen Funktionen wird an Beispielen erlautert.

,,Ctrm*: Zinsperioden

,Ctrm* ermittelt, wie viele Zinsperioden nétig sind, damit eine Investition bei
festem Zinssatz einen bestimmten Wert erreicht. Speichern Sie folgende Werte
in den angegebenen Registern:

® Register 0: Zinssatz/Periode
® Register 1: Kunftiger Wert der Investition
® Register 2: Derzeitiger Wert der Investition

Beispiel:

Sie haben 8 000 DM mit einem Jahreszins von 9% bei monatlicher Aufzinsung
angelegt und moéchten wissen, nach welchem Zeitraum sich der Wert lhrer
Anlage verdoppelt hat.

Register 0: 0.0075 (Monatlicher Zins = 9%/12)
Register 1: 16000 (Kunftiger Wert)
Register 2: 8000 (Derzeitiger Wert)
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Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Ctrm* klicken, wird als Ergebnis 92.76 angezeigt,
d. h. der Wert lhrer Investition hat sich nach 92,76 Monaten verdoppelt.

,,Ddb*: Degressive Abschreibung

,,Ddb* berechnet die Abschreibungsrate fur eine Anlage und eine gegebene
Abschreibungsperiode bei degressiver Abschreibung. Speichern Sie folgende
Werte in den angegebenen Registern:

Register 0: Kosten der Anlage
Register 1: Restwert der Anlage
Register 2; Nutzungsdauer in Jahren
Register 3: Abschreibungsperiode

Beispiel:
Sie haben eine Telefonanlage fuir 8 000 DM gekauft. Die Nutzungsdauer betragt

sechs Jahre. Der Restwert nach sechs Jahren wird mit 900 DM angesetzt. Sie
mochten wissen, wie hoch der Abschreibungsbetrag im vierten Jahr ist.

Register 0: 8000 (Kosten der Anlage)
Register 1: 900 (Restwert)

Register 2: 6 (Nutzungsdauer)
Register 3: 4 (Abschreibungsperiode)

Wenn Sie Auswahl auf ,,Ddb* klicken, wird als Ergebnis 790.12 angezeigt. Im
vierten Jahre kdnnen Sie also 790,12 DM abschreiben.

,.FVv“: Kunftiger Wert

Mit ,,Fv* ermitteln Sie den kinftigen Wert einer Investition bei einer gegebe-
nen Anzahl gleich hoher Einzahlungen und gegebenem Zinssatz. Speichern Sie
folgende Informationen in den angegebenen Registern:

® Register 0: Hohe der Einzahlungen
® Register 1: Zinssatz
® Register 2: Anzahl der Einzahlungen
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Beispiel:

Sie wollen tber die nachsten 20 Jahre jedes Jahr 4 000 DM auf ein Sparkonto
einzahlen. Der Zinssatz betrégt 8%. Die Zinsen werden am Jahresende gutge-
schrieben. Sie zahlen den jéhrlichen Betrag ebenfalls am Jahrensende ein und
mdchten wissen, wie hoch IThr Guthaben nach 20 Jahren ist.

Register 0: 4 000 (Jahrliche Einzahlung)
Register 1: 0.08 (Zinssatz)
Register 2: 20 (Anzahl der Zinsperioden)

Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Fv* klicken, wird als Ergebnis 183047.86 angezeigt.
Ihr Guthaben betragt also nach 20 Jahren 183 047,86 DM.

,,Pmt*“: Darlehensraten

Mit ,,Pmt“ berechnen Sie die Kosten eines Darlehens (Zins und Tilgung) pro
Zahlungsperiode. Bei den meisten Ratenkrediten erfolgen die Zahlungen am
Ende der jeweiligen Zahlungsperiode. Speichern Sie folgende Werte in den
angegebenen Registern:

® Register 0: Darlehensbetrag
® Register 1: Zinssatz/Periode
® Register 2: Laufzeit (Anzahl der Zahlungsperioden)

Beispiel:

Sie wollen eine Hypothek Gber 120 000 DM mit einer Laufzeit von 30 Jahren
und einem Jahreszins von 11% aufnehmen und méchten wissen, wie hoch die
monatlichen Raten sind.

Register 0: 120000 (Darlehensbetrag)
Register 1: 0.00916 (Monatlicher Zins = 11,0% / 12)
Register 2: 360 (Zahlungsperioden = 30 x 12)

Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Pmt* klicken, wird als Ergebnis 1142.06 angezeigt.
Sie mussen monatlich also 1 142,06 zurtckzahlen.
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,,PV: Barwert

Mit ,,Pv* ermitteln Sie den aktuellen Wert einer Investition auf Basis einer
gegebenen Zahl kiinftiger Zahlungen und gegebenem Zinssatz. Speichern Sie
folgende Werte in den angegebenen Registern:

® Register 0: Hohe der Zahlungen
® Register 1: Zinssatz/Periode
® Register 2: Anzahl der Zahlungen

Beispiel:

Sie haben 1 000 000 DM in einem Preisausschreiben gewonnen. Der Gewinn
wird in Teilbetrdgen von jeweils 50 000 DM Uber einen Zeitraum von 20 Jahren
ausbezahlt. Sie erhalten diese Betrage immer am Jahresende.

Sie kénnen sich statt dessen jedoch auch fir eine einmalige Zahlung von
400 000 DM entscheiden und méchten wissen, welche Losung gunstiger ist.

Wenn Sie sich fur die jahrlichen Raten entscheiden, kdnnten Sie das Geld mit
9% bei jahrlicher Aufzinsung anlegen.

Register 0: 50000 (Jahrliche Zahlung)
Register 1: 0.09 (Jahreszins)
Register 2: 20 (Anzahl der Zahlungsperioden)

Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Pv* klicken, wird als Ergebnis 456427.28 angezeigt.
Der Gesamtgewinn ist also derzeit 456 427,28 DM wert. Diese Mdglichkeit ist
damit der einmaligen Zahlung von 400 000 DM vorzuziehen.

,,Rate*: Zinssatz

Mit ,,Rate* ermitteln Sie, bei welchem Zinssatz eine Investition tber einen
gegebenen Zeitraum einen bestimmten kiinftigen Wert erreicht. Speichern Sie
folgende Werte in den angegebenen Registern:

® Register 0: Kunftiger Wert
® Register 1: Derzeitiger Wert
® Register 2: Anzahl der Zinsperioden
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Beispiel:

Sie haben 20 000 DM in einer Anleihe angelegt, die nach funf Jahren féllig
wird. Der Falligkeitswert betréagt 30 000 DM. Die Aufzinsung erfolgt monat-
lich. Sie mdchten wissen, wie hoch der monatliche Zinssatz ist.

Hinweis — Bevor Sie die Werte in die Speicherregister eingeben, sollten Sie mit
»Acc” eine Genauigkeit von 5 wéahlen.

Register 0: 30000 (Kunftiger Wert)
Register 1: 20000 (Derzeitiger Wert)
Register 2: 60 (Zinsperioden =5 x 12)

Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Rate* klicken, wird als Ergebnis .00678 angezeigt.
Der monatliche Zinssatz liegt damit bei 0,678%, also unter 1%. Um den jéhrli-
chen Zinssatz zu ermitteln, multiplizieren Sie diesen Wert mit 12. Das Ergebnis
lautet 8,14%.

,»oln®: Lineare Abschreibung

,»3In* berechnet den Abschreibungsbetrag fur eine Anlage und eine gegebene
Abschreibungsperiode bei linearer Abschreibung. Bei dieser Abschreibungsme-
thode werden die abschreibungsféahigen Kosten gleichmaliig Uber die
Nutzungsdauer verteilt. Die Nutzungsdauer gibt an, Gber wie viele Perioden
(normalerweise Jahre) eine Anlage abgeschrieben wird. Speichern Sie folgende
Werte in den angegebenen Registern:

® Register 0: Kosten der Anlage
® Register 1: Restwert
® Register 2: Nutzungsdauer

Beispiel:

Sie haben eine Telefonanlage fiir 8 000 DM gekauft. Die Nutzungsdauer betragt
sechs Jahre. Der Restwert nach sechs Jahren wird mit 900 DM angesetzt. Sie
mochten wissen, wie hoch der jahrliche Abschreibungsbetrag ist.

Register 0: 8000 (Kosten der Anlage)
Register 1: 900 (Restwert)
Register 2: 6 (Nutzungsdauer)
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Wenn Sie AUSWAHL auf ,,SIn* klicken, wird als Ergebnis 1183.33 angezeigt.
Sie kénnen jahrlich also 1 183,33 DM abschreiben.

,,Syd*“: Digitale Abschreibung

,»oyd* berechnet die H6he des Abschreibungsbetrags fir eine Anlage und eine
gegebene Abschreibungsperiode bei digitaler Abschreibung. Bei dieser
Abschreibungsmethode (auch als ,,arithmetisch-degressive* Abschreibung
bezeichnet) werden zu Beginn der Nutzungsdauer hdhere Betrage abge-
schrieben als am Ende. Die Nutzungsdauer gibt an, Gber wie viele Perioden
(normalerweise Jahre) eine Anlage abgeschrieben wird. Speichern Sie folgende
Werte in den angegebenen Registern:

Register 0: Kosten der Anlage
Register 1: Restwert

Register 2: Nutzungsdauer
Register 3: Abschreibungsperiode

Beispiel:
Sie haben eine Telefonanlage fuir 8 000 DM gekauft. Die Nutzungsdauer betragt

sechs Jahre. Der Restwert nach sechs Jahren wird mit 900 DM angesetzt. Sie
mochten wissen, welchen Betrag Sie im vierten Jahr abschreiben kénnen.

Register 0: 8000 (Kosten der Anlage)
Register 1: 900 (Restwert)

Register 2: 6 (Nutzungsdauer)
Register 3: 4 (Abschreibungsperiode)

Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Syd* klicken, wird als Ergebnis 1014.29 angezeigt.
Sie kénne im vierten Jahr also 1 014,29 DM abschreiben.

» 1erm*: Zahlungsperiode

»1erm* berechnet, wie viele Einzahlungen eines gegebenen Betrags nétig sind,
um bei gegebenem Zinssatz einen bestimmten Betrag anzusparen. Speichern
Sie folgende Werte in den angegebenen Registern:

® Register 0: Hohe der periodischen Zahlung
® Register 1: Zielbetrag
® Register 2: Zinssatz/Periode
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Logische Funktionen

Beispiel:
Sie zahlen jedes Jahr am Jahresende 1 800 DM auf ein Sparkonto ein. Das Spar-
guthaben wird mit 11% verzinst. Die Zinsen werden jéhrlich gutgeschrieben.

Sie mdchten wissen, wie lange es dauert, bis Sie Uber ein Guthaben von
120 000 DM verflgen.

Register 0 - 1800 (Hdhe der periodischen Zahlung)
Register 1 - 120000 (Zielbetrag)
Register 2 - 0.11 (Zinssatz/Periode)

Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Term* klicken, wird als Ergebnis 20.32 angezeigt,
d. h. Sie benétigen etwas mehr als 20 Jahre, um 120 000 DM anzusparen.

Abbildung 8-12 zeigt die mit logischen Funktionen belegten Tasten des
Taschenrechners. Diese Tasten werden in einem Fenster angezeigt, das Sie Uber
das Menu ,,Mode* 6ffnen.

Abbildung 8-12 Logische Funktionen

* <" verschiebt den angezeigten Wert, der als 32-Bit-Ganzzahl behandelt
wird, um eine bestimmte Anzahl Stellen nach links. Bei Auswahl dieser
Taste wird ein MenU eingeblendet, in dem Sie die Anzahl der Stellen
(1 bis 15) festlegen.

* >“verschiebt den angezeigten Wert, der als 32-Bit-Ganzzahl behandelt
wird, um eine bestimmte Anzahl Stellen nach rechts. Bei Auswahl dieser
Taste wird ein Menu eingeblendet, in dem Sie die Anzahl der Stellen
(1 bis 15) festlegen.

* ,&16" kurzt den angezeigten Wert auf 16-Bit-Format.
* &322 klrzt den angezeigten Wert auf 32-Bit-Format.
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® ,Or* verknupft den angezeigten Wert und den als nachstes eingegebenen
Wert Gber den logischen Operator ODER. Beide Zahlen werden als 32-Bit-
Ganzzahlen behandelt.

* _And" verknUpft den angezeigten Wert und den als néachstes eingegebenen
Wert Gber den logischen Operator UND. Beide Zahlen werden als 32-Bit-
Ganzzahlen behandelt.

* _Not“ verknUpft den angezeigten Wert mit dem logischen Operator NICHT.

e Xor*“ verknlupft den angezeigten Wert und den als nachstes eingegebenen
Wert Uber den logischen Operator XODER. Beide Zahlen werden als 32-Bit-
Ganzzahlen behandelt.

e Xnor“ verknupft den angezeigten Wert und den als ndchstes eingegebenen
Wert Uber den logischen Operator XNODER. Beide Zahlen werden als
32-Bit-Ganzzahlen behandelt.

Wissenschaftliche Funktionen

322

Abbildung 8-13 zeigt die mit wissenschaftlichen Funktionen belegten Tasten
des Taschenrechners. Diese Tasten werden in einem Fenster angezeigt, das Sie
Uber das Menu ,,Mode* 6ffnen.

= wissenschaftlicher Modus

Abbildung 8-13 Wissenschaftliche Funktionen

® Wenn Sie MENU auf der Taste ,,Trig” driicken, erscheint ein Men(, in dem
Sie die trigonometrische Basis auf Grad, Radiant oder Gradient setzen. Die
aktuelle Einstellung wird durch zweite das Element der Moduszeile
angegeben.

* Mit,,Hyp*“ aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Berechnung des
hyperbolischen Sinus, Kosinus und Tangens mit den Funktionen ,,Sin“,
,»C0s“ und ,,Tan“. Ist die Funktion aktiviert, wird in der Moduszeile HYP
angezeigt.
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Funktionstasten

®* Mit ,,Inv* aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Berechnung des Arkussinus,
Arkuskosinus und Arkustangens mit den Funktionen ,,Sin“, ,,Cos* und
»1an®. Ist die Funktion aktiviert, wird in der Moduszeile INV angezeigt.

* .e™x" berechnet e hoch x, wobei als Exponent der aktuell angezeigte Wert
verwendet wird.

® ,10™x* berechnet 10 hoch x, wobei als Exponent der aktuell angezeigte Wert
verwendet wird.

* _y"™x“ berechnet y hoch x, wobei als Basis der zuletzt eingegebene Wert und
als Exponent der als néchstes eingegebene Wert verwendet wird.

* x!" berechnet die Fakultat des angezeigten Werts, wenn es sich bei diesem
um eine positive Ganzzahl handelt.

® ,,Cos* berechnet je nach Status der Funktionen ,,Hyp* und ,,Inv* den
trigonometrischen oder hyperbolischen Kosinus bzw. den Arkuskosinus des
angezeigten Werts. Das Ergebnis wird in der aktuell gewéahlten Einheit
(Grad, Radiant oder Gradient) angezeigt.

® ,.Sin* berechnet je nach Status der Funktionen ,,Hyp* und ,,Inv* den
trigonometrischen oder hyperbolischen Sinus bzw. den Arkussinus des
angezeigten Werts. Das Ergebnis wird in der aktuell gewéhlten Einheit
(Grad, Radiant oder Gradient) angezeigt.

e Tan“ berechnet je nach Status der Funktionen ,,Hyp“ und ,,Inv* den
trigonometrischen oder hyperbolischen Tangens bzw. den Arkustangens des
angezeigten Werts. Das Ergebnis wird in der aktuell gewéahlten Einheit
(Grad, Radiant oder Gradient) angezeigt.

® _Ln* berechnet den nattrlichen Logarithmus des angezeigten Werts.
® ,Log“ berechnet den dekadischen Logarithmus des angezeigten Werts.

* Rand“ liefert eine Zufallszahl zwischen 0,0 und 1,0.

Alle Funktionen des Taschenrechners kdnnen auch mit einem Tastaturbefehl
aktiviert werden. Diese Funktionen und die dazugehorigen Tastaturbefehle
sind in Tabelle 8-1 aufgefuihrt und in der Online-Dokumentation unter cal-

ctool ausfuhrlich beschrieben. Dort finden Sie auch Informationen zu den
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Befehlsoptionen, mit denen der Taschenrechner gestartet werden kann, und zu
verschiedenen Parametern, die Sie in der Datei .OWdefaults oder .desk-
setdefaults in lhrem Home-Verzeichnis setzen kdnnen.

In Klammern stehende Tastaturbefehle kdnnen alternativ verwendet werden.
Die Funktion ,,Disp* kann beispielsweise mit den Tastenkombinationen ,,De*,
,Df, und ,,Ds* und die Funktion ,,Exch* mit ,,FO* bis ,,F9* aufgerufen werden.

Tabelle 8-1 Tastaturbefehle fur Taschenrechner-Funktionen (1 von 4)

Funktion Tastaturbefehl(e) Beschreibung
Rechenfunktionen Int Strg-i Ganzzahligen Teil
anzeigen
Frac Strg-f Nachkommateil anzeigen
Abs Strg-u Absoluten Wert anzeigen
+/- C Vorzeichen &ndern
1/x r 1/aktueller Wert
X2 @ Aktuellen Wert quadrieren
% % x Prozent von y
(x = aktueller Wert,
y = nachster Wert)
Sqrt S Quadratwurzel
Asc Strg-a Zeichen ASCII-Wert von Zeichen
Mentfunktionen Base B [b,0,d,h] Zahlensystem: Binér [b],
Oktal [0], Dezimal [d]
oder Hexadezimal [h]
Disp D [e f,s] Format: Technisch [e],
Festkomma [f] oder
Wissenschaftlich [s]
Mode M [b,fl,s] Modus: Standard [b],

Kaufménnisch [f],
Logisch [I] oder
Wissenschaftlich [s]
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Allgemeine Funktionen

Tabelle 8-1 Tastaturbefehle fur Taschenrechner-Funktionen (2 von 4)

Funktion

Tastaturbefehl(e)

Beschreibung

Acc

Con

Fun

Rcl

Sto

Exch

Cir

Bsp

(und)

A[0-9]

# [0-9] (Standard)

F[0-9]

R[0-9]

S[0-9]

X[0-9]

Ldschen

Korrekturtaste

(und)

Genauigkeit: 0 bis 9
signifikante Stellen

Anzeige einer Konstanten
Die Konstanten sind von 0
bis 9 numeriert und in der
Datei .calctoolrc

definiert. Die Standard-
werte sind:

0-0,621 (km/h - mph)
1-1,41421
(Quadratwurzel von 2)
2-2,71828 (e)

3 - 3,14159 (pi)

4-254 (cm - Zoll)
5-57,2958 (Grad - rad)
6 - 1048576,0 (2 hoch 20)
7 - 0,0353 (Gramm o 0z)
8-0,948 (ki ~ thermals)
9 -0,0610

(cm® o Kubikzoll)

Ausfuhrung einer
Funktion (0 bis 9) aus
.calctoolrc

Inhalt eines Registers
(0 bis 9) abrufen

Wert in einem Register
(0 bis 9) speichern

Aktuellen Wert durch
Inhalt eines Registers (0
bis 9) ersetzen

Anzeige 16schen

Letztes Zeichen I6schen
und Wert neu berechnen

Berechnungsreihenfolge
festlegen

Taschenrechner
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Kaufmannische Funktionen

Logische Funktionen
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Tabelle 8-1 Tastaturbefehle fur Taschenrechner-Funktionen (3 von 4)

Funktion Tastaturbefehl(e) Beschreibung

Exp E Aktueller Wert wird
Mantisse, nachster Wert
wird Exponent

Keys k Umschalten auf Anzeige
der Tastaturbefehle

Mem m Anzeige der
Registerinhalte

Quit g oder Q Taschenrechner verlassen

Ctrm Strg-t Zinsperiode

Ddb Strg-d Degressive Abschreibung

Fv Vv Kinftiger Wert

Pmt P Darlehensraten

Pv p Barwert

Rate Strg-r Zinssatz

Sin Strg-s Lineare Abschreibung

Syd Strg-y Digitale Abschreibung

Term T Zahlungsperiode

< < Wert nach links
verschieben

> > Wert nach rechts
verschieben

&16 ] Auf 16-Bit-Integer kirzen

&32 [ Auf 32-Bit-Integer kurzen

Or | Aktuellen/néachsten Wert
durch ODER verknupfen

And & Aktuellen/néchsten Wert
durch UND verknupfen

Not ~ Aktuellem Wert logisches

NICHT zuweisen
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Wissenschaftliche Funktionen

Tabelle 8-1 Tastaturbefehle fur Taschenrechner-Funktionen (4 von 4)

Funktion Tastaturbefehl(e) Beschreibung

Xor n Aktuellen/néchsten Wert
durch XODER verknupfen

Xnor n Aktuellen/néachsten Wert
durch XNODER
verknupfen

Trig T[d,g,r] Trigonometrische Basis:
Grad [d], Gradient [g]
oder Radiant [r]

Hyp h Hyperbolische
Berechnung
aktivieren/deaktivieren

Inv i Umkehrfunktion
aktivieren/deaktivieren

enx { e hoch x
(x = aktueller Wert)

107x } 10 hoch x
(x = aktueller Wert)

Yy X y x hoch y (x = aktueller
Wert, y = nachster Wert)

x! ! Fakultat des aktuellen
Werts

Cos Strg-c Kosinus des aktuellen
Werts

Sin Strg-s Sinus des aktuellen Werts

Tan Strg-t Tangens des aktuellen
Werts

Ln N Naturlicher Logarithmus
des aktuellen Werts

Log G Dekadischer Logarithmus
des aktuellen Werts

Rand ? Zufallszahl von 0,0 bis 1,0

Taschenrechner
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Standardeinstellungen dndern

Im Fenster ,,Taschenrechner-Eigenschaften* (siehe Abbildung 8-14) kénnen
Sie das Erscheinungsbild des Taschenrechners andern. Das Fenster wird fol-
gendermalen gedffnet:

¢ Driicken Sie MENU auf einer freien Stelle des Taschenrechner-Fensters
(nicht auf einer Funktionstaste), wéhlen Sie in dem daraufhin
erscheinenden Menii die Option ,,Eigenschaften, und lassen Sie MENU
los.

—H Taschenrechner—Eigenschaften

Darstellung: | 2D-Ansicht | aD0-Ansicht |

Anzeigemodus: | Farbe | Schwarzweilt |

Tastenanordnung: | Linkshander | Rechtshinder |

( Anwenden) ( Standard ) { Zuriicksetzen )

Abbildung 8-14 Fenster ,,Taschenrechner-Eigenschaften*

* Mit ,,Darstellung” legen Sie fest, ob die Tasten des Taschenrechners
zweidimensional oder dreidimensional dargestellt werden. Da bei
dreidimensionaler Darstellung leichte Geschwindigkeitseinbuf3en zu
verzeichnen sind, ist ,,2D-Ansicht* die Standardeinstellung.

* Mit ,,Anzeigemodus* legen Sie fest, ob der Taschenrechner schwarzweil3
oder in Farbe angezeigt wird. Farben werden nur auf einem Farbsystem
unterstutzt.

* Mit ,,Tastenanordnung* legen Sie fest, ob die Zahlentasten auf der rechten
oder linken Seite angezeigt werden. Wenn Sie ,,Rechtshander* wéahlen und
AUSWAHL auf ,,Anwenden* oder ,,Standard* klicken, werden die
Zahlentasten rechts angezeigt (siehe Abbildung 8-15).
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r@ Taschenrechner T

DEC DEG FIX STANDARD

Abbildung 8-15 Tastenanordnung fur Rechtshander

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Standard* klicken, werden die gewahlten
Einstellungen fur Darstellung, numerische Basis, Betriebsmodus, Anzeigetyp,
Genauigkeit, Inhalt, Funktionen und Tastenanordnung beim Start des Taschen-
rechners jedesmal automatisch aktiviert.
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Leistungsanzeige

Die Leistungsanzeige wurde speziell an den Anforderungen von
Anwendungsentwicklern ausgerichtet. Hiermit kénnen Sie Angaben zur Pro-
zessor- und Netzwerkauslastung, die Anzahl der Ein-/Ausgabe-Operationen
pro Zeitintervall und weitere leistungsspezifische Statusinformationen abrufen.

Sie kénnen mit einer einzelnen Leistungsanzeige bestimmte Faktoren nachein-
ander Uberwachen oder mit mehreren Leistungsanzeigen verschiedene Fakto-
ren gleichzeitig. Letzteres fuhrt allerdings zu einer Beeintréachtigung der
Systemleistung.

¢ Um die Leistungsanzeige zu starten, wahlen Sie Arbeitsbereich O
Programme O Leistungsanzeige.

Abbildung 9-1 zeigt das Symbol der Leistungsanzeige.

=

Leistungsa;

Abbildung 9-1 Symbol der Leistungsanzeige

Die gemessenen Werte kénnen an einer Mel3skala oder in einem Diagramm
dargestellt werden. Die in Abbildung 9-2 gezeigte MeRskala ahnelt einem Zif-
ferblatt mit zwei Zeigern.
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Abbildung 9-2 Anwendungsfenster mit Zifferblatt-Anzeige

Durch die Bewegung der Zeiger wird angezeigt, wenn sich Systembedingun-
gen andern. Der kleine Zeiger gibt einen Durchschnittswert und der groRer
Zeiger den aktuellen Wert an. Die Position vom ,,Grol3er Zeiger* wird alle 20
Sekunden und die des ,,Kleinen Zeiger* alle 2 Sekunden aktualisiert. Diese
Standardintervalle kdnnen Sie im Fenster ,,Eigenschaften* andern. Informatio-
nen dazu finden Sie im Abschnitt ,,Anpassung der Leistungsanzeige*

auf Seite 334.

Der aktuell Uberwachte Leistungsparameter wird in der linken unteren Ecke
des Anwendungsfensters angezeigt. Der jeweilige Hochstwert erscheint in der
rechten unteren Ecke. Wird in Prozent gemessen, gibt der senkrecht stehende
grolie Zeiger beispielsweise einen aktuellen Wert von 50 Prozent an.

Im Fenster ,,Eigenschaften kdnnen Sie auf den Anzeigetyp ,,Diagramm*
umschalten (siehe ,,Anzeige-Optionen* auf Seite 336). Bei der Diagramm-
Anzeige werden die Leistungsdaten wie auf einem Streifenschreiber darge-
stellt. Abbildung 9-3 zeigt ein Beispiel fur den Anzeigetyp ,,Diagramm®.

ihtr 488

Abbildung 9-3 Anwendungsfenster im Diagramm-Modus

Sie kdnnen zwischen den Diagrammtypen ,,Linie* (siehe Abbildung 9-3) und
,»Gefullt™ wéahlen. Hinweise zur Auswahl eines Diagrammtyps finden Sie im
Abschnitt ,,Anzeige-Optionen* auf Seite 336.

Im Diagramm-Modus kann mit Hilfe der Fensterwinkel der Anzeigebereich
vergroRert werden. Abbildung 9-4 zeigt ein vergréRertes Anwendungsfenster.
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Abbildung 9-4  VergréRertes Anwendungsfenster

Wenn der Diagrammtext nicht vollstdndig in das Fenster paft, wird er entspre-
chend verkurzt. Um Sie darauf hinzuweisen, dal3 nicht der gesamte Text ange-
zeigt wird, erscheint als letztes Zeichen ein Bindestrich (-). In diesem Fall
sollten Sie das Fenster verbreitern.

Das Men ,,Leistungsanzeige*

Im Menu ,,Leistungsanzeige* legen Sie fest, welcher Leistungsparameter Uber-
wacht werden soll (siehe Abbildung 9-5). Um das Menu einzublenden, bewe-
gen Sie den Zeiger auf den Anzeigebereich und driicken MENU.

Leistungsanzeige
{ CPU anzeigen VY
Pakete anzeigen

Seitenwechsel anzeigen
Swap anzeigen
Interrupts anzeigen
Platte anzeigen
kontext anzeigen

fuslastung anzeigen

kollisionen anzeigen — |

Fehleranzeige
Eigenzchaften ..

Abbildung 9-5 Das Meni ,,Leistungsanzeige*

Folgende Leistungsparameter kénnen tGberwacht werden:

,»CPU anzeigen*: Auslastung des Prozessors (in Prozent).

..Pakete anzeigen*: Anzahl der pro Sekunde tGbertragenen Ethernet-Pakete.
»Seitenwechsel anzeigen*: Anzahl der Seitenwechsel pro Sekunde.

»owap anzeigen*: Anzahl der pro Sekunde ausgelagerten Prozesse.
»Interrupts anzeigen®: Anzahl der Geréate-Interrupts pro Sekunde.

Leistungsanzeige 333



i
O

»Platte anzeigen®: Anzahl der Schreib-/Lesezugriffe pro Sekunde.
,»Kontext anzeigen*: Anzahl der Kontextwechsel pro Sekunde.
»Auslastung anzeigen*: Anzahl der aktiven Prozesse der letzten Minute.
»Kollisionen anzeigen*: Anzahl der pro Sekunde entdeckten Kollisionen.
»~Fehleranzeige*: Anzahl der pro Sekunde beim Paketempfang
aufgetretenen Fehler.

Enthalt das Anwendungsfenster bei Auswahl einer Option nur eine Anzeige
(zifferblatt oder Diagramm), wird diese entsprechend aktualisiert. Wenn das
Anwendungsfenster mehrere Anzeigen enthalt, wird eine neue Anzeige fur
den gewadhlten Leistungsparameter hinzugefiigt.

Anpassung der Leistungsanzeige

Im Fenster ,,Eigenschaften* (siehe Abbildung 9-6) kénnen Sie die Standardein-
stellungen der Leistungsanzeige andern. Um dieses Fenster anzuzeigen, wah-
len Sie im Menu ,,Leistungsanzeige* die Option ,,Eigenschaften* oder dricken
die Taste ,,Eigenschaften* (,,Props®) auf der Tastatur.

Leistungs- 1] Leistungsanzeige: Eigenschaften
ter ]
parameter [ Priifen: |CPU | | Pakete | | Seite | | Swap | | Interrupts |
Anordnung der
Skalen oder | Festplatte | | kontext | |P.us|astung | | kollisionen | | Fehler |

Diagramme

— Richtung: | Horizental |'-.-'ertika| |

Anzeigetyp —_ |

[ ——— Anzeige: | Zifferblatt |Diagramm | Grafiktyp: Cefiillt
Intervall fur ™ prifintervall: 2 [a]w] Sekunden
Durchschnittswert —| ; .

[~ Kleiner Zeiger: 20 [a]=] Sekunden Protokoll: []
Intervall fur _—1 Grober Zeiger: 2 [«[¥] Sekunden Batelsamer

aktuellen Wert

{ Anwenden’) (Sichern als Standard )  Zurilicksetzen)

Abbildung 9-6 Das Fenster ,,Eigenschaften*
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Uberwachungs-Optionen

Um einen Leistungsparameter zu tiberwachen, wahlen Sie die entsprechende
Einstellung im Feld ,,Prifen* und klicken AUSWAHL auf der Taste ,,Anwen-
den*. Die gemessenen Werte werden auf dem Bildschirm angezeigt. Wenn Sie
mehrere Optionen wahlen, erscheinen im Anwendungsfenster entsprechend
viele Mel3skalen oder Diagramme. In Abbildung 9-7 werden drei Leistungspa-
rameter gleichzeitig Gberwacht.

g B T
] 1eafzwap

alintr _ 4amn

Abbildung 9-7 Horizontal angeordnete MeRskalen

Im Auswabhlfeld ,,Richtung* legen Sie fest, ob die Meliskalen/Diagramme
horizontal oder vertikal angeordnet werden sollen. In Abbildung 9-7 sind die
Melskalen horizontal und in Abbildung 9-8 vertikal angeordnet.

Abbildung 9-8 Vertikal angeordnete MeRskalen

Die Mefiskalen/Diagramme werden nicht automatisch entsprechend den Fen-
sterabmessungen, sondern immer auf Basis der gewahlten Richtung angeord-
net. Wenn Sie bei einer vertikalen Anordnung wie in Abbildung 9-8 Héhe und
Breite des Fensters so &ndern, daR es wie in Abbildung 9-7 aussieht, sind die
beiden unteren Anzeigen verdeckt.
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Anzeige-Optionen

System

Wie bereits erwahnt, kbnnen Sie die gemessene Systemleistung entweder auf
einer zifferblattahnlichen MelRanzeige oder in einem Diagramm darstellen. Die
gewtunschte Darstellungsform wéhlen Sie im Auswahlfeld ,,Anzeige*. Wenn
Sie danach AUSWAHL auf ,,Anwenden* klicken, gilt die Einstellung nur ftr
die aktuelle Sitzung. Um sie permanent zu speichern, so daR sie jedesmal gela-
den wird, wenn Sie die Leistungsanzeige starten, klicken Sie AUSWAHL auf
»oSichern als Standard*.

Wenn Sie ,,Diagramm* wahlen, kénnen Sie im Feld ,,Grafiktyp* festlegen, ob
ein einfaches oder gefilltes Liniendiagramm angezeigt werden soll.
Abbildung 9-9 zeigt links ein einfaches und rechts ein gefulltes Liniendia-
gramm.

)|

Eontext 125 Kontext 125

Abbildung 9-9 Einfaches und gefilltes Liniendiagramm

Sie kénnen mit der Leistungsanzeige auch andere Netzwerksysteme tiberwa-
chen. In diesem Fall gehen Sie folgendermaRen vor:

1. Klicken Sie im Fenster ,,Eigenschaften* AUSWAHL auf der Einstellung
»~Entfernt®.
Das Textfeld ,,Systemname* wird aktiviert.

2. Geben Sie im Textfeld den Namen des gewiinschten Systems ein.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden* oder ,,Sichern als Standard*.
Im Anwendungsfenster erscheint der Name des entfernten Systems, wie in
Abbildung 9-10 gezeigt, unterhalb des Uberwachten Parameters. Wenn Sie
AUSWAHL auf ,,Sichern als Standard* klicken, wird mit der Uberwachung
des angegebenen Systems beim Start der Leistungsanzeige automatisch
begonnen.
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Abbildung 9-10 Uberwachung eines entfernten Systems

Um auf lhr eigenes System umzuschalten, klicken Sie AUSWAHL auf ,,Lokal*
und dann auf ,,Anwenden* oder ,,Sichern als Standard*“.

Prufintervalle

Tastenbefehle

/N

Im Feld ,,Prifintervall” legen Sie fest, in welchen Abstanden die Anzeige
aktualisiert wird. In den Feldern ,,GroRRer Zeiger* und ,,Kleiner Zeiger* geben
Sie an, Uber welchen Zeitraum Durchschnittswert und aktueller Wert ermittelt
werden. Die Standardwerte sind 20 bzw. 2 Sekunden. Um die gednderten Ein-
stellungen zu tbernehmen, klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden* oder
»Sichern als Standard*.

Wenn Sie das Feld ,,Protokoll* markieren und im Feld ,,Dateiname* einen
Namen eingeben, werden die Mellwerte in einer Protokolldatei aufgezeichnet.
Wenn Sie die Protokolloption aktivieren, ohne einen Dateinamen einzugeben,
wird eine Protokolldatei namens perfmeter.logXXX in lhrem Home-Ver-
zeichnis angelegt. (XXXwird durch einen eindeutigen Bezeichner ersetzt.)

Weisen Sie der Protokolldatei immer einen eindeutigen Namen zu. Wenn Sie
sichergehen wollen, da derselbe Dateiname nicht zweimal verwendet wird,
sollten Sie die Namensvergabe dem System Uberlassen.

Vorsicht — Lassen Sie die Leistungsanzeige nicht langere Zeit mit aktivierter
Protokollfunktion laufen. Die Protokolldatei kénnte so gro werden, dal} auf
der Festplattenpartition kein Platz mehr verfigbar ist.

Die meisten Standardeinstellungen der Anwendung ,,Leistungsanzeige* koén-
nen Sie dndern, ohne das Fenster ,,Eigenschaften* aufrufen zu mussen. Dazu
bewegen Sie den Zeiger in das Anwendungsfenster und geben einen der fol-
genden Buchstaben ein:
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® Mit d wechseln Sie die Anzeigerichtung. Wenn mehrere Anzeigen vertikal
angeordnet sind, werden sie nach Eingabe von d horizontal angeordnet und
umgekehrt.

® Mit g schalten Sie zwischen den Anzeigetypen ,,Zifferblatt* und

,Diagramm* um.

Mit q verlassen Sie die Anwendung ,,Leistungsanzeige®.

Mit s schalten Sie zwischen den Grafiktypen ,,Linie* und ,,Gefullt* um.

Mit S aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Protokolloption.

Mit t schalten Sie zwischen ,,Lokal* und ,,Entfernt* um.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



Drucken 10=

Die DeskSet-Anwendung ,,Drucken* stellt eine bequeme Methode zum Aus-
drucken von Dateien dar. ,,Drucken* ist eine grafische Benutzerschnittstelle zu
den UNIX-Druckfunktionen.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Dateien mit ,,Drucken* auf einem Druk-
ker ausgeben. Weitere Informationen zu den UNIX-Druckfunktionen finden Sie
in den Handbuchern User Accounts, Printers, and Mail Administration und Solaris
Handbuch fur fortgeschrittene Benutzer.

+ Mit Arbeitsbereich O Programme O Drucken starten Sie die Anwendung
»Drucken®.

Symbole der Anwendung ,,Drucken*

Um eine Datei oder eine Nachricht zu drucken, ziehen Sie das Dateisymbol aus
dem Dateimanager bzw. die Kopfzeile der Nachricht aus der Anwendung
»Post* auf das in Abbildung 10-1 gezeigte Symbol.

i e

Abbildung 10-1 Symbol der Anwendung ,,Drucken* vor und wahrend dem Drucken
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Anwendungsfenster
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Der Name des aktuellen Druckers wird unten im Symbol ,,Drucken* angezeigt.
Wenn Sie eine Datei mit ,,Drag-and-Drop* auf die Anwendung ,,Drucken* zie-
hen, wird in deren Ful3zeile der Name der im Ausdruck befindlichen Datei
angezeigt. Fehlermeldungen erscheinen ebenfalls dort. Auszudruckende
Dateien kdnnen Sie mit Ziehen-und-Loslassen auf den Zielbereich des Fenster
oder das Symbol der Anwendung ,,Drucken* bewegen.

Im Fenster ,,Drucken® (siehe Abbildung 10-2) kénnen Sie folgende Druckope-
rationen durchfthren:

®* Namen im Feld ,,Dateiname* eingeben und ,,Drucken* klicken.
® Dateien aus anderen Anwendungen in das Fenster ziehen.

® Die Zahl der zu druckenden Exemplare festlegen.

® Drucken eines Deckblatts festlegen.

® Einen verfugbaren Drucker auswaéhlen.

® Mit Hilfe der Taste ,,Information (falls Ihr Systemverwalter dies so
eingerichtet hat) Informationen tber die einzelnen Drucker anzeigen.

® Einen ausfiilhrbaren Druckbefehl oder ein Druckerskript fur die Datei
angeben.

® Den Status der Druck-Warteschlange abrufen.
® Bestimmte oder alle Druckauftréage in der Warteschlange abbrechen.

® Informationen Uber Druckereigenschaften andern (z. B. Mitdrucken eines
Deckblatts, Benachrichtigung tiber Druckende, Andern der
Standarddruckmethode).
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Pfadname der zu _|
druckenden Datei

Liste der verfiigbaren
Drucker

=

Drucken

2

Status der Druck-

Dateiname: /tmp/quideEAAa000Eg,

Drucken

auftrage in der
Warteschlange

Mit Klick AUSWAHL

auf Status wird der
aktualisierte Status

ausgewahlter Druck-
auftrage angezeigt.

Dateien drucken

Kopien: 1 (&=
Deckblatt: [ Eigenschaften ..
- — n
Drucker: |mimeo | { Information ... )\
||
=
1
| —1
Job GriBbe(K)  Uhrzeit
=
[mimeo-7 3 Feb 22 19:48
mimeo-8 10 Feb 22 19:30 ]
mimeo-9 10 Feb 22 19:50 i
mimeo-10 ] Feb 22 19:50
mimeo-11 3 Feb 22 19:50
| —1
{Status ) ( Druck stoppen )
L o)

Abbildung 10-2 Das Fenster ,,Drucken*

Zielbereich

Mit Klick AUSWAHL
wird der Druckvorgang
nach Eingabe des
Dateinamens gestartet.

Mit Klick AUSWAHL
wird das Fenster
Eigenschaften angezeigt.

Mit Klick AUSWAHL
erhalten Sie Informa-
tionen Uber den ausge-
wahlten Drucker (falls
wahrend der Installation
entsprechende Informa-
tionen eingegeben
wurden).

[~

Sobald Druckauftrage
ausgewabhlt sind, ist
diese Taste aktiviert,
und die ausgewahlten
Druckauftradge werden
abgebrochen.

Beim Drucken von Dateien unterscheidet man zwei Methoden:

® Eingabe des Dateinamens im Fenster ,,Drucken*

® Ziehen-und-Loslassen

Drucken
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Bei beiden Methoden werden wéhrend des Drucks in der Ful3zeile des Fensters
Statusmeldungen angezeigt. Beim Starten eines Druckauftrags oder beim
Druckerwechsel erscheinen beispielsweise die folgenden Meldungen:

1. Drucke <dateiname>
Blinkt wiederholt auf. AnschlieBend erscheint die Anzeige:

2. no entries (Keine Eintrage)
Keine Eintrage wird nach Abschluf3 aller Druckauftrage angezeigt.

Falls die entsprechenden Einstellungen vorgenommen wurden, wird nach
Abschlu3 des Druckauftrags ein akustisches Signal ausgegeben, und das Fen-
ster ,,Drucken® blinkt.

Wenn Sie eine Datei drucken wollen, die nicht im Standardformat vorliegt,
mussen Sie eine andere Druckmethode verwenden. Informationen finden Sie
unter ,,.Druckmethode in Anwendung ,,Drucken* dndern* auf Seite 348.

Eingabe des Dateinamens im Fenster ,,Drucken

So drucken Sie eine Datei durch Eingabe des Dateinamens:

1. Geben Sie den vollstandigen Pfadnamen in das Textfeld ,,Dateiname* ein.
Wenn sich die Datei im Home-Verzeichnis befindet, gentigt die Eingabe des
Dateinamens. Andernfalls wird der Pfadname im Format
verzeichnis/verzeichnis2/dateiname eingegeben. (verzeichnisl ist das Home-
Verzeichnis.)

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Drucken®.

Ziehen-und-Loslassen

Sie kdnnen eine Datei aus einer anderen Anwendung auch mit Ziehen-und-
Loslassen auf das Symbol ,,Drucken* oder den Zielbereich des Fensters
»Drucken* ziehen.

So drucken Sie eine Datei mit Ziehen-und-Loslassen:

1. Legen Sie fest, was gedruckt werden soll.
Zum Beispiel:

« Eine Datei aus dem Dateimanager.
¢ Eine Nachricht aus der Anwendung ,,Post*.
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« Eine Anlage aus der Anwendung ,,Post*.

2. Ziehen Sie das Dateisymbol oder die Kopfzeile auf das Symbol
»Drucken* oder den Zielbereich des Fensters ,,Drucken*.
Weitere Dateien bzw. Kopfzeilen wéhlen Sie mit ANPASSEN aus.

3. Lassen Sie AUSWAHL los, um die Datei abzulegen.
Der Druckvorgang beginnt.

r‘@ Drucken B
Dateiname: D
opien: 1_ 5
Deckblatt: [ Eigenschaften ...
Drucker: = (Information .. )
[sparc |
||
=
1
| —1
Job Gribe(K)  Uhrzeit
=
||
=
l
{(Status ) { Crukstopuen )
L keine Eintrdge

Sobald eine Datei
auf dem Zielbereich
abgelegt wurde, wird
dieser schattiert dar-
gestellt.

Abbildung 10-3 Datei auf den Zielbereich im Fenster ,,Drucken* ziehen

Drucken
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Drucker auswahlen

Im Fenster ,,Drucken® werden in einer Auswahlliste alle verfiigbaren Drucker
(in alphabetischer Reihenfolge) aufgefuihrt. Ein eventuell eingestellter Stan-
darddrucker ist markiert und wird oben in der Liste angezeigt. Andernfalls ist
der erste Drucker in der Liste markiert.

So wahlen Sie einen anderen Drucker:

1. Rollen Sie in der Liste nach unten, bis der gewiinschte Drucker angezeigt
wird.

2. Wahlen Sie den Namen des gewiinschten Druckers.
Sie kdnnen nur unter den angezeigten, verfiigbaren Druckern wéahlen.
Informationen zum Hinzufiigen von Druckern finden Sie im Handbuch User
Accounts, Printers, and Mail Administration.

Der Name des gewahlten Druckers wird hervorgehoben (siehe
Abbildung 10-3).

Status der Druck-Warteschlange

344

Um den Status der Druckauftrége in der Warteschlange des aktuellen Druckers
abzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Status* im unteren Fensterbe-
reich von ,,.Drucken®. In der Auswabhlliste kdnnen Sie alle Dateien oder Druck-
auftrage (fur den ausgewdhlten Drucker) nach Job, Grofze (K) und Uhrzeit
anzeigen lassen (siehe Abbildung 10-4).
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r@ Drucken Ry
Dateiname: /tmp/guideEAAaODOEG, D
Kopien: 1 [&[3)
Deckblatt: [ Eigenschaften ..
Drucker: - = i )
|m|meo | — Information ...
-
1
o
Job GriBe(K) VUhrzeit
| m—
[mimeo-7 E] Feb 22 19:439 -
mimeo-8 10 Feb 22 19:50
mimeo-3 10 Feb 22 19:50 hd
mimeo-10 3 Feb 22 13:50
mimeo-11 k] Feb 22 13:50
o
{ Status) (Druck stoppen)
L o

Abbildung 10-4 Druckauftrage in der Warteschlange

Zu jedem Eintrag in der Druckwarteschlange sind Job, GroRe (K), und Zeit
angegeben. Die Spalte ,,Job* weist jedem Auftrag in der Warteschlange eine
eindeutige Jobnummer zu. Die GroRe eines Druckauftrags kdnnen Sie unter

,.Grolke” erkennen. Die Uhrzeit gibt an, wann ein Druckauftrag ausgegeben

wurde. Der Druckauftrag mit Jobnummer2 aus Abbildung 10-4 wird aufgrund
seiner Grole fur das Ausdrucken langer bendétigen als der vorhergehende, da

die Datei groRer

Druckauftrége abbrechen

ist.

Sie kénnen bestimmte oder alle Druckauftrage aus der Warteschlange entfer-

nen. Um Auftrage abzubrechen, gehen Sie folgendermafen vor:

Drucken
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Eigenschaften &ndern

346

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Status“, um den Inhalt der
Warteschlange anzuzeigen.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Auftrag, der abgebrochen werden soll.
Um weitere Auftrdge abzubrechen, bewegen Sie den Zeiger auf diese
Auftrage und klicken AUSWAHL. Sobald ein Job ausgewahlt ist, ist die
Taste ,,Druck stoppen* aktiviert.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Druck stoppen* (siehe
Abbildung 10-5).

Job Gribe(K)  Uhrzeit

[mimeo-7 9 Febh 22 19:49 |
mimeo-9 10 Feb 22 19:50
mimeo-9 10 Feb 22 19:50
mimeo-10 | Feb 22 13:50
mimeo-11 ] Feb 22 13:50

(LT I=10

Gilt nur fur aktuellen
Druckvorgang.

{(status ) (Druck stoppen)

i o)

Abbildung 10-5 Druckauftrag abbrechen

Hinweis — Wenn Sie einen Druckauftrag (oder mehrere) abbrechen, akzeptiert
»Drucken* keine weiteren Eingaben, bis der Drucker den Abbruch bestatigt. Je
nach Anzahl der gewahlten Auftrage und dem Status der Warteschlange kann
es mehrere Minuten dauern, bis die Bestatigung auf lhrem System eintrifft.

Im Fenster ,,Eigenschaften* der Anwendung ,,Drucken* kdnnen Sie bestimmte
Druckfunktionen éandern.

¢ Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Eigenschaften* des Fensters
»Drucken®.

Abbildung 10-6 zeigt das Fenster ,,Eigenschaften* der Anwendung ,,Drucken®.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



10

Drucken: Eigenschaften

| Mit Klick AUSWAHL auf diesem
kblatt: El'/ Markierfeld aktivieren oder

Deckblatt: deaktivieren Sie ,Deckblatt".

Mit Klick AUSWAHL bestimmen

Melden, wenn ALLE Jobs fertig sind: | Signalton | | Blinksignal J——Sie, ob die Ausfiihrung aller Druck-

auftrage durch ein optisches und/

standard-Druckmethode iibergehen: b oder akustisches Slgnal angezeigt

(Textfeld anzeigen.) \ wird.
Mit Klick AUSWAHL legen Sie

B fest, daf3 Ihre eigene Druck-
methode Vorrang vor der
Standardmethode hat.

{Anwenden)  (Sichern als Standard ) ( Zurlicksetzen )

| Sichert die vorgenommene Aus-
wahl als neue Standardeinstellung.

Abbildung 10-6 Das Fenster ,,Eigenschaften* der Anwendung ,,Drucken*

Im Fenster ,,Eigenschaften* der Anwendung ,,Drucken* kénnen die folgenden
Eigenschaften eingestellt werden:

® Uber die Einstellung ,,Deckblatt” konnen Sie angeben, ob lhre
Druckauftrage mit oder ohne Deckblatt (oder Vorspann-Seite) gedruckt
werden sollen. Die Einstellung ,,Deckblatt” im Anwendungsfenster
,»Drucken* hat Vorrang vor der hier vorgenommenen Einstellung.
Far einzelne Druckauftrdge kénnen Sie die Einstellung ,,Deckblatt* vom
Anwendungsfenster ,,Drucken* aus aktivieren oder deaktivieren. Der
Umweg Uber das Fenster ,,Eigenschaften* der Anwendung ,,Drucken*
entfallt also hiermit. Uber das Markierfeld geben Sie an, daB mit jedem
Druckauftrag standardméRig ein Deckblatt gedruckt wird.

* Uber die Einstellung ,,Melden, wenn ALLE Jobs fertig sind* legen Sie fest,
dafd ein akustisches und/oder optisches Signal den AbschluR aller Jobs in
der Warteschlange anzeigen soll.

* Uber die Einstellung ,,Standard-Druckmethode iibergehen* legen Sie fest,
dall beim nachsten Starten der Anwendung ,,Drucken® lhre eigene
Druckmethode verwendet wird. Weitere Informationen zur Verwendung
Ihrer eigenen Druckmethode finden Sie im Abschnitt ,,Druckmethode in
Anwendung ,,Drucken® andern* auf Seite 348
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Druckmethode in Anwendung ,,Drucken* andern

348

Hinweis — Je nach vorliegender Installation sollte Ihr Systemverwalter fur die
von Ihnen verwendeten Drucker bestimmte Druckfilter-Programme installiert
haben. Sind keine Druckfilter installiert, wird Ihr Druckauftrag nicht
ausgefuhrt. Erkundigen Sie sich bei Ihrem Systemverwalter nach den fur Ihren
Drucker installierten Filterprogrammen. Ein umfassende Auflistung aller
verflgbaren Druckfilter und Informationen tber den Befehl Ipfilter finden
Sie in User Accounts, Printers, and Mail Administration.

Mit Hilfe der Option ,,Standard-Druckmethode tbergehen* kdnnen Sie alter-
native Druckmethoden (Uber die Befehlszeile) eingeben. Soll der Ausdruck
einer Datei mit einer anderen Druckmethode (wie etwa troff) erfolgen, missen
Sie die Standard-Druckmethode Giberschreiben. Dazu mussen Sie die folgenden
Umgebungsvariablen verwenden (Auflistung mit entsprechender Bedeutung):

$FILE =Name lhrer Datei
$PRINTER/$LPDEST=Druckername
$COPIES=Anzahl der zu druckenden Exemplare
$SHEADERAusdrucken eines Deckblatts mit jedem Job

Sie kénnen mit jeder beliebigen Befehlszeilen-Druckmethode arbeiten, ein-
schlieBlich UNIX-Pipes und Shell-Skripts. Bei der Druckmethode muf3 es sich
um einen ausfuhrbaren Befehl in Ihrem Pfad handeln. Um beispielsweise eine
C-Quelldatei in Schondruck C auszugeben, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Eigenschaften*.

2. Klicken Sie auf der Markierbox ,,Standard-Druckmethode Ubergehen*
und auf ,,Anwenden®.

3. Geben Sie im Textfeld ,,Druckmethode* folgendes ein:
vgrind $FILE | dpost | Ip -d$PRINTER -n$COPIES -Tpostscript

4. Geben Sie den Namen der Datei in das Textfeld ,,Dateiname* ein, oder
ziehen Sie die gewtinschte Datei auf das Symbol ,,Drucken* oder auf den
Zielbereich der Anwendung ,,Drucken®.
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Hinweis — Das SunOS 5.X-Drucksystem erkennt nicht, um welchen Dateityp es
sich bei der zu druckenden Datei handelt. Wenn Sie eine andere Druckmethode
verwenden, mussen Sie einen geeigneten Filter fir den entsprechenden
Dateityp bereitstellen. Andernfalls wird die Datei als reine ASCII-Datei
gedruckt.

Druckmethode mit Hilfe der Anwendung ,,Binder* dndern

Mit Hilfe der Anwendung ,,Binder* kénnen Sie die bestimmten Dateitypen
zugeordnete Druckmethode ansehen und &ndern. Die entsprechenden Infor-
mationen werden in einer Nicht-ASCII-Datei mit der Bezeichnung cetables
im Verzeichnis SOPENWINHOME/lib/cetables  gespeichert und kdnnen mit
»Binder* angesehen werden. Sobald Sie unter Verwendung von ,,Binder* diese
Datei anpassen, werden die Informationen unter .cetables  in lhrem Home-
Verzeichnis gespeichert. Ausfiihrliche Informationen tber den Einsatz von
»Binder* finden Sie in Kapitel 16, ,,Binder.”

Anwendung ,,Drucken® von der Befehlszeile aus starten

Wird ,,Drucken* von der Befehlszeile aus gestartet, ermittelt die Anwendung
den Standarddrucker folgendermalien:

1. Wenn Sie ,,Drucken* aus einer UNIX- oder Kommando-Shell gestartet und
dabei mit dem Argument -P einen Drucker angegeben haben, wird dieser
als Standarddrucker verwendet. Wenn Sie ,,Drucken* mit printtool -P
mimeo starten, ist mimeo Standarddrucker.

2. Wenn Sie in der Befehlszeile keinen Drucker angegeben haben, priuft die
Anwendung, ob die Umgebungsvariable $PRINTER gesetzt ist (oder
$LPDEST, falls die Umgebungsvariable $PRINTER nicht gesetzt ist). Wenn ja,
wird dieser Drucker als Standarddrucker verwendet.

3. Wenn Sie in der Befehlszeile keinen Drucker angegeben haben und die
Umgebungsvariable $PRINTER (oder $LPDEST ) nicht gesetzt ist, zeigt
»Drucken* automatisch den Standarddrucker lhres Systems an.

In einer Auswahlliste werden alle verfigbaren Drucker aufgelistet. Drucker
werden unter /etc/lp/printers in getrennten Verzeichnissen angelegt. Um
Drucker zu lhrer Systemkonfiguration hinzuzuftigen und einzurichten oder zu
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I6schen, missen Sie sich als Superuser anmelden und die Anwendung
LZAdmintool” starten. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch
User Accounts, Printers, and Mail Administration.
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Mit der DeskSet-Anwendung ,,Audio“ kénnen Sie Audiodateien aufnehmen,
wiedergeben und bearbeiten. ,,Audio* arbeitet mit der Anwendung ,,Audio-
Steuerung“ zusammen, mit der Sie die Audiokonfiguration Ihrer Workstation
andern. In der Anwendung ,,Post“ stehen Audiofunktionen zum Erstellen,
Senden und Empfangen von Multimedia-Nachrichten zur Verfiigung.

Im ersten Teil dieses Kapitels wird beschrieben, wie Sie Audiodateien abspie-
len, aufnehmen, editieren und speichern. Der zweite Teil ist als Referenzteil
vorgesehen und enthélt ausfiihrliche Informationen zum Anwendungsfenster
und den Mendus ,,Datei*, ,,Bearbeiten* und ,,Lautstarke*.

Anwendungsfunktionen

Damit Sie ,,Audio* einsetzen kénnen, muf Ihr System zumindest mit monau-
raler (einkanaliger) Audio-Hardware sowie mit einem internen oder externen
Lautsprecher und einem Mikrofon ausgertstet sein. Informationen zur Audio-
fahigkeit Ihres Systems finden Sie in der Produktdokumentation.

Viele Computer unterstiitzen auch Stereo und Audiotechnologien wie CD oder
DAT. ,,Audio” erkennt automatisch, welche Audio-Hardware vorhanden ist.
Welche Anwendungsfunktionen Sie nutzen kénnen, hangt von der jeweiligen
Systemkonfiguration ab. Bei monauralen Systemen stehen einige der Steuerele-
mente, die in den folgenden Abschnitten beschrieben werden

(z. B. der Schieberegler ,,Balance*) nicht zur Verfigung.
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Benotigtes Zubehor

Audio starten

352

Fuar die Aufnahme bzw. das Erzeugen von Audiodateien kdnnen Sie entweder
das mitgelieferte Mikrofon oder ein beliebiges handelstbliches Mikrofon ver-
wenden. Das Mikrofon wird an die Mikrofonbuchse Ihres Computers ange-
schlossen.

Die Ausgabe kann entweder uber den eingebauten Lautsprecher, tiber Kopfho-
rer oder Uber Lautsprecher mit externer Stromversorgung erfolgen, die an die
Lautsprecherbuchse des Systems angeschlossen werden.

Die Anwendung ,,Audio*“ kann folgendermalien gestartet werden:

Durch Auswahl von Arbeitsbereich 0 Programme O Audio.

Durch Auswahl von Beiftigen O Sprechen im Fenster ,,Nachricht erstellen*
der Anwendung ,,Post*".

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol einer Audiodatei im
Anlagenbereich der Anwendung ,,Post*“.

Mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Symbol einer Audiodatei im
Dateimanager.

Durch Eingabe von audiotool  in einer UNIX- oder Kommando-Shell.

Hinweise zur Befehlssyntax finden Sie in der Online-Dokumentation unter
audiotool(1)
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Anwendungsfenster
Das in Abbildung 11-1 gezeigte Audio-Fenster enthélt Steuerelemente, mit
denen Sie Audiodateien erstellen und bearbeiten.
Wiedergabe-/Aufnahmezeiger Zielbereich
! E Audio — Melodie N
{ Datei w) ( Beafbeiten v} ( Lautstirke v) gggg: gggg
Anzeigeflache —— —v —
cursor || —C T W1 ] =
|u:un pros 1
—
—
bl L JIL] =
—
Rev Play Fued Rec —1
L Lange: ;022 [0:00.4]J

Abbildung 11-1 Anwendungsfenster

In der Titelzeile werden der Name der aktuell geladenen Audiodatei und der
Dateistatus angezeigt.

Mit den Menutasten im oberen Teil des Fensters bearbeiten Sie Audiodateien
und &ndern Audioeinstellungen wie Wiedergabe- und Aufnahmelautstérke.
Die vier Tasten im unteren Bereich des Fensters haben die gleiche Funktion wie
die Bedienungselemente eines hormalen Kassettenrecorders.

Audiodateien laden und abspielen
So laden Sie eine Audiodatei:

1. Wdhlen Sie Datei O Offnen.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 11-2 gezeigte Fenster.
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"R Audio: Offnen R

Pfad flr Ordner eingeben und Return driicken.

Aktueller Ordner:
Jusrfopenwin/libflocale/de/help/handbooks fsounds

Datei oder Ordner selektieren und Gffnan klicken.

=
&

|‘.‘ Zum ndchsthiheren Ordner ... |
cuckoo.au =
drip.au T
laugh.au
rooster.au
spacermnusicau

train.au

Anzeigen: | &lle Dateien |P.udio—Dateien |

{Bffnen)) (Abbrechen)

L

Abbildung 11-2 Laden einer Audiodatei

2.

Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Verzeichnis, in dem sich die
Datei befindet.

Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewuinschten Dateinamen.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Offnen“.
Die Datei erscheint im Audio-Fenster.

Driicken Sie MENU auf der Taste ,,Lautstarke”, und wéhlen Sie die
Option ,,Wiedergabe ...“.
Auf dem Bildschirm erscheint das in Abbildung 11-3 gezeigte Fenster.
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Audiodateien erstellen

EI Audio—Steuerung: Wiedergabe

|Lautsprecher|| Kopfhirer | | Eingang |

Lautstarke Wiedergabe: 15 C——r— Stummschaltung
Balance: Links —Q: Rechts
1 1

Abbildung 11-3 Abspielen einer Audiodatei

Hinweis — Einige der oben gezeigten Steuerelemente werden nur bei
entsprechender Konfiguration angezeigt. Der Regler ,,Balance* erscheint
beispielsweise nur auf stereofahigen Systemen.

6. Klicken Sie im Audio-Fenster AUSWAHL auf der Taste ,,Play*.

7. Um die Lautstérke zu dndern, driicken Sie AUSWAHL auf dem Regler
,.Lautstarke Wiedergabe“ und verschieben ihn nach links oder rechts.

Wenn Sie nur einen Teil der Datei horen wollen, klicken Sie zuerst AUSWAHL
auf der Stelle, an der mit der Wiedergabe begonnen werden soll, dann ANPAS-
SEN auf der Stelle, an der die Wiedergabe beendet werden soll, und zum
SchluR AUSWAHL auf der Taste ,,Play”.

So nehmen Sie Audiodaten auf:

1. Wenn Sie Uber Mikrofon aufnehmen, plazieren Sie das Mikrofon so dicht
wie moglich vor der Schallquelle.

2. Drucken Sie MENU auf der Taste ,,Lautstarke”, und wéhlen Sie die
Option ,,Aufnahme ...*.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 11-4 gezeigte Fenster.
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=] Audio-Steuerung: Aufnahme

Driicken Sie Automatisch, um die Aufnahmelautstirke einzustellen.

I

Lautstirke Aufnahme: 50, eo—l——— [(Ayutomatisch

Balance: Links —‘;': Rechts
1 1
Lautstiirke Eingangssignal: 0 (="

Abbildung 11-4 Aufnahme von Audiodaten

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Mikrofon* oder auf der Taste
»~Eingang“.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Automatische Aussteuerung“, und
sprechen Sie drei bis funf Sekunden in das Mikrofon bzw. spielen Sie
Klangsignale von dem Geriét ein, das an den Audioeingang lhres Systems
angeschlossen ist.

Die automatische Aussteuerung ermittelt die Starke des Eingangssignals
und paBt den Aufnahmepegel entsprechend an. Mit dem Schieberegler
»Lautstarke Aufnahme* kdnnen Sie den Aufnahmepegel auch manuell
einstellen.

5. Klicken Sie im Audio-Fenster AUSWAHL auf der Taste ,,Rec”.
Statt ,,Rec* wird nun ,,Stop*“ angezeigt (siehe Abbildung 11-5).

=] Audio — Melodie [Gedndert] !
(Datei v) (Bearbeiten v ) ( lautstirke v) %::’;z: gggg
—
| | [ —]
[ —]
0:00 jpios [ —)
— Die Anzeige
[— wechselt auf ,Stop*“.
[ —)
Rev Play Fwid Rec [—
[ Aufnahme. .. Linge: 0:02.2 [0:004] |

Abbildung 11-5 Taste ,,Rec/Stop*

6. Sprechen Sie in das Mikrofon, oder schalten Sie die Musik (bzw. eine
andere Klangquelle) ein.
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7. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Stop*, wenn Sie die Aufnahme beenden

wollen.
Wenn Sie einen Fehler machen, kénnen Sie die Aufnahme entweder mit

Datei 0 Neu komplett 16schen (dieser Vorgang kann nicht riickgéangig
gemacht werden) oder sie spater bearbeiten. Hinweise dazu finden Sie im
Abschnitt ,,Audiodateien bearbeiten* auf Seite 358.

Audiodateien speichern

So speichern Sie Ihre Aufnahme in einer neuen Audiodatei:

1. Wahlen Sie Datei 00 Sichern als.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 11-6 gezeigte Fenster.

"R Audio: Sichern als

Pfad flir Ordner eingeben und Return driicken.

Aktueller Ordner:
Fusrfopenwin/libflocale/deshelpfhandbooks fsounds

Datei oder Ordner selektieren und Ordner &ffrnen klicken.
=

%7 L Mit dem Rollbalken
hd kénnen Sie durch die
Verzeichnisliste blattern.

|1‘ Zum ndchsthéheren Ordner ..

l%} &

Sichern als:

Format: Sprachformat
Komprimieren: [T) Keine
DateigridfBe: .05 MByte (1804 MB verfiighar)

Anzeigen: | &lle Dateien |P.udio—Dateien |

{Ordner &ffneny (Abbrechen) #%:c

L =l

Abbildung 11-6 Sichern einer Audiodatei
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2. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Verzeichnis, in dem die Datei
gespeichert werden soll.

3. Geben Sie den Dateinamen in das Feld ,,Name* ein.

4, Drucken Sie MENU auf der Taste ,,Format®, und wéhlen Sie ein
geeignetes Dateiformat.
Das aktuelle Format wird neben der Taste angezeigt.

5. Klicken Sie MENU auf der Taste ,,Komprimierung®, und wahlen Sie eine
Komprimierungsmethode.
Die aktuelle Methode wird neben der Taste angezeigt.

6. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Sichern*.
Die Datei wird in dem gewahlten Verzeichnis gespeichert.

Um den Vorgang abzubrechen, klicken Sie AUSWAHL auf ,,Abbrechen* oder
bewegen den Zeiger auf das Audio-Fenster und dricken die Taste ,,Stop* auf
der Tastatur.

Um eine gednderte Datei zu speichern, wahlen Sie Datei O Sichern.

Audiodateien bearbeiten

358

An der grafischen Anzeige kdnnen Sie feststellen, an welchen Stellen der Datei
sich Pausen befinden, und diese gegebenenfalls I6schen (z. B. eine lange Pause
zwischen zwei Satzen). Dazu verwenden Sie die Optionen ,,Ausschneiden®.
»Kopieren*“ und ,,Einsetzen* im Meni ,,Datei‘:

1. Klicken Sie AUSWAHL am Anfang des Segments, das ausgeschnitten
werden soll.

2. Klicken Sie ANPASSEN am Ende des Segments.
Sie kbnnen statt dessen auch AUSWAHL am Anfang des Segments driicken
und mit dem Zeiger an das Ende des Segments ziehen.

Das gewahlte Segment wird hervorgehoben (siehe Abbildung 11-7).
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=) Audio — Melodie N

{Datei v) (Bearbeiten v} ( lautstirke v) Zeiger: 0:02.9

v
(1]

|0 00 205

[+« > ] @

Rev Play Pwrd Rec
1 Ldnge: 0:07.9 [0:01.0] |

JUOO0000]

Abbildung 11-7 Auswahl eines Audiosegments

3. Wahlen Sie Bearbeiten O Ausschneiden.

Das Segment wird aus der Datei entfernt und in die Zwischenablage

Ubertragen.

4. Wenn Sie das Segment an einer anderen Stelle einsetzen wollen, klicken

Sie AUSWAHL auf der Zielposition.

5. Wahlen Sie Bearbeiten O Einsetzen.

Das ausgeschnittene Segment wird an der gewdhlten Position eingefiigt

(siehe Abbildung 11-8).

i Audio — Melodie 1
(Datei v} (Bearbeiten 7) ( lautstirke =) Zeiger: 0:03.2
v  —
—1
—
[o:o0 0:05  —
—
 —
 —
—1
Rev Play Fwd Rec —1
L Linge: 0:07.9 N

Abbildung 11-8 Einsetzen eines Audiosegments
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Bearbeitungsschritte rickgdngig machen

Mit Bearbeiten O Zuricknehmen kénnen Sie den jeweils letzten Bearbeitungs-
schritt riickgangig machen.

Tips fr die Bearbeitung von Audiodateien

Wie genau Sie ein Segment auf der Anzeigeflache markieren kdnnen, richtet
sich nach der Lange der Datei und der Grofl3e des Fensters. Wenn Sie das
Anwendungsfenster vergroern, werden mehr Details angezeigt.

Haufig kann die Bearbeitung durch mehrmaliges Starten von ,,Audio*
erleichtert werden. Wenn Sie beispielsweise einen kleinen Ausschnitt einer
umfangreichen Datei bearbeiten wollen, kdnnen Sie ein Segment auswahlen,
das etwas grolier als dieser Ausschnitt ist, es auf die Anzeigeflache eines
zweiten Audio-Fensters kopieren und das Fenster vergréern. Damit
verbessern Sie die Aufldsung und kdnnen den Ausschnitt sehr viel praziser
editieren. Nach AbschluRR der Anderungen kopieren Sie den Ausschnitt in
die Datei im ersten Audio-Fenster zurtck.

Durch Offnen mehrerer Anwendungsfenster kénnen Sie auRerdem mehrere
Audiodateien und/oder -segmente zu einer Datei zusammenfassen.

Gesprochene Nachrichten versenden

360

In der Anwendung ,,Post* kdnnen Sie mit Beifiigen O Sprechen im Fenster
»Nachricht erstellen* eine gesprochene Nachricht aufnehmen, die automatisch
mit der Anwendung ,,Audio* und einem Audiosymbol verbunden wird. Diese
Nachricht kann dann als Anlage mit einer herkdmmlichen Nachricht versendet
und vom Empfanger mit einem Doppelklick AUSWAHL auf dem Dateisymbol
abgespielt werden. Ausfuhrliche Informationen zu der Anwendung ,,Post* fin-
den Sie in Kapitel 4, ,,Post“.

So erstellen Sie eine Audiodatei als Anlage zu einer Nachricht;

1.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Erstellen” im Kopfzeilenfenster
der Anwendung ,,Post“, und adressieren Sie die Nachricht.

Waéhlen Sie Beifuigen O Sprechen.
Das Audio-Fenster wird getffnet (siehe Abbildung 11-9). Die Taste ,,Fertig*
erscheint nur, wenn Sie ,,Audio* Uber die Anwendung ,,Post* starten.
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r‘@ Audio K
{ Datei v) ( Bearbeiten w) { lautstirke v) D
| E—
| —
| E—
| E—
—]
— |
— [
Rev Play Fwd Rec Fertia
L o

Abbildung 11-9 Offnen des Audio-Fensters im Fenster ,,Nachricht erstellen*

3. Nehmen Sie Ihre Nachricht auf. Lesen Sie dazu den Abschnitt
,2ZAudiodateien erstellen* auf Seite 355.

4. Bearbeiten Sie die Aufnahme (falls n6tig) wie im Abschnitt
,2ZAudiodateien bearbeiten* auf Seite 358 beschrieben.

5. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Fertig“.
Die Audiodatei erscheint als Symbol im Anlagenbereich (siehe
Abbildung 11-10).

Wenn Sie eine bereits vorhandene Audiodatei als Anlage versenden wollen,
ziehen Sie die Datei aus dem Zielbereich des Audio-Fensters in den
Anlagenbereich des Fensters ,,Nachricht erstellen®.
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r‘@ Post: Nachricht erstellen
{Einschliefien w) { Zustellen v) ( Kopfzeile w) (Leeren) (Anlagen beifligen v)

To: pudiotest
Subject: audiotest-Datei
Cc:

I

Beigefligt ist eine Audic-Dately

Anlagen: ("Datei v) ( Bearbeiten v) 1 Anlage (4140 Byte)

s
"o

audio-file

eI

L o

Abbildung 11-10 Audiodatei als Anlage einer Nachricht

6. Geben Sie, falls gewlnscht, einen Kommentar in den Textbereich ein.

7. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Zustellen®.

Gesprochene Nachrichten abspielen

362

Wenn der Empfanger der Nachricht mit OpenWindows arbeitet und seine
Workstation Uber einen eingebauten oder externen Lautsprecher verfugt, kann
er die Audiodatei folgendermaRen abspielen:

1. Offnen Sie die Anwendung ,,Post*.

2. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf der Kopfzeile der Nachricht, mit der
die Audiodatei versendet wurde.
Die Nachricht wird im Fenster ,,Nachricht lesen* angezeigt.

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Symbol der Audiodatei im
Anlagenbereich.
Die Audiodatei wird geodffnet und abgespielt.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



11

Referenzteil

In diesem Teil werden die Steuerelemente der Anwendung ,,Audio® beschrie-
ben.

Anwendungsfenster

Abbildung 11-11 zeigt den Inhalt des Anwendungsfensters.

Aktuelle Auswahl
Cursor- und Zeigerposition

Wiedergabe-/Aufnahmezeiger Dateiname Zielbereich

|
E Audio — Melodie N

Cursor 0:00.0
Zeiger: 0:00.7

(Datei v) ( Beafheiten w) ( Lajitstirke 7)

Anzeigeflache — ’

Cursor _|—:|_=ﬁ E :l

|u:|:u:| 0:05

L > ]e>] @

Revy Play Fwd Rec

) o

—

Lange: 0:02.2 [0004 T

Segmentgrenze Dateilange Auswahllange

Pause Klangsegment Pegelanzeige

Statusbereich

Abbildung 11-11 Audio-Fenster

Audio-Symbol

Wenn Sie das Anwendungsfenster schlieBen, erscheint das in Abbildung 11-12
gezeigte Symbol. Um das Fenster wieder zu 6ffnen, doppelklicken Sie AUS-
WAHL auf dem Symbol.
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Audio

Abbildung 11-12 Audio-Symbol

Anzeigeflache

Auf der Anzeigeflache werden Audiodaten grafisch dargestellt. Audiosignale
erscheinen in Form von rechteckigen Bandern und Pausen als diinne horizon-
tale Linien.

Audiodaten lassen sich ebenso wie andere Objekte in der OpenWindows-
Umgebung mit AUSWAHL und ANPASSEN auswéhlen. Einzelne Signal- und
Pausensegmente kénnen mit einem Doppelklick AUSWAHL ausgewahlt wer-
den. Durch Klicken mit ANPASSEN kann die Auswabhl bis zur jeweils nachsten
Segmentgrenze erweitert werden. Mit einem Dreifachklick AUSWAHL wahlen
Sie die gesamte Datei aus.

Die Datei in Abbildung 11-11 enthalt Audiosignale und Pausen. Wenn Sie ein
bestimmtes Segment auswahlen und AUSWAHL auf ,,Play* klicken, wird nur
das selektierte Segment wiedergegeben.

Die gewéhlten Daten kénnen in andere Anwendungen Ubertragen werden

(z. B. in den Dateimanager oder in die Anwendung ,,Post*). Durch mehrmali-
ges Starten von ,,Audio“ kénnen Sie Audiodaten aus mehreren Dateien zusam-
menfihren oder groRBe Dateien in kleinere aufteilen. Das Versenden von
Audiodateien als Anlage einer Nachricht wird auf Seite 360 und in Kapitel 4,
,»Post, beschrieben.

Cursor und Zeigerposition

Die Position des Cursors und des Positionszeigers wird im Format MM:SS.d
(Minuten;Sekunden:Zehntelsekunden) angezeigt. Wenn Sie den Cursor auf die
Anzeigeflache bewegen, erscheint er als diinne vertikale Linie. Gleichzeitig
wird die Positionsanzeige aktualisiert. In Abbildung 11-11 befindet sich der
Cursor an der Position 0:01.4, also fast am Anfang der Datei.
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Zielbereich

Die Zeigerposition gibt an, wo sich der Wiedergabe-/Aufnahmezeiger gerade
befindet. Der Positionszeiger steht immer auf den aktuell wiedergegebenen
oder aufgenommenen Daten bzw. zeigt, an welcher Stelle die Wiedergabe oder
Aufnahme beginnt, wenn Sie die entsprechende Taste wahlen. Wenn Sie AUS-
WAHL auf der Anzeigeflache klicken, springt der Zeiger an die Cursor-
position.

Der Zielbereich befindet sich in der rechten oberen Ecke des Audio-Fensters.
Wenn Sie Audiodaten auf diesen Bereich ziehen (z. B. eine Audiodatei aus dem
Dateimanager), werden die aktuell auf der Anzeigeflache befindlichen Daten
durch die neuen Daten ersetzt.

Sie kdbnnen Audiodaten auch direkt auf die Anzeigeflache ziehen. In diesem
Fall werden sie an der aktuellen Zeigerposition eingeftigt. Wenn Daten auf der
Anzeigeflache ausgewahlt (hervorgehoben) sind, werden sie durch die neu ein-
geflgten Daten ersetzt.

Um die aktuell geladene Audiodatei in eine andere Anwendung zu kopieren,
dricken Sie AUSWAHL auf dem Zielbereich und ziehen das Dateisymbol an
die gewinschte Position.

Pegelanzeige

Die Pegelanzeige ist nur wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme einer Datei
aktiv. Auf Farbbildschirmen besteht die Anzeige aus grinen und roten Fel-
dern. Bei einer Aufnahme sollten in der Regel 5 bis 7 Felder griin sein. Werden
Uber einen langeren Zeitraum nur rote Felder angezeigt, ist der Aufnahmepe-
gel zu hoch.

Statusinformationen

In der linken unteren Ecke des Audio-Fensters werden Status- und Fehlermel-
dungen (z. B. das aktuelle Audioformat) angezeigt.

In der rechten unteren Fensterecke ist die Lange der aktuellen Datei angegeben
(z. B. Lange: 0:08.5 ). Wenn Sie ein Segment auswahlen, erscheint daneben
in eckigen Klammern die Segmentlange (z. B. Lange: 0:08.5 [0:00.9] ).
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Wenn Sie die Aufnahmetaste (,,Rec*) drtcken, wird in den Klammern die
Lange der neu aufgenommenen Daten angezeigt. Dieser Wert wird wahrend
der Aufnahme standig aktualisiert.

Taste ,,Rev* (Zurtickspulen)

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Rev* klicken und auf der Anzeigeflache
keine Daten ausgewahlt sind, springt der Wiedergabezeiger Segment fur Seg-
ment zurtck, bis er den Anfang der Datei erreicht.

Sind Daten ausgewaéhlt, bleibt der Zeiger am Anfang der Auswahl stehen.

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste driicken, wird die Datei mit erhdhter
Geschwindigkeit rickwarts abgespielt, bis Sie AUSWAHL loslassen oder der
Dateianfang bzw. der Anfang der aktuellen Auswahl erreicht ist.

Taste ,,Play* (Wiedergabe)

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Play* klicken, wird die Audiodatei von
der aktuellen Zeigerposition bis zum Ende abgespielt. Steht der Zeiger am
Ende der Datei oder der aktuellen Auswahl, springt er vor der Wiedergabe
automatisch an den Datei- oder Auswahlanfang zurtck.

Wenn Sie auf ,,Play* klicken, erscheint statt dessen die Taste ,,Stop*, mit der Sie
die Wiedergabe beenden kdnnen.

Wenn Sie im Fenster ,,Eigenschaften* die Einstellung ,,Automatische Wieder-
gabe bei Auswahl* aktiviert haben, werden ausgewahlte Daten automatisch
abgespielt.

Taste ,,Fwd* (Morspulen)

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Fwd* klicken und keine Daten ausgewahlt
sind, springt der Wiedergabezeiger Segment fiir Segment vorwarts, bis er das
Ende der Datei erreicht.

Sind Daten ausgewaéhlt, bleibt der Zeiger am Ende der Auswahl stehen.

Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Fwd* driicken, wird die Datei mit erhdh-
ter Geschwindigkeit abgespielt, bis Sie AUSWAHL loslassen oder das Datei-
bzw. Auswahlende erreicht ist.
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Taste ,,Rec* (Aufnahme)

Menu ,,Datei

Neu

Mit der Taste ,,Rec* starten und beenden Sie eine Aufnahme.

Aufgenommene Audiodaten werden immer an der aktuellen Zeigerposition in
die Datei eingefligt. Vorhandene Daten werden dabei nicht Uberschrieben, son-
dern nach rechts verschoben. Wenn allerdings beim Klicken auf der Taste ein
Segment ausgewahlt ist, wird es durch die neu aufgenommenen Daten ersetzt
und in die Zwischenablage Ubertragen.

Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Rec* klicken, erscheint statt dessen die Taste ,,Stop“,
mit der Sie die Aufnahme beenden.

Um eine neue Audiodatei zu erstellen, wéhlen Sie vor Beginn der Aufnahme
die Option ,,Neu* im Menu ,,Datei®.

Hinweis — Wenn Sie wéhrend einer Aufnahme AUSWAHL auf ,,Play* klicken,
wird die Aufnahme beendet, und der Zeiger springt an den Anfang des neu
aufgenommenen Segments.

Mit den Optionen im Meni ,,Datei* kdnnen Sie Audiodateien laden, in andere
Dateien einbinden und sichern. Um das Meni zu éffnen, driicken Sie MENU
auf der Taste ,,Datei*.

Nicht verfugbare Optionen werden gerastert dargestellt. Die Option ,,Sichern*
steht beispielsweise nur zur Verfligung, wenn ungesicherte Daten vorhanden
sind.

Mit der Option ,,Neu” entfernen Sie die aktuell geladene Audiodatei oder wéh-
len ein neues Audioformat. Wenn Sie MENU auf dieser Option loslassen (oder,
bei fixiertem Menu, AUSWAHL auf der Option klicken), wird die Anzeigefla-
che geleert. Wenn Sie statt dessen nach rechts ziehen, erscheint ein Untermeni
mit einer Reihe von Audioformaten. Das gewahlte Format wird so lange ver-
wendet, bis Sie ein anderes Format wahlen oder eine Datei mit einem anderen
Format laden. Beim Sichern einer Datei kdnnen Sie wéhlen, ob die Datei im
aktuellen oder ein einem anderen Format gespeichert werden soll.
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Wenn Sie die Anzeigeflache leeren und die aktuell geladene Datei gedndert
haben, werden Sie in einem Meldungsfenster gefragt, ob Sie die Anderungen
sichern oder verwerfen wollen. Die Ausgabe dieser Meldung kann im Fenster
»Eigenschaften* unterdrickt werden.

Das Leeren der Anzeigeflache mit ,,Neu* kann nicht riickgangig gemacht wer-
den.

Audioformate

Die Standardformate sind ,,Sprachformat®, ,,CD-Format* und ,,DAT-Format*.
Welche dieser Formate angezeigt werden, hangt von den Audiofahigkeiten
Ihres Systems ab. Mit der Option ,,Neues Format ... kbnnen Sie eigene For-
mate definieren und in das Menl aufnehmen.

Neues Format

Mit ,,Neues Format ...“ im Untermen ,,Neu* kdnnen Sie Audioformate defi-
nieren und bearbeiten. Bei Auswahl dieser Option erscheint das in
Abbildung 11-13 gezeigte Fenster.

—H Audio: Neues Format

Codierung: [¥] S-bit y-law
Abtastfrequenz: (2] SkHz

Kanile: [Z] mono

("Neues Format) ( Zurilicksetzen )

Abbildung 11-13 Fenster ,,Neues Format* (Standardanzeige)

Codierung

Wenn Sie MENU auf der Meniitaste ,,Codierung* klicken, erscheint ein Menii

mit verschiedenen Codierungstypen. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,8-Bit p-law*,
,,8-Bit A-law* oder ,,16-Bit linear*. Mit 16 Bit codierte Dateien bieten einen bes-
seren Rauschabstand als 8-Bit-codierte Dateien, belegen jedoch doppelt soviel

Speicherplatz. Stereodateien missen mit 16 Bit codiert werden.
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Abtastfrequenz

Wenn Sie MENU auf der Meniitaste ,,Abtastfrequenz* klicken, erscheint ein
Menu mit verschiedenen Frequenzwerten. Durch Auswahl eines hohen Werts
verbessern Sie das Hochfrequenzverhalten, vergroRern die Datei aber auch
erheblich. Klicken Sie AUSWAHL auf der gewtinschten Option.

Kanéale

Wenn Sie MENU auf der Meniitaste ,,Kanale“ klicken, erscheint ein MENU
mit den Optionen ,,Mono“ und ,,Stereo”. Klicken Sie AUSWAHL auf der
gewunschten Option.

Neues Format

Mit dieser Taste weisen Sie der aktuell geladenen Datei das neu definierte For-
mat zu.

Zurucksetzen
Mit dieser Taste stellen Sie die alten Einstellungen wieder her.

Taste ,,+“

Mit dieser Taste erweitern Sie das Fenster ,,Neues Format*“. Abbildung 11-14
zeigt das erweiterte Fenster. In der Auswahlliste werden die verfugbaren For-
mate angezeigt. Wenn Sie keine eigenen Formate erstellt haben, erscheinen nur
die Eintrage ,,Sprachformat”, ,,CD-Format* und ,,DAT-Format*.

Hinweis — Audioformate sind in der Datei $SHOME/.audiorc  gespeichert.
($HOMESst der Name Ihres Home-Verzeichnisses.)

Mit den Steuerelementen im rechten Teil des Fensters kénnen Sie neue Formate
in das Untermenu ,,Neu“ und das Fenster ,,Sichern als“ aufnehmen, Formate
aus der Liste entfernen und Formate andern.

Um den rechten Teil des Fensters wieder auszublenden, klicken Sie AUSWAHL
auf der Taste ,,—*.
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4 Audio: Neues Format
Codierung: (7] 5-bit y—law Format: { Hinzufligen ¥ )
Abtastfrequenz: (7] SkHz EE;EE;Tr:;t <]
______ Mame: Sprachformat, -
( Meues Format) (Zuriicksetzen) :W}
Abbildung 11-14 Fenster ,,Neues Format* (erweiterte Anzeige)
So definieren Sie ein neues Format:
1. Wahlen Sie in der linken Fensterhalfte Codierung, Abtastfrequenz und
Anzahl der Kandle.
2. Geben Sie den Formatnamen in das Feld ,,Name* ein.
3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Hinzufiigen*.
Das neue Format wird an das Ende der Liste gesetzt. Um es an einer
anderen Stelle einzufiigen, klicken Sie MENU auf ,,Hinzuftigen* und
wahlen ,,Vor“, ,,Nach®, ,,Oben* oder ,,Unten*.
Offnen
Mit der Option ,,Offnen* rufen Sie das in Abbildung 11-15 gezeigte Fenster auf,
Uber das Sie Verzeichnisse und Dateien in IThrem Dateisystem suchen und 6ff-
nen kénnen.
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"R Audio: Offnen R

Pfad flr Ordner eingeben und Return driicken.

Aktueller Ordner:
Jusrfopenwin/libflocale/de/help/handbooks fsounds

Datei oder Ordner selektieren und Gffnan klicken.

| —
|‘.‘ Zum ndchsthiheren Ordner ... | *
cuckoo.au =
drip.au T
laugh.au
rooster.au
spacermnusicau

train.au

Anzeigen: | &lle Dateien |P.udio—Dateien |

{Bffnen)) (Abbrechen)

L |

Abbildung 11-15 Fenster ,,Offnen*

Gehe zu

Um in ein anderes Verzeichnis zu wechseln, geben Sie den Pfadnamen des Ver-
zeichnisses in das Textfeld ,,Gehe zu* ein und dricken ,,Return* oder klicken
AUSWAMHL auf der Taste ,,Gehe zu*. Wenn Sie MENU auf der Taste ,,Gehe zu*
klicken, erscheint eine Liste der zuletzt gedffneten Verzeichnisse und der Ver-
zeichnisse, die in der Umgebungsvariablen AUDIOPATHangegeben sind.

Pfadauswabhlliste

In der Auswabhlliste werden die Dateien und Unterverzeichnisse des aktuellen
Verzeichnisses angezeigt. Um in das Ubergeordnete Verzeichnis zu wechseln,
doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem ersten Eintrag. Um ein Verzeichnis zu
offnen, doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem entsprechenden Ordnersymbol.
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Alle Dateien/Audio-Dateien

Wenn das Feld ,,Alle Dateien* markiert ist, werden in der Auswabhlliste alle
Dateien und Unterverzeichnisse des aktuellen Verzeichnisses angezeigt. Gela-
den werden kdnnen allerdings nur Audiodateien.

Wenn das Feld ,,Audio-Dateien* markiert ist, werden nur Unterverzeichnisse
und Audiodateien angezeigt. Um die Einstellung zu andern, klicken Sie AUS-
WAHL auf dem gewuinschten Feld.

Offnen

Mit dieser Taste laden Sie die in der Auswahlliste markierte Datei in das
Audio-Fenster.

Sie kénnen eine Audiodatei auch folgendermafen &6ffnen:

1. Zeigen Sie das Verzeichnis, in dem die Datei gespeichert ist, mit
Hilfe des Rollbalkens an.

2. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Ordnersymbol.

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Dateisymbol.
Die Datei wird in das Audio-Fenster geladen.

Hinweis — Wenn das Format der gewahlten Datei von der Audio-Hardware
Ihres Systems nicht untersttitzt wird, erscheint das in Abbildung 11-16 gezeigte
Meldungsfenster.

Das Audie-Dateiformat ist inkompatibel mit dem dudic-Cerit Sie kinnen:
In ein wiedargabefihiges Format konvertieren und die neue Datei als neue Datei laden:
Die Datel im aktuellen Format laden (Play und Record werden deaktiviert), oder
diese Aktion abbrechen.

I konvertieren ) [Laden) [ aAbbrechen )

Abbildung 11-16 Meldung bei nicht unterstitztem Dateiformat
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Sichern

Sichern als

Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Konvertieren* klicken, wird die Datei in ein von der
Audio-Hardware unterstitztes Format umgesetzt. Bei Auswahl von ,,Laden*
wird die Datei in das Audio-Fenster geladen und kann dort bearbeitet und in
einem anderen Format gesichert, aber nicht abgespielt werden.

Abbrechen

Mit dieser Taste schlielRen Sie das Fenster, ohne eine Datei zu laden.

Wenn Sie eine komprimierte Datei 6ffnen, kann die Dekomprimierung sehr
viel Zeit in Anspruch nehmen. Die Taste ,,Abbrechen* bleibt daher aktiv, so
dal? Sie den Vorgang nétigenfalls abbrechen kénnen.

Mit ,,Sichern* speichern Sie Anderungen an der aktuellen Audiodatei.

Wenn die Datei schon einmal gesichert wurde, wird die alte Version durch die
neue ersetzt. Wenn Sie die Datei noch nicht gesichert haben, erscheint das Fen-
ster ,,Sichern als®, in dem Sie der Datei einen Namen und ein Format zuwei-
sen.

Wenn keine Audiodatei geladen ist (z. B. nach Auswahl von ,,Neu®) oder die
aktuelle Datei seit der letzten Sicherung nicht gedndert wurde, ist ,,Sichern*
nicht verflgbar.

Mit ,,Sichern als ...“ speichern Sie eine Kopie der aktuellen Audiodatei in einer
neuen Datei. Bei Auswahl dieser Option erscheint das in Abbildung 11-17
gezeigte Fenster. Geben Sie den Dateinamen in das Feld ,,Name* ein, und klik-
ken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Sichern®.
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"R Audio: Sichern als R

Pfad flr Ordner eingeben und Return driicken.

Aktueller Ordner:
Jusrfopenwin/libflocale/de/help/handbooks fsounds

Datei eder Ordner selektieren und Ordner &ffnen klicken.

=
. Zum nichsthéheren Ordner .. | i
<

Sichern als:

Format: [§] Sprachformat
Komprimieren: [Z] Keine
Dateigrole: .05 MByte (1804 MB verflighar)

Anzeigen: | &lle Dateien |P.udio—Dateien |

{ Ordner &ffren) (Abbrechen) £

L |

Abbildung 11-17 Sichern einer Audiodatei

Die Taste und das Feld ,,Gehe zu*, das Feld ,,Aktueller Ordner*, die Auswahl-
liste und die Tasten ,,Alle Dateien®, ,,Audio-Dateien* und ,,Abbrechen* haben
dieselbe Funktion wie die gleichnamigen Steuerelemente im Fenster ,,Offnen*.
Uber die Meniis ,,Format* und ,,Komprimieren* kénnen Sie der Datei ein
anderes Format zuweisen.

Format

Wenn Sie MENU auf der Mentaste ,,Format* klicken, erscheint eine Liste der
verfigbaren Dateiformate. Die Standardformate sind ,,Sprachformat®,
,CD-Format“ und ,,DAT-Format“. Mit ,,Aktuelles Format* weisen Sie der Datei
das im Audio-Fenster angegebene Format zu.
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Mit ,,Neues Format ...” 6ffnen Sie das in Abbildung 11-18 gezeigte Fenster, in
dem Sie ein eigenes Format definieren kénnen. Der Inhalt dieses Fensters wird
auf Seite 368 beschrieben.

—H Audio: Neues Format

Codierung: [¥) 8-bit p-law
Abtastfrequenz: [Z) BkHz

Kanile: [2] mono

{Meues Format) { Zuriicksetzen)

Abbildung 11-18 Fenster ,,Format sichern*

Komprimieren

Wenn Sie MENU auf der Meniitaste ,,Komprimieren klicken, erscheint ein
Menu mit folgenden Optionen:

»Keine* : Datei wird nicht komprimiert. Mit dieser Option erzielen Sie eine
bessere Klangqualitat und ktrzere Lade- und Sicherungszeiten. Dafir belegt
die Datei allerdings mehr Platz auf der Festplatte.

* 4-bit G.721 ADPCM*: Datei wird im Verhéltnis 2:1 komprimiert, d. h. sie
belegt 50% weniger Platz auf der Festplatte. Diese Option ist gut fur
Sprachaufnahmen und mit Einschrdénkungen auch fur Musikaufnahmen
geeignet.

* 3-bit G.723 ADPCM*: Datei wird im Verhaltnis 8:3 komprimiert, d. h. sie
belegt 62,5% weniger Speicherplatz. Diese Option ist fur Sprachaufnahmen
geeignet; bei Musik nimmt die Klangqualitdt mitunter zu stark ab.

Wenn Sie wenig Speicherplatz zur Verfugung haben, sollten Sie eine der beiden
Komprimierungsmethoden wahlen. Wenn Ihnen kirzere Ladezeiten wichtiger
sind, wahlen Sie ,,Keine*. Das Laden einer komprimierten Datei dauert langer,
da sie erst dekomprimiert werden muR. Bei Auswahl einer Komprimierung
wird die im Fenster ,,Neues Format* angegebene Codierung ignoriert. Wenn
Sie eine komprimierte Datei laden, kann es sein, dal? sich die Codierung
andert.
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EinschlieRen

DateigroRe

In diesem Feld ist angegeben, wieviel Platz die Datei nach dem Speichern auf
der Festplatte belegt und wieviel freier Speicherplatz im Dateisystem noch ver-
fugbar ist.

Ordner 6ffnen

Wenn Sie AUSWAHL auf dieser Taste klicken, wird der in der Auswahlliste
markierte Ordner gedffnet.

Abbrechen
Mit dieser Taste schlieBen Sie das Fenster, ohne die Datei zu speichern.

Wenn Sie eine Datei komprimiert speichern, kann die Komprimierung sehr viel
Zeit in Anspruch nehmen. Die Taste ,,Abbrechen* bleibt daher aktiv, so daf} Sie
den Vorgang nétigenfalls vorzeitig beenden kénnen.

Sichern

Mit dieser Taste speichern Sie die angegebene Audiodatei. Wenn Sie keine
Datei gewahlt haben, ist ,,Sichern* nicht verfugbar.

Mit der Menuoption ,,Einschliel3en ...** 6ffnen Sie ein Fenster, das bis auf die
Taste ,,Offnen”, die hier ,,EinschlieRen* heit, und die Taste ,,Ordner 6ffnen*
identisch mit dem Fenster ,,Offnen* ist (siehe Abbildung 11-15 auf Seite 371).
Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Einschlielen* klicken, wird die gewahlte
Datei an der Zeigerposition in die aktuell geladene Datei eingefiigt. Wenn Sie
keine Datei ausgewahlt haben, ist die Taste nicht aktiv.

Hinweis - Sie kénnen nur Dateien einschlielen, die das gleiche Format wie die
aktuell geladene Datei haben. Alle weiteren Dateien sind entweder nicht
verfugbar (wenn ,,Alle Dateien* markiert ist) oder werden nicht angezeigt
(wenn ,,Audio-Dateien* markiert ist).
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Menu ,,Bearbeiten*

Leeren

Um das Menii ,,Bearbeiten anzuzeigen, klicken Sie MENU auf der Taste
,.Bearbeiten. Die Optionen dieses Menl(s stehen in den meisten DeskSet-
Anwendungen zur Verfugung.

Grau gerasterte Mentoptionen kénnen nicht ausgewahlt werden.

Mit dieser Option entfernen Sie die aktuellen Audiodaten aus dem Anwen-
dungsfenster.

Hinweis — Wenn Sie die Daten bereits gesichert haben, wird die Datei selbst
nicht entfernt. Achten Sie darauf, nicht versehentlich die leere Anzeigeflache
unter diesem Namen zu speichern.

Die geloschten Daten werden in eine temporare Datei Ubertragen und kénnen
mit der Option ,,Zuriicknehmen* wiederhergestellt werden. Die temporare
Datei kann jedoch sehr groR sein. Wenn Sie die zu entfernenden Daten nicht
mehr bendtigen, sollten Sie daher statt ,,Leeren* die Option ,,Neu* wahlen. In
diesem Fall werden die aktuell angezeigten Daten endgultig geldscht.

Zuricknehmen

Erneut

Wenn Sie MENU auf dieser Option klicken, erscheint ein Untermenii mit fol-
genden Optionen:

®* Mit ,,Zuletzt bearbeitet* machen Sie den letzten Bearbeitungsschritt
ruckgangig (Standardoption).

* Mit ,,Alle Anderungen* machen Sie alle Bearbeitungsschritte riickgangig,
die Sie seit dem Laden oder der letzten Sicherung der Datei vorgenommen
haben.

Diese Option wird nach Auswahl von ,,Zuriicknehmen* angezeigt. Wenn Sie
MENU auf ,,Erneut“ klicken, erscheint ein Untermenii mit folgenden Optio-
nen:
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®* Mit ,,Letzte Zuriicknahme* machen Sie den Befehl ,,Zuletzt bearbeitet” im
Menu ,,Zuriicknehmen* rickgéangig.

* Mit ,,Alle Zuriicknahmen* machen Sie den Befehl ,,Alle Anderungen* im
Menu ,,Zurticknehmen* riickgangig.

Nach Auswahl von ,,Wiederholen* wird wieder die Option ,,Zuriicknehmen*
angezeigt.

Ausschneiden

Kopieren

Einsetzen

Ldschen

Mit dieser Option entfernen Sie die aktuell ausgewéhlten Audiodaten aus der
Datei und Ubertragen sie in die Zwischenablage.

Mit dieser Option Ubertragen Sie eine Kopie der aktuell ausgewahlten Audio-
daten in die Zwischenablage. Die Datei bleibt unveréndert.

Mit dieser Option setzen Sie den Inhalt der Zwischenablage an der Zeiger-
position in die aktuelle Audiodatei ein. Bevor Sie Daten einfligen kénnen,
mussen Sie sie mit ,,Ausschneiden* oder ,,Kopieren* in die Zwischenablage
Ubertragen.

Mit der Option ,,Léschen* entfernen Sie die aktuell ausgewahlten Audiodaten
aus der Datei, ohne sie in die Zwischenablage zu Ubertragen. Diese Option
sollten Sie anstelle von ,,Ausschneiden® verwenden, wenn sich in der Zwi-
schenablage bereits Daten befinden, die nicht Gberschrieben werden sollen.

Wenn Sie MENU auf ,,Léschen* klicken, erscheint ein Untermeni mit folgen-
den Optionen:

®* Mit ,,Auswahl* l6schen Sie die aktuell ausgewéahlten Daten
(Standardoption).

* Mit ,,Nicht-Ausgewéhltes* I6schen Sie alle nicht ausgewahlten Daten.
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®* Mit ,,Alle Pausen* lIéschen Sie alle Pausen (horizontalen Linien) aus der
Datei. Diese Option kann zum Beispiel verwendet werden, um Pausen aus
einer gesprochenen Nachricht zu entfernen.

® Mit ,,AbschlieRende Pausen* léschen Sie nur die Pausen am Anfang und
Ende der Datei. Auf diese Weise entfernen Sie die Pausen zwischen dem
Klicken auf ,,Rec* und dem Beginn der Aufnahme bzw. dem Ende der
Aufnahme und dem Klicken auf ,,Stop*“.

Eigenschaften

Mit der Option ,,Eigenschaften* 6ffnen Sie das in Abbildung 11-19 gezeigte
Fenster, in dem Sie Standardeinstellungen fur die Anwendung ,,Audio* &ndern
kénnen.

~H Audio: Eigenschaften

Automatische Wiedergabe bei Laden: [
Automatische Wiedergabe bei Auswahl: [
Eestitigen bei Neu/Laden: [

Pause-Erkennung: v

Pause—Schwelle:

Verzeichnis fiir temporire Dateien: /tmp

{Anwenden) { Zuriicksetzen)

Abbildung 11-19 Fenster ,,Eigenschaften*

Die verschiedenen Einstellungen haben folgende Bedeutung:

»Automatische Wiedergabe bei Laden*: Wenn Sie eine Audiodatei laden
oder auf den Zielbereich ziehen, wird sie automatisch abgespielt.

* Automatische Wiedergabe bei Auswahl*: Wenn Sie Audiodaten
auswahlen, werden sie automatisch abgespielt. Diese Einstellung sollten Sie
markieren, wenn Sie bestimmte Teile einer Datei bearbeiten.
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Pop-Up-Meni
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® . Vor dem Ldschen bestatigen®: Wenn Sie eine neue Datei laden oder den
Inhalt der Anzeigeflache mit ,,Neu* entfernen und die aktuelle Datei
ungesicherte Daten enthalt, werden Sie aufgefordert, den Vorgang zu
bestéatigen.

® Pause-Erkennung*“: Wenn diese Option nicht markiert ist, werden Pausen
nicht erkannt, d. h. die gesamte Datei wird als ein Klangsegment angezeigt.
Bei deaktivierter Pausenerkennung werden Audiodateien schneller geladen.

Hinweis — Bei Audiodateien mit einer Abtastfrequenz von mehr als 16 kHz
wird die Pausenerkennung automatisch deaktiviert.

® Pause-Schwelle”: Mit dem Schieberegler stellen Sie die Empfindlichkeit der
Pausenerkennung ein. Wenn nicht préazise genug zwischen Pausen und
Klangsegmenten unterschieden wird, bewegen Sie den Schiebregler nach
links. In diesem Fall werden auch kurze Pausen erkannt. Wenn Sie den
Schieberegler weiter nach rechts bewegen, werden kurze Pausen unter
Umstéanden nicht mehr erkannt, und die Datei enthélt weniger Segmente.

® _Verzeichnis fur temporare Dateien: In diesem Verzeichnis werden neue,
noch nicht gesicherte Audiodaten abgelegt.

Hinweis — Da Audiodaten sehr viel Speicherplatz belegen kénnen, sollten Sie
das Verzeichnis fur temporére Dateien in einem Dateisystem anlegen, in dem
genigend Platz zur Verfiigung steht. Wenn Sie dieses Dateisystem von einem
entfernten System eingehangt haben und mit hohen Abtastfrequenzen
arbeiten, kann es bei der Aufnahme Probleme geben.

Die beiden unten angezeigten Tasten haben folgende Funktion;

® Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden“ klicken, werden alle Anderungen
wirksam, die Sie im Fenster ,,Eigenschaften* vorgenommen haben.

®* Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Zuricksetzen* klicken, werden die alten
Einstellungen wiederhergestellt.

Wenn Sie auf der Anzeigeflaiche MENU klicken, wird ein Meni mit haufig
bendtigen Bearbeitungsbefehlen eingeblendet (siehe Abbildung 11-20). Die
meisten dieser Befehle stehen auch im Meni ,,Bearbeiten* zur Verfiigung.
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=] Audio - laugh.au

{ Datei w) (‘Bearbeiten v} (La ==
( Zeiger zurlicksetzen b
| Leeren %
[p:00 Micht-Ausgewshltes lGschen %
Alle Pausen [8schen [—
E] E] E] Abschlielende Pausen léschen %
Rov Play Ford #lles selektieren %
LSpra\chforma\t Lange: M02.6 N,

Abbildung 11-20 Pop-Up-Meni der Anzeigeflache

Die Menuoptionen haben folgende Funktion:

® Mit ,,Zeiger zurlcksetzen* entfernen Sie die aktuell ausgewdahlten Daten
und setzen den Zeiger an den Dateianfang.

®* Mit ,Leeren* entfernen Sie den gesamten Inhalt der Anzeigeflache.

®* Mit ,,Nicht-Ausgewahltes l6éschen® léschen Sie alle nicht ausgewahlten
Daten.

®* Mit ,,Alle Pausen lI6schen* I6schen Sie alle Pausensegmente aus der Datei.

® Mit ,,Abschlieende Pausen I6schen* léschen Sie nur die Pausen am Anfang
und am Ende der Datei.

®* Mit ,,Alles selektieren* wahlen Sie den gesamten Inhalt der Anzeigeflache
aus. Mit einem Dreifachklick AUSWAHL auf der Anzeigeflache erzielen Sie
dasselbe Ergebnis.

Menu ,,Lautstarke*

Mit den Optionen im Menu ,,Lautstarke* regeln Sie die Wiedergabelautstarke
und den Aufnahmepegel. Diese Funktionen gehdren zu ,,Audio-Steuerung®,
einer separaten Anwendung, die aber zusammen mit ,,Audio” gestartet wird.

Wiedergabe

Wenn Sie AUSWAHL auf der Option ,,Wiedergabe ...” klicken, erscheint das in
Abbildung 11-21 gezeigte Fenster. Die hier gewéhlten Einstellungen gelten fur
die gesamte Audio-Umgebung.
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EI Audio—Steuerung: Wiedergabe

ILautsprecher” Kopfhirer | | Eingang |

Lautstérke Wiedergabe: 15 -——— Stummschaltung
Balance: Links —Q:; Rechts
1 1

Abbildung 11-21 Fenster ,,Wiedergabe*“

Hinweis — Einige der oben gezeigten Steuerelemente werden nur bei
entsprechender Hardware-Konfiguration angezeigt. Der Regler ,,Balance*
erscheint beispielsweise nur auf stereofahigen Systemen.

Lautsprecher/Kopfhérer/Ausgang

Hier legen Sie fest, an welches Ausgabegerat die Audiosignale gesendet wer-
den sollen. Klicken Sie AUSWAHL auf der gewunschten Taste.

Welche Einstellungen Sie wahlen kénnen, hangt von der Hardware-Konfigura-
tion Ihres Systems ab. Manche Konfigurationen unterstitzen nur Lautsprecher
und Kopfhorer, andere alle drei Optionen. Bei manchen Systemen kdnnen Sie
mehr als eine Einstellung aktivieren. Einige Systeme erkennen sogar, ob ein
Gerét an den Audioausgang angeschlossen ist, und deaktivieren die Taste
»Ausgang“, wenn der Anschluf nicht genutzt wird.

Lautstarke Wiedergabe

Mit diesem Schieberegler stellen Sie die Lautstérke fur die Wiedergabe ein.
Sie kdnnen statt dessen auch einen Wert von 0 bis 100 in das danebenstehende
Feld eingeben.

Balance

Auf stereofédhigen Systemen kdnnen Sie mit diesem Schieberegler die Balance
zwischen dem rechten und linken Kanal einstellen. Der Regler hat eine ,,Rast-
stellung® in der Mitte (Balance 50:50).
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Aufnahme

Aufnahme

Uber diese Taste 6ffnen Sie das Fenster ,,Aufnahme*, das im folgenden
Abschnitt ,,Aufnahme* beschrieben wird.

Stummschaltung

Mit dieser Taste schalten Sie den Ton ab. Die Datei oder das Segment wird wei-
ter abgespielt. Wenn Sie ein zweites Mal auf der Taste klicken, schalten Sie den
Ton wieder ein. Wenn Sie bei stummgeschalteter Wiedergabe die Wiedergabe-

lautstarke andern, wird der Ton automatisch wieder eingeschaltet.

Bei Auswahl der Menutoption ,,Aufnahme ...“ erscheint das in Abbildung 11-22
gezeigte Fenster, in dem Sie den Aufnahmepegel einstellen.

Hinweis — Wenn das Eingangssignal bei Verwendung eines handelsiblichen
Mikrofons nicht stark genug ist, sollten Sie den Aufnahmepegel mit Hilfe eines
externen Vorverstarkers erhdhen.

BT Audio-Steuerung: Aufnahme

|Mikrofon| Eingang |

Driicken Sie Automatisch, um die Aufnahmelautstirke einzustellen.

Jooooooo

Lautstiarke Aufnahme: 50, — Automatisch

Balance: Links —L—r':‘ Rechts
1 1
Lautstarke Eingangssignal: 0 (==

Abbildung 11-22 Fenster ,,Aufnahme*

Mikrofon/Buchse

Hier wahlen Sie das Eingabegerat. Klicken Sie AUSWAHL auf der gewtinsch-
ten Taste. Auf manchen Systemen ist die Taste ,,Eingang* nicht verfiigbar.
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Lautstarke Aufnahme

Mit diesem Schieberegler stellen Sie den Aufnahmepegel ein. Sie kdnnen statt
dessen auch einen Wert von 0 bis 100 in das danebenstehende Feld eingeben.

Balance

Auf stereofdhigen Systemen kdnnen Sie mit diesem Schieberegler die Balance
zwischen dem rechten und linken Kanal einstellen. Der Regler hat eine ,,Rast-
stellung® in der Mitte (Balance 50:50). Die Aufnahmebalance wird normaler-

weise nur gedndert, wenn die Eingangssignalpegel unterschiedlich hoch sind.

Bevor Sie die Aufnahmebalance einstellen, sollten Sie die Wiedergabebalance
fur Ihre Audiokonfiguration kalibrieren. Dazu konvertieren Sie eine Mono-
Datei im Fenster ,,Sichern als* auf Stereoformat und stellen danach die Wieder-
gabebalance so ein, dall der Ausgangspegel auf beiden Kanalen gleich hoch ist.

Nach der Kalibrierung der Wiedergabebalance kdnnen Sie ein Audiosegment
aufnehmen und abspielen, um die Aufnahmebalance zu prifen.

Hinweis — Auf Systemen, bei denen die Lautstarke des Eingangssignals
eingestellt werden kann, hat die Aufnahmebalance unter Umstédnden keinen
EinfluB auf den Eingangssignalpegel. In diesem Fall missen Sie ein Stereo-
Segment aufnehmen und abspielen, um die Wirkung der geanderten
Aufnahmebalance zu prufen.

Lautstarke Eingangssignal

Mit diesem Schieberegler stellen Sie die Lautstédrke des Eingangssignals ein,
das auf den Audioausgang umgeleitet wird. (Sie kdnnen statt dessen auch
einen Wert von 0 bis 100 in das danebenstehende Feld eingeben.) Diese Funk-
tion ist natzlich, wenn Sie einen CD-Player, einen Kassettenrecorder oder ein
anderes Eingabegerat an den Audioeingang anschlieBen. Durch Einstellen des
Eingangssignalpegels kénnen Sie die Eingangssignale héren, ohne sie aufneh-
men zu mussen.
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Statusfenster anzeigen

Automatische Aussteuerung

Uber diese Taste konnen Sie den Aufnahmepegel optimal einstellen. Dies soll-
ten Sie moéglichst immer vor Beginn einer Aufnahme und nach dem Andern
der Mikrofonposition tun.

Wenn Sie AUSWAHL auf dieser Taste klicken, wird automatisch die Starke des
Eingangssignals gemessen und der Aufnahmepegel entsprechend ausgesteu-
ert. Liegt kein Signal an, wird der Aufnahmepegel zunachst auf den Maximal-
wert eingestellt und dann auf den optimalen Wert heruntergeregelt. Die
automatische Aussteuerung wird so lange fortgesetzt, bis ein zufriedenstellen-
der Pegel Uber eine Zeitspanne von drei bis finf Sekunden gehalten wurde.

Um den Aufnahmepegel bei Sprachaufnahmen auszusteuern, klicken Sie auf
»~Automatische Aussteuerung“ und sprechen mit normaler Lautstarke und
ohne Unterbrechung in das Mikrofon, bis die Aussteuerung beendet ist. Wird
das Eingangssignal vom Pegelmesser nicht registriert, ist moglicherweise das
Mikrofon nicht eingeschaltet, oder die Mikrofonbatterie ist leer und muR aus-
getauscht werden.

Uber die automatische Aussteuerung kénnen Sie auRerdem den optimalen
Aufnahmepegel fur Audiogeréte einstellen, die direkt an die Mikrofonbuchse
angeschlossen sind (z. B. CD-Player oder Kassettenrecorder). Verwenden Sie
fur die Aussteuerung eine moglichst laute Passage. Durch Einstellen der Ein-
gangssignal-Lautstarke konnen Sie wéahrend der Aussteuerung (und bei der
Aufnahme) die Eingangssignale abhoéren.

Hinweis — Wenn das Eingangssignal bei Verwendung eines handelsublichen
Mikrofons nicht stark genug ist, sollten Sie den Abstand zum Mikrofon
verringern oder einen Mikrofon-Vorverstarker anschlie3en.

Zu der Anwendung ,,Audio-Steuerung‘ gehdrt ein Statusfenster, in dem Sie
den aktuellen Zustand des Audiogeréts prufen kdnnen. Die angezeigten Infor-
mationen kénnen unter anderem fur die Fehlersuche in Audioanwendungen
verwendet werden.
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Um das Statusfenster (siehe Abbildung 11-23) zu 6ffnen, klicken Sie MENU auf
den Hintergrund des Fensters ,,Wiedergabe* oder ,,Aufnahme* und danach
AUSWAHL auf der Taste ,,Status ...*“. Die Markierfelder werden nur zur Ver-
deutlichung angezeigt. Die Einstellungen kénnen nicht gedndert werden.

Wenn ,,Statusénderung® markiert ist, wird die Anzeige nur aktualisiert, wenn
sich ein Parameter andert. Wenn Sie ,,Kontinuierlich* markieren, wird die
Anzeige in regelméaliigen Abstédnden aktualisiert. Weitere Hinweise dazu fin-
den Sie in der Online-Dokumentation unter audio(7)

i8] Audio—Steuerung: fdev/audio Status
Wiedergabestatus Aufnahmestatus

O &ffnen [0 &ffnen

[0 Unterbrochen [0 unterbrochen

O Aktiv O aktiv

[0 Unterschreitung der Datenrate [0 (berlauf

O offen-wartezustand O offen-Wartezustand

EOF-Zdhlerwert: 0
Abtastzyklen: 0 Abtastzyklen: 0
Eingangssignalverzdgerung: 0.032 secs

Codierung: 8-bit p—law Codierung: 8—bit p—law
Abtastfrequenz: 8kHz Abtastfrequenz: 8kHz
Kanile: mono Kanile: mono

Aktualisieren: |Statuséinderung | Kontinuierlich

Abbildung 11-23 Statusfenster
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Mit ,,Magnetband“ kdnnen Sie ausgewahlte Dateien und Verzeichnisse auf eine
Bandkassette kopieren. Dies empfiehlt sich zum Erstellen von Sicherungs-
kopien oder beim Archivieren von Dateien, die Sie aufbewahren mdéchten, auf
die Sie aber nicht regelmalig zugreifen mussen. Vielleicht wollen Sie auch
Dateien und Verzeichnisse auf Band kopieren und an jemanden weitergeben.
Verfugt dieser Uber ein kompatibles System, kénnen die Daten anschlielend
wieder von Band eingelesen werden.

Die Anwendung ,,Magnetband* ist eine Benutzerschnittstelle zu den UNIX-

Sicherungs- und Wiederherstellungsfunktionen und kann Dateien, die mit dem
Befehl tar archiviert wurden, von Band wiederherstellen. Weitere Informatio-
nen zu diesen Funktionen finden Sie in der Online-Dokumentation unter tar .

Hinweis — ,,Magnetband” ist nicht als vollwertiges, systemweites
Sicherungssystem vorgesehen und kann keine Bander lesen, die mit dem
Befehl cpio beschrieben wurden.

¢ Um die Anwendung ,,Magnetband“ zu 6ffnen, wahlen Sie
Arbeitsbereich O Programme O Magnetband.

Symbol der Anwendung ,,Magnetband“

Abbildung 12-1 zeigt das Symbol der Anwendung ,,Magnetband* (ein
Magnetband mit Laufwerk im Hintergrund).
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Magnethar
Abbildung 12-1 Symbol der Anwendung ,,Magnetband*
Um Dateien oder Ordner zu archivieren, wahlen Sie sie — einzeln oder in Grup-
pen — im Dateimanager aus und ziehen sie auf das Symbol oder in das Fenster
der Anwendung ,,Magnetband®. Die Ubertragenen Dateien werden in einer
Archivierungsliste zusammengefalit.

Anwendungsfenster

388

Abbildung 12-2 zeigt das Fenster ,,Magnetband*.

Listet Dateien vom/

Band auf.

Kopiert Dateien /

von Band.

Gibt an, wo sich /

die Dateien

befinden oder

wohin sie Ubertragen
werden sollen.

J_‘EI Magnetband T

’( Liste ..} (Llesen w) { & -t 3 ( Eigenschaften ..) D\
| “Datei zum Schreiben:)

[— Zielbereich

Ziel: jusers/sunuser ~— .Magnetband“
Eigenschaften
—
|
|
!
— Fenster mit

[—— Auswalhlliste

]

Lokales System A

1

Abbildung 12-2 Das Anwendungsfenster ,,Magnetband*

Im Fenster ,,Magnetband* kénnen Sie folgende Operationen durchfihren:

® Den Inhalt einer Bandkassette oder einer Archivdatei anzeigen, die mit dem
Befehl tar archiviert wurde.
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® Alle oder nur bestimmte Dateien von einer Bandkassette oder aus einer
Archivdatei in ein angegebenes Verzeichnis kopieren.

®* Dateien und Verzeichnisse auf einer Bandkassette oder in einer Archivdatei
sichern.

® Das Fenster ,,Eigenschaften* aufrufen, in dem Sie Einstellungen fr den
Befehl tar festlegen kdnnen.

Der Steuerbereich des Fensters enthalt die Tasten ,,Liste ...“, ,,Lesen*, ,,Schrei-
ben* und ,,Eigenschaften®.

In das Textfeld neben der Taste ,,Datei zum Schreiben* kénnen Sie den Namen
einer Datei eingeben, die archiviert werden soll. In der Auswahlliste werden
die Namen der Dateien angezeigt, die Sie im Fenster ,,Magnetband* angegeben
oder aus dem Dateimanager in die Anwendung gezogen haben.

Wenn Sie Dateien ohne Pfadnamen oder mit einem relativen Pfadnamen
archiviert haben, kénnen Sie im Feld ,,Ziel*“ angeben, in welchem Verzeichnis
diese Dateien wiederhergestellt werden sollen. Standardmé&Rig wird der Pfad
Ihres aktuellen Arbeitsverzeichnisses angezeigt.

Wenn Sie Dateien mit vollstandigem (absolutem) Pfadnamen speichern, wer-
den sie auch dann in diesem Verzeichnis wiederhergestellt, wenn Sie im Feld
»Ziel*“ ein anderes Verzeichnis angeben. Um Dateien ohne absoluten Pfad zu
archivieren, setzen Sie im Fenster ,,Eigenschaften* die Option ,,Pfad entfernen*
auf ,,Alle” und klicken AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*.

Die oben genannten Archivierungsoperationen werden in den folgenden
Abschnitten ausfuhrlich beschrieben.

Dateiliste im Fenster ,,Bandinhalt* bearbeiten

Sobald Sie die Dateien (durch Klicken der Taste ,,Liste”) im Fenster ,,Band-
inhalt*“ aufgelistet haben, kdnnen Sie alle Dateien in der Liste zurticklesen,
bestimmte Dateien fur die Rucksicherung auswéhlen oder nicht bendtigte
Dateien aus der Liste l6schen.

Vom Fenster ,,Bandinhalt* koénnen Sie das Menu ,,Lesefunktionen® einblenden
(siehe Abbildung 12-3). Um dieses Meni anzuzeigen, bewegen Sie den Zeiger
auf das Fenster und driicken MENU.
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= Magnetband: Bandinhalt/Dateien zum Lesen 4
.
[HELP.HANDBOOKS g Lesefunktionen
SPOT.Z {Alles selektieren ) E
[instructions Alles abwihlen ]
Auswahl 18schen
|
= =

Abbildung 12-3 Das Einblendmeni ,,Lesefunktionen* im Fenster ,,Bandinhalt*

Mit ,,Alles selektieren* wahlen Sie alle Dateien in der Liste aus.

Eine Gruppe von Dateien kénnen Sie bearbeiten, indem Sie AUSWAHL auf
dem Namen der zu léschenden Datei klicken. Wenn Sie AUSWAHL auf einer
bereits ausgewdahlten Datei klicken, wird die Hervorhebung wieder entfernt.
Bestimmte Dateien wie z. B. HELP.HANDBOOKS und instructions sind her-
vorgehoben (siehe Abbildung 12-4).

r@ Magnetband: Eandinhalt/Dateien zum Lesen
=
[HELP.HANDBOOKS | |l
SPOT.E
T T v
[instructicns |
i
L =l

Abbildung 12-4 Ausgewahlte Dateien zum Lesen

Wenn Sie ,,Auswahl l6schen* im Menu ,,Lesefunktionen‘ wahlen, werden die
hervorgehobenen Dateien aus der Liste entfernt. Um alle Dateien zu entfernen,
wahlen Sie zuerst ,,Alles selektieren* und dann ,,Auswahl l6schen.

Um eine versehentlich entfernte Datei wieder in die Liste aufzunehmen, geben
Sie den Dateinamen in das Feld ,,Datei zum Lesen* ein und klicken
AUSWAHL auf der gleichnamigen Taste oder drtcken ,,Return®.
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Mit Hilfe dieser Funktionen kénnen Sie die Auswabhlliste entsprechend vor-
bereiten und dann Befehle aus dem Menu ,,Lesen* ausfiihren, welches
anschlielRend beschrieben wird.

Archivierte Dateien zurucklesen

o

Mit der Taste ,,Lesen* oben im Anwendungsfenster ,,Magnetband* rufen Sie
das Meni ,,Lesen* auf. Dieses Meni enthalt drei Optionen, mit denen Sie
archivierte Dateien in das im Feld ,,Ziel* angegebene Verzeichnis zurtcklesen.

Vorsicht — Mit absolutem Pfadnamen archivierte Dateien (wie in der Liste im
Fenster ,,Bandinhalt* angezeigt) werden immer in diesem Pfad
wiederhergestellt.

Wenn kein Dateiname angegeben wurde, wird das im Textfeld ,,Ziel* angege-
bene Verzeichnis als Ziel verwendet.

Ausgewadhlte Dateien zurtcklesen

Um die im Fenster ,,Bandinhalt* ausgewahlten Dateien in das im Feld ,,Ziel*
(im Steuerbereich) angegebene Verzeichnis zuriickzulesen, wéahlen Sie im
Menu ,,Lesen* die Option ,,Auswahl*.

Wenn Sie diese Option wéhlen, ohne den Inhalt einer Bandkassette abgerufen
zu haben, wird das Fenster ,,Bandinhalt*“ mit einer leeren Auswahlliste ange-
zeigt. Wenn Sie die Namen der gewinschten Dateien kennen, geben Sie sie in
das Feld ,,Dateien zum Lesen* ein und klicken AUSWAHL auf der gleichnami-
gen Taste oder dricken ,,Return“, um sie in die Liste aufzunehmen.

Gesamte Liste zurticklesen

Um alle im Fenster ,,Bandinhalt* aufgelisteten Dateien zurtickzulesen, wéhlen
Sie im Menu ,,Lesen* die Option ,,Gesamte Liste®.

Wenn Sie diese Option wéhlen, ohne den Inhalt einer Bandkassette abgerufen
zu haben, wird das Fenster ,,Bandinhalt“ mit einer leeren Auswahlliste ange-
zeigt.
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Die Dateien werden nacheinander gelesen und dabei aus dem Fenster ,,Band-
inhalt* entfernt. Der Prozentsatz der bereits zurlickgelesenen Dateien wird in
der Fulizeile des Fensters ,,Magnetband* angezeigt. Nach Abschlul der Lese-
operation erscheint in der FuRRzeile eine Meldung mit der Zahl der insgesamt
zurickgelesenen Dateien.

Wenn Sie sehr viele Dateien zuricksichern, kann es einige Minuten dauern, bis
alle Dateien kopiert sind.

Gesamtes Band zurticklesen

Dateien archivieren

392

Mit ,,Gesamtes Band“ im Menu ,,Lesen* kopieren Sie den gesamten Inhalt des
Bands in das Zielverzeichnis, ohne das Fenster ,,Bandinhalt“ aufzurufen.

So archivieren Sie Dateien oder Verzeichnisse auf einer Bandkassette:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Eigenschaften®, und prifen Sie im
gleichnamigen Fenster, ob die richtigen Einstellungen aktiv sind.
Sie sollten die Einstellungen im Fenster ,,Eigenschaften* jedesmal vor dem
Archivieren prufen, da sie nicht gespeichert werden, wenn Sie die
Anwendung verlassen.

2. Vergewissern Sie sich, daR die Bandkassette nicht schreibgeschitzt ist.

3. Legen Sie eine neue Kassette in das Bandlaufwerk ein.
Sie kdnnen statt dessen auch eine Kassette verwenden, deren Inhalt nicht
mehr bendtigt wird.

Vorsicht — Der Inhalt des Bandkassette wird mit den neuen Daten
Uberschrieben.

4. Klicken Sie im Dateibereich des Dateimanagers AUSWAHL auf der Datei
oder dem Verzeichnis, die bzw. das Sie auf die Bandkassette kopieren
mochten.

Mit ANPASSEN kénnen Sie mehrere Dateien oder Verzeichnisse auswéhlen.
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5. Ziehen Sie die Dateien bzw. Verzeichnisse auf den Zielbereich der
Anwendung ,,Magnetband*.
Um ein Datei- oder Verzeichnissymbol zu bewegen, driicken Sie AUSWAHL
und bewegen den Zeiger Uber den Arbeitsbereich auf den Zielbereich.

Sie kdnnen auch den Namen eines Verzeichnisses oder einer einzelnen Datei
in das Textfeld ,,Datei zum Schreiben* eingeben und AUSWAHL auf der
gleichnamigen Taste klicken (oder statt dessen ,,Return* drticken). Die
angegebene(n) Datei(en) werden in der Auswahlliste/im Fensterbereich der
Anwendung ,,Magnetband* aufgelistet (siehe Abbildung 12-5). Das
Verzeichnis kdnnen Sie anschlieBend in der Auswahlliste markieren.

r@ Magnetbhand

{ Liste ..} { lesen v} { Schreiben’) { Eigenschaften..) D

{ Datei zum Schreiben:’)

Ziel: fusers/sunuser

|
] fusers/PROJECTZ,/Fa. Huber
7 fusers/PROJECTZ/Mitarbeiter E
] fusers/PROJECTZ,/SunCrdner

 —

[ Entferntes System'_r

Abbildung 12-5 Zu archivierende Dateien

6. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Schreiben* im Anwendungsfenster

»Magnetband*.
Nach Abschluf® des Kopiervorgangs werden die aufgelisteten Dateien nicht

mehr im Fensterbereich angezeigt.

Da die Dateien kopiert werden, befinden sich die Originaldaten nach wie vor
auf Threm System. Wenn Sie Dateien archivieren, um zusatzlichen Speicher-
platz zu gewinnen, missen Sie die Dateien vom System l&schen. Was hierbei
zu beachten ist, kdnnen Sie im Abschnitt ,,Bandinhalt priifen* auf Seite 394
nachlesen.
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Bandinhalt prifen

Bevor Sie Originaldateien 18schen, sollten Sie priufen, ob sie tatsachlich auf das
Band kopiert wurden. So zeigen Sie den Bandinhalt an:

1. Legen Sie die Kassette in das Laufwerk ein.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Liste” im Fenster ,,Magnetband*.
Daraufhin wird der Inhalt der Bandkassette im Fensterbereich der
Anwendung ,,Magnetband* aufgelistet. In der FuRRzeile ist angegeben, wie
viele Dateien insgesamt gefunden wurden.

Dateien zuricklesen

Im diesem Abschnitt werden drei Methoden vorgestellt, mit denen Sie Dateien
von einer Bandkassette in das Dateisystem zurlcklesen kdnnen. Welche dieser
Methoden Sie wahlen, hangt davon ab, ob Sie einen kleinen oder grof3en Teil
des Bandinhalts oder alle auf einem Band archivierten Dateien zurickkopieren
wollen.

Einzelne Dateien zuriicklesen

So lesen Sie einzelne Dateien von einer Bandkassette zurlck (die Dateien mis-
sen mit dem SunOS-Befehl tar oder mit ,,Magnetband* archiviert worden
sein):

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Eigenschaften*, um das Fenster
»Eigenschaften* der Anwendung ,,Magnetband* aufzurufen und zu
prufen, ob die richtigen Optionen eingestellt sind.

Sie sollten jedesmal, bevor Sie Dateien zuricklesen, die Einstellungen im
Fenster ,,Eigenschaften prifen, da diese nicht gespeichert werden, wenn
Sie ,,Magnetband* verlassen und neu starten.

2. Legen Sie die Kassette in das Laufwerk ein.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Liste” im Fenster ,,Magnetband*.
Im Fenster ,,Bandinhalt* wird der Bandinhalt angezeigt. Wenn auf der
Kassette sehr viele Dateien archiviert sind, kann es einige Minuten dauern,
bis die Liste vollstandig ist. In Abbildung 12-6 wird eine Dateienliste
angezeigt.
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r'@. Magnetband: Bandinhalt/Dateien zum Lesen

Datei zum Lesen:

Ausgewdhlte Dateien

= | ——m .
[HELP.HANDEOOKS K sind umrandet
SPOT.Z -

[instructions |

 — |

L

o]

Abbildung 12-6 In der Liste wurden zwei Dateien ausgewahlt

4.

Klicken Sie AUSWAHL auf den Dateien, die zuriickgelesen werden
sollen.

Geben Sie, falls erforderlich, den Zielpfad ein.

Falls der gewtinschte Zielpfad nicht mit dem Pfad Ubereinstimmt, den Sie
beim Kopieren der Dateien angegeben hatten, missen Sie ihn im Textfeld
»Ziel* eingeben.

Waéhlen Sie Lesen O Auswahl im Fenster ,,Magnetband*.
Da ,,Auswahl* die Standardoption im Menu ,,Lesen* ist, kdnnen Sie statt
dessen auch einfach AUSWAHL auf der Taste ,,Lesen* klicken.

Dateigruppen zurticklesen

Wenn die Bandkassette sehr viele Dateien enthalt und fast alle Dateien zurtick-
gelesen werden sollen, gehen Sie folgendermalRien vor:

1.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Eigenschaften*, um das Fenster
»Eigenschaften* der Anwendung ,,Magnetband* aufzurufen und zu
prufen, ob die richtigen Optionen eingestellt sind.

Sie sollten jedesmal, bevor Sie Dateien zuricklesen, die Einstellungen im
Fenster ,,Eigenschaften prifen, da diese nicht gespeichert werden, wenn
Sie ,,Magnetband* verlassen und neu starten.

Legen Sie die Kassette in das Laufwerk ein.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Liste* im Fenster ,,Magnetband*®.
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4. Klicken Sie im Fenster ,,.Bandinhalt*“ AUSWAHL auf den Dateien, die Sie
nicht bendtigen.
Waéhlen Sie also diejenigen Dateien, die nicht zurtickgelesen werden sollen.

5. Driicken Sie MENU und wéhlen Sie im daraufhin erscheinenden Menii
»~Lesefunktionen* die Option ,,Auswahl l6schen®.
Die gewahlten Dateien werden aus der Liste geldscht.

6. Wahlen Sie im Fenster ,,Magnetband“ Lesen 0 Gesamte Liste.
Die noch in der Liste enthaltenen Dateien werden zuriickgelesen.

Wenn Sie eine Gruppe von Dateien archiviert haben, kdnnen Sie diese Dateien
zusammen oder einzeln zuriicklesen. Normalerweise werden Dateien in das
Ursprungsverzeichnis zuriickgelesen. Sie kdnnen den Pfadnamen jedoch bei
der Archivierung andern oder ihn ganz entfernen und beim Zurtcklesen einen
neuen Pfad angeben.)

Alle Dateien zurucklesen

So lesen Sie den gesamten Inhalt einer Bandkassette zurtick, ohne ihn vorher
anzeigen zu lassen:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Eigenschaften*, um das Fenster
»Eigenschaften aufzurufen und zu prifen, ob die richtigen Optionen
eingestellt sind.

Sie sollten jedesmal, bevor Sie Dateien zurtcklesen, die Einstellungen im
Fenster ,,Eigenschaften* prifen, da diese nicht gespeichert werden, wenn
Sie ,,Magnetband* verlassen und neu starten.

2. Legen Sie die Kassette in das Laufwerk ein.

3. Wahlen Sie Lesen 0 Gesamtes Band.
Der gesamte Bandinhalt wird in Ihr Dateisystem kopiert.

Standardeinstellungen andern

396

Bevor Sie Dateien archivieren bzw. von Band oder einer Archivdatei wieder-
herstellen, sollten Sie das in Abbildung 12-7 gezeigte Fenster ,,Eigenschaften*
aufrufen und prifen, ob Sie die richtigen Einstellungen gewéhlit haben.

¢ Um das Fenster ,,Eigenschaften* aufzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf
der Taste ,,Eigenschaften®.
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1] Magnetband: Eigenschaften
Gerat: /dev/rstg,

systemname: pluto

Tar-Optionen

schreiben: | Kein SCCS | [keinsccs+ | [Block-1o |

|Symh. Verweise | | Fehleranzeige ‘ | Unterdriicken |

Pfad entfernen: | Keinen | alle | Bezeichnung ‘

Lesen: |Ohne Priifung | | Maod, Zeit | |Orig. Modus |

Andere: | Fehlerabbruch | | fusschlieflich |

(Anwenden) {Zuriicksetzen)

Abbildung 12-7 Das Fenster ,,Eigenschaften*

® In das Textfeld ,,Gerat” geben Sie den Gerdtenamen des Bandlaufwerks ein.
Géangige Geratenamen fur Bandlaufwerke sind /dev/irmt/Omb  (msteht fur
mittlere Schreibdichte) und /dev/rmt/Olb (I steht far niedrige
Schreibdichte). Wenn Sie Dateien in einer Archivdatei sichern oder aus einer
solchen Datei wiederherstellen wollen, geben Sie statt dessen den Namen
dieser Datei ein.

® In das Textfeld ,,Systemname* geben Sie den Namen der Workstation ein,
auf der die Dateien archiviert bzw. von der sie wiederhergestellt werden.
Standardmafig wird der Name des lokalen Systems angezeigt.

® Im Feld ,,Schreiben* kénnen Sie folgende Einstellungen waéhlen:

* Mit ,,Kein SCCS* schlieRBen Sie alle SCCS-Verzeichnisse aus.

* Mit ,,Kein SCCS+* schlielRen Sie alle SCCS-Verzeichnisse, alle Dateien mit
der Erweiterung .0 sowie die Dateien errs , core und a.out aus.

* Mit ,,Block-1/0* kénnen Sie den Datendurchsatz verbessern. Bei Auswabhl
dieser Einstellung erscheint ein Textfeld, in das Sie die gewlinschte
BlockgroRe eingeben.

* Mit ,,Symb. Verweise* legen Sie fest, dall symbolische Verweise wie
normale Dateien behandelt werden.
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« Mit ,,Fehleranzeige* legen Sie fest, dal? Fehlermeldungen angezeigt
werden, wenn nicht alle Verweise auf archivierte Dateien aufgeldst
werden kdénnen.

* Mit ,,Unterdriicken® legen Sie fest, dal3 Zugriffsrechte nicht mitarchiviert
werden.

®* Im Feld ,,Pfad entfernen“ kénnen Sie wahlen, ob die ausgewahlten Dateien
ohne Pfadnamen, mit absolutem Pfadnamen oder mit einem anderen
Pfadnamen archiviert werden sollen. Wenn Sie AUSWAHL auf
»Bezeichnung“ klicken, erscheint ein Textfeld, in das Sie einen fir alle
Dateien zu verwendenden Pfadnamen eingeben.

® Im Feld ,,Lesen* kdnnen Sie folgende Einstellungen wahlen:
« Mit ,,Ohne Prifung® werden Prifsummenfehler ignoriert.
« Mit ,,Mod. Zeit“ verhindern Sie, daR die Anwendung die Anderungszeit
der zurtckgelesenen Dateien andert.

* Mit ,,Orig. Modus* werden auch die Zugriffsrechte der Dateien
wiederhergestellt. Die Standardeinstellung fir umask (2) wird ignoriert.

® Im Feld ,,Andere* kdnnen Sie folgende Einstellungen fur Lese- und

Schreibvorgange wéhlen:

< Mit ,,Fehlerabbruch* legen Sie fest, dall der Vorgang bei Auftreten eines
Fehlers abgebrochen wird.

« Mit ,,Ausschlie3lich* kénnen Sie eine Datei angeben, die eine Liste aller
Dateien und/oder Verzeichnisse enthélt, die nicht zuriickgelesen werden
sollen. Diese Einstellung sollten Sie wahlen, wenn ein Band sehr viele
Dateien enthélt, von denen nur ein Kleiner Teil wiederhergestellt werden
soll.

Nach Anderung der Einstellungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste
»~Anwenden“. Die neuen Einstellungen bleiben solange gultig, bis Sie die
Anwendung beenden.
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Mit dem Bildeditor kénnen Sie PostScript- und Bilddateien (z. B. Sun-Rasterda-
teien) anzeigen, bearbeiten und konvertieren. Der Bildeditor arbeitet auch mit
anderen DeskSet-Anwendungen wie ,,Post* und ,,Fotografieren* zusammen.

Wenn Sie eine Nachricht mit einer PostScript- oder Bilddatei als Anlage erhal-
ten und die Anlage 6ffnen, wird sie automatisch in den Bildeditor geladen. Mit
der Anwendung ,,Fotografieren* erstellte Bildschirmfotos kdnnen mit dem Bil-
deditor angezeigt, bearbeitet und gedruckt werden. Ausfuhrliche Informatio-
nen zu dieser Anwendung finden Sie in Kapitel 14, ,,Fotografieren®.

Der Bildeditor unterstiitzt Schwarzweil3- und Farbbildschirme. Auf Schwarz-
weil3-Bildschirmen werden alle Bilder schwarzweil dargestellt. Bei Farbbild-
schirmen werden Farbbilder automatisch an die Farbtiefe des Bildschirms
angepalit. Wenn Sie ein Farbbild auf einem Bildschirm mit geringerer Farbtiefe
anzeigen, kdnnen nicht alle Farben dargestellt werden. 24-Bit-Bilder erscheinen
auf einem 8-Bit-Bildschirm beispielsweise nur als 8-Bit-Bilder.

In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Offnen eines Dokuments oder einer Bilddatei

Speichern einer Bilddatei im gleichen oder einem anderen Format
Drucken von Dokumenten oder Bilddateien

Bearbeiten von Dokumenten

So 6ffnen Sie den Bildeditor:

¢+ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Bildeditor.
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Anwendungssymbol und Anwendungsfenster

Abbildung 13-1 zeigt das Bildeditor-Symbol. Wenn eine Datei geladen ist, wird

im Symbol der Dateiname angezeigt. Abbildung 13-2 zeigt das Anwendungs-
fenster des Bildeditors.

Fish

Abbildung 13-1 Symbol des Bildeditors

r‘@ Bildeditor Datei: Fisch.rs K
Menitasten L Datel v) (Ansicht ) (Bearheitenv)) Hilfe .. ) — Zielbereich
|
|| Steuertasten
/‘ =1 (nur bei mehrseitigen
Hilfe-Taste Dokumenten verflgbar)
Anzeigeflache
] - §| [l__|
L =]

Abbildung 13-2 Anwendungsfenster

Solaris
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Dateien 6ffnen

Es gibt je nach Anwendung, in der Sie sich gerade befinden, mehrere Mdéglich-
keiten, ein Bild oder Dokument in den Bildeditor zu laden:

¢ Im Bildeditor wahlen Sie Datei 0 Offnen.
Allgemeine Informationen zum Offnen von Dateien finden Sie in Kapitel 1,
»Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung®.

¢ In der Anwendung ,,Post* doppelklicken Sie im Anlagenbereich
AUSWAHL auf der Bilddatei oder dem Dokument.

+ In anderen DeskSet-Anwendungen ziehen Sie das Dateisymbol aus dem
Ziel- oder Dateibereich auf das Anwendungsfenster des Bildeditors.

¢ In der Anwendung ,,Fotografieren* klicken Sie nach der Aufnahme
AUSWAHL auf der Taste ,,Ansicht ...*.

Wenn Sie den Bildeditor tUber die Anwendungen ,,Post* oder ,,Fotografieren*
offnen, bleibt er ge6ffnet, so dal Sie weitere Dateien laden kénnen.

Bilder und mehrseitige Dokumente

Wenn Sie ein Bild laden, wird die Anzeigeflache automatisch an die Bildgrofie
angepalit. Ist das Bild so groR3, daR es nicht vollstandig auf den Bildschirm
paft, bleibt das Fenster unverandert.

Danach kénnen Sie das Bild speichern (siehe ,,Dateien sichern* auf Seite 405),
drucken (siehe ,,Dateien drucken* auf Seite 408) oder bearbeiten (siehe ,,Werk-
zeugpalette* auf Seite 411).

Hinweise zum Offnen und Bearbeiten von mehrseitigen Dokumenten finden
Sie im Abschnitt ,,Mehrseitige Dokumente anzeigen* auf Seite 415.

Unterstutzte Dateiformate

Tabelle 13-1 zeigt, welche Dateiformate im Bildeditor gedffnet werden kénnen.
In der rechten Spalte sind die standardméaRig verwendeten bzw. empfohlenen
Erweiterungen fir diese Formate angegeben. Damit Sie Dateien eines bestimm-
ten Formats rasch erkennen kénnen, sollten Sie ihnen moglichst immer die-
selbe Erweiterung zuweisen.
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Hinweis — Die Formate ,,PostScript* und ,,Encapsulated PostScript* werden im
weiteren Verlauf dieses Kapitels unter dem Begriff PostScript zusammengefafit.

Tabelle 13-1 Unterstitzte Dateiformate

Dateiformat Erweiterung

Encapsulated PostScript File .ps, .eps, .epsf

PostScript .ps

3 Portable Graymap .rgh3
Abekas YUV .yuv
Andrew Toolkit .atk
Atari Compressed .spc

Atari Uncompressed Spectrum .spu

Atari Degas 1 .pil
Atari Degas 3 .pi3
AutoCAD Slide .sld
Benet Yee Face File .ybm
CMU Window Manager .cmu
FITS fits
GEM .img
GIF .gif, .GIF
Gould Scanner .gould
Group 3 Fax .g3
HIPS .hips
IFF ILBM .ilbm
HP Paintlet .pj

JFIF (JPEG) .jpg, .jpeg, JPG, .JPEG
Lisp Machine Bit-Array dispm
MGR .mgr
MTV/PRT Ray-Tracer .mtv
MacPaint .mac
PBM .pbm

PC Paintbrush .pcx
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Tabelle 13-1 Unterstiitzte Dateiformate

Dateiformat

Erweiterung

PGM

PICT

PPM

QRT Ray-Tracer
Raw Grayscale
Raw RGB

Sun Icon

Sun Raster

TIFF

TrueVision Targa
Usenix FaceSaver

X Bitmap

X11 Window Dump
XPM

Xerox Doodle Brush
Xim

.pgm
.pict
.ppm
qrt
.rawg
raw
.icon

.im1 (SchwarzweiR)
.im8 (8-Bit-Farbe)
.im24 (24-Bit-Farbe)
.im32 (32-Bit-Farbe)
.rs

tif, tiff, . TIF, . TIFF
.tga

fs

Xbm

xwd

Xpm

.brush

XIm

Dateiformat beim Offnen angeben

Wenn der Bildeditor das Format einer Datei nicht erkennt, missen Sie es beim
Offnen explizit angeben. Dazu gehen Sie folgendermaRen vor:

1. Wahlen Sie Datei O Offnen als.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 13-3 gezeigte Fenster. In der
Auswabhlliste ,,Dateiformat* ist das standardmaRig verwendete Format
umrandet. Wenn die Datei nicht im aktuellen Ordner gespeichert ist, klicken
Sie AUSWAHL auf dem Eintrag ,,Zum nachsthéheren Ordner® und auf den
angezeigten Ordnersymbolen, bis Sie sich im gewiinschten Ordner befinden.

Bildeditor
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"R Bildeditor: 6ffnen als R
Pfad fiir Ordner eingeben und Return driicken.
Aktueller Ordner:
fMeer/aquarium
Datei oder Crdner selektieren und &ffnen klicken.
4 .. Zum nichsthiheren Ordner .. *
[CJabbildungen p-
[Cjalaenrs T
[CiFischrs |
[ Fischarten.txt
[y Fishrs
[ hairs
[y krill.rs
[} Meerwasserfische.rs
[y pflanzen.rs
Dateiformat:
Sun Raster | E
TIFF £
TrueMision Targa ﬂ
Usenix FaceSaver hd
{Bffneny (Abbrechen)
L =
Abbildung 13-3 Fenster ,,Offnen als*
2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem geeigneten Format.
In Tabelle 13-1 auf Seite 402 sind die vom Bildeditor unterstiitzten
Dateiformate aufgelistet.
3. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Namen der Datei, die gedffnet werden
soll.
4. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Offnen”.
Die Datei wird geladen, und neben dem Fenster erscheint automatisch die
Werkzeugpalette. Sie kénnen den Bildeditor auch so konfigurieren, daB die
Werkzeugpalette nur auf Anforderung eingeblendet wird. Informationen
dazu finden Sie im Abschnitt ,,Standardeinstellungen andern* auf Seite 418.
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Bildinformationen abrufen

So rufen Sie Informationen zu Hb6he, Breite, Farben und GroRRe des angezeigten
Bilds ab:

¢ Wahlen Sie Ansicht O Bild-Info.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 13-4 gezeigte Fenster.

] Bildeditor: Bildinformationen

Hihe: 4.0 in /10,1 €m /331 pix

. , ) —— Hohe und Breite des Bilds
Breite: 5.6 in / 14.2 cm /465 pix in Zoll, Zentimeter und Pixel

Bei einem Dokument werden

Farbtiefe Farben: N/& Héhe und Breite der
Dokumentseiten angezeigt.
DateigroRe —— Dateigrale: 154.3 kByte
Dateiformat: Sun Raster Dateiformat
Abbildung 13-4 Fenster ,,Bildinformationen*
Dateien sichern

Bilder sichern

Es gibt mehrere Méglichkeiten, eine Bilddatei zu speichern. Normalerweise
stehen jedoch immer nur eine oder zwei dieser Mdglichkeiten tatséchlich zur
Verfiigung. Allgemeine Hinweise zum Speichern von Dateien finden Sie in
Kapitel 1, ,,EinfUhrung in die Solaris-Benutzerumgebung*.

¢ Um eine Bilddatei oder ein Dokument im urspringlichen Pfad und mit
den bisherigen Attributen zu speichern, wéhlen Sie Datei O Sichern.

¢ Um ein Bild oder einen Bildausschnitt in einem anderen Pfad oder mit
anderen Attributen zu speichern, wahlen Sie eine der folgenden
Optionen im Ment ,,Datei*:

 ,Sichern als*: Speichert das gesamte Bild.
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* Auswahl sichern als*“: Speichert den aktuell ausgewahlten Bereich.
 ,,Seite als Bild sichern*: Speichert eine bestimmte Dokumentseite in einer
Bilddatei.

Wenn der Bildeditor das Format der getffneten Datei nicht unterstitzt, ist die
Taste ,,Sichern* nicht verftigbar. Abbildung 13-5 zeigt das bei Auswahl von
»Sichern als ...” eingeblendete Fenster.

= Bildeditor: Sichern als T
Pfad flr Ordner eingeben und Return driicken.
Aktueller Ordner:
Jgalaxis/auftrag/12231-00/userguide/Bilder
Datei eder Ordner selektieren und Ordner &ffnen klicken.
=
| Zum ndchsthéheren COrdner .. | i
-
—_
Sichern als: arb—pro—M.r
Dateiformat:
 — )
JFIF (IPEC) E
PostScript
)
|Sun Raster |
TIFF p
=
Komprimierung: [¥] Keine Farben: [g] 256
{Ordner &ffren)  (Abbrechen) ({Sichern)
= =l

Abbildung 13-5 Fenster ,,Sichern als*

In diesem Fenster stehen folgende Optionen zur Verfuigung:
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Sichern als

® Dateiformat: EPSF, GIF, JFIF (JPEG), PostScript, Sun Raster oder TIFF

* Komprimierung:
* Keine
UNIX — UNIX-Standardkomprimierung, verfugbar fiir ESPF, PostScript,
Sun Raster und TIFF
» Encoded run length — nur moglich fur Sun Raster
e LZW — nur mdoglich fur TIFF
* JPEG - nur moglich far JFIF

Durch Komprimieren der Dateien sparen Sie Platz auf der Festplatte.

® Farben: Schwarzweil3, 256 oder Millionen.

Hinweis — GIF-Dateien kénnen mit maximal 256 Farben gespeichert werden.
Echtfarbenbilder (,,Millionen*) kénnen nur im Format JFIF gespeichert werden.

So sichern Sie ein Dokument oder ein vollstandiges Bild in einem der verfiig-
baren Formate:

1. Wahlen Sie Datei 00 Sichern als.
2. Geben Sie, falls notig, einen Dateinamen und eine Erweiterung ein.
3. Waéhlen Sie eines der oben aufgefihrten Dateiformate.

4. Wahlen Sie, falls gewlinscht, eine der oben aufgefuhrten
Komprimierungsmethoden.

5. Wéhlen Sie gegebenenfalls ein Farbattribut.
6. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Sichern*.

Auswahl sichern als

Die Option ,,Auswahl sichern als* ist nur verfiigbar, wenn Sie mit dem Aus-
wahlwerkzeug einen Bereich ausgewahlt haben. Informationen zu den Werk-
zeugen des Bildeditors finden Sie im Abschnitt ,,Werkzeugpalette*

auf Seite 411.
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So sichern Sie einen Bildausschnitt:

1.

Offnen Sie das Bild.
Lesen Sie dazu den Abschnitt ,,Dateien 6ffnen* auf Seite 401.

Markieren Sie den gewinschten Bildausschnitt.
Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt ,,Bereiche auswahlen* auf Seite 412.

Waéhlen Sie Datei 0 Auswahl sichern als.
Danach gehen Sie so vor wie im Abschnitt ,,Sichern als* auf Seite 407
beschrieben.

Seite als Bild sichern

Dateien drucken

408

Wenn Sie eine einzelne Seite eines Dokuments in einem Bildformat sichern
wollen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Offnen Sie das Dokument.

Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt ,,Dateien 6ffnen* auf Seite 401.
Die Option ,,Seite als Bild sichern* steht nur zur Verfiigung, wenn ein
Dokument geladen ist.

Wechseln Sie zu der Seite, die gespeichert werden soll.
Lesen Sie dazu den Abschnitt ,,Mehrseitige Dokumente anzeigen*
auf Seite 415.

Waéhlen Sie Datei O Seite als Bild sichern.
Danach gehen Sie so vor wie im Abschnitt ,,Sichern als* auf Seite 407
beschrieben.

Sie kénnen Bilder und Dokumente mit den Standardoptionen drucken oder
andere Druckeinstellungen wahlen. Um Papier zu sparen und den Drucker
nicht unnétig zu belasten, sollten Sie die zu druckenden Bilder oder Seiten vor-
her in der Druckvorschau prufen. Dies ist besonders dann zu empfehlen, wenn
Sie ein Bild vergrofiert haben.
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Drucken mit Standardoptionen

¢ Wabhlen Sie Datei 0 Drucken 1 Kopie.
Damit weisen Sie das Programm an, die aktuellen Einstellungen im Fenster
»Drucken* zu verwenden.

Druckvorschau

1. Wahlen Sie Datei O Druckvorschau.
Bilder und Dokumente werden in der Druckvorschau verkleinert angezeigt.
Gepunktete Linien stehen fur Seitenenden. Die Gr6Re des Druckbereichs
richtet sich nach der im Fenster ,,Drucken* gewahlten Seitengrofe.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Drucken* oder ,,Abbrechen*.
Wenn Sie ,,Drucken* wahlen, wird das Fenster ,,Druckvorschau“
ausgeblendet. Bei Auswahl von ,,Drucken* erscheint das Fenster ,,Drucken®.

Drucken mit gedanderten Optionen

So andern Sie die aktuellen Druckeinstellungen:

1. Wahlen Sie Datei 0 Drucken, oder klicken Sie in der Druckvorschau
AUSWAMHL auf der Taste ,,Drucken®.
Das Fenster ,,Drucken* wird gedffnet (siehe Abbildung 13-6).
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i) Eildeditor: Drucken

Geben Sie die Zahl der zu —| Kopiem: 1, ([  Deckblatt: i Drucken — | Hier geben Sie an, ob ein
druckenden Kopien ein. Deckblatt gedruckt werden soll.

Drucker:

[sparc |

Wahlen Sie den Namen
des gewiinschten Druckers.

Papierformat:

8,5 % 11 Zoll (letten) |

IS CIE I TN

Wahlen Sie eine Seiten- 5 % 14 Zoll (Legal)
grofRe, die der Drucker 11 % 17 Zoll (Ledger)
unterstitzt.

Soltanbereinh:

Diese Einstellung ist nur bei
Dokumenten verfligbar.

Skalieren Sie das Bild ——_| Bildgrife: 100 [a[]
durch Eingabe eines

Prozentwerts oder 25 400 %

Verschieben des Reglers.

Bildausrichtung: I Hachformat I Querformat ‘
[

Wahlen Sie Hoch- oder —

Querformat. Eildposition:

Zentrieren Sie das Bild, oder
legen Sie die Seitenrander fest.

{Drucker) ( Abbrechen)

Abbildung 13-6 Auswahl von Druckeinstellungen

2. Andern Sie die angezeigten Einstellungen, falls gewiinscht.
Wenn Sie SeitengroRe, BildgréRe, Bildausrichtung oder Bildposition dndern,
sollten Sie die neuen Einstellungen vor dem Drucken in der Druckvorschau
prufen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Drucken*.
Bilder, die groRer als eine Druckseite sind, werden auf mehrere Seiten
verteilt.

Hinweis — Einzelne PostScript-Seiten werden als Bitmaps gedruckt.
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Werkzeugpalette

Mit der in Abbildung 13-7 gezeigten Werkzeugpalette kdnnen Sie einfache

Anderungen an Bildern vornehmen.

Mit dem Handwerkzeug
verschieben Sie den Inhalt der
Anzeigeflache.

Mit dem Auswahlwerkzeug

& Bildeditor: Palette
R R B - R L
NIBFES

markieren Sie Bildausschnitte,
die separat gespeichert werden
konnen.

Mit den Spiegelwerkzeugen
spiegeln Sie das Bild an
der Horizontal- oder
Vertikalachse.

0 180"
| 100 [a]w)%
& i -
- - |||;|||||||||||||I
® 1 25 400 %

( letzte Sicherung) |

Abbildung 13-7 Werkzeugpalette

Mit den Drehwerkzeugen drehen
Sie das Bild um x Grad in oder
gegen die Uhrzeigerrichtung.
(Sie kénnen den Wert eingeben
oder mit dem Schieberegler
wahlen.)

Mit dem Zoom-Werkzeug
vergroRern oder verkleinern
Sie das Bild um x Prozent.

(Sie kénnen den Wert eingeben
oder mit dem Schieberegler
wabhlen.)

Mit dieser Taste stellen Sie
die zuletzt gesicherte Version
eines Bilds wieder her.

1. Wenn die Werkzeugpalette nicht sichtbar ist, wahlen Sie

Bearbeiten O Palette.

2. Bearbeiten Sie das Bild mit den Werkzeugen.
Informationen dazu finden Sie in den Abschnitten ,,Bilder verschieben* und
.Bereiche auswahlen* auf Seite 412, ,,Bilder spiegeln* auf Seite 412, ,,Bilder
drehen® auf Seite 413 und ,,Bilder vergré3ern und verkleinern*

auf Seite 414.

Bilder verschieben

Mit dem Handwerkzeug verschieben Sie das Bild auf der Anzeigeflache. Der
Zeiger wird solange als Hand angezeigt, bis Sie ein anderes Werkzeug wéhlen.
Abbildung 13-7 auf Seite 411 zeigt, wo sich dieses Werkzeug befindet.

Bildeditor
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Bereiche auswahlen

So markieren Sie einen Bildausschnitt, der gespeichert werden soll:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Auswahlwerkzeug.

2. Drucken Sie AUSWAHL auf einem Eckpunkt des Bereichs, und ziehen
Sie auf den gegenlberliegenden Eckpunkt.

3. Lassen Sie AUSWAHL los.
Um den ausgewahlten Bereich erscheint ein gestrichelter Rahmen (siehe

Abbildung 13-8). Hinweise zum Speichern eines Bildausschnitts finden Sie
im Abschnitt ,,Auswahl sichern als* auf Seite 407.

=) Bildeditor Datei: Fischrs N
{Datei v) (Ansicht v) {(Bearbeiten v) {(Hilfe .}
=

]

ko

|

I[EINE) 1

1_|Ziehen Sie mit AUSWAHL um einen Bereich innerhalb des Bildes auszuwihim h

Abbildung 13-8 Auswahlwerkzeug und markierter Bildausschnitt
Bilder spiegeln

Mit den Spiegelwerkzeugen kénnen Sie Bilder horizontal oder vertikal spie-
geln. Das Bild in Abbildung 13-9 wurde an der Vertikalachse gespiegelt.

412 Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



13

r‘ Bildeditor Datei: Fischrs E
F'.:."i {Datei v} ( Ansicht ) ( Bearbeiten w) (Hilfe ..)
& -
&
|:| = ::ll—ﬂ
L i
Abbildung 13-9 Spiegelwerkzeuge und vertikal gespiegeltes Bild
Bilder drehen

Um ein Bild in oder entgegen der Uhrzeigerrichtung zu drehen, geben Sie
zuné&chst an, um wieviel Grad das Bild gedreht werden soll:

1. Geben Sie den gewinschten Wert in das Textfeld ein.

Sie k6nnen statt dessen auch den angezeigten Wert mit dem Schieberegler
oder mit den Pfeiltasten &ndern.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewulinschten Drehwerkzeug.

Abbildung 13-10 zeigt die Drehwerkzeuge und ein um 90 Grad gedrehtes
Bild.

Bildeditor 413
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r‘@ Bildeditor Datei: Fisch.rs T

Jwi|iwy| 3% EE°

{(Datei w) (Ansicht w) (Bearbeiten v) (Hilfe ..

LR
0 180°

I[EINE]

—

L =

Abbildung 13-10 Drehwerkzeuge und gedrehtes Bild

Bilder vergroern und verkleinern
So andern Sie die GroRe eines Bilds:

1. Geben Sie die neue Grolie (in Prozent der alten Gréf3e) in das Textfeld
ein.
Sie kdnnen statt dessen auch den angezeigten Wert mit dem Schieberegler
oder mit den Pfeiltasten &ndern.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Zoom-Werkzeug.
Das Bild in Abbildung 13-11 wurde um 25% vergroRert.
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I % r‘@ Bildeditor Datei: Fischrs E
- (Datei w) (Ansicht ) (Bearbeiten 7) (Hilfe .. )
.
RN
259 400 %

—

I[EIEX]

L o

Abbildung 13-11 Zoom-Werkzeug und vergrof3ertes Bild

Anderungen riickgangig machen

Es gibt zwei Moglichkeiten, Bearbeitungsschritte riickgangig zu machen.

®* Mit Bearbeiten 0 Zurticknehmen machen Sie die zuletzt vorgenommene
Anderung riickgangig.

® Mit der Taste ,,Letzte Sicherung® stellen Sie die zuletzt gesicherte Version
des Bilds wieder her.

Mehrseitige Dokumente anzeigen

Der Bildeditor bietet mehrere Steuerelemente, mit denen Sie mehrseitige Doku-
mente (z. B. PostScript-Dateien) durchbléttern oder zu einer bestimmten Seite
springen kénnen. Mit den Pfeiltasten im Steuerbereich des Bildeditor-Fensters
wechseln Sie zur vorhergehenden oder néchsten Seite. Diese Tasten werden
automatisch aktiviert, wenn Sie ein Dokument 6ffnen, das aus mehr als einer
Seite besteht.
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Seitenubersicht

In der Seitenubersicht werden die Dokumentseiten verkleinert dargestellt und
kdnnen auf Tastendruck in NormalgréRe angezeigt werden:

¢ Waéhlen Sie Ansicht O SeitenUbersicht.
Daraufhin erscheint das in Abbildung 13-12 gezeigte Fenster.

& Bildeditor: Seiteniibersicht
Seite 1
== B =
= -2 1 _— ] Verkleinerte Darstellung
. [ . o = von bis zu 16 Dokument-
seiten
N N —_— N Um eine Seite in Normal-
1- L _E groRRe anzuzeigen, doppel-
| klicken Sie AUSWAHL auf
— — v " ...= der ,Miniseite"“...
| —|
Seite 14
Gehe zu Seite: 1 [ ] ...oder geben die Seiten-
e nummer in das Feld
,Gehe zu" ein und klicken
AUSWAHL auf der Taste
{Selte anzelgen)) ( Abbrechen) »Seite anzeigen®.

Abbildung 13-12 Fenster ,,Seitenubersicht*
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Anzeige-Eigenschaften

Im Fenster ,,Anzeige-Eigenschaften* (siehe Abbildung 13-13) kdnnen Sie die
Ausrichtung der Seiten (Hoch- oder Querformat), die Anzeigereihenfolge
(erste Seite zuerst oder letzte Seite zuerst) und die Seitengrof3e eines Doku-
ments dndern:

¢ Wahlen Sie Ansicht O Anzeige-Eigenschaften.

Die SeitengréRe kann auf folgende Formate eingestellt werden:
8,5 x 11 Zoll (Letter)

8,5 x 14 Zoll (Legal)

11 x 14 Zoll (Ledger)

29,7 X 42 cm (A3)

21 x 29,7 cm (A4)

17,6 X 25 cm (B5)

~H Eildeditor: Anzeige—Eigenschaften

Ausrichtung: | Hochformat | Querformat |

Reihenfolge: | Erste Seite zuerst | Letzte Seite zuerst |

Grilie:

[B.5 # 11 Zoll (Letten) |
2.5 % 14 Zoll (Legal)
11 % 14 Zoll {Ledger)

(- T2]0

fAnwenden)) ( Abbrechen)

Abbildung 13-13 Fenster ,,Anzeige-Eigenschaften*
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Standardeinstellungen dndern

418

Im Fenster ,,Eigenschaften* wéahlen Sie Standardeinstellungen fur den Bildedi-
tor:

1. Wahlen Sie Bearbeiten O Eigenschaften.
Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 13-14 gezeigte Fenster. Welche Optionen
fur die Einstellungen ,,Bild darstellen in“ und ,,Farben* zur Auswahl stehen,
hangt von der Grafik-Hardware Ihres Systems ab.

& Bildeditor: Eigenschaften
Bild darstellen in: [Graustufs | Farbe] Graustufen- oder
R Farbdarstellung
Systemabhé&ngige
Einstellungen ———— Farben: | 2556

Maximal darstellbare Farben

Palette anzeigen: [ Beim Offnen des Dokuments

\

~ Wenn dieses Feld markiert
ist, wird die Werkzeugpalette

= beim Offnen eines Bilds
(Anwenden) (ZurUCRSEtzen) automatisch eingeblendet.

Abbildung 13-14 Fenster ,,Eigenschaften*

2. Andern Sie die angezeigten Einstellungen, falls gewtinscht.
Die Einstellungen ,,Bild darstellen in“ und ,,Farben* werden automatisch an
die Farbeigenschaften des Bildschirms angepal3t und sorgen fur eine
optimale Farb- bzw. Graustufendarstellung.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden*, um die gednderten
Einstellungen zu Ubernehmen, oder auf ,,Zurlcksetzen®, um die alten
Einstellungen wiederherzustellen.

Die Anderungen werden erst nach einem Neustart des Bildeditors wirksam.
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Statusmeldungen, Fehlermeldungen und Hilfe

In der Fuzeile des Bildeditor-Fensters werden zwei Arten von Meldungen
angezeigt:

® Auf der rechten Seite ist bei mehrseitigen Dokumenten die aktuelle
Seitenzahl und die Gesamtseitenzahl angegeben.

® Auf der linken Seite werden Fehlermeldungen angezeigt. (Wenn ein
Benutzereingriff erforderlich ist, erscheint die Meldung in einem Pop-Up-
Fenster.)

Hinweise zur Verwendung der Kurzhilfe und der Taste ,,Help* (,,Hilfe*) finden
Sie in Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-Benutzerumgebung*.

Datenaustausch mit anderen Anwendungen

Sie kénnen Dateien aus folgenden Anwendungen auf den Zielbereich des Bil-
deditors ziehen:

® Dateimanager
® Post
® Fotografieren

Wenn bereits ein Bild geladen ist, wird es automatisch durch die neue Datei
ersetzt. Dateien aus dem Bildeditor kdnnen in folgende Anwendungen Uber-
nommen werden:

® Dateimanager
® Post
® Drucken

Ausfuhrliche Informationen zum Ziehen-und-Loslassen (Drag-and-Drop) fin-
den Sie in Kapitel 1, ,,Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung*.
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Steuerelemente und Menus

Der Steuerbereich des Bildeditors enthalt vier Tasten: die Men(tasten ,,Datei*,
,LAnsicht“ und ,,Bearbeiten* und die Taste ,,Hilfe*, mit der Sie das Online-
Handbuch zu dieser Anwendung 6ffnen.

Menu( ,,Datei

Mit den Optionen im Menu ,,Datei* kdnnen Sie Bilder 6ffnen, sichern und
drucken. Mit Ausnahme von ,,Sichern“ und ,,Drucken 1 Kopie*“ sind alle
Optionen mit einem Pop-Up-Fenster verbunden, das im Arbeitsbereich fixiert
werden kann. Die verfugbaren Optionen entsprechen dem zu bearbeitenden
Dateityp.

Folgende Mentioptionen sind verfugbar:
* Mit ,,Offnen* laden Sie eine Bild- oder Dokumentdatei.
* Mit ,,Offnen als“ laden Sie eine Bilddatei in einem bestimmten Format.

* Mit ,,Sichern* speichern Sie die aktuell geladene Datei in dem bisherigen
Pfad.

* Mit ,,Sichern als* speichern Sie die aktuell geladene Datei in einem anderen
Pfad und/oder in einem anderen Format.

®* Mit ,,Auswahl sichern als* speichern Sie einen Bildausschnitt. Diese Option
ist nur verfugbar, wenn auf der Anzeigeflache ein Bereich markiert ist.

®* Mit ,,Seite als Bild sichern* speichern Sie die aktuell angezeigte
Dokumentseite in einer Bilddatei.

®* Mit ,,Drucken 1 Kopie*“ drucken Sie ein Exemplar des aktuell angezeigten
Bilds oder der aktuell angezeigten Seite mit den Standard-Druckoptionen.

®* Mit ,,Druckvorschau* prifen Sie, wie der Inhalt der Anzeigeflache gedruckt
aussieht. Seitenenden sind durch gepunktete Linien gekennzeichnet. Durch
Verschieben des Bilds innerhalb dieser Begrenzungslinien kdnnen Sie das
Layout der Druckseite(n) andern.

®* Mit ,,Drucken* 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie folgende Druckoptionen
andern kénnen:
* Anzahl der Kopien
» Deckblatt (ja/nein)
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* Drucker

« Seitengrolie (Letter, Legal, Ledger, A3, A4, B5)

« Seitenbereich (bei mehrseitigen Dokumenten)

 BildgrofRie (Skalierung)

 Bildausrichtung (Hoch- oder Querformat)

« Bildposition (zentriert oder mit spezifischen Randeinstellungen)

Men( ,,Ansicht

Uber das Menii ,,Ansicht“ rufen Sie Bildinformationen ab, zeigen die Seiten
eines Dokuments in einer Ubersicht an und wahlen Anzeigeoptionen.

Folgende Mentioptionen sind verfugbar:

Mit ,,Bild-Info* 6ffnen Sie ein Fenster mit Informationen zu dem aktuell
angezeigten Bild oder der aktuell angezeigten Seite:

e Ho6he und Breite

« Anzahl der Farben (Farbtiefe)

« DateigroRRe

« Dateiformat

Mit ,,Seitenubersicht* zeigen Sie Dokumentseiten in verkleinerter
Darstellung an. Durch Klicken auf einer Miniseite vergrof3ern Sie die Seite
auf normales Format.

Mit ,,Anzeige-Eigenschaften* 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie folgende
Einstellungen far mehrseitige Dokumente dndern kdnnen:

« Seitenausrichtung

< Anzeigereihenfolge

 Seitengrofle

Hinweis — In diesem Fenster legen Sie nur die Seitengrofe fur die
Bildschirmdarstellung fest. Die GroRe der Druckseiten wahlen Sie im Fenster
,»Drucken*.

Menu ,,Bearbeiten*

Die Optionen im Menu ,,Bearbeiten* haben folgende Funktion;
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® Mit ,,Zuriicknehmen* machen Sie den letzten Bearbeitungsschritt
rickgangig, den Sie mit den Palettenwerkzeugen ausgeftihrt haben.
®* Mit ,Palette* blenden Sie die Werkzeugpalette ein.
® Mit ,,Eigenschaften* 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Sie
Standardeinstellungen fiir den Bildeditor &ndern kénnen:
« Bilddarstellung (Graustufen oder Farbe)
» Anzahl der Farben (Farbtiefe)
« Automatisches Einblenden der Werkzeugpalette
Funktionstbersicht
In der folgenden Tabelle sind einige der wichtigsten Bildeditor-Funktionen
zusammengefaft.
Funktion Aufruf
Bildeditor 6ffnen Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O
Bildeditor.
Bildeditor-Symbol 6ffnen Doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Symbol.
Bild anzeigen Wahlen Sie Datei O Offnen.
Rasterdatei sichern Wahlen Sie Datei O Sichern.
Bildeditor-Fenster schlieRBen Klicken Sie AUSWAHL auf der Fenstermeniitaste.
Bildeditor Uiber das Symbol Driicken Sie MENU auf dem Symbol, und wihlen
beenden Sie ,,Beenden*.
Bildeditor Uiber das Fenster Driicken Sie MENU auf der Fenstermeniitaste,
beenden und wahlen Sie ,,Beenden*.
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Mit der DeskSet-Anwendung ,,Fotografieren* kénnen Sie Schwarzweil3-, Grau-
stufen- oder Farbfotos von Bildschirmbereichen machen. Diese Fotos werden
als Rasterdateien mit der Erweiterung .rs  gespeichert.

Auf einem Monochrom-System kdnnen Sie mit ,,Fotografieren* nur Schwarz-
weildfotos erstellen. Auf einem Farbsystem werden normalerweise Farbbilder
erstellt. Wenn Sie OpenWindows und die DeskSet-Anwendungen im Monoch-
rom-Modus starten (dies ist bei manchen Farbsystemen mdglich), kénnen Sie
auch Schwarzweibilder anfertigen.

Mit ,,Fotografieren* erstellte Bilder kénnen in der Anwendung ,,Bildeditor*
angezeigt und bearbeitet werden. Néheres dazu finden Sie in Kapitel 13, ,,Bil-
deditor*.

Fotografiert werden kdnnen rechteckige Bildschirmbereiche, Fenster oder der
gesamte Bildschirminhalt.

So o6ffnen Sie die Anwendung ,,Fotografieren®.

+ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Fotografieren.

Anwendungssymbol und Anwendungsfenster

Abbildung 14-1 zeigt das Symbol der Anwendung ,,Fotografieren®.
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Fotografier

Abbildung 14-1 Anwendungssymbol

Abbildung 14-2 zeigt den Inhalt des Anwendungsfensters.

I - ol
Zu fotografierender Fotografieren
Bereich | (Laden ...} (Sichern..) (Drucken ) Ij—— Zielbereich
Aufnahme um Typ: | Fenster | Bereich | Schirm |
x Sekunden verzégern _|
™ Verziigerung: n m Sekunden

o ) Ausgabe von Signal-

L REMEECH wanmendoounintwn L tdnen wahrend der
Anwendungsfenster Verzégerungsphase
wéhrend des O #ushlenden wihrend Foto
Fotografierens Fertiges Bild im
ausblenden ot Ansicht : - !

Bildeditor anzeigen

Fotografieren/L i

Abbildung 14-2 Anwendungsfenster

Inhalt des Fensters ,,Fotografieren*

Bereichstyp

Sie kdnnen drei Arten von Bereichen fotografieren:

®* Mit ,,Fenster” fotografieren Sie ein Fenster.
®* Mit ,,Bereich” fotografieren Sie einen bestimmten Bildschirmausschnitt.
® Mit,,Schirm* fotografieren Sie den gesamten Bildschirminhalt.

Hinweis — Der Zeiger wird nicht fotografiert.
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Verzogerung

Im Feld ,,Verzdgerung“ geben Sie an, wie viele Sekunden nach dem ,,Auslo-
sen“ verstreichen sollen, bis der gewahlte Bereich, das Fenster oder der Bild-
schirminhalt fotografiert wird. Diese Einstellung ist vor allem dann wichtig,
wenn Sie Bildschirmelemente fotografieren wollen, die Sie erst nach dem Start
des Vorgangs aufrufen kdnnen (z. B. Mends).

Anwendungsfenster ausblenden

Fotos erstellen

Wenn Sie einen groRen Bildschirmausschnitt oder den gesamten Bildschirm-
inhalt fotografieren wollen und das Fenster ,,Fotografieren* im Bild nicht auf-
tauchen soll, kénnen Sie das Programm anweisen, es wahrend der Aufnahme
automatisch auszublenden. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld
»Ausblenden wéhrend Foto*.

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird automatisch eine Verzégerung von

8 Sekunden verwendet, damit genug Zeit zur Verfigung steht, um das Fenster
rechtzeitig auszublenden. Diese Einstellung muf3 nach dem Deaktivieren von
,»Ausblenden wéahrend Foto* manuell wieder zuriickgesetzt werden.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein Fenster, einen Bereich oder den gesam-
ten Bildschirminhalt fotografieren. Wenn Sie das Foto weiterverwenden wol-
len, mussen Sie es danach in einer Datei speichern.

Fenster fotografieren

So fotografieren Sie Fenster und Symbole:

1. Vergewissern Sie sich, dal3 das Fenster oder Symbol vollstandig sichtbar
ist.
Wenn ein Fenster teilweise durch andere Fenster verdeckt ist, werden diese
Fenster mitfotografiert.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,Fenster®.

3. Wahlen Sie eine Verzégerung, und markieren Sie (falls gewiinscht) das

Feld ,,Signalton wahrend Countdown*.
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Wenn das Anwendungsfenster wahrend des Fotografierens ausgeblendet
werden soll, klicken Sie AUSWAHL auf ,,Ausblenden wahrend Foto“.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Foto*.
Die Taste wird gerastert angezeigt, und in der Ful3zeile erscheint eine
Meldung.

Bewegen Sie den Zeiger auf die Kopfzeile des gewlinschten Fensters, und
klicken Sie AUSWAHL, um es zu fotografieren. Wenn Sie statt dessen
ANPASSEN oder MENU klicken, wird der Vorgang abgebrochen.

Wenn der Zeiger auf der Kopfzeile steht, wird das gesamte Fenster
einschliefllich Kopf- und FuR3zeile fotografiert. Befindet er sich dagegen auf
einem Fensterbereich, wird nur dieser Bereich fotografiert.

Sobald das Foto fertig ist, erscheint in der Ful3zeile des Anwendungsfensters
eine entsprechende Meldung, und Sie kdnnen das Foto speichern und anzei-
gen. Informationen Uber das Speichern von Bildschirmfotos finden Sie in
Kapitel 1, ,,Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung* sowie in den
Abschnitten ,,Fotos sichern* auf Seite 429 und ,,Fotos anzeigen* auf Seite 428.
Das Anzeigen von Bildschirmfotos mit dem Bildeditor wird in Kapitel 13, ,,Bil-
deditor* beschrieben.

Bereiche fotografieren

Sie kénnen beliebige rechteckige Bildschirmausschnitte fotografieren. Dazu
gehen Sie folgendermalien vor:

1.

Bereiten Sie den zu fotografierenden Bereich vor.

Um beispielsweise das Pop-Up-MenlU der Kommando-Shell zu
fotografieren, 6ffnen Sie ein Shell-Fenster (achten Sie darauf, dal} das
Fenster nicht durch andere Bildschirmelemente teilweise verdeckt ist), legen
fest, an welcher Stelle das Menu erscheinen soll, und 6ffnen es, um die
GroRe des Bereichs zu ermitteln.

Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,Bereich*.

Wahlen Sie eine Verzégerung, und markieren Sie (falls gewiinscht) das
Feld ,,Signalton wahrend Countdown*.

Dies ist notwendig, wenn Sie den Bereich nach dem Ausldsen noch &ndern
mussen. Beim Fotografieren eines Menus bendtigen Sie beispielsweise Zeit,
um das Menu zu 6ffnen.
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4.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Foto*.

Die Taste wird gerastert angezeigt, und in der FuRRzeile erscheint eine
Meldung. (Die Meldung ist nicht immer vollstdndig sichtbar. Sie besagt, daf
Sie mit AUSWAHL den Bereich definieren, mit ANPASSEN auslésen und
mit MENU den Vorgang abbrechen.)

Bewegen Sie den Zeiger auf einen Eckpunkt des gedachten Bereichs,

und klicken Sie AUSWAHL. Bewegen Sie den Zeiger auf den gegenuiber—
liegenden Bereich, und klicken Sie noch einmal AUSWAHL.

Sie kénnen statt dessen auch AUSWAHL auf dem ersten Eckpunkt dricken,
auf den gegentiberliegenden Eckpunkt ziehen und AUSWAHL loslassen.

Um den Bereich erscheint ein Rahmen. Um den Rahmen zu verschieben,
bewegen Sie den Zeiger auf die neue Position und klicken AUSWAHL.

Sobald der Bereich definiert ist, klicken Sie ANPASSEN, um ihn zu
fotografieren oder den Countdown zu starten.

Wenn Sie ein Pop-Up-Menu fotografieren, bewegen Sie den Zeiger nach
dem Start des Countdowns auf den Bereich und driicken MENU, um das
Menu zu 6ffnen. Lassen Sie MENU erst los, wenn in der FuRzeile des
Fensters ,,Fotografieren* die AbschluBmeldung erscheint.

Informationen tber das Speichern von Bildschirmfotos finden Sie in
Kapitel 1, ,,Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung* sowie in den
Abschnitten ,,Fotos sichern* auf Seite 429 und ,,Fotos anzeigen*

auf Seite 428. Das Anzeigen von Bildschirmfotos mit dem Bildeditor wird in
Kapitel 13, ,,Bildeditor* beschrieben.

Bildschirminhalt fotografieren

So fotografieren Sie den gesamten Bildschirminhalt:

1.
2.
3.

Vergewissern Sie sich, dal} alle gewiinschten Elemente angezeigt werden.
Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,Schirm*.

Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,Ausblenden wahrend Foto“, wenn
das Fenster ,,Fotografieren* nicht im Bild erscheinen soll.

Waéhlen Sie eine Verzdogerung, und markieren Sie (falls gewiinscht) das
Feld ,,Signalton wahrend Countdown®.
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Fotos anzeigen

Fotos laden

428

5. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Foto“.

Wenn Sie das Feld ,,Ausblenden wahrend Foto*“ markiert haben, wird das
Fenster ,,Fotografieren* wéahrend der Aufnahme ausgeblendet und danach
wieder eingeblendet.

Informationen Uber das Speichern von Bildschirmfotos finden Sie in
Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-Benutzerumgebung* sowie in den
Abschnitten ,,Fotos sichern* auf Seite 429 und ,,Fotos anzeigen*

auf Seite 428. Das Anzeigen von Bildschirmfotos mit dem Bildeditor wird in
Kapitel 13, ,,Bildeditor* beschrieben.

So zeigen Sie ein Bildschirmfoto an:

+ Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Ansicht ...”.

In der linken unteren Ecke des Fensters erscheint folgende Meldung:
Bildeditor wird gestartet

Diese DeskSet-Anwendung wird in Kapitel 13, ,,Bildeditor®, beschrieben.
Wenn das Bildeditor-Fenster bereits gedffnet ist, wird das neue Foto
automatisch darin angezeigt.

Es gibt zwei Mdglichkeiten, eine Raster- oder GIF-Datei in die Anwendung
.Fotografieren* zu laden:

+ Klicken Sie AUSWAHL auf der Tasten ,,Laden ...

Eine Beschreibung des daraufhin angezeigten Fensters finden Sie in
Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-Benutzerumgebung*.

Wenn Sie ,,Fotografieren* aus einer UNIX- oder Kommando-Shell starten,
kdnnen Sie einen Dateinamen als Befehlsoption angeben. Existiert diese
Datei bereits, wird sie nach dem Start der Anwendung geladen. Ist sie noch
nicht vorhanden, wird der Name beim Speichern eines neuen Fotos im
Fenster ,,Sichern als* als Standardname vorgegeben.

Ziehen Sie die Datei aus dem Dateimanager auf den Zielbereich im
Fenster ,,Fotografieren®.
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Fotos sichern

Bilder drucken

Wenn Sie eine komprimierte Datei laden, wird sie automatisch dekomprimiert.

Es gibt zwei Mdéglichkeiten, ein Bildschirmfoto zu speichern:

¢ Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Sichern ...*.
Eine Beschreibung des daraufhin erscheinenden Fensters finden Sie in
Kapitel 1, ,,Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung®. Der angezeigte
Standardname snapshot.rs  kann Uberschrieben werden.

+ Ziehen Sie das Bild aus dem Zielbereich des Fensters ,,Fotografieren* in
den Dateimanager.
Das Bild wird im Dateimanager unter dem Namen raster gespeichert.
Sie kdnnen der Datei jedoch auch einen anderen Namen
zuweisen.

Da Bildschirmfotos mit ,,Fotografieren* immer als Rasterdateien gespeichert
werden, sollten Sie ihnen eine einheitliche Erweiterung zuweisen, damit sie
jederzeit erkennbar sind und als Gruppe verwaltet werden kénnen.

Hinweis — Wenn Sie das Foto im Bildeditor speichern, kdnnen Sie aus sechs
verschiedenen Dateiformaten wéahlen. Naheres dazu finden Sie in Kapitel 13,
,.Bildeditor*.

So drucken Sie ein gespeichertes Bildschirmfoto:
¢ Wabhlen Sie ,,Foto drucken* im Menu ,,Drucken®,

Waéhrend des Druckens wird in der unteren linken Ecke des Anwendungs-
fensters die Meldung Drucken... angezeigt. Nach AbschluRR des Druck-
vorgangs erscheint die Meldung Drucken beendet

Hinweis — Sie konnen Fotos auch Uber den Bildeditor drucken. Naheres dazu
finden Sie in Kapitel 13, ,,Bildeditor®.
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Mit dem Symboleditor kdnnen Sie eigene schwarzweil3e oder farbige Symbole
erstellen. Wenn Sie diese Symbole in der Binder-Datenbank mit Anwendungs-
oder Datendateien verbinden, werden sie im Dateimanager anstelle der
DeskSet-Standardsymbole angezeigt. Programmierer kénnen mit dem Symbol-
editor Schreibmarken und Symbole fur Anwendungen erstellen und diese in
C-Programme einbinden.

So 6ffnen Sie den Symboleditor:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Symboleditor.

Anwendungssymbol und Anwendungsfenster

Abbildung 15-1 zeigt das Symbol der Anwendung ,,Symboleditor*.

Symbeledi

Abbildung 15-1 Symbol des Symboleditors

Wenn Sie den Symboleditor starten, erscheint das in Abbildung 15-2 gezeigte
Anwendungsfenster.
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= Symboleditor
Steuerbereich [ (Datei w) ( Ansicht w) (Bearbeiten v} (Eigenschaften w) |Schwar2 | weils
Zeichenwerkzeuge — |« [O]eo O] &

Anzeigebereich
m (Symbol wird
in OriginalgroRe

Efe?/i\}f%setﬁndégnénds — dargestellt)

auf der Zeichenflache

Zeichenflache

E4 ¥ 64, 0 Vorginge zurlickgenammen, 0 Wiederholungen maglich

Abbildung 15-2 Anwendungsfenster des Symboleditors

Die Steuerelemente des Symboleditors werden in den folgenden Abschnitten
beschrieben.
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Steuerelemente

Abbildung 15-3 zeigt die Steuerelemente, mit denen Sie Objekte zeichnen und
bearbeiten.

O

=]

[]

ﬁ jooy b

N\

O

abe | &P

ﬁ . > ¥

R E MO ()

Abbildung 15-3 Zeichenwerkzeuge

Zeichenmodus

Um ein Symbol zu zeichnen, wahlen Sie zuné&chst eines der in Abbildung 15-4
gezeigten Werkzeuge aus.

Ellipse

— Bereich

Rechteck |
Punkt ——m D 2
Linie —A\ O E}hc

Kreis

@—— Loschen

Text

Abbildung 15-4 Zeichenmodus wahlen

Diese Werkzeuge haben folgende Funktion:

®* Mit dem Punktwerkzeug setzen Sie einen einzelnen schwarzen Bildpunkt
auf die Zeichenflache. Dazu bewegen Sie den Zeiger auf die gewlnschte
Position und klicken AUSWAHL. Um frei zu zeichnen, drtcken Sie
AUSWAHL und bewegen den Zeiger in die gewunschte Richtung. Sobald
Sie die Maustaste loslassen, wird das aktuell gezeichnete Segment
abgeschlossen. Wenn Sie auf einen schwarzen oder farbigen Bildpunkt
zeigen und ANPASSEN klicken, wird daraus ein weilRer Bildpunkt.

®* Mit dem Linienwerkzeug zeichnen Sie eine 1 Bildpunkt breite Linie. Dazu
bewegen Sie den Zeiger auf den Anfangspunkt der Linie, driicken
AUSWAHL, ziehen zum Endpunkt der Linie und lassen AUSWAHL los.

Symboleditor
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Mit dem Rechteckwerkzeug zeichnen Sie leere oder gefillte Quadrate bzw.
Rechtecke. Die Fullmuster werden im Abschnitt ,,Musterpalette*

auf Seite 441 beschrieben. (Die Musterpalette ist nur aktiv, wenn Sie ein
geschlossenes Objekt zeichnen, also ein Rechteck, einen Kreis oder eine
Ellipse.) Bewegen Sie den Zeiger auf einen der Eckpunkte des Rechtecks,
drucken Sie AUSWAHL, ziehen Sie auf den gegentberliegenden Eckpunkt,
und lassen Sie AUSWAHL los.

Mit dem Kreiswerkzeug zeichnen Sie leere oder gefullte Kreise. Dazu
bewegen Sie den Zeiger auf den Mittelpunkt des Kreises, driicken
AUSWAHL, ziehen zu einem Punkt auf der Kreislinie und lassen
AUSWAHL los.

Mit dem Ellipsenwerkzeug zeichnen Sie leere oder mit einem Muster
gefullte Ellipsen. Dazu bewegen Sie den Zeiger auf den Mittelpunkt der
Ellipse, driicken AUSWAHL, ziehen zu einem Punkt auf der Ellipsenlinie
und lassen AUSWAMHL los. Wenn Sie gerade nach oben, unten, links oder
rechts ziehen, erscheint eine vertikale oder horizontale Linie.

Mit dem Textwerkzeug rufen Sie das in Abbildung 15-5 gezeigte Fenster auf.

Hier geben Sie
den Text ein.

—H symboleditor: Datei

Text:

schrift: avantgarde
Schriftstirke: [7] bhook
schriftstil: [F] kursiv

Schriftgrobe: [7] default

Abbildung 15-5 Textfenster

Text eingeben

So plazieren Sie Textelemente auf der Zeichenflache:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Textwerkzeug, um das Textfenster zu

offnen.

2. Wéhlen Sie die gewlnschte Schrift im Menu ,,Schrift®.
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3. Wahlen Sie Schriftstarke, Schriftstil und SchriftgroRe.
Der Inhalt dieses Menus richtet sich nach der gewahlten Schrift. Manche
Schriften stehen nur in einer Grol3e oder einem Stil zur Verfiigung.

4. Geben Sie den gewlnschten Text in das Textfeld ein.

5. Bewegen Sie den Zeiger auf die Zeichenflache, und dricken Sie
AUSWAHL, um den Text in das Symbol zu Gbernehmen.
An der gewéhlten Position erscheint ein Rechteck, das die GroRe des
Textelements angibt (siehe Abbildung 15-6). Solange Sie AUSWAHL
gedruckt halten, konnen Sie das Rechteck beliebig auf der Zeichenflache
verschieben.
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1=l Symbaoleditor cat.icon (Geandert)

@) CM) @ oH Symboleditor: Datei
Text: Katzeg

= 0o

\ O abe | &F :

Schriftstirke: (] book

Schriftstil: [5] kursiv

schrift: (2] avantgarde

Schriftgrofe: [7] default

B4 ¥ B4, 0 Vorgdnge zuriickgenommen, 0 Wiederholungen méglich

Abbildung 15-6 Aufnahme von Text in ein Symbol
6. Ziehen Sie das Rechteck an die gewiinschte Position, und lassen Sie

AUSWAHL los.
Abbildung 15-7 zeigt ein Symbol mit integriertem Textelement.
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Symboleditor cat.icon

(Datei v} (Ansicht w) (Bearheiten v) [ Eigenschaften 7) |Schwarz | wailt

|Oe A oo
N[O |abe ] &? |

@ENMENYL hi 4

B4 ¥ B4, 0 Vorgdnge zuriickgenommen, 0 wiederholungen méglich

Abbildung 15-7 Symbol mit Textelement

Sobald sich der Text auf der Zeichenflache befindet, kdnnen Sie ihn ebenso
bearbeiten wie die anderen Symbolelemente;

* Mit dem Bereichswerkzeug definieren Sie einen rechteckigen Bereich auf der
Zeichenflache, den Sie verschieben, spiegeln oder drehen kénnen. Dazu
klicken Sie AUSWAHL auf der entsprechenden Pfeiltaste.

®* Mit dem Loschwerkzeug I6schen Sie einen oder mehrere Bildpunkte von
der Zeichenflache. Dazu bewegen Sie den Zeiger auf die Zeichenflache,
dricken AUSWAHL und ziehen Uber den zu léschenden Bereich. Geldscht
wird immer der direkt unter der Spitze des Loschwerkzeugs befindliche
Bildpunkt.
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Bilder bearbeiten
So machen Sie den letzten Bearbeitungsschritt riickgangig:

¢ Wahlen Sie Bearbeiten 0 Zuriicknehmen.
Die weiteren Optionen im Menu ,,Bearbeiten* haben dieselbe Funktion wie
die gleichnamigen Optionen in den Texteditor-Menus.

Teile eines Bilds ausschneiden

Um einen Teil eines Bilds auszuschneiden, ziehen Sie einen rechteckigen Rah-
men um den Bereich, der entfernt werden soll:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Bereichswerkzeug.
Abbildung 15-8 zeigt das Bereichswerkzeug.

= Symboleditor [Keinel
{ Datei w) (Ansicht ) (Bearbeiten v ( Eigenschaften v) |Schwarz | Weik
Bereichswerkzeug Hetm | [0 B

N | O e | &2 =

“EMEHE MO L

Abbildung 15-8 Position des Bereichswerkzeugs

2. Bewegen Sie den Zeiger auf einen Eckpunkt des Bereichs, der
ausgeschnitten werden soll. Dricken Sie AUSWAHL, ziehen Sie auf den
gegenuberliegenden Eckpunkt, und lassen Sie die Maustaste los.

Um den Bereich erscheint ein gestrichelter Rahmen (siehe Abbildung 15-9).
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Markierter Bereich

Abbildung 15-9 Auswahl eines Bereichs

3. Wéhlen Sie Bearbeiten 00 Ausschneiden.
Der markierte Bereich wird aus dem Bild entfernt und in die
Zwischenablage Ubertragen. Falls gewinscht, kénnen Sie ihn an einer
anderen Stelle wieder einsetzen. Abbildung 15-10 zeigt, wie das Bild in
Abbildung 15-9 nach dem Ausschneiden aussieht.

Symboleditor
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Abbildung 15-10 Ausgeschnittener Bereich

Ldschen

Mit dem Ldschwerkzeug (siehe Abbildung 15-11) kdnnen Sie einzelne Bild-
punkte Iéschen.

AEE
N O abe | Pl Loschwerkzeug

Abbildung 15-11 Léschwerkzeug

So léschen Sie einen Teil eines Bilds:
1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Ldschwerkzeug.

2. Bewegen Sie den Zeiger auf den Teil des Bilds, der geléscht werden soll.
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3. Drucken Sie AUSWAHL, und ziehen Sie Uber den zu léschenden Bereich.
Waéhrend des Ldschens sollten Sie die Maustaste ab und zu loslassen, da Sie
immer nur das zuletzt geldschte Segment mit ,,Zurticknehmen* im Meni
»Bearbeiten* oder im Pop-Up-Meni der Zeichenflache wiederherstellen
kénnen.

Musterpalette

In der Musterpalette (siehe Abbildung 15-12) kdnnen Sie eine Konturlinie oder
eines von 10 Fullmustern wahlen. Die Musterpalette ist nur aktiv, wenn Sie
eines der Werkzeuge zum Zeichnen geschlossener Objekte gewéhlt haben.

L] il

Abbildung 15-12 Musterpalette

Wenn Sie in das Feld links oben klicken, wird eine 1 Bildpunkt breite schwarze
Konturlinie gezeichnet. Die restlichen Felder enthalten Fullmuster (von weil3
bis schwarz) fur Rechtecke, Quadrate, Kreise und Ellipsen.

Farbauswahlfeld

Wenn Sie auf einem Farbsystem arbeiten, enthalt das Farbauswahlfeld die
Optionen ,,Farbe” und ,,S/W* (sieche Abbildung 15-13). Auf Schwarzweil3-
Systemen ist die Option ,,Farbe* nicht verfugbar.

Farbe
5w

Abbildung 15-13 Farbauswahlfeld

Wenn ,,Farbe* aktiv ist, kdbnnen Sie schwarze, weilie oder farbige Objekte
zeichnen. Die gewunschte Farbe wahlen Sie im Fenster ,,Farbauswahl®, das Sie
mit der Taste ,,Palette* 6ffnen. Der Zeiger erscheint immer in der aktuell
gewahlten Farbe. Weitere Informationen zur Verwendung von Farben finden
Sie im Abschnitt ,,Farbauswahl* auf Seite 450.
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Wenn die Option ,,S/W* aktiv ist, kbnnen Sie nur schwarze oder weille
Objekte zeichnen, und im Steuerbereich wird statt der Taste ,,Palette ein Aus-
wahlfeld mit den Optionen ,,Schwarz* und ,,Wei}* angezeigt.

Wenn Sie ein farbiges Symbol erstellen und ,,S/W* wahlen, wird das Symbol
schwarzweil} dargestellt.

Vorsicht — Wenn Sie bei einem farbigen Symbol auf Schwarzweil3-Darstellung
umschalten, werden die Farben nach dem Zuriickschalten auf ,,Farbe* nicht
mehr wiederhergestellt. Bei versehentlicher Auswahl von ,,S/W* kénnen Sie
die urspriungliche Darstellung nur mit ,,Zurticknehmen* wiederherstellen.

Pfeiltasten

Mit den in Abbildung 15-14 gezeigten Pfeiltasten &ndern Sie die Position oder
Ausrichtung des gesamten Bilds oder eines Bildausschnitts auf der Zeichenfla-
che. Um einen ausgewahlten Bereich in eine bestimmte Richtung zu verschie-
ben, klicken Sie AUSWAHL auf der entsprechenden Pfeiltaste. Mit jedem Klick
AUSWAHL verschieben Sie den Bereich um einen Bildpunkt. Wenn kein
Bereich ausgewahlt ist, wird das gesamte Bild verschoben.

@M EMND

Abbildung 15-14 Pfeiltasten

Hinweis — Wenn Sie einen Teil des Bilds Uber den Rand der Zeichenflache
hinausschieben, werden diese Bildpunkte abgeschnitten und kénnen nur noch
mit ,,Zurticknehmen* wiederhergestellt werden.

So verschieben Sie einen Bildausschnitt auf der Zeichenflache:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Bereichswerkzeug.
Dieses Werkzeug steht in der Werkzeugauswahl oben rechts (siehe
Abbildung 15-8).

2. Dricken Sie AUSWAHL auf einem Eckpunkt des gewinschten Bereichs.

3. Ziehen Sie einen Rahmen um den Bereich, und lassen Sie AUSWAHL los.
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Menu ,,Datei*

4. Klicken Sie AUSWAHL auf einer der ersten vier Pfeiltasten, um den
Bereich um einen Bildpunkt in die durch den Pfeil angegebene Richtung
zu verschieben.

Sie k6nnen diesen Schritt beliebig oft wiederholen.

Mit der funften und sechsten Pfeiltaste (siehe Abbildung 15-14) spiegeln Sie
den gewadhlten Bereich horizontal oder vertikal. Wenn kein Bereich ausgewahlt
ist, wird das gesamte Bild gespiegelt. Mit den beiden letzten Tasten drehen Sie
einen Bereich oder ein Bild um 90 Grad in durch den Pfeil angegebene Rich-
tung.

Mit den Optionen im MenU ,,Datei* werden Symbole geladen, gespeichert und
gedruckt.

Symboldateien laden

Hinweise zum Laden von Dateien finden Sie in Kapitel 1, ,,EinfUhrung in die
Solaris-Benutzerumgebung*.

Neue Symbole sichern

So speichern Sie ein neues Symbol in einer Datei:

1. Wahlen Sie Datei O Sichern als.
Das Fenster ,,Sichern als* wird gedffnet.

2. Sichern Sie die Datei.
Einzelheiten dazu finden Sie in Kapitel 1, ,,Einfuhrung in die Solaris-
Benutzerumgebung®. Die verfligbaren Symbolformate werden im Abschnitt
»Format* auf Seite 448 beschrieben.

Geanderte Symbole sichern

Wenn Sie einem Symbol bereits einen Namen zugewiesen haben, kénnen Sie es
unter einem anderen Namen sichern (in diesem Fall bleibt das Original erhal-
ten) oder die urspringliche Version Gberschreiben. Ausfihrliche Hinweise
zum Sichern von Dateien finden Sie in Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-
Benutzerumgebung*.
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Folgende Formate fur das Sichern von Symbolen stehen zur Verfligung:

® Farbige Symbole werden in dem Format ,,X-Pixmap farbig* gesichert.
Dieser Dateityp wird bei einigen XView-Anwendungen verwendet.

® Bei Schwarzweil3-Symbolen stehen Ihnen tber das Menu ,,Sichern® bzw.
»Sichern als* die Dateiformate ,,XView-Symbol, ,,X-Bitmap*“ und ,,X-Pixmap
schwarzweilR* zur Auswahl. Wéhlen Sie ,,XView-Symbol“, wenn Sie das
Symbol im Dateimanager anzeigen lassen wollen, indem Sie es unter
Verwendung des ,,Binders* mit einer Anwendung oder Datendatei
verknupfen. Wéhlen Sie ,,X-Bitmap*, wenn Sie das Symbol in ein C-
Programm einbinden wollen. Weitere Informationen hierzu finden Sie in
Kapitel , ,,Binder.

Wenn eine Datei mit dem angegebenen Namen bereits existiert, werden Sie
gefragt, ob die Datei Giberschrieben oder der Vorgang abgebrochen werden soll.

Zeichenflache leeren
So entfernen Sie den aktuellen Inhalt der Zeichenflache:

¢ Wahlen Sie Bearbeiten O Leeren.
Symbole drucken

Wenn Sie ,,Drucken* im Men ,,Datei* wahlen, wird das in Abbildung 15-15
gezeigte Fenster eingeblendet.
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Menu ,,Ansicht*

—H Symboleditor: Drucken
Drucker:
Optionen:

Ereite: 1.00 Hohe: 1.00

Position: 1.00 Zollabstand von links
1.00 Zollabstand von unten
Kopien: 1 (]}

Abbildung 15-15 Fenster ,,Drucken*

In diesem Fenster wéhlen Sie folgende Druckeinstellungen:

Ausgabeziel (Drucker oder Datei)

Name des Druckers und Druckoptionen oder Dateipfad und -name

Das Feld ,,Optionen* erscheint nur, wenn Sie als Ausgabeziel einen Drucker
gewahlt haben (wie in Abbildung 15-15). In dieses Feld kénnen Sie
systemspezifische Druckoptionen eingeben.

Hohe und Breite des Druckbereichs
Linker und unterer Rand der Druckseite

Zahl der zu druckenden Exemplare

Nach Auswahl der gewiinschten Einstellungen klicken Sie AUSWAHL auf der
Taste ,,Drucken*, um den Druckvorgang zu starten.

Mit ,,Ansicht” kdnnen Sie auf der Zeichenflache ein Raster einblenden.
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Raster einblenden

Wenn Sie ,,Raster ein*“ wahlen (oder AUSWAHL auf der Taste ,,Ansicht* klik-
ken), wird auf der Zeichenflache ein Raster mit vier Bildpunkten Linienab-
stand eingeblendet. Mit Hilfe dieses Rasters kénnen Sie das gesamte Bild oder
Teile des Bilds ausrichten und zentrieren. Bei eingeblendetem Raster wird im
Men ,,Ansicht” die Option ,,Raster aus* angezeigt. Sie kénnen das Raster also

mit einem Klick AUSWAHL auf der Taste ,,Ansicht* jederzeit ein- und aus-
blenden.

Abbildung 15-16 zeigt das Anwendungsfenster mit eingeblendetem Raster.

= Symboleditor cat.icon

( Datel w) ( Ansicht v} (Bearbeiten v) ( Eigenschaften v ) |5chwarz Weils
- (Ol [ 2F 1} 1R
N[O | 2 BLEE U

EEHPEMN LY

B4 ¥ B4, 0 Vorgdnge zuriickgenemmen, 0 Wiederholungen mdalich

Abbildung 15-16 Zeichenflache mit eingeblendetem Raster
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Menu ,,Bearbeiten*

Das Menu ,,Bearbeiten* enthalt Standardoptionen fur die Bearbeitung von

Text- und Grafikelementen. Diese Optionen stehen auch in einem Pop-Up-

Menii zur Verfigung. Um das Meni einzublenden, driicken Sie MENU auf
einer beliebigen Stelle der Zeichenflache.

Zurucknehmen und Erneut

Leeren

Mit der Mentoption ,,Zuriicknehmen* kénnen Sie bis zu sieben der zuletzt
durchgefuhrten Bearbeitungsschritte riickgangig machen. Nach Auswahl die-
ser Option erscheint statt dessen die Option ,,Erneut®, mit der Sie den
urspringlichen Zustand (also vor Auswahl von ,,Zuriicknehmen*) wiederher-
stellen. Mit diesen Optionen kdnnen Sie nicht nur versehentlich vorgenom-
mene Anderungen riickgidngig machen, sondern auch verschiedene
Darstellungsmoglichkeiten ausprobieren.

Wenn Sie ,,Erneut” wahlen, wird der zuletzt riickgangig gemachte Bearbei-
tungsschritt wiederholt. Auf diese Weise kdnnen Sie bis zu sieben Bearbeitung-
sschritte wiederholen. Die Zahl der zurticknehmbaren und wiederholbaren
Schritte wird in der Ful3zeile des Anwendungsfensters angezeigt.

Mit der Option ,,Leeren* 16schen Sie den Inhalt der Zeichenflache. Der Ldsch-
vorgang wird ohne Bestatigung ausgefuhrt, kann aber mit ,,Zuriicknehmen*
rickgangig gemacht werden.

Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen

Mit den Optionen ,,Ausschneiden®, ,,Kopieren* und ,,Einsetzen* kénnen Sie
ein Symbol oder einen Symbolausschnitt versetzen oder kopieren.

Wenn Sie ,,Ausschneiden® wéhlen, wird der aktuell ausgewahlte Bereich ent-
fernt und in die Zwischenablage Gibertragen. Wenn kein Bereich ausgewahlt ist,
wird das gesamte Symbol ausgeschnitten.
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Ment ,,Eigenschaften

448

Invertieren

Format

Um einen Bereich zu definieren, wéhlen Sie das Bereichswerkzeug, bewegen
den Zeiger auf einen Eckpunkt des gewlinschten Bereichs und dricken AUS-
WAHL. Dann ziehen Sie auf den gegenuberliegenden Eckpunkt und lassen
AUSWAHL los. Um den Bereich erscheint ein gestrichelter Rahmen.

Wenn Sie ,,Kopieren* wéahlen, wird eine Kopie des aktuell gewahlten Bereichs
in die Zwischenablage Ubertragen. Ist kein Bereich ausgewahlt, wird das
gesamte Symbol in die Zwischenablage kopiert.

Um den Inhalt der Zwischenablage auf der Zeichenflache einzufligen, definie-
ren Sie zunachst einen Bereich und wahlen dann ,,Einsetzen*. Beim Einsetzen
wird die obere rechte Ecke des Symbols oder Bereichs in der Zwischenablage

mit der oberen rechten Ecke des aktuellen Bereichs ausgerichtet.

Wenn Sie die Taste ,,Einsetzen* auf der Tastatur driicken, erscheint die obere
rechte Ecke des Symbols oder Bereichs in der Zwischenablage in der Mitte des
aktuellen Bereichs.

Mit ,,Invertieren weisen Sie das Programm an, im aktuell gewéahlten Bereich
alle weiRen Bildpunkte schwarz und alle schwarzen Bildpunkte weil} anzuzei-
gen. Wenn kein Bereich ausgewaéhlt ist, wird das gesamte Symbol invertiert.
Diese Option steht nur bei Schwarzwei3-Symbolen zur Verfiigung.

Mit den Optionen im Menu ,,Eigenschaften* &ndern Sie das Standardformat
fur Symboldateien und die GrofRe der Zeichenflache.

Mit ,,Format* wahlen Sie das Standardformat, in dem Symbole gespeichert
werden. Das gewaéhlte Format wird im Menu ,,Sichern* als Standardoption
angezeigt und immer dann verwendet, wenn Sie beim Sichern kein anderes
Format angeben. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Symbolda-
teien laden* auf Seite 443.

Sie kénnen Symbole in folgenden Formaten speichern:
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Grole

® Farbige Symbole werden im Format ,,X-Pixmap farbig* gespeichert und

kénnen in bestimmten XView-Anwendungen verwendet werden.

Schwarzweil3-Symbole kénnen in den Formaten ,,XView", ,, X-Bitmap* oder
»X-Pixmap schwarzweill* gespeichert werden. Das gewunschte Format
wahlen Sie im Meni ,,Sichern®. XView-Symbole kénnen in der Binder-
Datenbank mit Anwendungs- oder Datendateien verbunden und im
Dateimanager angezeigt werden. Hinweise dazu finden Sie in Kapitel 16,
,»Binder*“. Wenn Sie das Symbol in ein C-Programm einbinden wollen,
speichern Sie es als X-Bitmap.

Wenn Sie ,,GroRe* wahlen, erscheint ein Untermend, in dem Sie die Grolie der
Zeichenflache festlegen:

16 x 16 Bildpunkte (typische Cursor-GrofRe)

32 x 32 Bildpunkte (Standardgrofie fur Dateisymbole im Dateimanager)
48 x 48 Bildpunkte

64 x 64 Bildpunkte (typische GroRe fur Anwendungssymbole)

128 x 128 Bildpunkte

Wenn Sie die GréRBe andern und eine Symboldatei geladen ist, wird das Sym-
bol, beginnend mit der linken oberen Ecke, neu eingelesen. Alle nicht auf die
Zeichenflache passenden Teile werden abgeschnitten. In dem Beispiel in
Abbildung 15-17 wurde die Zeichenflache auf 32 x 32 Bildpunkte (XView-For-
mat) verkleinert.
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Abbildung 15-17 Verkleinern der Zeichenflache
Farbauswabhl
Wenn Sie mit einem Farbsystem arbeiten, kénnen Sie farbige Symbole erstellen
und im Format ,,X-Pixmap farbig* speichern. Diese Symbole kdnnen auch in
bestimmte X-Anwendungen eingebunden werden. Wenn Sie neue Symbole fir
den Dateimanager erstellen, sollten Sie das Format ,,X-Pixmap schwarzweif3*
wahlen. Vorder- und Hintergrundfarben fur diese Symbole legen Sie im Binder
fest.
Um ein farbiges Symbol zu erstellen, wahlen Sie im Farbauswahlfeld die Ein-
stellung ,,Farbe* (siehe ,,Farbauswahlfeld* auf Seite 441). In dieser Einstellung
wird im Steuerbereich ganz rechts die Taste ,,Palette* angezeigt. Wenn Sie
AUSWAHL auf dieser Taste klicken, erscheint das in Abbildung 15-18 gezeigte
Fenster ,,Farbauswahl*.
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Farbauswahl fir Symboleditor

Abbildung 15-18 Fenster ,,Farbauswahl*

Die aktuell gewahlte Farbe wird in der oberen linken Ecke des Fensters ange-
zeigt.

So wahlen Sie eine Farbe:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewunschten Farbfeld in der Farbpalette.
Das Feld wird hervorgehoben, und die gewahlte Farbe erscheint in dem
Anzeigefeld links neben der Farbpalette.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*, um die Anderung
wirksam zu machen.
Die gewahlte Farbe wird als Standardfarbe im ersten Feld der Palette
angezeigt.

3. Bewegen Sie den Zeiger auf die Zeichenflache.
Der Zeiger wird in der gewéhlten Farbe angezeigt.
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Mit der DeskSet-Anwendung ,,Binder* kénnen Sie Dateien mit Symbolen, Far-
ben, Anwendungen und Druckmethoden verbinden. Mit Hilfe solcher Verbin-
dungen legen Sie beispielsweise fest, welche Anwendung beim Offnen einer
Datei gestartet wird, welches Skript verwendet wird, wenn Sie die Datei druk-
ken, oder wie Dateien in DeskSet-Anwendungen wie Dateimanager, Drucken
oder Post angezeigt werden.

Da fur die DeskSet-Anwendungen standardmalfiig bereits Verbindungen defi-
niert sind, bendtigen Sie den Binder nur, wenn Sie die Standardverbindungen
(z. B. die Symbolfarben) andern mdochten.

Wenn Sie eigene Anwendungen in die DeskSet-Umgebung integrieren wollen,
sollten Sie die Abschnitte Uber die Binder-Datenbanken im Desktop Integration
Guide lesen.

Als Nicht-Programmierer finden Sie in diesem Kapitel alles, was Sie Uber den
Binder und die dazugehérigen Datenbanken wissen missen.

So offnen Sie den Binder:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O Binder.

Anwendungssymbol und Anwendungsfenster

Abbildung 16-1 zeigt das Binder-Symbol und das Anwendungsfenster.
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i ]
Abbildung 16-1 Binder-Symbol und Anwendungsfenster
Steuerbereich
Die Tasten im Steuerbereich haben folgende Funktion:
®* Mit ,,Sichern* speichern Sie gednderte Datenbankeintrage. Diese Taste wird
anstelle der Standardtaste ,,Datei* angezeigt, weil im Binder keine weiteren
Befehle fur die Dateiverwaltung zur Verfigung stehen.
®* Mit ,,Ansicht” legen Sie fest, welche Binder-Eintrage angezeigt werden
sollen. Diese Taste wird im Abschnitt ,,Binder-Datenbanken* auf Seite 455
beschrieben.
® Mit ,,Zurlicknehmen* machen Sie die letzte mit den Tasten ,,Neu*“,
»Duplizieren* oder ,,Léschen* ausgefuhrte Aktion riickgangig. Wenn Sie
seit dem Start des Binders oder seit der letzten Sicherung noch keine
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Binder-Datenbanken

Anderungen vorgenommen haben, kann ,,Zuriicknehmen* nicht verwendet
werden. Diese Taste wird anstelle der Standardtaste ,,Bearbeiten angezeigt,
weil im Binder keine weiteren Bearbeitungsbefehle zur Verfiigung stehen.

® Mit ,,Eigenschaften* zeigen Sie die Merkmale einer Verbindung an. Jedem
Eintrag in den Binder-Datenbanken sind zwei Gruppen von Eigenschaften
zugeordnet. Symboleigenschaften legen fest, wie ein Datei von den DeskSet-
Anwendungen angezeigt und bearbeitet wird. Dateityp-Eigenschaften
geben an, welche Dateien mit den Symboleigenschaften verbunden sind.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt ,,Binder-Eigenschaften*
auf Seite 458.

Die in der Auswabhlliste im Binder-Fenster angezeigten Verbindungen stammen
aus drei Datenbanken: einer Netzwerkdatenbank, einer Systemdatenbank und
einer Benutzerdatenbank. Auf diese Datenbanken wird von allen DeskSet-
Anwendungen zugegriffen.

Die in der Netzwerkdatenbank definierten Eintrage gelten fir alle an das Netz-
werk angeschlossenen Workstations, die Eintrage in der Systemdatenbank
dagegen nur fur die Benutzer des jeweiligen Systems. Daruber hinaus wird fur
jeden Benutzer eine personliche Datenbank angelegt, in der nur die von ihm
definierten Eintrage enthalten sind.

Personliche Binder-Eintréage aktualisieren und anzeigen

Wenn Sie den Binder Uber das Menu ,,Arbeitsbereich® oder ohne Angabe von
Optionen (ber die Befehlszeile starten, konnen Sie Anderungen nur in Ihrer
persdnlichen Datenbank speichern.

Nach dem ersten Aufruf des Binders stammen alle Eintrdge aus der Netzwerk-
oder Systemdatenbank. Um einen solchen Eintrag &ndern zu kénnen, mussen
Sie ihn zunachst in Ihre persdnliche Datenbank kopieren. (Naheres dazu finden
Sie im Abschnitt ,,System- und Netzwerkeintréage aktualisieren und anzeigen*
auf Seite 456.) Neue Eintrdge werden automatisch in der Benutzerdatenbank
gespeichert.

Wenn in der unteren rechten Ecke des Binder-Fensters die Meldung
Nur-Lesen-Eintrag angezeigt wird, handelt es sich um einen Netzwerk-
oder Systemeintrag, den Sie normalerweise nicht dndern kénnen.
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Mit den Optionen im Meni ,,Ansicht” legen Sie fest, welche Eintrage in der
Auswahlliste im Binder-Fenster angezeigt werden:

* Mit ,,Alle Eintrage* zeigen Sie eine Liste aller Benutzer-, System- und
Netzwerkeintrage an. Wenn Sie einen System- oder Netzwerkeintrag in lhre
persénliche Datenbank kopieren, wird das Original nicht mehr angezeigt.

* Mit,,Gemeinsame Eintrage* zeigen Sie System- und Netzwerkeintrage an.

® Mit ,,Personliche Eintrage* zeigen Sie nur lhre Benutzereintrage an.

System- und Netzwerkeintrége aktualisieren und anzeigen

Um Systemeintrage andern zu kdénnen, miassen Sie sich als Root-Benutzer lhres
Systems ausweisen und den Binder durch Eingabe von binder -system aus
einer UNIX- oder Kommando-Shell starten.

Um Netzwerkeintrage andern zu kdonnen, mussen Sie das Root-PaRwort ftr
Ihren OpenWindows-Server kennen und den Binder durch Eingabe von bin-
der -network aus einer UNIX- oder Kommando-Shell starten.

Wenn Sie den Binder nicht mit Root-Berechtigung starten kénnen, mussen Sie
OpenWindows wahrscheinlich mit der Option noauth neu starten. Dazu ver-
lassen Sie die OpenWindows-Umgebung und geben nach der Eingabeauffor-
derung des Systems openwin -noauth ein.

Wenn Sie den Binder mit der Option -system starten, werden neue Eintrage
automatisch in die Systemdatenbank aufgenommen. In diesem Fall verwenden
Sie das Menu ,,Ansicht* wie folgt:

* Mit ,,Alle Eintrdge* zeigen Sie eine Liste aller System- und
Netzwerkeintrage an. Wenn Sie einen Netzwerkeintrag in die
Systemdatenbank kopieren, wird das Original nicht mehr angezeigt.

®* Mit ,,Gemeinsame Eintréage* zeigen Sie nur die Netzwerkeintrage an.

® Mit ,,Lokale Eintrage* zeigen Sie nur die Systemeintrage an.

Wenn Sie den Binder mit der Option -network starten, werden neue Eintrage
automatisch in die Netzwerkdatenbank aufgenommen. Das Menu ,,Ansicht*
ist dann nicht verfugbar, d. h. es werden grundsatzlich nur die Eintréage aus
der Netzwerkdatenbank angezeigt.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



16 =

Hinweis — Wenn Sie den Binder als ,,root*, aber ohne die Option-system oder
-network aufrufen, kénnen Sie nur die Benutzereintrage von ,,root* andern.
Wenn Sie die Eintrage aus der System- oder Netzwerkdatenbank andern
wollen, mussen Sie die entsprechende Option angeben.

Wenn Sie den Binder nicht mit den oben genannten Optionen gestartet haben,
mussen Sie Eintrage aus der Netzwerk oder Systemdatenbank in Ihre Daten-
bank kopieren, um sie a&ndern zu kénnen. Blattern Sie durch die Auswabhlliste,
bis der gewiinschte Eintrag erscheint, und gehen Sie dann so vor:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Eintrag.
Der Eintrag wird umrandet. In Abbildung 16-2 wurde der Eintrag fur die
Anwendung ,,Post* ausgewahlt.

r@ EBinder K
{Sichern) (Ansicht w) ¢ 7u % 3 (Eigenschaften w)

Binder—Eintrage

onedit—prog

Y lotus—spreadsheet
EE
mail-file
A
mail-message
- [
@ rnailtool—prog j
-
msdos—executable 7
|

o—file

(Dunplizieren ) (L&schen )

1= =l

Abbildung 16-2 Auswahl eines Binder-Eintrags

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Duplizieren®.
Der Eintrag wird in lhre persdnliche Datenbank kopiert.
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3. Wahlen Sie Ansicht O Personliche Eintrage.
Daraufhin wird eine Liste aller Eintréage in lhrer persénlichen Datenbank
angezeigt. Der kopierte Eintrag tragt den vorlaufigen Namen unnamed_1.

Abbildung 16-3 zeigt ein Beispiel fur eine personliche Datenbank mit dem
gerade kopierten Eintrag.

=) Einder R
{(Sichern) {Ansicht )¢ Zur: g0 3 ( Eigenschaften w)
Binder—Eintrage — Persinlich
=
decument &
-
S5 unnaned_1 T
—_
{ Duplizieren ) ( Ldschen)
L ]

Abbildung 16-3 Personliche Binder-Datenbank

Binder-Eigenschaften

Um neue Verbindungen zu definieren oder vorhandene Verbindungen zu
andern, rufen Sie Uiber das Menu ,,Eigenschaften* oder die gleichnamige Taste
auf der Tastatur das Fenster ,,Eigenschaften* auf.

Man unterscheidet zwischen zwei Gruppen (Kategorien) von Binder-Eigen-
schaften: Symboleigenschaften und Dateityp-Eigenschaften. Beide Kategorien
werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.
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Mit den Tasten ,,Anwenden* und ,,Zurucksetzen* speichern bzw. verwerfen
Sie Ihre Anderungen. Der gewahlte Befehl gilt fiir beide Eigenschaftsgruppen.
Wenn Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden* klicken, werden also alle Anderungen
in den Binder-Eintrag aufgenommen.

Symboleigenschaften

Symboleigenschaften legen fest, wie Dateien eines bestimmten Typs von den
DeskSet-Anwendungen (z. B. dem Dateimanager) angezeigt werden und was
geschieht, wenn Sie eine derartige Datei 6ffnen oder drucken.

Um die Symboleigenschaften eines im Binder-Fenster markierten Eintrags
anzuzeigen, wahlen Sie die Option ,,Symbol ...“ im Menu ,,Eigenschaften®. Die
daraufhin erscheinenden Informationen beziehen sich immer auf einen
bestimmten Dateityp (siehe Abbildung 16-4).

© Binder: Eigenschaften

Kategorie: | Symbol |Dateitypen |

2]
Symbol: &l GUIDE—project—filg,

Bilddatei: [€]ILfile_glyph.icon

Maskendatei: [€]e_glyph_mask.icon

Vordergrundfarbe: 000 :WM}

Hintergrundfarbe: 20195 245 W;;

(Anwenden ) (Zurilicksetzen )

Abbildung 16-4 Symboleigenschaften (Standardanzeige)
Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,+*“ klicken, wird das Fenster vergrofert.

Die Informationen in der rechten Fensterhalfte (siehe Abbildung 16-5) geben
an, wie Dateien getffnet und gedruckt werden.
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Q Einder: Eigenschaften
Symbol: @ GUIDE—project—fig Anwendung: gquide $FILE
Bilddatei: [¢] ILfile_glyph.icon Druckmethode: cat $FILE | mp —lo| Ipr —h
Maskendatei: [4]e_glyph_maskicon
Vordergrundfarbe: 0on ;M}
Hintergrundfarbe: 30 195 245 W:}
{Anwenden ) (Zurlicksetzen) W} E)
Abbildung 16-5 Symboleigenschaften (erweiterte Anzeige)
Um die urspriingliche FenstergréfRe wiederherzustellen, klicken Sie AUS-
WAMHL auf der Taste ,,— in der rechten Fensterhalfte.
In den folgenden Abschnitten wird der Inhalt des erweiterten Fensters
beschrieben.
Symbol und Eintragsname
Im Feld ,,Symbol“ werden der Name des Binder-Eintrags und das diesem Ein-
trag zugeordnete Symbol angezeigt. Um den vorldufigen Namen eines kopier-
ten Eintrags (siehe Abbildung 16-3) zu andern, doppelklicken Sie AUSWAHL
auf dem Namen und geben den urspringlichen Namen aus der Netzwerk-
oder Systemdatenbank ein.
Bilddatei
Dieses Textfeld enthalt den Pfad der Bilddatei, in der das 32 x 32 Bildpunkte
(XView-Format) grofRe Symbol gespeichert ist. Das Symbol selbst wird in der
Auswabhlliste und im Feld ,,Symbol* angezeigt und erscheint in dieser Form
auch im Dateimanager und in den weiteren DeskSet-Anwendungen.
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Maskendatei

Dieses Feld enthalt den Pfad der Farbmaske flir das Symbol. In der Farbmaske
ist definiert, welcher Bereich des Symbols in der Hintergrundfarbe dargestellt
wird. Eine Farbmaske 1483t sich mit einer Schablone vergleichen, die vor dem
Auftragen der Hintergrundfarbe auf das Symbol gelegt wird. Wenn Sie keine
Symbolmaske angeben, erscheint das gesamte Symbol in der Hintergrund-
farbe.

Ist die Maske grofRer als das Symbol, werden nur die ersten 32 x 32 Pixel
(XView-Format) in der oberen linken Ecke der Maske verwendet.

Abbildung 16-6 zeigt das Symbol und die Maske der Anwendung ,,Drucken*

(Binder-Eintrag printtool-prog ). Das linke Bild (Symbol) legt fest, welche

Teile des Symbols in der Vordergrundfarbe gezeichnet werden. Das rechte Bild
(Maske) definiert den Hintergrundbereich.

Abbildung 16-6 Symbol und Maske fr printtool-prog

Vordergrundfarbe

Die Vordergrundfarbe ist die Farbe, in der die Konturlinien des Symbols im
Dateimanager und in anderen Anwendungen dargestellt werden. Wenn Sie
keinen Farbwert angeben, wird als Vordergrundfarbe Schwarz verwendet.

Um eine neue Vordergrundfarbe zu wéhlen, klicken Sie AUSWAHL auf der
Taste neben dem Textfeld. Damit 6ffnen Sie das Fenster ,,Farbauswahl*, das im
Abschnitt ,,Farbauswahl im Binder* auf Seite 475 beschrieben wird.

Sie kénnen statt dessen auch drei Werte eingeben, die den Anteil der Grund-
farben Rot, Grin und Blau an der Vordergrundfarbe angeben. Gultige Farb-
sattigungswerte sind 0 bis 255. Mit ,,255 0 0“ wéhlen Sie beispielsweise ein
intensives Rot.
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Hintergrundfarbe

Die Hintergrundfarbe ist die Farbe, mit der die Symbolflache geftllt wird.
Wenn Sie keinen Farbwert angeben, wird als Hintergrundfarbe Weil3 verwen-
det.

Um eine neue Hintergrundfarbe zu wéhlen, klicken Sie AUSWAHL auf der
Taste neben dem Textfeld. Damit 6ffnen Sie das Fenster ,,Farbauswahl®, das im
Abschnitt ,,Farbauswahl im Binder* auf Seite 475 beschrieben wird.

Sie kénnen statt dessen auch drei Werte eingeben, die den Anteil der Grund-
farben Rot, Grun und Blau an der Vordergrundfarbe angeben. Gultige Farb-
sattigungswerte sind 0 bis 255. Mit ,,0 255 0“ wéhlen Sie beispielsweise ein
intensives Grin.

Anwendung

In diesem Feld geben Sie an, welche Anwendung gestartet werden soll, wenn
im Dateimanager, der Post oder einer anderen DeskSet-Anwendung eine Datei
des durch die aktuelle Verbindung spezifizierten Typs gedffnet wird. Das Feld
,L2Anwendung® erscheint nur bei erweiterter Anzeige.

Hinweis — Wenn eine ToolTalk™-Offnungsmethode verfiigbar ist, wird der
Eintrag im Feld ,,Anwendung* ignoriert. Weitere Informationen dazu finden
Sie im Desktop Integration Guide.

Druckmethode

In diesem Feld legen Sie fest, wie eine Datei in der DeskSet-Umgebung
gedruckt wird. Wenn Sie keine Druckmethode angeben, wird die Standard-
methode der Anwendung verwendet, aus der Sie die Datei drucken. Das Feld
»Druckmethode* erscheint nur bei erweiterter Anzeige.

Hinweis — Bei DeskSet-Anwendungen wie z. B. Dateimanager und Drucken
muf die Druckmethode in folgendem Format definiert sein:

cat $FILE | (pipel) | (pipe2) ...
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Wenn Sie eine andere Druckmethode definieren, kann dies zu unerwarteten
Ergebnissen fithren. Informationen zum Ubergehen der Standard-
Druckmethode finden Sie auch in Kapitel , ,,Drucken*.

Dateityp-Eigenschaften

Dateityp-Eigenschaften legen fest, fir welche Dateigruppe die aktuellen Sym-
boleigenschaften (Symbol, Farben, Anwendung und Druckmethode) gelten.

Um die Dateityp-Eigenschaften anzuzeigen, wahlen Sie ,,Dateitypen ...” im
Men( ,,Eigenschaften. Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 16-7 gezeigte Fen-
ster.

© Binder: Eigenschaften

Kategorie: | Symbaol Dateitypenl

*0

Bezeichnung:

(Anwenden ) ( Zurlicksetzen ) @

Abbildung 16-7 Dateityp-Eigenschaften (Standardanzeige)
Wenn Sie AUSWAHL auf der Taste ,,+“ klicken, wird das Fenster vergrofert.

Die Informationen in der rechten Fensterhalfte (siehe Abbildung 16-8) definie-
ren eine Dateigruppe.
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© Binder: Eigenschaften

Kategorie: | Symbol | Dateitypen

e Identifizieren: | nach Name | nach Inhalt

Varsatr Markiseung O i

sarkisruageive:

HMarkiarangswerh

Markisranasmaske:

EBezeichnung: "

{Anwenden ) (Zuriicksetzen ) W} @

Abbildung 16-8 Dateityp-Eigenschaften (erweiterte Anzeige)

Um die urspriingliche FenstergréfRe wiederherzustellen, klicken Sie AUS-
WAMHL auf der Taste ,,— in der rechten Fensterhalfte.

In den folgenden Abschnitten wird der Inhalt dieses Fensters beschrieben.

Auswahlliste

Jeder Eintrag in der Auswabhlliste definiert einen Dateityp und ist mit den
Symboleigenschaften des aktuellen Binder-Eintrags verbunden. Die Symbolei-
genschaften legen fest, wie Dateien dieses Typs von den DeskSet-Anwendun-
gen angezeigt und bearbeitet werden.

Hinweis — Wenn in Ihrer Binder-Datenbank zwei identische Dateitypen
definiert sind, wird nur der zuerst gelesene Eintrag verwendet. Die
Reihenfolge der Binder-Eintrage in der Datenbank und in der Auswabhlliste
stimmt nicht immer Uberein.
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Bezeichnung

In diesem Feld kénnen Sie den Namen eines Dateityps dndern. Wenn die
Dateien dieses Typs am Namen erkennbar sein sollen, missen Sie dem Datei-
typ den Namen des Binder-Eintrags zuweisen. Richtet sich der Dateityp dage-
gen nach dem Inhalt, kénnen Sie einen beliebigen Namen eingeben.

Wenn in der Auswabhlliste keine Eintrage ausgewahlt sind, kénnen Sie durch
Eingabe einer Bezeichnung und anschlieBendes Driicken von ,,Return einen
neuen Dateityp definieren.

Bearbeitungstasten

Mit den neben der Auswahlliste angezeigten Tasten kdnnen Sie Dateityp-Ein-
trage erstellen, 16schen, in die Zwischenablage Ubertragen oder kopieren und
an einer anderen Stelle einfligen. Um eine dieser Funktionen zu aktivieren,
klicken Sie AUSWAHL auf der Taste.

* Mit ,,Neu“ erstellen Sie einen neuen Dateityp-Eintrag, dem automatisch der
Namen unnamed_1 zugewiesen wird. Wenn Sie einen weiteren Eintrag
erstellen, ohne vorher den ersten Eintrag umzubenennen, erhalt der zweite
Eintrag den Namen unnamed_2 usw.

Um den Namen eines Dateityps zu &ndern, geben Sie den neuen Namen in
das Textfeld ,,Bezeichnung“ ein und drtcken ,,Return®. Wenn die Dateien
dieses Typs an einem gemeinsamen Namen erkennbar sein sollen, geben Sie
diesen Namen ein. Richtet sich der Dateityp nach dem Inhalt, kbnnen Sie
einen beliebigen Namen eingeben.

®* Mit ,,Ausschneiden* entfernen Sie den ausgewahlten Dateityp aus dem
aktuellen Binder-Eintrag und tbertragen ihn in die Zwischenablage. Wenn
es sich um einen geschltzten Eintrag handelt, ist die Taste nicht verflgbar.

* Mit ,,Kopieren“ Ubertragen Sie eine Kopie des aktuell gewéahlten Dateityp-
Eintrags in die Zwischenablage.

® Mit ,,Einsetzen* fligen Sie den Inhalt der Zwischenablage in den aktuellen
Binder-Eintrag ein. Wenn die Zwischenablage leer ist, kbnnen Sie die Taste
nicht verwenden.
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IEI Binder

®* Mit ,,Léschen* entfernen Sie den ausgewahlten Dateityp aus dem aktuellen
Binder-Eintrag. Wenn es sich um einen Nur-Lesen-Eintrag handelt, ist die
Taste nicht verfugbar. Wenn Sie einen Binder-Eintrag I6schen, wird der
dazugehorige Dateityp nicht geldscht.

Mit den Tasten ,,Anwenden* und ,,Zurucksetzen* speichern bzw. verwerfen
Sie Anderungen an allen Eigenschaften des aktuellen Binder-Eintrags.

Identifizieren

Mit der Auswahltaste ,,Identifizieren* legen Sie fest, ob die Dateien des aktuel-
len Typs von den DeskSet-Anwendungen anhand des Namens oder am Inhalt
erkannt werden.

Nach Name

Wenn Sie diese Option wahlen, werden Dateien des aktuellen Typs an dem
Namen im Textfeld ,,Bezeichnung® erkannt. Als Name wird haufig der Name
einer Anwendung verwendet. Abbildung 16-9 zeigt den Dateityp clock , der
mit dem Binder-Eintrag clock-prog  verbunden ist. Alle Dateien mit dem
Namen clock werden vom Dateimanager mit dem Uhr-Symbol angezeigt.
(Aussehen und Farbe des Symbols sind in den Symboleigenschaften definiert.)

Jie] Binder: Eigenschaften

(Sichern) (Ansicht v)i Furinw hman

(EiElEﬂSCh Kategorie: | Symbol | Dateitypen

Binder—Eintrage

@ clock—prog

P crm—prog

cmdtool—prog

. colorchooser

@ COMposE—prog

—
=
Neu - .
‘ [clock 1= Identifizieren: I nach Mame I nach Inhalt
[« - Yersatz Merkiseung: ¢ G

i ui
sarkiorengswest

sarkierungsmashe:

=

= Bezeichnung: clocg

(Anwenden )(Zurijcksetzen) W‘*M} E)

o

Abbildung 16-9 Eintrag fur den Dateityp clock
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Wenn Sie ,,nach Name* gewahlt haben, kann im Feld ,,Bezeichnung* auch der
Platzhalter * verwendet werden, der fur eine beliebige Anzahl Zeichen steht.

Zu dem in Abbildung 16-10 gezeigten Dateityp *.ps gehdren also alle Dateien,
deren Name mit .ps endet. Diese Dateien sind PostScript-Dateien, die in der

DeskSet-Umgebung mit dem im Binder-Eintrag postscript-file definier-

ten Symbol angezeigt werden.

J_‘Iil Einder

T © Einder: Eigenschaften

{(Sichern ) (Ansicht v )¢ Zuriknehman

(EigenSCh Kategorie: | symbol | Dateitypen

Einder—Eintrage

7 perfmeter—prog
EA

Identifizieren: I nach Name I nach Inhalt

/j ostscript—file
% P

Varsaiy Markisrung O L]

=
Newu
*ps |-
‘ Inhalt :
-
B

% printtocl—prog
readme—file

=% shell-script

sarkisrungsive

Manrkinranaswerh

=

sarblerangsmavke:

I LI

Bezeichnung: ,

e

(Anwenden ) (Zurilicksetzen) W‘;} @

iy

Abbildung 16-10 Eintrag fur den Dateityp *.ps

Eine Ausnahme der oben beschriebenen Dateinamen-Regel sind die Binder-
Eintrage default-app , default-dir und default-doc . Der Dateimanager
greift auf diese Eintrage zu, um die Standardsymbole fur Verzeichnisse, Doku-
mente und Anwendungen abzurufen. Die Dateityp-Bezeichnungen fiir diese
Verbindungen sind defaultjapp  , default|dir und defaultj/doc . Dateien
dieses Namens werden in der DeskSet-Umgebung jedoch nicht angezeigt. Im
Abschnitt ,,Binder-Eintrage andern* auf Seite 474 erfahren Sie, wie Sie diese
Standardverbindungen andern.

Nach Inhalt

Wenn Dateien des aktuellen Typs nicht am Namen, sondern am Inhalt erkannt
werden sollen, wahlen Sie die Option ,,nach Inhalt“. In diesem Fall werden die
vier Felder unterhalb der Auswahltaste aktiviert. In diesen Feldern legen Sie
fest, durch welchen Dateiinhalt sich der Dateityp auszeichnet:
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® . \ersatz Markierung“ gibt an, ab welcher Position (beginnend mit 0) der
Dateiinhalt gepruft wird. Der Standardwert ist 0. Bei einem Byte-Versatz
von 1 wird der Inhalt der Datei ab dem zweiten Zeichen geprift, bei einem
Versatz von 2 ab dem dritten Zeichen usw.

* Markierungstyp* definiert den Wertetyp, nach dem in den Dateien gesucht
wird: Byte, Kurz, Lang oder Zeichenfolge. Die meisten Dateien sind ASCII-
Dateien, die aus dem Datentyp ,,Zeichenfolge* bestehen, d. h. aus normalen
ASCII-Zeichen. Ein ,,Byte“-Wert ist eine 1 Byte lange Zahl, ein ,,Kurz*“-Wert
eine 2 Byte lange Zahl und ein ,,Lang*“-Wert eine 4 Byte lange Zahl.

® . Markierungswert“ gibt an, nach welchem Wert in der Datei gesucht
werden soll. Diese Werte mussen dem gewadhlten Markierungstyp
entsprechen.

* _Markierungsmaske* ist ein optionales Feld, in dem Sie einen Maskenwert
fur die Datentypen ,,Byte“, ,,Kurz* oder ,,Lang* definieren kénnen.
Markierungswert und Maske werden durch ein logisches UND verbunden,
d. h. eine Datei muR beide Kriterien erfullen, um als Datei des aktuellen
Typs erkannt zu werden. Dieses Feld ist vor allem fiir Programmierer von
DeskSet-Anwendungen vorgesehen.

Weitere Informationen zu diesen Feldern finden Sie in der Online-Dokumen-
tation unter magic .

Abbildung 16-11 zeigt die Symbol- und Dateityp-Eigenschaften von PostScript-
Dateien. Dieser Dateityp wird an der Zeichenfolge ,,%!“ am Dateianfang
erkannt (MVersatz = 0, Typ = Zeichenfolge, Wert =%!). AuBerdem werden (wie
bereits im Abschnitt ,,Nach Name* beschrieben) alle Dateien diesem Typ zuge-
ordnet, deren Name mit der Erweiterung .ps endet.
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perfmeter—prog

- ostseript—file
9 |
% printtosl-prog
readme—file

[ shell-script

[Jeseomeese (AT T

r‘@ Einder K © Einder: Eigenschaften
('Sichern ) (Ansicht = ): (Eigensch| | Kategorie: | Symbol | Dateitypen
Binder—Eintrige

—_

*ps

Neu

[Inhalt

:

ferrichauag

Identifizieren: | nach Name I nach Inhalt

Versatz Markierung: 0 [a]=:

Markierungstyp: | Byte

Kurz

Lang

Zeichenfolge

Markierungswert: %!

Markierungsmaske:

(Anwenden 7} (Zurilcksetzen) W.} E)
L ]
Abbildung 16-11 Binder-Eintrag postscript-file
Abbildung 16-12 zeigt den Binder-Eintrag sun-raster . Alle Dateien dieses
Typs beginnen mit dem 32-Bit-Wert 0x59a66a95.
JJEI Binder E 1o} Binder: Eigenschaften
(Sichern’) (Ansicht v )+ {Eigensch Kategorie:
Einder—Eintriige
sun—executable \Inhalt | l:‘ Neu Identifizieren: | nach Mame Inach Inhalt
sun—icon—image - Versatz Markierung: 0 [&]#}
‘@ sun—raster ‘ Markierungstyp: | Byte Kurz
. Lang Zeichenfolge
sundraw—document s :
Markierungswert: 0x59a56295,
. sundraw—prog - Lk
—1 3 Markierungsmaske:
=] baxeichavng
{Anwenden ) (Zurlicksetzen ) E)
L T

Abbildung 16-12 Binder-Eintrag sun-raster
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In dem folgenden Beispiel wird das in Kapitel 15, ,,Symboleditor*,
beschriebene Symbol ,,Katze* mit dem Programm cat im Verzeichnis /bin in
Ihrem Home-Verzeichnis verbunden.

1. Wenn fur die neue Verbindung noch kein Symbol vorhanden ist, erstellen

Sie ein Symbol im XView-Format (32 x 32 Bildpunkte).
Hinweise zum Erstellen von Symbolen finden Sie in Kapitel 15,
»Symboleditor®.

Das in der Verbindung angegebene Symbol wird im Dateimanager und in
den weiteren Anwendungen der DeskSet-Umgebung angezeigt.

Wenn das Symbol nur teilweise in der Hintergrundfarbe angezeigt werden
soll, erstellen Sie mit dem Symboleditor eine Symbolmaske im XView-
Format (32 x 32 Bildpunkte). Diese Maske gibt an, welcher Bereich in der
Hintergrundfarbe dargestellt wird. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt
»Maskendatei auf Seite 461.

Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Neu* im Binder-Fenster.
Daraufhin wird automatisch ein neuer Eintrag mit dem Namen unnamed_1
erstellt und das Fenster mit den Symboleigenschaften angezeigt (siehe
Abbildung 16-13). Wenn bereits ein Eintrag mit dem Namen unnamed_1
existiert, erhélt der neue Eintrag den Namen unnamed_2 usw.

=

Einder

E o] Binder: Eigenschaften

(Sicherny (Ansicht v )¢ 2w nnitonan 3 (Eigenschaf| | kategorie:

Einder-Eintriage

@I tapetool—prog

text

% textedit—prog

window—prog

e
Symbol: D unnamed 4, Anwendung: fextedit
Bilddatei: [4]es/xpm_glyph.icon Druckmethode:

Mas kendatei: : <_glyph_mask.icon

Vordergrundfarbe: . oon

O

Hintergrundfarbe:

‘ 'j unnamed_1

(Aanwenden ) (Zurilcksetzen)) w} E)

]

Abbildung 16-13 Neuer Binder-Eintrag
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3. Loschen Sie den Namen im Feld ,,Symbol*, und weisen Sie dem Binder-
Eintrag einen neuen Namen zu.
In diesem Beispiel geben Sie cat_prog ein.

4. Geben Sie in das Feld ,,Bilddatei* den Namen eines Symbols ein, das im
XView-Format (32 x 32 Bildpunkte) vorliegt.
In diesem Beispiel geben Sie Namen und Pfad des in Schritt 1 erstellten
Symbols ein.

5. Geben Sie, falls gewiinscht, den Namen und Pfad einer Maskendatei in
das entsprechende Feld ein.
Informationen zu Maskendateien finden Sie auf Seite 461.

Wenn Sie keine Maskendatei angeben, erscheint das gesamte Symbol in der
Hintergrundfarbe.

6. Geben Sie in die Felder ,,Vordergrundfarbe* und ,,Hintergrundfarbe* die
gewtulnschten RGB-Farbwerte ein, oder wahlen Sie den Farbton tber die
Farbauswahl.

Die Vordergrundfarbe wird fur die Symbollinien verwendet. Weitere
Hinweise finden Sie im Abschnitt ,,Vordergrundfarbe® auf Seite 461.

Die Hintergrundfarbe wird fur die Symbolflachen verwendet. Wenn Sie
eine Maskendatei angegeben haben, wird nur der Maskenbereich mit der
Hintergrundfarbe geftllt. Weitere Hinweise finden Sie im Abschnitt
»Hintergrundfarbe* auf Seite 462.

Um die Farbauswahl aufzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf den
Menutasten neben den Textfeldern. Die Verwendung der Farbauswahl wird
im Abschnitt ,,Farbauswahl im Binder* auf Seite 475 beschrieben.
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10.

11.

Geben Sie, falls gewlinscht, den Namen einer Anwendung und/oder einer
Druckmethode in die entsprechenden Felder in der rechten Fensterhalfte
ein.

Um das Fenster ,,Eigenschaften* zu erweitern, klicken Sie AUSWAHL auf
der Taste ,,+*.

Im Feld ,,Anwendung“ legen Sie fest, welche Anwendung gestartet wird,
wenn Sie eine der mit diesen Eigenschaften verbundene Datei im
Dateimanager oder einer anderen DeskSet-Anwendung 6ffnen. Die
Standardanwendung ist textedit (Texteditor).

Im Feld ,,Druckmethode* legen Sie fest, wie eine der mit diesen
Eigenschaften verbundene Datei in der DeskSet-Umgebung gedruckt wird.
Wenn Sie keine Druckmethode angeben, wird die Standardmethode der
Anwendung verwendet, aus der Sie die Datei drucken.

Wabhlen Sie ,,Dateitypen ...“ im Menu ,,Eigenschaften®, um die Dateityp-
Eigenschaften anzuzeigen.

Diese Eigenschaften legen fest, welche Dateien mit den soeben definierten
Symboleigenschaften verbunden werden.

Geben Sie den Namen des Dateityps in das Feld ,,Bezeichnung“ ein, und
driicken Sie ,,Return®.
In diesem Beispiel geben Sie cat ein.

Wenn Dateien des neuen Typs an einem bestimmten Namen erkennbar sein
sollen, geben Sie diesen Namen in das Feld ,,Bezeichnung* ein. Sollen die
Dateien am Inhalt erkennbar sein, kénnen Sie einen beliebigen Namen
eintragen.

Klicken Sie AUSWAHL auf ,,nach Name* oder ,,nach Inhalt”, um
festzulegen, woran Dateien dieses Typs erkannt werden.

In diesem Beispiel wahlen Sie ,,nach Name*. Damit geben Sie an, daR die
definierten Eigenschaften fur alle Dateien mit dem Namen cat gelten.

Wenn Sie ,,nach Inhalt* wahlen, werden die darunterstehenden vier Felder
aktiviert. Darin spezifizieren Sie den Versatz einer Markierung in der Datei,
den Markierungstyp und den Markierungswert, nach dem in der Datei
gesucht werden soll. Ausfiihrliche Informationen zu diesen Feldern finden
Sie im Abschnitt ,,Nach Inhalt* auf Seite 467.

Wenn Sie weitere Dateien mit den Symboleigenschaften verbinden
wollen, wiederholen Sie die Schritte 9 und 10.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



16 =

12. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden*, um die gewéahlten
Eigenschaften in den neuen Binder-Eintrag aufzunehmen.

13. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Sichern* im Binder-Fenster, um
den Eintrag in lhrer personlichen Datenbank zu speichern.

Wenn Sie den Binder als ,,root” mit der Option -system oder -network
gestartet haben, wird der neue Eintrag in der entsprechenden Datenbank
gespeichert. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt ,,Binder-Datenbanken*

auf Seite 455.

Hinweis — Der neue Eintrag wird von den DeskSet-Anwendungen erst
erkannt, wenn Sie ihn gespeichert und die Anwendungen neu gestartet haben.

Abbildung 16-14 zeigt das neue Symbol im Dateimanager. (\Vergessen Sie nicht,
den Dateimanager vorher neu zu starten.)

r@ Dateimanager: fusr2
(Datel w) (Ansicht w) (Bearbeiten v) ((Gehe zu: v)

CH—

{0 usrz
I[EINE

Enthalt 10 Elemente

—

123 MEByte (39%) verflighar

=T =[]

bouncedemao calendar canvas_demao

ch

Abbildung 16-14 Symbol cat im Dateimanager

Binder-Eintrage loschen

Um einen Binder-Eintrag zu I6schen, wéhlen Sie den Eintrag in der Auswahlli-
ste im Binder-Fenster und klicken nacheinander AUSWAHL auf den Tasten
»Loschen* und ,,Sichern. Handelt es sich um einen Nur-Lesen-Eintrag, ist die

Taste ,,Loschen* nicht verfugbar.

Hinweis — Wenn Sie einen Binder-Eintrag l16schen, wird der dazugehérige
Dateityp-Eintrag nicht automatisch mitgeldscht. Soll der Dateityp ebenfalls
entfernt werden, mussen Sie ihn vor dem Binder-Eintrag l6schen.
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Um den Dateityp-Eintrag zu l6schen, markieren Sie den Binder-Eintrag in der
Auswahlliste im Binder-Fenster, rufen das Fenster mit den Dateityp-Eigen-
schaften auf, wahlen den Dateityp aus der Auswahlliste und klicken AUS-
WAMHL auf der Taste ,,Ldschen*.

Binder-Eintrage andern

So andern Sie einen Binder-Eintrag:
1. Markieren Sie den Eintrag in der Auswahlliste im Binder-Fenster.

2. Bearbeiten Sie die Symbol- und Dateityp-Eigenschaften.
Nach der Bearbeitung mussen Sie den Binder-Eintrag zuerst mit
~Anwenden* aktualisieren und dann mit ,,Sichern® in der Datenbank
speichern.

Um einen Nur-Lesen-Eintrag zu dndern, wahlen Sie ihn aus und klicken AUS-
WAHL auf ,,Duplizieren. Damit kopieren Sie den Eintrag in lhre personliche
Datenbank, wo er beliebig bearbeitet werden kann.

Nehmen wir an, Sie méchten die Farbe der Ordnersymbole im Dateimanager
andern. Dazu gehen Sie folgendermaRen vor;

1. Wahlen Sie in der Auswahlliste im Binder-Fenster den Eintrag
default-dir
Die Meldung in der Ful3zeile des Binder-Fensters gibt an, dal3 es sich um
einen geschitzten Eintrag handelt.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Duplizieren®, um den Eintrag in
Ihre personliche Datenbank zu kopieren.
Die Kopie erhalt den Namen unbenannt und bekommt die gleichen
Symboleigenschaften zugewiesen wie der Originaleintrag.

3. Benennen Sie den neuen Eintrag in default-dir um.
Der Eintrag default-dir in lIhrer persdnlichen Datenbank hat Vorrang vor
den gleichnamigen System- und Netzwerkeintragen.

Hinweis — Wenn Sie einen weiteren Eintrag namens default-dir erstellen,
wird nur der erste Eintrag verwendet.
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Farbauswahl im Binder

4. Andern Sie die Hintergrundfarbe.
Geben Sie einen neuen RGB-Farbwert (Rot/Griin/Blau) in das Textfeld
»Hintergrundfarbe* ein, oder klicken Sie AUSWAHL auf der Taste neben
dem Feld, um die Farbauswahl aufzurufen. Weitere Informationen finden
Sie in den Abschnitten ,,Hintergrundfarbe* auf Seite 462 und ,,Farbauswahl
im Binder* auf Seite 475.

5. Klicken Sie AUSWAHL auf ,Anwenden“, um die Anderungen in den
Binder-Eintrag zu Ubernehmen.

6. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Sichern®, um den neuen Binder-Eintrag in
Ihrer persénlichen Datenbank zu speichern.
Wenn Sie nun mit ,,Alle Eintrage* im Menu ,,Ansicht* eine Liste aller
Datenbankeintrage abrufen, wird nur noch der Benutzereintrag default-
dir angezeigt. Wenn Sie diesen Eintrag I6schen, erscheint in der Liste
wieder der System- oder Netzwerkeintrag.

Um die Ordnersymbole in der angegebenen Farbe anzuzeigen, missen Sie
zuerst den Dateimanager neu starten.

Mit Hilfe der Farbauswahl kdnnen Sie im Binder den Datei-, Ordner- und
Anwendungssymbolen Vorder- und Hintergrundfarben zuweisen.

Um die Farbauswahl aufzurufen, klicken Sie AUSWAHL auf der Mentaste
neben dem Textfeld ,,Vordergrundfarbe* oder ,,Hintergrundfarbe*. Damit 6ff-
nen Sie das in Abbildung 16-15 gezeigte Fenster.
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i Farbauswahl

LER
O == OO0
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( anwenden ) {Zuriicksetzen)

Farbauswahl fir Binder

Abbildung 16-15 Fenster ,,Farbauswahl*

In der linken oberen Ecke der Palette wird die aktuelle Vordergrund- und Hin-
tergrundfarbe des Symbols angezeigt (siehe Abbildung 16-15).

So wéhlen Sie eine Vorder- oder Hintergrundfarbe aus:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewiinschten Farbfeld.
Das Feld wird hervorgehoben, und das Symbol im Anzeigebereich links
oben erscheint in der gewahlten Farbe.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden“.
Die gewaéhlte Farbe wird im ersten Feld der Palette angezeigt.
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Anpassung der Solaris-Umgebung 1/

Die Solaris-Umgebung kann in vielen Punkten an lhre Anforderungen ange-
palt werden. Im Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* kénnen Sie unter
anderem die Hintergrundfarbe des Arbeitsbereichs und der darin angezeigten
Fenster, die Position der Rollbalken und die Funktion der Maustasten &ndern.

Diese und weitere Mdglichkeiten werden im weiteren Verlauf dieses Kapitels
beschrieben.

Fenster ,,Workstation-Info*

Wenn an der Konfiguration lhres Systems oder des Netzwerks etwas geéandert
werden soll, das System erweitert wird oder ein Problem auftritt, das vom
Systemverwalter oder einem Servicetechniker beseitigt werden muf3, werden
Sie unter Umstédnden nach Informationen wie dem Typ Ihrer Workstation, dem
installierten Betriebssystem oder der Netzwerkadresse Ihres Systems gefragt.

Im Fenster ,,Workstation-Info* werden die wichtigsten Informationen zu lhrer
Workstation angezeigt (siehe Abbildung 17-1).

¢ Um das Fenster ,,Workstation-Info* zu 6ffnen, wahlen Sie
Arbeitsbereich O Workstation-Info.
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Workstation-Info
Workstation-Name: river
Workstation-Typ: Sun 4/50 (SPARCstation IPX)
Host-1D: 57211b35
Internet-Adresse: 129.144,152.246
Netzwerk-Domain: DGDO.Eng.5un COM
Physikalischer Speicher (RAM): 32 Megabytes
Virtueller Speicher (Swap): 143 Megabytes
Virtueller Speicher belegt: T Prozent
0 100
Betriebssystem: SunOS Release 5.3
Benutzeroberflache: CpenWwindows Version 3.3
Abbildung 17-1 Fenster ,,Workstation-Info”
Der Inhalt dieses Fensters wird in den folgenden Abschnitten beschrieben.
Workstation-Informationen

In den beiden ersten Feldern sind Name und Typ lhrer Workstation angegeben.

Workstation-Name

Im Feld ,,Workstation-Name* wird der Systemname oder Host-Name Ihrer Work-

station angezeigt. Der Systemname wird normalerweise vom Systemverwalter

vergeben. Andere Benutzer des Netzwerks bendtigen den Systemnamen, um

Ihnen elektronische Post zu schicken oder anderweitig auf lhre Workstation

zuzugreifen.

Workstation-Typ

Dieses Feld enthélt die genaue Produktbezeichnung Ihrer Workstation. Mitun-

ter wird hier die Modellnummer angegeben.
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Netzwerk-Informationen

Die folgenden drei Felder enthalten netzwerkspezifische Informationen.

Host-1D

Die Host-ID ist eine Nummer, die innerhalb des Netzwerks nur einmal vor-
kommt und mitunter bei der Software-Lizensierung abgefragt wird.

Internet-Adresse

Uber die Internet-Adresse kénnen Benutzer Ihres Netzwerks oder anderer

Netzwerke mit Ihrem System in Verbindung treten.

Netzwerk-Domain

Wenn in Threm Netzwerk der Network Information Service (NIS) verwendet

wird, erscheint hier der Name der Domain, zu der lhr System gehort.
Systemspeicher-Informationen

Die folgenden Informationen geben Aufschlu® Uber die Speicherkonfiguration
Ihrer Workstation.

Physikalischer Speicher (RAM)

Hier ist angegeben, wieviel Arbeitsspeicher in Ihrem System installiert ist.

Virtueller Speicher (Swap)

Dieser Wert gibt an, wieviel Platz auf Ihrer Festplatte fiir die Auslagerung von
Daten aus dem Arbeitsspeicher reserviert ist.

Virtueller Speicher belegt

Wenn der durch den Schieberegler angegebene Wert gegen 100% geht, ist auf
Ihrer Workstation zuwenig Swap-Speicher vorhanden. Wenden Sie sich in die-
sem Fall an lhren Systemverwalter.
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Solaris-Informationen

Die beiden letzten Felder enthalten Informationen zu der Solaris-Umgebung.

Betriebssystem

In diesem Feld werden die Versions- und Release-Nummer des Betriebs-
systems angezeigt, das auf Ihrer Workstation oder dem Server installiert ist.

Benutzeroberflache

In diesem Feld werden der Name und die Versionsnummer der Benutzerober-
flache angezeigt, die auf Ihrer Workstation oder dem Server installiert ist.

Fenster ,,Arbeitshereich Eigenschaften*

480

Das Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* enthélt Standardeinstellungen,
Uber die Sie das Erscheinungsbild und die Bedienung der im Arbeitsbereich
angezeigten Anwendungen beeinflussen kénnen. Diese Einstellungen sind in
sieben Gruppen (Kategorien) gegliedert:

® Farbe“: Vorder- und Hintergrundfarbe des Arbeitsbereichs und der
Anwendungsfenster (nur auf Farbsystemen verfligbar).

® Schriften: Schriftart und Schriftstil fUr Fenstertitel, Menus,
Tastenbeschriftungen und andere Steuerelemente.

® | Tastatur®: Tastenklick, Wiederholrate und Tastaturbefehle.

® _,Maus*: Beschleunigung und Schwellenwert, maximale Pause bei
Mehrfachklicks, automatische Zeigerbewegung und Maustastenbelegung.

® MenUs*“: Abstand der Untermenis beim Ziehen nach rechts und Funktion
der Maustaste AUSWAHL bei der Menuauswabhl.

® _Men0 Programme*: Aufnahme neuer Optionen in das Menu ,,Programme*,
Entfernen von Mentioptionen und Andern der Optionsreihenfolge.

® Sonstiges*: Aktivieren der Bildschirmsperre, Signaltonausgabe, Aktivieren
des Eingabebereichs und Position der Anwendungssymbole und Rollbalken.

® . Sprachumgebung*: Sprachspezifische Einstellungen.
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So zeigen Sie die gewlnschten Einstellungen an:

1. Wahlen Sie Arbeitsbereich O Eigenschaften.
Der Inhalt dieses Menus richtet sich nach der Hardware-Ausstattung lhrer
Workstation. Wéahlen Sie im Menu ,,Kategorie* die Gruppe von
Eigenschaften, die Sie dndern wollen.

2. Driicken Sie MENU auf der Taste ,,Kategorie“, und ziehen Sie auf die
gewiinschte Option.
Abbildung 17-2 zeigt den Inhalt des MenUs ,,Kategorie* auf einem
Farbsystem.

(¥ Arbeitsbereich Eigenschaften

Kategorie: Farbe {(Zuriicksetzen auf Standard )
Farbe

FENSTER Schriften
Tastatur
A | Maus
Menlis

Programm-Menii
Sonstiges

DATENBERE

Sprachumgebung

Hintergrund: @ D

AREBEITSEEREICH
Muster: [F)

Vordergrund: @

Hintergrund: @ [::E

Fenstertitel

Steuerbereich

Datenbereich

{(snwenden) (Zurlicksetzen)

Abbildung 17-2 Menu ,,Kategorie*
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Anderungsbalken

Wenn Sie eine Einstellung &ndern, erscheint links daneben ein senkrechter Bal-
ken. Diese Markierung verschwindet, sobald Sie die geanderte Einstellung mit
einem Klick AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden* Gibernehmen.

Steuerelemente

Farbeinstellungen

482

Die drei Befehlstasten im Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* haben fol-
gende Funktion:

® Mit ,,Zurucksetzen auf Standard* zeigen Sie die von Ihrem Systemverwalter
festgelegten Standardeinstellungen wieder an, ohne sie aber wirksam zu
machen. Alle Einstellungen, die seitdem gedndert wurden, sind mit einem
Anderungsbalken gekennzeichnet.

* Mit ,Zuriicksetzen“ verwerfen Sie Ihre Anderungen und stellen die zuvor
geltenden Einstellungen wieder her.

®* Mit ,,Anwenden* Ubernehmen Sie die gednderten Einstellungen. Einige
Anderungen werden nicht sofort, sondern erst nach dem Offnen einer
neuen Anwendung oder dem Neustart von OpenWindows wirksam.

Hinweis — Im Gegensatz zu friiheren Versionen von OpenWindows kdnnen Sie
Anderungen bei dieser Version nicht mehr gesammelt (ibernehmen. Wenn Sie
Einstellungen in mehreren Kategorien dndern wollen, mussen Sie also in jeder
Kategorie AUSWAHL auf ,,Anwenden“ klicken, um die Anderungen wirksam
zu machen.

Wenn Sie auf einem Farbsystem arbeiten, kénnen Sie die Vorder- und Hinter-
grundfarbe des Arbeitsbereichs, der Datenbereiche und der Anwendungs-
fenster andern. Da ,,Farbe* die Standardoption im Menu ,,Kategorie* ist,
werden diese Einstellungen automatisch angezeigt, wenn Sie das Fenster
»Arbeitsbereich Eigenschaften* 6ffnen (siehe Abbildung 17-3).
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[is] Arbeitsbereich Eigenschaften
Kategorie: i
g Farbe (Zuriicksetzen auf Standard ) Fenster-Vordergrundfarbe
FENSTER

i

[ I MM

BEEaaa=
VYordergrund: E R EEEE

Hintergrund:

DATENBEREICHE

VYordergrund:

Hintergrund: | Palette | Definierbar

ARBEITSBEREICH

vordergrund: Muster:

Hintergrund:

Steuerbereich

Datenbereich

{(Anwenden) (Zuriicksetzen)

Abbildung 17-3 Einstellungen der Kategorie ,,Farbe*

So andern Sie eine Farbeinstellung:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf einer der sechs Fenstertasten.
Zu jeder Taste gehort ein Pop-Up-Fenster mit einer Farbpalette, in der Sie
die Vorder- oder Hintergrundfarbe fir Anwendungsfenster, Datenbereiche
oder den Arbeitsbereich wahlen. In Abbildung 17-3 ist neben dem Fenster
»Arbeitsbereich Eigenschaften die Farbpalette flr die Fenster-Vordergrund-
farbe eingeblendet. (In diesem Beispiel werden die verschiedenen Farbtone
durch unterschiedliche Grauraster représentiert.)

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewulinschten Farbfeld.
An der in Abbildung 17-4 gezeigten Farbvoransicht im unteren Bereich des
Fensters ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* kdnnen Sie prifen, ob Sie die
Auswahl tbernehmen wollen.
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Fenstertitel

Steuerbereich

Datenbereich

{(anwenden) (Zurlicksetzen)

Abbildung 17-4 Farbvoransicht

3. Wenn die neue Farbe nicht geeignet ist, wahlen Sie eine andere Farbe

oder stellen einen eigenen Farbton zusammen.
Dazu gehen Sie folgendermalen vor:

a. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,Definierbar*.

Statt der Farbpalette werden nun drei Schieberegler angezeigt, mit denen
Sie Farbton, Intensitat und Helligkeit einstellen (siehe Abbildung 17-5).
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O

.

Kategorie: [¥] Farhe {Zuriicksetzen auf Standard )

FENSTER

Vordergrund:

Hintergrund:

DATENBEREICHE

Vordergrund:

Hintergrund:

Fenster-Yordergrundfarbe

©

Farbton: [}

Intensitat: [

Helligkeit: [}

[ Palette |Definierhar|

ARBEITSBEREICH
=

Vordergrund: Muster:

Hintergrund: @ D

Fenstertitel

Steuerbereich

Datenbereich

{(anwenden) (Zuriicksetzen)

Abbildung 17-5 Steuerelemente fur die Farbauswahl

b. Bewegen Sie die Schieberegler, und beobachten Sie dabei die

Farbvoransicht.

Mit den Schiebereglern stellen Sie folgende Farbeigenschaften ein:

* Mit dem Regler ,,Farbton* wahlen Sie eine der Farben Rot, Orange, Gelb,

Blau, Indigo, Violett oder Magenta.

* Mit dem Regler ,,Intensitat” beeinflussen Sie die Leuchtkraft der Farbe.
« Mit dem Regler ,,Helligkeit* legen Sie fest, wieviel Licht in die Farbe

gefiltert wird.

4. Wenn Sie weitere Vorder- oder Hintergrundfarben dndern wollen,

wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3.

Die Farbpaletten werden automatisch im Arbeitsbereich fixiert.

Anpassung der Solaris-Umgebung
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Schrifteinstellungen

5. Wenn Sie die Farbe(n) tbernehmen wollen, klicken Sie AUSWAHL auf
der Taste ,,Anwenden*.
Die Anderungen werden im Arbeitsbereich, im Menu ,,Arbeitsbereich* und
im Randbereich aller gedffneten Anwendungsfenster sofort wirksam. Die
Farbe des Steuerbereichs @ndert sich dagegen unter Umstanden erst nach
einem Neustart der Anwendung(en).

Jedes im Arbeitsbereich angezeigte Textelement (Symbol- und Menititel,
Tastenbeschriftungen, Fenstertitel usw.) erscheint in einer Standardschrift mit
festgelegten Attributen, die normalerweise nicht gedndert werden missen.
Wenn lhnen diese Schriftattribute nicht gefallen, kénnen Sie die SchriftgroRe
und den Schriftstil Gber die Kategorie ,,Schriften* andern.

In den folgenden Abschnitten werden zwei Methoden zur Anpassung der
Textdarstellung beschrieben. Mit der ersten Methode dndern Sie die Skalierung
der Schrift (damit beeinflussen Sie gleichzeitig die Grolie der Fenster, in denen
diese Schrift verwendet wird) und mit der zweiten den Schriftstil. Mit der
ersten Methode kdnnen Sie die SchriftgroRe nur auf einige festgelegte Werte
einstellen, mit der zweiten Methode dagegen auf jede verfligbare Punktgrolie.

Textskalierung festlegen

486

Die Textskalierung in Fenstern kann auf einen von vier Werten eingestellt wer-
den. Sie kdnnen die Skalierung entweder nur flr bestimmte Fenster oder fur
alle Fenster &ndern. In beiden Fallen &ndern sich auch die Proportionen der
betroffenen Fenster. Folgende Skalierungen stehen zur Auswahl:

Klein

Mittel (Standardgroile)
GroR

Extra GroR

Hinweis — Wenn Sie eine zu kleine oder zu grofRRe Schrift wahlen, sind manche
Textelemente unter Umstanden nicht mehr lesbar.
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Schriftstil andern

Folgende Schriften werden in der OpenWindows-Umgebung verwendet:

® Fenster: Lucida Sans 12 Punkt Medium
® Fenstertitel: Lucida Sans Bold
® Untergeordnete Textfenster: Lucida Sans Typewriter

Falls gewlnscht, kdnnen Sie einen anderen Schriftstil oder eine andere Schrift-
groRe wahlen. Dazu gehen Sie folgendermalen vor:

1. Wahlen Sie die gewlinschte Schrift aus der Auswahlliste.
In der Voransicht wird ein Schriftmuster angezeigt.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden®.

Verfligbare Schriften anzeigen

Wenn Sie die Einstellung ,,Standard* gewahlt haben, werden in der Auswahlli-
ste alle Schriften angezeigt, die der OPEN LOOK Spezifikation entsprechen. Ist
die Einstellung ,,Definierbar* aktiv, werden alle verfugbaren Schriften ange-
zeigt.

Hinweis — Wenn Sie alle Schriften abrufen, ist die aus xIsfonts ~ generierte
Liste sehr lang, da mehr als 400 Schriften zur Verfiigung stehen. Wenn die Liste
auf Threm Bildschirm auffallend ktrzer ist, sollten Sie Ihren Systemverwalter
fragen, ob alle Schriften installiert sind.

Schriftvoransicht

Mit Hilfe der Voransicht kénnen Sie prifen, wie Text in Steuerelementen mit
den gewahlten Schrifteinstellungen angezeigt wird:

® Tastenbeschriftungen und Eintrage in Auswahllisten
® Fenster- und Mendutitel

® Textelemente in Datenbereichen (z. B. im Texteditor-Fenster)
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Tastaturbefehle fir MenUsteuerung

Diese Einstellung gibt an, ob und wo Tastaturbefehle flir den Aufruf von
MenUbefehlen in der OpenWindows-Umgebung angezeigt werden. Folgende
Optionen stehen zur Auswahl:

* _Anwendung + Fenster*: Tastaturbefehle werden in allen Anwendungen, die
Tastaturbefehle unterstitzen, und in allen OpenWindows-MenUs angezeigt.

® _Nur Anwendung‘: Tastaturbefehle werden nur in OPEN LOOK
Anwendungen angezeigt, die Tastaturbefehle unterstiitzen.

* Keine*: Tastaturbefehle werden grundséatzlich nicht angezeigt.

In DeskSet-Anwendungen kénnen bestimmte Menubefehle statt mit der Maus
auch mit einer Tastenkombination aktiviert werden. Diese ,,Abklrzungen
erscheinen in den Anwendungsmenis und kdnnen im Fenster ,,Arbeitsbereich
Eigenschaften* ein- und ausgeschaltet werden. Tastaturbefehle stehen nur in
aktiven Fenstern zur Verfiigung. Die folgende Tabelle zeigt, welche Tastaturbe-
fehle verfigbar sind, und welche Funktionen diese haben.

Hinweis — Die Taste ,,Meta“ ist auf SPARC-Tastaturen durch eine Raute (<>)
gekennzeichnet; auf x86-Tastaturen mussen Sie stattdessen die
Tastenkombination ,,Strg*“-,,Alt* benutzen.

Tabellen-Legende

In der nachstehenden Tabelle gelten folgende Abklrzungen:

X = Aufruf Uber Tastaturbefehl moéglich

- = Kein Tastaturbefehl verflugbar

Taste = Aufruf nur Uber Bildschirmtaste

Meta = Taste ,,Meta* (<> oder Strg-Alt) auf der Tastatur benutzen.

®* DM = Dateimanager
® TK = Terminkalender
® P = Post

® TE = Texteditor

® F = Fotografieren

® SE = Symboleditor

® B = Binder

® DK = Drucken

® BE = Bildeditor

* A = Audio

[ ]

[ )

[ )

[ ]
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® TB = Tastaturbefehl (Tastenkombination in angegebener Reihenfolge
driicken)

Tastaturbefehle fur die Menisteuerung

B DM | TK P TE F SE B DK | BE A
Alles sel. Meta - a - - - - - - - - - -
Ausschn. Meta - x X - X X - X - - - X
Drucken Meta - p X X X - X X - - X -
Eigensch. Meta - i X X X - - - X X X X
Einsetzen Meta - v X - - X - X - - - X
Erneut Shift - - - - - X - - - X
Meta - p
Kopieren Meta - c X - X X - X - - - X
Neu Meta - n X X - - - - - - X
Offnen Meta-o | X X X X |Tast.| X - - X X
Sichern Meta - s - - X X btn X btn - X X
Suchen Meta-f| X X X X - - - - - -
Zurtckn. Meta - u - - - X - X - - X X
Schrift Meta - t - - - - - - - - - -
Normal Shift - - - - - - - - - -
Meta - n
Fett Shift - - - - - - - - - -
Meta - b
Kursiv Shift - - - - - - - - - -
Meta - i

Weitere Tastatureinstellungen

In der Kategorie ,,Tastatur* kdnnen auRerdem folgende Einstellungen gedndert
werden:

® Tastenklick”: Wenn Sie diese Einstellung aktivieren, ertént beim Dricken
einer Taste ein hdrbares Klicken.
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® . Wiederholtaste*: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird auch bei
langerem Driicken einer Taste nur ein Zeichen ausgegeben. Ist die
Einstellung nicht aktiviert, wird das Zeichen wiederholt ausgegeben, bis Sie
die Taste loslassen.

Tastaturabkirzungen und Maustastenbelegung

490

Text l6schen

Dieser Abschnitt enthélt eine Liste der Tastaturabkirzungen, mit denen Sie
Funktionen, die normalerweise mit mehreren Mausaktionen aktiviert werden,
in einem Schritt Uber die Tastatur aufrufen kénnen. Mit Tastaturabkirzungen
kdnnen Sie also viele Arbeitsschritte schneller ausfihren und - wenn Sie dies
vorziehen - in vielen Féallen sogar ganz auf die Maus verzichten.

Tastaturabkirzungen

Mit den im folgenden aufgefuihrten Tastaturabkiirzungen rufen Sie Text-
bearbeitungsfunktionen auf, bewegen die Schreibmarke durch Dateien und
Fenster und 6ffnen Menus, ohne die Maustasten zu betatigen.

In Kapitel 1, ,,Einfuhrung in die Solaris-Benutzerumgebung*®, finden Sie eine
Liste der OpenWindows-Menubefehle und der entsprechenden Tastaturbe-
fehle.

Hinweis — Tastaturabktrzungen fur die Cursorbewegung kdnnen nur in
Texteditor-Fenstern verwendet werden.

Tabelle 17-1 Befehle zum Loschen von Zeichen, Wortern oder Zeilen

Taste/Tastenkombination Beschreibung

Back Space Ldscht das Zeichen links vom Einfligepunkt.
Shift-Back Space Loscht das Zeichen rechts vom Einfligepunkt.
Ctrl-w [Strg-w] Loscht das Wort links vom Einfugepunkt.

Ctrl-Shift-w [Strg-1-w] LOscht das Wort rechts vom Einfligepunkt.
Ctrl-u [Strg-u] Loscht vom Einflgepunkt bis zum Zeilenanfang.
Ctrl-Shift-u [Strg-1-u] Ldscht vom Einfugepunkt bis zum Zeilenende.
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Textcursor bewegen

Tabelle 17-2 Befehle zum Bewegen des Textcursors

Taste/Tastenkombination
Ctrl-b oder [ <]

Ctrl-f oder [ -]
Ctrl-Shift-b [Strg-1-b]
Ctrl-, [Strg-,]

Ctrl-. [Strg-.]

Ctrl-a [Strg-a]

Ctrl-e [Strg-€]

Ctrl-p oder [1]

Ctrl-n oder [!]

Ctrl-Return, End
[Strg-1 -0 oder Ende]

Ctrl-Shift-Return oder Home
[Strg-1 -0 oder Posl1]
PgUp [Bild 1]

PgDn [Bild 1]

Tastaturbefehle flir die Maussteuerung

Beschreibung
Bewegt den Cursor ein Zeichen nach links.
Bewegt den Cursor ein Zeichen nach rechts.
Bewegt den Cursor um ein Wort nach rechts.
Bewegt den Cursor um ein Wort nach links.
Bewegt den Cursor an das Ende des Wortes.
Bewegt den Cursor an den Anfang der Zeile.
Bewegt den Cursor an das Ende der Zeile.
Bewegt den Cursor um eine Zeile nach oben.
Bewegt den Cursor eine Zeile nach unten.

Bewegt den Cursor an das Textende.

Bewegt den Cursor an den Textanfang.

Bewegt den Cursor um eine Bildschirmseite
nach oben.

Bewegt den Cursor um eine Bildschirmseite
nach unten.

Die folgenden Tastaturabklirzungen stehen nur im Tastaturmodus (keine
Mausunterstiitzung) zur Verfigung. So schalten Sie auf Tastaturmodus um:

1. Setzen Sie die Einstellung ,, Tastaturbefehle fur Maussteuerung® auf
»Basisfunktionen* oder ,,Alle Funktionen*.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden*.
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Globale Navigationsfunktionen

Tabelle 17-3 Befehle fiir die Navigation zwischen Anwendungen und Fenstern im
Arbeitsbereich

Tastenkombination Beschreibung

Alt-w Macht das nachste Fenster der aktuellen Anwendung
zum aktiven Eingabebereich.

Shift-Alt-w Macht das vorhergehende Fenster der aktuellen
Anwendung zum aktiven Eingabebereich.

Alt-n Macht das nachste Anwendungsfenster zum aktiven
Eingabebereich.

Shift-Alt-n Macht das vorhergehende Anwendungsfenster zum
aktiven Eingabebereich.

Shift-Alt-m Offnet das Menu ,,Arbeitsbereich®.

Fensterverwaltungsfunktionen

Tabelle 17-4 Befehle fir Anwendungsfenster und Pop-Up-Fenster

Tastenkombination Beschreibung

Alt-m Offnet das Fenstermeni.

Alt-F5 Stellt das Fenster in den Hintergrund.

Alt-F6 Aktiviert die Pfeiltasten zum Bewegen des Fensters.
Alt-F7 Aktiviert die Pfeiltasten zum Skalieren des Fensters.
Alt-F8 Aktualisiert den Fensterinhalt.

Tabelle 17-5 Befehle fur Anwendungsfenster

Tastenkombination Beschreibung

Alt-F2 Offnet das Symbol oder schlie’t das Fenster, auf dem
sich der Zeiger befindet.

Alt-F3 VergroBert das Fenster auf VollbildgroRe oder stellt
die urspriungliche Grolie wieder her.

Alt-F9 Beendet die Anwendung.
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Mauseinstellungen

Tabelle 17-6 Befehle fiir Pop-Up-Fenstermenis

Tastenkombination Beschreibung
Alt-F2 Blendet ein Pop-Up-Meni aus bzw. verwirft es.
Alt-F10 Zeigt den Eigentiimer eines Pop-Up-Menus an.

Die Einstellungen in der Kategorie ,,Maus* beeinflussen das Verhalten der
Maus im Arbeitsbereich. Abbildung 17-6 zeigt die Einstellungen dieser Katego-
rie.

& Arbeitsbereich Eigenschaften
Kategorie: EI Mausz (Zuru’cksetzen auf Standard)
Mausbeschleunigung: -D:;
1 | I T I I B B I |
Keine Hoch
Maus-Schwellenwert: ,
T D T 11 Pinel
1 50
Max. Pause bei Mehrfachklick: sekunden
| I I | | I O I I |
0,1 1.0

Maustasten-Anordnung: | 4SwaAHL-ANPASSEN-MEND
MENU-AMPASSEN-AUSWAHL

Zeiger an: i Rollbalken

W Pop-Up-Fenster

(Anwenden) (Zuriicksetzen)

Abbildung 17-6 Einstellungen der Kategorie ,,Maus*

Folgende Einstellungen kénnen gedndert werden:

® ,Mausheschleunigung*: Definiert das Verhaltnis zwischen Maus- und
Zeigerbewegung. Bei einem hohen Wert reagiert der Zeiger empfindlicher.
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® ,.Maus-Schwellenwert®: Gibt an, wie weit die Maus bewegt werden muf,
bevor sich der Mauszeiger bewegt.

® ,Max. Pause bei Mehrfachklick®: Legt fest, wieviel Zeit zwischen zwei Maus-
klicks zulassig ist, damit Mehrfachklicks noch als solche erkannt werden.

®  Maustasten-Anordnung®: Definiert die Maustastenbelegung.

* Automatische Zeigerbewegung*: Gibt an, wie sich der Zeiger bei Verwendung
des Rollbalkens oder bei Erscheinen eines Pop-Up-Fensters verhalt.

Wenn Sie Einstellungen in dieser Kategorie andern, klicken Sie danach AUS-
WAHL auf ,,Anwenden*, um die neuen Einstellungen zu speichern.

Die Einstellungen fr die automatische Zeigerbewegung werden erst in den
Anwendungen wirksam, die Sie nach der Anderung tber das Men ,,Arbeits-
bereich®* 6ffnen. Das Mehrfachklick-Intervall gilt sofort flr alle Anwendungen.

Pause bei Mehrfachklicks

Die Einstellung ,,Max. Pause bei Mehrfachklick® legt fest, wie viele Zehntel-
sekunden zwischen zwei oder mehr aufeinanderfolgenden Mausklicks maxi-
mal verstreichen kénnen, ohne daR die Mausklicks als Einzelklicks behandelt
werden. Davon hangt beispielsweise ab, wie schnell Sie auf einem Anwen-
dungssymbol doppelklicken mussen, damit das Anwendungsfenster gedffnet
wird.

Um die Einstellung zu @ndern, ziehen Sie den Regler mit dem Mauszeiger auf
den gewiinschten Wert. Klicken Sie anschlieRend AUSWAHL auf ,,Anwen-
den*, um die neuen Einstellungen wirksam zu machen.

Die Anderung dieser Einstellung wird sofort wirksam, nachdem Sie auf
,»~Anwenden* geklickt haben. Andere Einstellungen unter der Kategorie
»Maus“, wie z. B. ,,Automatische Zeigerbewegung: Rollbalken* oder ,,Automa-
tische Zeigerbewegung: Pop-Up-Fenster* werden erst nach dem Starten einer
neuen Anwendung wirksam.

Umbelegung der Maustasten

Normalerweise sind die Maustasten sowohl bei Mausen mit zwei Tasten als
auch bei Méausen mit drei Tasten von links nach rechts mit den Funktionen
AUSWAHL, ANPASSEN und MENU belegt. Linkshander kénnen die Funktio-
nen der linken und rechten Maustaste Uber die Einstellung ,,Maustasten-
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Anordnung“ im Menu ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* vertauschen.
Abbildung 17-7 zeigt die Standardbelegung der Maustasten flr beide Mausty-
pen.

AUSWAHL AUSWAHL

ANPASSEN ANPASSEN = Shift-AUSWAHL
MENU MENU

Abbildung 17-7 Maustastenbelegung flir Rechtshander

Abbildung 17-8 zeigt die Maustastenbelegung nach Auswahl der Option
»MENU-ANPASSEN-AUSWAHL".

MENU MENU

ANPASSEN ANPASSEN = Shiftt AUSWAHL
AUSWAHL AUSWAHL

Abbildung 17-8 Maustastenbelegung ftr Linkshander

Klicken Sie nach Ausfiihrung dieser Anderungen auf ,,Anwenden®, um die
Anderungen wirksam zu machen.

Automatische Zeigerbewegung

Die Einstellung ,,Automatische Zeigerbewegung* legt fest, wie sich der Maus-
zeiger beim Blattern in Auswahllisten mit dem Rollbalken und bei Erscheinen
eines Pop-Up-Fensters verhalt.
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Mendeinstellungen

Automatische Zeigerbewegung an Rollbalken

Wenn Sie das Feld ,,Rollbalken* markieren, bewegt sich der Zeiger beim Rollen
von Listeninhalten automatisch mit dem Rollbalkenschieber. In Abbildung 17-6
auf Seite 493 ist diese Einstellung aktiviert.

Wenn das Feld markiert ist, brauchen Sie den Zeiger beim Rollen nicht weiter-
zubewegen, weil er automatisch vor den Schieber springt. Ist das Feld nicht
markiert, steht der Zeiger nach mehreren Klicks auf dem Rollbalken unter
Umstédnden unter dem Schieber, und Sie missen den Zeiger bewegen, um in
die gleiche Richtung weiterrollen zu kénnen.

Automatische Zeigerbewegung in Pop-Up-Fenstern

Wenn das Feld ,,Pop-Up-Fenster* markiert ist, springt der Zeiger bei Erschei-
nen eines Meldungsfensters automatisch auf die Standardtaste dieses Fensters.
In Abbildung 17-6 auf Seite 493 ist diese Einstellung aktiviert.

Wenn Sie im Meni ,,Arbeitsbereich* die Option ,,Verlassen*“ wahlen, werden
Sie beispielsweise in einem Meldungsfenster gefragt, ob Sie die OpenWin-
dows-Umgebung tatsachlich verlassen wollen. Sobald dieses Fenster erscheint,
springt der Zeiger auf die Taste ,,Abbrechen®, und Sie kénnen mit AUSWAHL
in den Arbeitsbereich zurtickkehren, ohne den Zeiger bewegen zu mussen.

Ist das Feld nicht markiert, mussen Sie den Zeiger selbst auf die Standardtaste
bewegen.

Um die Einstellung zu andern, klicken Sie einmal AUSWAHL auf dem Mar-
kierfeld.

Abstand beim Offnen von Mendis

496

Wenn Sie ein Meni 6ffnen, missen Sie den Zeiger um eine bestimmte Anzahl
Bildpunkte (Pixel) nach rechts ziehen.

Bildpunkte sind die Elemente, aus denen sich das Bild auf dem Bildschirm
zusammensetzt. Die Auflosung des Bildschirms errechnet sich aus der Zahl der
Bildpunkte pro Zeile, multipliziert mit der Anzahl der Zeilen.
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So andern Sie den Standardabstand:

1. Driicken Sie im Fenster , Arbeitsbereich Eigenschaften* MENU auf der
Taste ,,Kategorie*, und wahlen Sie die Option ,,Menus*.
Abbildung 17-9 zeigt die Standardeinstellungen dieser Kategorie.

fue} Arbeitshereich Eigenschaften

Kategorie: [¥] Meniis {Zuriicksetzen auf Standard )

Abstand Ziehen rechts:

Ty Pisel

150

AUSWAHL klicken: | Menii anzeigen

Standard wihlen

(P. nwende n) (Z uriicksetze n)

Abbildung 17-9 Einstellungen der Kategorie ,,Ments*

2. Drucken Sie AUSWAHL auf dem Schieberegler, und ziehen Sie ihn auf
den gewiinschten Wert.
Der Abstand vom Anfang des Reglers bis zur aktuellen Position des
Schiebers entspricht der Distanz, um die Sie den Zeiger beim Offnen eines
Menus nach rechts ziehen mussen.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden“, um die Anderung zu speichern.
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Funktion der Maustaste AUSWAHL bei der Menuiauswahl

Menu Programme

498

Die Kategorie ,,Menus* ermoglicht es Ihnen, das Manipulieren von Menus
unter OpenWindows anzupassen. Sie kénnen festlegen, ob beim Klicken von
AUSWAHL auf einer Menutaste automatisch die Standardoption ausgewahlt
oder das Menu angezeigt wird. Bei friheren Versionen von OpenWindows war
»Standard wahlen* die Standardeinstellung.

Wenn Sie die Einstellung von ,,Standard wéahlen* auf ,,Meni anzeigen* umstel-
len, wird lediglich das Menu gedffnet. Sie mussen dann also nochmals AUS-
WAMHL auf der gewtnschten Option klicken.

In der Kategorie ,,Ment Programme* kénnen Sie Anwendungen in das Unter-
menu ,,Programme* des Menus ,,Arbeitsbereich* aufnehmen, Optionen aus
dem Menu léschen und die Reihenfolge der Menuelemente &ndern.
Abbildung 17-10 zeigt die Einstellungen dieser Kategorie.
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i®] Arbeitsbereich Eigenschaften
Kategorie: Programm-Menii {(Zuriicksetzen auf Standard )
Menl-Inhalt: |= Dateimanaget.. | = (&ndern )
Texteditor., q
L 4
POSt.. 1
Terminkalender...
Kommando-Shell.. Danach Einsetzen
UNIX-Shell..
Uhr...
Taschenrechner.. Standard
Leistungsanzeige..
Drucken..
4
Bezeichnung:
Kommando:
{(Anwenden) (Zuriicksetzen)

Abbildung 17-10 Einstellungen der Kategorie ,,Programm-Menii*

So nehmen Sie eine neue Anwendung in das Menu auf:

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Menuoption, vor oder nach der die neue
Option eingeftigt werden soll.
Die Option wird hervorgehoben.

2. Geben Sie den Namen der Anwendung in das Textfeld ,,Bezeichnung*
ein.

3. Geben Sie den vollstandigen Pfadnamen des Programms, das bei
Auswahl der Option ausgefthrt werden soll, in das Feld ,,Kommando*
ein.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Einsetzen vor“ oder ,,Einsetzen nach*.
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Sonstige Einstellungen

500

5.

* Mit ,,Einsetzen vor* figen Sie die neue Option vor der hervorgehobenen
Option ein.

e Mit ,,Einsetzen nach* fligen Sie die neue Option nach der
hervorgehobenen Option ein.

* Wenn keine Option hervorgehoben ist, wird die neue Option an den
Anfang oder das Ende der Liste gesetzt.

Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden*.

Die Tasten der Kategorie ,,Programm-Menus* haben folgende Funktion:

In

Mit ,,Andern weisen Sie der ausgewéhlten Option den Namen im Feld
»Bezeichnung“ zu.

Mit ,,Hinzufiigen* nehmen Sie eine neue Option in die Liste auf.

Mit ,,Ausschneiden* und ,,Kopieren tbertragen oder kopieren Sie eine
Option aus der Liste in die Zwischenablage.

Mit ,,Einsetzen* fiigen Sie eine Option aus der Zwischenablage in die Liste
ein.

Mit ,,Léschen* entfernen Sie eine Option aus der Liste.

Mit ,,Standardelement* machen Sie die aktuell ausgewé&hlte Option zur
Standardoption im Menu ,,Programme*.

der Kategorie ,,Sonstiges“ kdnnen Sie folgende Einstellungen andern:

Bildschirmschoner aktivieren/deaktivieren
Einschaltzeit fur Bildschirmschoner
Signaltonausgabe

Signaldauer

Aktivierung des Eingabebereichs

Position der Standardsymbole

Position der Rollbalken

Abbildung 17-11 zeigt die Einstellungen der Kategorie ,,Sonstiges*®.
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& Arbeitsbereich Eigenschaften

Kategorie: Sonstiges (Zur[jcksetzen auf Standard)

Bildschirmschoner: S

Signalton: | immer [nur beiMeIdungen| Nigmals

Signaltondauer: -
9 7177 Millisekunden

1000

Fenster aktivieren: [AUSwAHL Klicken | Zeiger bewegen |

Symbol-Position: | oben [ Unten | Links | Rechts |

Rollbalkenposition: | Links [ Rechts |

(Bnwenden) (Zurlicksetzen)

Abbildung 17-11 Einstellungen der Kategorie ,,Sonstiges*

Bildschirmschoner

Solaris verfuigt Gber eine Bildschirmschutzfunktion, die den Bildschirm auto-

matisch dunkelschaltet, wenn Uber einen bestimmten Zeitraum keine Ein- oder
Ausgabe erfolgt ist. Die Funktion ist standardmaRig deaktiviert, kann aber im
Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften folgendermaRen eingeschaltet werden:

1. Drucken Sie im Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften MENU auf der
Taste ,,Kategorie*, und wahlen Sie die Option ,,Sonstiges*.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld ,,Auto®.

3. Geben Sie an, nach wieviel Minuten der Bildschirmschoner eingeschaltet
werden soll. Der Standardwert ist 5 Minuten.

4. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden.
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502

Ruckkehr in die Arbeitsumgebung

Um bei abgedunkeltem Bildschirm in Ihre Arbeitsumgebung zuriickzukehren,
bewegen Sie die Maus in eine beliebige Richtung. Sie kdnnen statt dessen auch
eine Taste auf der Tastatur driicken. In diesem Fall geben Sie aber gleichzeitig
ein Zeichen ein, das dann unter Umstédnden auf dem Bildschirm erscheint.

Signaltonausgabe

Die Einstellung ,,Signalton* legt fest, ob Signaltdne immer ausgegeben werden
(d. h. bei allen Fehler- und Systemmeldungen), ob ein akustischer Hinweis nur
bei Anzeige eines Meldungsfensters erfolgt oder ob Gberhaupt keine Signal-
tone ausgegeben werden. Um die Einstellung zu &ndern, klicken Sie AUS-
WAHL auf dem gewiinschten Feld. Mit dem darunterstehenden Schieberegler
andern Sie die Dauer des Signaltons.

Aktivierung des Eingabebereichs

Die Einstellung ,,Fenster aktivieren* legt fest, wie Sie in einen anderen Einga-
bebereich wechseln. (Unter einem Eingabebereich versteht man hier ein Fen-
ster, in dem sich ein Textbereich oder ein Textfeld befindet.) In Abbildung 17-11
auf Seite 501 ist die Standardeinstellung ,,AUSWAHL klicken* aktiviert. Bei
dieser Einstellung mussen Sie den Zeiger in ein Fenster bewegen und dann
AUSWAHL klicken, um es zu aktivieren.

Wenn Sie ,,Zeiger bewegen* wahlen, wird das Fenster aktiviert, sobald der Zei-
ger sich auf dem Fenster befindet.

Um die Einstellung zu dndern, klicken Sie AUSWAHL auf dem gewiinschten
Feld.

Standardposition der Anwendungssymbole

Wenn Sie eine Anwendung zu einem Symbol schliel3en, wird das Symbol
normalerweise am unteren Rand des Arbeitsbereichs angezeigt. Diese Vorein-
stellung kénnen Sie folgendermaRen andern:

1. Drucken Sie im Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften MENU auf der
Taste ,,Kategorie*, und wahlen Sie die Option ,,Sonstiges*.
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2. Klicken Sie AUSWAHL auf der gewlinschten Taste.
Anwendungssymbole kénnen oben, unten, links oder rechts im
Arbeitsbereich angezeigt werden.

3. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden*.
Die Anderung wird sofort wirksam, d. h. wenn Sie danach eine zum
Zeitpunkt der Anderung gedffnete Anwendung schlieRen, erscheint das
Anwendungssymbol an der neuen Position. Bei geschlossenen
Anwendungen verbleiben die Symbole solange an der alten Position, bis Sie
die Anwendungen 6ffnen und wieder schlief3en.

Position der Rollbalken

Sprachumgebung

Die Einstellung ,,Rollbalkenposition* gibt an, ob Rollbalken auf der linken
oder rechten Seite des Rollbereichs angezeigt werden. Die gewahlte Einstellung
gilt fur alle Fenster im Arbeitsbereich, die Rollbalken enthalten. In

Abbildung 17-11 auf Seite 501 ist die Standardeinstellung ,,Rechts* aktiv.

Um die Rollbalken auf die linke Seite zu setzen, klicken Sie AUSWAHL auf
dem Feld ,,Links* und tibernehmen die Anderung mit ,,Anwenden“.

Hinweis — Bei gedffneten Anwendungen wird die Anderung der
Rollbalkenposition erst nach einem Neustart wirksam.

Mit den Einstellungen der Kategorie ,,Sprachumgebung* kénnen Sie die Open-
Windows-Umgebung an verschiedene Landessprachen anpassen und landes-
spezifische Formate fur Uhrzeit, Datum und numerische Werte wahlen.
Abbildung 17-12 zeigt die Einstellungen dieser Kategorie.
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fos) Arbeitsbereich Eigenschaften
Kategorie: [g) Sprachumgebung (Zuriicksetzen auf Standard )
standardsprache: Deutsch (de)
Ausgabesprache: [¥] Deutsch (de}
Eingabesprache: Deutsch tde)
Zeitformat: 13.04.93 21:30:30 (de)
Numerisches Format: 10 000,0 (de)
(anwenden) (Zurlicksetzen)

Abbildung 17-12 Einstellungen der Kategorie ,,Sprachumgebung*

Wenn auf IThrem System eine lokalisierte Version von Solaris installiert wurde,

steht neben der Standardsprache U.S. Englisch auch die jeweilige Landesspra-

che zur Verfigung. Wenn nicht, ist nur die Standardsprache verfugbar.

In der Kategorie ,,Sprachumgebung* kénnen folgende Einstellungen geéndert

werden:

e Standardsprache*: Hier wahlen Sie die Standardoption ,,U.S.A.“ oder, falls
verfugbar, eine andere Landessprache. Von dieser Einstellung hangt ab,
welche Optionen fur die weiteren Einstellungen zur Auswahl stehen.

Uber die folgenden Einstellungen definieren Sie die sprachspezifischen Eigen-

schaften der Benutzerumgebung:

®* Im Meni ,,Ausgabesprache wéhlen Sie die Sprache, in der Meldungen,
Mendutitel, Tastenbeschriftungen, Hilfetexte usw. angezeigt werden.

®* Im Meni ,,Eingabesprache* legen Sie fest, welche Sprache (und damit
welcher Zeichensatz) bei der Eingabe verwendet wird.

® Im Menu ,,Zeitformat* wahlen Sie ein Format fir Datum und Uhrzeit.
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® |Im Menu ,,Numerisches Format“ legen Sie fest, ob als Dezimalzeichen das
Komma oder der Punkt verwendet werden soll. (Das jeweils andere Zeichen
wird dann als Tausenderzeichen verwendet.)

Hinweis — Anderungen werden beim Start der Anwendungen bzw. bei einem
Neustart bereits getffneter Anwendungen wirksam.
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Dienstprogramme 18

AuBer den Anwendungen im Untermenu ,,Programme* kénnen Sie Uber das
Men ,,Arbeitsbereich* auch mehrere Dienstprogramme aufrufen. Diese Pro-
gramme werden hier in der Reihenfolge beschrieben, in der sie im Menu auf-
tauchen.

+ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 0 Dienstprogramme, um ein Dienstprogramm
auszuwaéhlen.

Hinweis — Solaris unterstitzt sowohl SPARC-Systeme als auch x86-Systeme.
Die Tastaturen dieser Systeme sind unterschiedlich. Daher sind die
Tastaturbefehle fur einige OpenWindows-Mentibefehle je nach Tastatur
ebenfalls unterschiedlich.

FuUr die meisten Tastaturbefehle gibt es jedoch unter Solaris eine zuséatzliche
Tastenkombination mit der Meta-Taste, die auf beiden Plattformen benutzt
werden kann. Kapitel 1, ,,Einfihrung in die Solaris-Benutzerumgebung*
enthalt eine Liste der OpenWindows-Befehle und der verschiedenen
aquivalenten Tastaturbefehle.
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Aktualisieren

Bei der Arbeit in der DeskSet-Umgebung kann es vorkommen, dal3 Zeichen
auBerhalb eines Fensters auftauchen oder da beim Schliel3en eines Fensters
Fragmente (z. B. Teile von Linien) zuriickbleiben. Solche ,,Uberbleibsel* kén-
nen Sie durch Aktualisieren des Arbeitsbereichs beseitigen. Dabei wird der
gesamte Bildschirminhalt neu aufgebaut.

+ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 0 Dienstprogramme O Aktualisieren.
Die ,,Uberbleibsel* verschwinden kurz danach vom Bildschirm.

SPARC Eingabe zurticksetzen

Funktionstasten

508

Wenn auf Ihrem System unterschiedliche Anwendungstypen gleichzeitig
ablaufen, kann es aufgrund mangelnder Kompatibilitét passieren, dal? die von
Ihnen eingegebenen Zeichen auf dem Bildschirm nicht so wie erwartet ange-
zeigt werden. Dieses Phdnomen taucht besonders dann auf, wenn Sie Sun-
View- und OpenWindows-Anwendungen zusammen einsetzen. Durch
Zurlcksetzen der Eingabe kdnnen Sie die stdrenden Zeichen beseitigen.

¢+ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 00 Dienstprogramme O Eingabe zurtcksetzen.

Hinweis — Diese Funktion ist nur bei SPARC-Systemen anwendbar.

Dieses Dienstprogramm wurde implementiert, um Kompatibilitdt mit den
Richtlinien der OPEN LOOK Spezifikation zu gewahrleisten. Es wird derzeit
von den DeskSet-Anwendungen noch nicht unterstutzt.

Mit dem Programm ,,Funktionstasten* zeigen Sie die Funktionstastenbelegung
der aktuellen Anwendung an. (Diese Funktion wird derzeit nur von Typ-4-
Tastaturen unterstitzt.) Wenn die Anwendung Funktionstasten verwendet,
sind die Tastenfunktionen auf den im Fenster angezeigten Tasten angegeben.
Bei einem Wechsel des Eingabebereichs werden die Tastenbeschriftungen auto-
matisch aktualisiert. Wenn Sie mit einer Anwendung arbeiten, die keine Funk-
tionstasten unterstutzt, sind die Tasten nicht beschriftet.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



18 =

Wenn Sie im Funktionstasten-Fenster AUSWAHL auf einer Taste klicken, wird
der dieser Taste zugewiesene Befehl ausgefiihrt. (Sie kdnnen statt dessen natlr-
lich auch die entsprechende Funktionstaste auf der Tastatur driicken.)

So starten Sie das Dienstprogramm:

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Dienstprogramme O Funktionstasten.
Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird das Funktionstasten-Fenster am
unteren Bildschirmrand eingeblendet.

Hinweis — Damit das Dienstprogramm ordnungsgemaR arbeitet, muf3 im
Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* der Eingabemodus ,,AUSWAHL
klicken* aktiviert sein. Hinweise dazu finden Sie im Abschnitt ,,Aktivierung
des Eingabebereichs* auf Seite 502 in Kapitel 17, ,,Anpassung der Solaris-
Umgebung*.

Abbildung 18-1 zeigt das Funktionstasten-Fenster. In diesem Beispiel werden
die Funktionstasten fur die Farbauswahl verwendet.

& Function Keys
F1 F2 F2 F4 F5 F& 7 F8 Fa Fn F11 F12
{Brick ) Blue ) Maroon ) orchid ) Holet ) Black ) Green ) Magenta ) Red ) Clear ) ) )]
Abbildung 18-1 Funktionstasten-Fenster
Tastaturauswahl

Sie kdnnen mit dem Dienstprogramm ,,Funktionstasten* eine Reihe landes-
spezifischer Tastaturen auf dem Bildschirm anzeigen. Die Tasten dieser
»virtuellen® Tastaturen haben die gleiche Funktion wie die Tasten der ,,echten*
Tastatur, d. h. wenn Sie in einer DeskSet-Anwendung oder einer anderen
XView-Anwendung auf einer virtuellen Taste klicken, erscheint im Textbereich
das Zeichen, mit dem diese Taste auf der Tastatur belegt ist. Durch diese Funk-
tion wird die Eingabe von Sonderzeichen erleichtert.

So zeigen Sie eine landesspezifische Tastatur auf dem Bildschirm an:
1. Wahlen Sie Arbeitsbereich 0 Dienstprogramme [0 Funktionstasten.

2. Fixieren Sie das Funktionstasten-Fenster.
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3. Klicken Sie AUSWAHL in der XView-Anwendung (z. B. einer
Kommando-Shell), in der Sie die Tastatur verwenden wollen.

4. Dricken Sie die Sprachtaste auf Ihrer Tastatur, und halten Sie sie
wéhrend der nachsten Schritte gedruckt.
Diese Taste ist mit ,,Druck® (,,Print Screen*) beschriftet und befindet sich auf
der Tastatur oben rechts.

Nun kdnnen Sie mit jeder Taste im Funktionstasten-Fenster einen
bestimmten landesspezifischen Zeichensatz aufrufen (siehe
Abbildung 18-2).

el Function Keys

F4 F5 F6 1:] ] Fin F11 F12

F1 F2 F3 F7
{US_EngTish’)( UK English)( French )( Canadian_){ Gernan ) Italian _ )( Dutch ) Portugese ) Spanish j( Show )(Set ) More ]

Abbildung 18-2 Funktionstasten fiir die Tastaturauswahl

5. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,More“, um weitere Zeichensatze anzuzeigen.
6. Klicken Sie AUSWAHL auf dem gewiinschten Zeichensatz.

7. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Show*.
Die virtuelle Tastatur fur diese Sprache wird eingeblendet. Abbildung 18-3
zeigt die franzdsische Tastatur.

o) French Virtual Keyboard

(Tab_)(a )(z )(e Y(r H(t H(y H(u H(F HCo Y(p H(__)(“@)(_Return )
[ contro1 |Ca (s H(d H(F )9 H(h H(GE H(k H(A H(m)(@ H(*x)

[shife |GG )G G I O )G )G G IC I ) shift
EW( ) Y caps

Abbildung 18-3 Franzdsische Tastaturbelegung

8. Fixieren Sie das Tastaturfenster.

9. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Set* im Funktionstasten-Fenster.
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10. Lassen Sie die Sprachtaste ,,Druck® (,,Print Screen®) los.

11. Geben Sie die gewlnschten Zeichen in die XView-Anwendung ein, aus
der Sie das Funktionstasten-Fenster gedffnet haben.
Die eingegeben Zeichen werden auf den aktuell gewahlten Zeichensatz
»abgebildet”. Statt des Zeichens ,,&* erscheint zum Beispiel das Zeichen ,,u“.

Zwischen Zeichensatzen umschalten

Fenstersteuerung

Wenn Sie bei der Eingabe eines Texts einige Symbole oder Zeichen aus einem
anderen Zeichensatz bendtigen, kénnen Sie voruibergehend eine virtuelle Tasta-
tur aufrufen und dann wieder zum Standardzeichensatz zurickkehren:

1. Offnen Sie das Dokument, und geben Sie Text ein.

2. Drucken Sie die Sprachtaste, wenn Sie auf einen anderen Zeichensatz
umschalten wollen.
Die Taste ist mit ,,R2“ bzw. ,,Print Screen* beschriftet.

3. Klicken Sie im Funktionstasten-Fenster AUSWAHL auf der gewiinschten
Sprache.
Halten Sie die Sprachtaste dabei gedrickt.

4. Geben Sie die bendtigten Zeichen ein, ohne die Sprachtaste loszulassen.
Die eingegebenen Zeichen erscheinen in dem gewéhlten Zeichensatz.

5. Lassen Sie die Sprachtaste los.
Der Standardzeichensatz wird wieder aktiviert.

Bei Auswahl der Option ,,Fenstersteuerung* erscheint ein Untermeni mit wei-
teren Optionen, mit denen Sie die im Arbeitsbereich angezeigten Fenster 6ff-
nen und schliel3en, die FenstergréfRe &ndern und Fenster in den Hintergrund
stellen kénnen, ohne das jeweilige Fenstermeni aufrufen zu massen.

¢+ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 0 Dienstprogramme O Fenstersteuerung.
Abbildung 18-4 zeigt das Untermen( ,,Fenstersteuerung*.
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& Arbeitsbereich

Programme I
I Ul A ktualisieren

Eigenschaften ... Eingabe zuriickse tzon
Funkticnstasten SQ-\
Fenstersteusrung Affnendschliefen

Fenstersteuerung

Workstation-Info

Help ..

arbeitshereich si Yollbild/Grilke zuriicksetzen
Verlassen .. Bildschirm sperrel  Hinten
kansole.. Beenden

Abbildung 18-4 Untermenu ,,Fenstersteuerung*

Damit das Untermenu stéandig zur Verfigung steht, sollten Sie es im Arbeitsbe-
reich fixieren.

Verwendung der Fenstersteuerung

Das Untermenu ,,Fenstersteuerung* enthalt die gleichen Optionen wie das
Fensterment der DeskSet-Anwendungen. Wenn Sie eine Option wahlen, wird
der dazugehorige Befehl auf alle aktuell ausgewahlten Fenster oder Symbole
angewendet.

Um mehrere Fenster oder Symbole auszuwéhlen, klicken Sie AUSWAHL auf
dem ersten Objekt und ANPASSEN auf allen weiteren Objekten. Sie kénnen
statt dessen auch den Zeiger neben das am weitesten vom Mittelpunkt des
Arbeitsbereichs entfernten Objekt setzen, AUSWAHL driicken und mit dem
Zeiger einen Rahmen ziehen, der alle gewiunschten Objekte einschlie3t. Alle
ausgewahlten oder innerhalb des Rahmens liegenden Objekte werden zu einer
Gruppe zusammengefalit.

Offnen/SchlieRen

Um mehrere Anwendungen gleichzeitig zu 6ffnen, aktivieren Sie die Anwen-
dungssymbole wie oben beschrieben und wahlen dann die Option ,,Offnen/-
SchlieBen*. Mit dieser Option kdnnen Sie auch mehrere Anwendungsfenster

zu Symbolen schlie3en.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



18 =

Arbeitsbereich sichern

Bildschirm sperren

Vollbild /Wiederherstellen

Um mehrere Anwendungsfenster auf volle Bildschirmhdhe zu vergréern,
aktivieren Sie die Fenster und wéhlen die Option ,,Vollbild/Wiederherstellen*.
Wenn Sie die Option danach ein zweites Mal wahlen, ohne die Fenster zu
deaktivieren, wird die urspriingliche GréRe wiederhergestellt.

Hinten

Um mehrere Fenster hinter ein anderes Fenster zu stellen, aktivieren Sie die
Fenster und wéahlen die Option ,,Hinten®.

Beenden

Um mehrere Anwendungen gleichzeitig zu beenden, aktivieren Sie die ent-
sprechenden Fenster oder Symbole und wéahlen die Option ,,Beenden®.

Wenn Sie Ihre Arbeitsumgebung eingerichtet haben, d. h. alle bendétigten
Anwendungen gestartet und die Fenster und Symbole an geeignete Positionen
verschoben haben, kdnnen Sie den Inhalt des Arbeitsbereichs speichern. Damit
verhindern Sie, daR das System beim Verlassen der Solaris-Umgebung wieder
die Standardeinstellungen aktiviert. Wenn sich Ihre Anforderungen éndern,
kénnen Sie die neue Anordnung erneut speichern.

¢ Wahlen Sie Arbeitsbereich [0 Dienstprogramme [0 Arbeitsbereich
sichern.

Sie werden in einem Meldungsfenster aufgefordert, den Vorgang zu bestéatigen.
Klicken Sie AUSWAHL auf ,,OK*.

Mit dem Dienstprogramm ,,Bildschirm sperren* verdecken Sie den Arbeitsbe-
reich und die darin enthaltenen Objekte mit einem sich bewegenden Muster.
Damit schitzen Sie Ihr System vor unbefugtem Zugriff und verhindern
gleichzeitig, daR der Bildschirm durch Einbrennen beschadigt wird. (Wenn der
Elektronenstrahl der Bildréhre zu lange auf die gleiche Stelle trifft, sich das
Bild also Uber einen langeren Zeitraum nicht andert, zerfallt an dieser Stelle die
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Konsole

514

Fluoreszenzschicht auf der Innenseite des Bildschirms, und das Bild wird
immer wieder reproduziert.) Weitere Informationen zu diesem Programm
finden Sie in Kapitel 17, ,,Anpassung der Solaris-Umgebung*.

Da alle bei Aufruf des Dienstprogramms aktiven Anwendungen und Prozesse
weiterlaufen, bleibt Ihre Arbeitsumgebung unveréndert erhalten. Sie kdnnen
nach Aufhebung der Sperre also sofort weiterarbeiten.

So aktivieren Sie die Bildschirmsperre:
¢+ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 0 Dienstprogramme O Bildschirm sperren.

Um die Bildschirmsperre aufzuheben, driicken Sie eine Maustaste oder eine
beliebige Taste auf der Tastatur, geben Ihr PaBwort ein und drtcken ,,Return®.

Das Konsolfenster (siehe Abbildung 18-5) erscheint nach dem Start von Open-
Windows normalerweise in der oberen linken Ecke des Arbeitsbereichs. In die-
sem Fenster werden vor allem System- und Fehlermeldungen angezeigt. Die
Konsole sollte nur einmal gestartet werden und wéhrend der gesamten Arbeit-
ssitzung geoffnet bleiben, damit Sie wichtige Meldungen nicht Gbersehen.

r‘ Kommando-Shell {(Konsole) — /hinfcsh

o
schillers =
& &

3

lrr

Abbildung 18-5 Konsolfenster

Wenn das Konsolfenster nicht angezeigt wird, 6ffnen Sie es folgendermalRen:

+ Wabhlen Sie Arbeitsbereich [0 Dienstprogramme O Konsole.
Danach sollten Sie das Konsolfenster soweit verkleinern, dal? noch Platz fur
vier bis funf Meldungszeilen bleibt, und es an den Rand des Arbeitsbereichs
verschieben.
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Wenn nicht alle Meldungen in das Fenster passen, kdnnen Sie die Liste mit
einem Klick AUSWAHL auf dem nach oben oder unten weisenden Rollpfeil
zeilenweise durchbléattern.
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AnswerBook-Dokumentation 19

Der Zugriff auf AnswerBooks erfolgt Giber zwei Fenster: AnswerBook-Anzeige
und Navigator. In diesen Fenstern kénnen Sie Online-Dokumente anzeigen,
nach bestimmten Informationen suchen und Seiten markieren und drucken.
AnswerBooks sind Buchreihen, in denen verschiedene, thematisch zusammen-
gehdrige Online-Dokumente zusammengefaldt sind.

So 6ffnen Sie das Navigator-Fenster:

¢ Wabhlen Sie Arbeitsbereich 0 Programme O AnswerBook.

Hinweis — AnswerBooks sind nur verfiigbar, wenn lhr Systemverwalter sie
entsprechend den Anweisungen im Handbuch Software and AnswerBook
Packages Administration Guide installiert und konfiguriert hat.

Inhalt der Online-Bibliothek

Im Navigator-Fenster wird der Inhalt Ihrer Online-Bibliothek angezeigt. Zu
dieser Bibliothek gehdrt normalerweise das Solaris 2.4 User AnswerBook -
Deutsch, in dem die Benutzerdokumentation zu Solaris zusammengefal3t ist.
Dartber hinaus kénnen noch weitere AnswerBook-Dokumente zur Verfiigung
stehen, wenn folgende Voraussetzungen erfullt sind:

® der Systemverwalter hat weitere AnswerBook-Dokumente installiert und
fur den Zugriff konfiguriert
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® Sie oder lIhr Systemverwalter haben zuséatzliche AnswerBook-Dokumente in
Ihre Bibliothek aufgenommen (siehe hierzu auch ,,AnswerBooks hinzuftigen
und entfernen* auf Seite 538*).

AnswerBook-Fenster

Abbildung 19-1 zeigt die AnswerBook-Anzeige und den Navigator. Im Naviga-
tor wahlen Sie die gewlinschten Online-Dokumente, die Sie dann in der
AnswerBook-Anzeige wie normale Handbucher seitenweise durchbléttern
kdnnen
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AnswerBook-Anzeige

AnswerBook-Navigator

Das aktuell gedffnete Do-
kument ist mit einem

'r.@ AnswerBook-Anzeige K
— (énsicht %) { Drucken..)
1
r@ AnswerBook Navigator 1
{ ansicht) (Bibliothek modifizieren..) { Neues Lesezeichen ..
B | Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
Position:
=
Eibliothek
Solaris 2.2 Endbenutzer-AnswerBook E

i Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer {(Buc

Pfeil gekennzeichnet.

Hier wird der Inhalt des
aktuellen Dokuments
angezeigt.

I
-

Inhalt von Solaris 2.3 Handbuch Ffiir fortgeschrittene BEenutzer:

=
[ Titel |
Copyright
Einfiihrung
1. Anmelden bei Sun0S und Starten von OpenWindows
2. SunOS-Befehle
3. Dateien und Verzeichnisse
4. Suchen in Dateien
5. Palwirter und Prozesse
6. Textverarbeitung mit dem Editor vi
7. Elektronische Post ﬁ
8. Drucken =
L Bibliothek: fhomedscfab_library R y
=

Abbildung 19-1 AnswerBook-Anzeige und Navigator
Mit den Steuerelementen im Navigator-Fenster filtern Sie die Informationen

aus der Online-Bibliothek heraus, die in der AnswerBook-Anzeige detailliert
angezeigt werden sollen.

AnswerBook-Dokumentation 519



19

Der Navigator bietet drei verschiedene Suchmodi:

® Im Modus ,,Inhalt* durchsuchen Sie die Inhaltsverzeichnisse der
verfuigbaren AnswerBooks, Dokumente, Kapitel und Abschnitte.

® Im Modus ,,Suchen* geben Sie einen Suchbegriff ein und erhalten dann eine
nach Prioritat geordnete Liste aller Dokumente, Kapitel oder Abschnitte, in
denen dieser Begriff vorkommt.

® Im Modus ,,Lesezeichen* kénnen Sie bestimmte Seiten markieren und dann
bei Bedarf direkt zu diesen Seiten springen.

r'@ AnswerBook Navigator T
{Ansicht) { Bibliothek modifizieren ..} { Meuss lesezeichen .. )
Der aktue”e SUChI’T‘IOdUS |St - | Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
umrandet.
Position:
Um den Modus zu éndern, ap Bibliothek
klicken Sie AUSWAHL auf ]
dem gewiinschten Feld. i
| —
Inhalt von Bibliothek:
=
| Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Eenutzer |
-
=
LF.!ihliothek: Fhomefscfab_library K

Abbildung 19-2 Navigator im Suchmodus ,,Inhalt*
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Mit dem Navigator kénnen Sie:

Aktuelles Dokument &ff-
nen Ok

Inhalt der Bibliothek
anzeigen

Aktuelles Dokument

Inhaltsverzeichnis
durchblattern

® Dokumente nach bestimmten Informationen durchsuchen
®* AnswerBooks in die Bibliothek aufnehmen oder daraus entfernen
® AnswerBooks 6ffnen
® Seiten auswahlen, die Sie in der AnswerBook-Anzeige lesen méchten
® |nhaltsverzeichnisse durchblattern
® Seiten mit Lesezeichen und Kommentaren versehen
AnswerBooks Aktuell angezeigte
hinzufugen/entfernen Seite markieren
r@ AnswerBook Navigator 0
[~ Ansicht) (Bibliothek modifizieren ..} ( Neues Lesezeichen ..’)
. In den Modus ,Lese-
7| Inhalt I Suchen | Lesezeichen | zeichen" wechseln
Position: ‘ In den Modus ,Su-
| “
Bibliothek chen”“ wechseln
Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook ]
up Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene BEenutzer (Buc =]
-
Inhalt von Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene BEenutzer:
=
| Titel |
Copyright
Einflihrung
1. Anmelden bei Sun0S und Starten von OpenWind
2. SunOS5-Befehle
3. Dateien und Verzeichnisse
4. Suchen in Dateien
5. Pabwirter und Prozesse
6. Textverarbeitung mit dem Editor vi
7. Elektronische Post
8. Drucken
-
LBihli'::-thek: Fhomesdsciab_library R

Abbildung 19-3 Steuerelemente im Navigator-Fenster
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In der AnswerBook-Anzeige konnen Sie die mit dem Navigator ausgewahlten
Dokumente seitenweise anzeigen oder Uber Hypertext-Verweise zu weiteren
Abschnitten springen.

Druckoptionen auswahlen

Steuertasten

=

AnswerBook-Anzeige

Seiten-Info anzeigen —|

—{ Ansicht  +)

Drucken ..}

@ (@ (5

and Ansicht andern

Aktuelle Seite

Hypertext-Verweis
zu einem anderen
Abschnitt

Anmelden

Anmelder bei SunOS und
Startenrvon OpenWindows

~

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie sich beivn System anme 1den, Befehle in eine
Shell eingeben, die CpenWind mws -Umgebung won einem Server in das lokale
Dateisystem einhingen, Openiindovs starten und werlassen und sich beim
System abrmel den, Aufierdem erfahren Sie, veelche Befehlso ptionen Sie beim
Start won Open¥Windows auf spegiell konfigurierten Systemen, wie s, B, einer
Watksta tion it swed Bildschirmen, e ingeben ilissen,

Woraussetaung ist, dafi Gpen™ind ows Wersion 3.3 bereits auf Threr Festplatie
oder auf einemn exreichibaren Server installiert ist, Wenn Sie sich darlber nicht

sichey sind, sollten 5ie Theen Systemvercralter fragen oder in|Solaris 2,3 System.

[Canfiguration and installation. Guidenachschlagen

Der Zeitraum von dex Avmeldung be i Sy stem bis sur Abrmeldung wird als
Siteung begeichnet, Da SunQS 5.3 ein Mehrbenutzer-Betri ebasystem ist, midssen
Sie sich bei der Anmeldung eindeutiga usrreisen, damit @rrischen den einzel-
nen Benutgern inte tschieden et den kann, Dasu geben Sie Theen Berudzer na-
men. (auch als Login-Name ode t Zugangsbere chiigung bezei chnet) ein, Weil sich
jedoch unter diesern Mamen auch andete Benutzer anmelden kinnten, wind
gusétel ich ein Papwort ahgefragt, das v Thnenbekannt ist, Wenn Sienoch kei-
nen Benutzernamen und kein Pafirrort exhalten haben, bitten Sie den System-
wervalter, eine Zugangsherechtigng flir Sie eingurichten, Danach kinnen Sie
sich bei SunOS anmelden .,
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Abbildung 19-4 Steuerelemente der AnswerBook-Anzeige
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AnswerBook-Anzeige und Navigator schlieRen oder beenden

AnswerBook-Anzeige und Navigator kdnnen unabhangig voneinander
zu Symbolen geschlossen werden. Abbildung 19-5 zeigt die AnswerBook-Sym-
bole.

Navigator . AnswerBoc

Abbildung 19-5 AnswerBook-Symbole

Um ein Fenster zu schlieBen, wahlen Sie die Option ,,Schlieen* im Fenster-
menii oder driicken die Taste ,,Offnen* (,,Open*) (diese Taste hat wechselnd
die Funktion Offnen oder SchlieBen) auf der Tastatur.

Um eines der Fenster endgultig zu verlassen, wéahlen Sie die Option ,,Beenden*
im Fensterment. Wenn Sie den Navigator beenden, wird auch die Answer-
Book-Anzeige beendet. Wenn Sie dagegen die AnswerBook-Anzeige beenden,
bleibt der Navigator gedffnet.

Sie kénnen zum Schliel3en oder Beenden auch die in Kapitel 17, ,,Anpassung
der Solaris-Umgebung* angegebenen Tastaturbefehle verwenden.

Dokumente suchen und anzeigen

Wenn Sie den Navigator 6ffnen, befinden Sie sich im Suchmodus ,,Inhalt”. In
diesem Modus ist das Navigator-Fenster in zwei Bereiche geteilt. Im Bereich
»Position* werden die verfigbaren AnswerBooks angezeigt. Der Bereich
»Inhalt* enthélt eine Liste der Handblicher (Dokumente), aus denen das aktu-
ell gewahlte und mit einem Pfeil gekennzeichnete AnswerBook besteht.

Inhalt eines AnswerBook anzeigen

So zeigen Sie den Inhalt eines AnswerBook-Handbuchs an:

¢ Doppelklicken Sie im Bereich ,,Inhalt* AUSWAHL auf dem Titel eines
AnswerBook-Handbuchs.

AnswerBook-Dokumentation 523



19

524
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AnswerBook

Mavigator

{Ansicht) (Bibliothek modifizieren .

) { Meues Lesezeichen ..)

| Inhalt | Suchen | Lesezeichen |

Position:

Bibliothek

%  Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook

KINELl

Inhalt von Solaris 2.3 Endhenutzer—ﬂnswgr/l}@

Mit einem Doppelklick AUSWAHL
auf einem Handbuchtitel...

Solaris 2.3 Benutzerhang,

| Solaris 2.3 Handbuch fiir

Solaris 2.3 Wegweiser zu

| Bibliothek: fhomessc/ab_library (Schp&

...zeigen Sie den Inhalt
des Handbuchs an.

o0
| m—
=
= AnswerBook Navigator K
{Ansicht) (Bibliethek modifizieren ..’} { Neues Lesezeichen ..)
| Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
Position:
=
Bibliothek
Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook E
ey Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer {Euc
| —}
Inhalt von Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer:
=
| Titel |
Copyright
Einfiihrung
1. Anmelden bei Sun0S und Starten von OpenWind
2. SunO0S-Befehle
3. Dateien und Verzeichnisse
4. Suchen in Dateien
5. Palwiorter und Prozesse
6. Textverarbeitung mit dem Editor vi
7. Elektronische Post
8. Drucken
1_|B|I3I|othek: Shomefsciab_library o

Abbildung 19-6

Offnen eines Handbuchs im Navigator
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Inhaltsverzeichnisse anzeigen

Jedes AnswerBook besteht aus einem oder mehreren Handbiichern, die wiede-
rum aus Kapiteln, Haupt- und Unterabschnitten bestehen.

Fett gedruckte Titel in einem Inhaltsverzeichnis sind in weitere Abschnitte
gegliedert und kdnnen mit einem Doppelklick AUSWAHL gedffnet werden.

J_'El AnswerBook Navigator r‘@ AnswerBook Navigator K

{ansicht) (Biblicthek medifizieren .. ) (Meuss Lesezeichen .| (ansicht)) (Biblicthek modifizieren ...} ( Neues Lesezeichen .. )

I Inhalt I Suchen | Lesezeichen | I Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
Position: Position:
| —
Bibliothek Bibliothek &
Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook Solaris 2.3 Endbenutzer-AnswerBook -
iy Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benut Solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer (Buc

>@ 1. Anmelden bei Sun0S und Starten von OpenWindow ‘
| !

Inhalt von Solaris 2.3/4andbuch fiir fortgeschrittene Beny Inhalt von\\.\Anmelden bei Sun0S und Starten von OpenWindows:

| —
Titel [ 1.1 Anmelden | [l
Copyrifiht 1.2 Login-Shell
Einfiit|-ung 1.3 abmelden =
1. Anmelden bei Sun0S und Starten von op 1.4 Vorbereitungen fiir den Start von OpenWind
2. SunoOS-Eefehle 1.5 Die Umgebungsvariable OPENWINHOME
3. Dateien und Verzeichnisse 1.6 Die Datei .xinitrc
4. Suchen in Dateien 1.7 OpenWindows-Umgebung einrichten
5. PabBwdirter und Prozesse 1.8 Openwindows starten
6. Textverarbeitung mit dem Editor vi 1.9 Wwenn sich Openwindows nicht starten 146t
7. Elektronische Post 1.10 OpenWindows beenden
8. Drucken
L
1_|Bib|iothek: Fhomefscfab_library (Schreibgeschiitzt) 1_|Bih|iothek: Jhomefsciab_library o

Abbildung 19-7 Anzeigen von Inhaltsverzeichnissen im Navigator

Mit jedem Doppelklick AUSWAHL auf einem Titel wechseln Sie auf die nach-
ste Gliederungsebene — vom Handbuch zum Kapitel, vom Kapitel zum Haupt-
abschnitt usw. Wenn Sie zum Beispiel im Bereich ,,Inhalt” auf dem Titel eines
Handbuchs klicken, wird der Titel im Positionsbereich und die Liste der darin
enthaltenen Kapitel im Bereich ,,Inhalt* angezeigt.
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Wenn Sie AUSWAHL auf einem Buch-, Kapitel- oder Abschnittitel doppel-
klicken, erscheint in der AnswerBook-Anzeige automatisch die erste Seite des
Handbuchs, Kapitels oder Abschnitts.

Wenn der aktuell ausgewahlte Titel nicht mehr sichtbar ist, kdnnen Sie ihn mit
Hilfe des Rollbalkens oder Uber das Menu ,,Auswahlliste”, das in beiden Berei-
chen zur Verfiigung steht, wieder anzeigen (siehe Abbildung 19-8).

Eibliothek
Solaris 2.3 Endbenu;
Solaris 2.3 Handhi
1. Anmelden bl
1.1 Anmelden (Abschnitt)

Auswahlliste

ene BEenutzer {Buch)
2n von OpenWindows (Kapitel)

{ Auswahl suchen

Abbildung 19-8 Menu ,,Auswahlliste*

Handbuchseiten anzeigen

In der AnswerBook-Anzeige kénnen Sie Handbucher, Kapitel und Abschnitte
seitenweise durchblattern oder Gber Hypertext-Verweise zu anderen Blichern,
Kapiteln und Abschnitten wechseln.

Blattern

Um ein Handbuch durchzublattern, klicken Sie AUSWAHL auf den Pfeiltasten
oder auf der Taste ,,Zurtick im Steuerbereich (siehe Abbildung 19-4).

Tastaturbefehle
Zu jeder Steuertaste gibt es eine Tastaturentsprechung:

Statt ,, — “ kdnnen Sie die Taste ,,Bild 1* (,,PgUp*) verwenden.

Statt ,, - “ kdnnen Sie die Taste ,,Bild | “ (,,PgDn*) verwenden.

Statt ,,Zurick* kénnen Sie die Taste ,,Zuriicknehmen* (,,Undo*“} verwenden.
Mit der Taste ,,Home* (Posl) zeigen Sie erste Seite des aktuellen Kapitels an.
Wenn Sie sich bereits auf der ersten Seite befinden, erscheint die erste Seite
des vorhergehenden Kapitels.

® Mit der Taste ,,Ende* (,,End*) zeigen Sie die erste Seite des nachsten
Kapitels an.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



19=

Position im AnswerBook abrufen

In der AnswerBook-Anzeige kénnen Sie mit der Option ,,Seiten-Info* im Menu
LAnsicht prifen, zu welchem Handbuch, Kapitel und Abschnitt die aktuell
angezeigte Seite gehort. Bei Auswahl von ,,Seiten-Info* erscheint das in
Abbildung 19-9 gezeigte Fenster.

"= seiten—Info B
Aktuelle Seite ist:
Solaris 2.3 Handbuch fir fortgeschrittene Benutzer (Buch)
1. Anmelden bei Sunds und Starten von Openwindows
1.1 #nmelden (Bbschnitt)
L =

Abbildung 19-9 Fenster ,,Seiten-Info*

Der Inhalt dieses Fensters wird nicht automatisch aktualisiert. Bei einem Sei-
tenwechsel missen Sie das Fenster also neu einblenden.

Hypertext -Verweise (Links)
Hypertext-Verweise sind durch einen diinnen Rahmen gekennzeichnet.
Woreumeetmng ist, defl CpenWindows Version 05 bereits anf Threr Festplatte
oder guf einem erreichbaren Server insialliert st Wenn Sie sich dariber nicht

micher sind, sollten Sie Thren Systemverwalier fagen oder im |Salanz 2.3 §yatem
[Com figseratioos med Bestallation Guidejnachschlagen

Abbildung 19-10 Hypertext-Verweis

Hypertext-Verweise kdnnen zu einem anderen Abschnitt oder Kapitel des
aktuellen Handbuchs oder zu einem anderen Handbuch fihren. Um zu dem
Referenztext zu springen, doppelklicken Sie AUSWAHL auf dem Hypertext-
Verweis oder klicken einmal AUSWAHL auf dem Verweis, driicken MENU auf
der Taste ,,Ansicht* und wahlen ,,\Verweis folgen* (siehe Abbildung 19-11).
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Nach Begriffen suchen

528

=] AnswerBook-Anzeige

Drucken ..

Seiten—Info ..

Seitenausschnitt

Standard—Vergrélierung
Beliebig ...

Anmelder bei SunOS und
Startenvon OpenWindows 1

Drieses Kapitel beschieibt, vie Sie sich beim System anmelden, Befehle in eine
Shell eingeben, die OpenWindows -Umngebung won einem Server in das lokale
Dateisystem einhangen, Open'Windovs starten und werlassen und sich beim
System abmel den, A ufierdem erfah ren Sie,welche Befehlsoptionen Sie beim
Start won OpenWind ows auf spesiell kenfigurierten Sisternen, wies, B, einer
Worksta tion mit @veei Bildschirmen, e ingeben milssen .

WVorawssetaung ist, dafi OpenWind ows Wersion 3.3 bereits auf Threr Festplatte
oder auf einem erreichbaren Server installiert ist, Wenn Sie sich dariber nicht

Abbildung 19-11 Menu,,Ansicht*; Einem Verweis folgenr

Hinweis — Wenn in der FuRzeile der AnswerBook-Anzeige die Meldung
Hypertext-Verweis (Link) kann nicht verfolgt werden erscheint,
gehort das Dokument, auf das verwiesen wird, unter Umstanden zu einem
nicht verfigbaren AnswerBook. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
»AnswerBooks hinzufligen und entfernen* auf Seite 538.

Im Modus ,,Suchen* kdnnen Sie in allen Dokumenten der Online-Bibliothek
nach bestimmten Begriffen suchen und den Suchbegriff bei Bedarf durch
Angabe weiterer Kriterien genauer spezifizieren. Naheres dazu finden Sie im
Abschnitt ,,Suche eingrenzen* auf Seite 532.

Um in den Modus ,,Suchen* zu wechseln, klicken Sie AUSWAHL auf dem Feld
»ouchen® im Steuerbereich des Navigators. Abbildung 19-12 zeigt, wie das
Navigator-Fenster in diesem Modus aussieht.
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Uber dieses Feld wechseln
Sie in den Modus ,Suchen®.

Hier geben Sie den Such-
begriff ein.

"_.EI AnswerBook Navigator

{Ansicht) {EBiblicthek modifizieren ..) { Neues Lesezeichen ..

i Tnhalt iSuchen | Lesezeichen |

Bibliothek durchsuchen:

elvi%

K1)l

{ Suchen starten)  {Vorherige Suchldufe ..} { Sucheigenschaften ..)

Dokumente:
=
||
-
—
1_|Bi|3|iothek: fhomefscfab_library A

Abbildung 19-12 Navigator-Fenster im Modus ,,Suchen*

So suchen Sie nach Informationen zu einem bestimmten Thema:

1. Geben Sie den Suchbegriff in den Bereich ,,Bibliothek durchsuchen* ein.
Der Suchbegriff kann bis zu 1024 Zeichen lang sein (einschlieflich Leer- und
Satzzeichen) und mit Texteditor-Befehlen bearbeitet werden.

2. Beenden Sie die Eingabe mit ,,Return®, um den Suchvorgang zu starten.
Sie kdnnen statt dessen auch AUSWAHL auf ,,Suchen starten* klicken.

Nach AbschluR der Suche werden im Bereich ,,Dokumente* Verweise auf
Dokumente angezeigt, in denen Informationen zu dem Suchbegriff enthalten
sind. Die Farbe der danebenstehenden Rechtecke gibt an, wie wichtig diese
Informationen sind (schwarz = hdchste Prioritat, weil} = niedrigste Prioritat).
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Abbildung 19-13 zeigt das Ergebnis eines Suchlaufs, bei dem nach dem Begriff
»elvis® gesucht wurde. Jede mit einem Rechteck gekennzeichnete Zeile steht
fur eine Position innerhalb der Online-Bibliothek, an der dieser Begriff gefun-
den wurde.

"_.EI AnswerBook Navigator

{ Ansicht) {Bibliothek medifiziaren ..) { Neues Lesezeichen ..

| Inhalt |Suchen | Lesezeichen |

Bibliothek durchsuchen:
elv@

il

{ Suchen starten)  { Vorherige Suchlufe ..} { Sucheigenschaften ..)

Dokumente:

i |
Ein schwarzes Rechteck 5.3 The ping Comrmand (3dministering TCP/IF) |
verweist auf besonders grep as a Filter (User’s Guide)
wichtige Informationen. Determining If a Machine Is Alive on the Network Using ping

D Dizplaying Routing Table Status (Administering TCP
D The Name—to—Address Mapping Libraries  (Network
D 3.1 The ping Command {Administering Security,
|
1_|Bih|ir:>'chek: Shomefscfab_library 1

Abbildung 19-13 Ergebnis eines Suchlaufs

3. Doppelklicken Sie AUSWAHL auf einem der angezeigten Verweise.
Die dazugehdrige Handbuchseite erscheint in der AnswerBook-Anzeige.

Mit dem Rollbalken kdnnen Sie den Inhalt des Bereichs ,,Dokumente*
durchblattern.
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Suchbegriffe wiederverwenden und bearbeiten

Alle wahrend einer Arbeitssitzung verwendeten Suchbegriffe konnen beliebig
oft wiederverwendet werden. Um die bereits eingegebenen Begriffe anzuzei-
gen, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Vorherige Suchlaufe*. Damit 6ffnen
Sie das in Abbildung 19-14 gezeigte Fenster.

" answerBook Navigator: Vorherige Suchliufe g
grep
C++ =

-
news, |
=

Abbildung 19-14 Fenster ,,Vorherige Suchlaufe*

Die Suchbegriffe werden in der Reihenfolge der Eingabe angezeigt. Wenn Sie
einen der Begriffe wiederverwenden wollen, kopieren Sie ihn mit ,,Kopieren*
und ,,Einsetzen* in den Bereich ,,Suchen nach“ und dricken ,,Return* oder
klicken AUSWAHL auf ,,Suchen starten®.

Suchoptionen

Im Fenster ,,Sucheigenschaften*, das Sie Uber die gleichnamige Steuertaste 6ff-
nen, kdnnen Sie verschiedene Suchoptionen wahlen und die Suche damit pra-
Zisieren.

—H AnswerBook Navigator: Sucheigenschaften

Bibliothek durchsuchen nach: | Text und Titel | Nur Titel |

Eintrage sortieren nach: | Mach Bezugsnahe | Bezugsndhe nach Buch

Eintrige begrenzen auf: 30, [alw] (pro AnswerBook)

{ Anwenden) { Zuriicksetzen)

Abbildung 19-15 Auswahl von Suchoptionen

AnswerBook-Dokumentation 531



19

Suche eingrenzen

Bibliothek durchsuchen nach: Wenn ,,Text und Titel* markiert ist, werden die
vorhandenen Online-Dokumente vollstandig durchsucht. Wenn Sie ,,Nur Titel*
wahlen, werden nur die Buch-, Kapitel- und Abschnittitel durchsucht.

Eintrége sortieren nach: Wenn ,,Nach Bezugsnéhe* markiert ist, werden die
gefundenen Textstellen nur nach Prioritat geordnet. Wenn Sie ,,Bezugsnéhe
nach Buch* wahlen, werden alle zu einem Buch gehdrenden Textstellen zusam-
mengefallit und die einzelnen Gruppen intern nach Prioritat geordnet.

Eintrédge begrenzen auf: Normalerweise werden im Bereich ,,Dokumente* bis
zu 30 Verweise angezeigt. Wenn Sie diesen Wert verringern oder erhéhen
mdchten, klicken Sie AUSWAHL auf den Pfeiltasten.

Nach Abschluf® der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden®. Mit
»Zurucksetzen* stellen Sie die alten Einstellungen wieder her.

Mit den folgenden Methoden kénnen Sie die gewunschten Informationen
schneller und genauer herausfiltern:

® Entfernen nicht bendtigter Dokumente aus der Online-Bibliothek
® Aktivieren der Suchoption ,,Nur Titel*
® Markieren der Suchbegriffe mit Sonderzeichen

Andern des Bibliotheksinhalts

Durch Herausnehmen nicht bendtigter AnswerBooks aus der Online-Bibliothek
kdnnen Sie Suchlaufe beschleunigen. Naheres dazu finden Sie im Abschnitt
»AnswerBooks hinzuftigen und entfernen® auf Seite 538.

Nur-Titel-Suche

532

Mit der Suchoption ,,Nur Titel* weisen Sie das Programm an, den Dokument-
text bei der Suche unbertcksichtigt zu lassen. Diese Methode ist besonders
dann zu empfehlen, wenn Sie wissen, dal} der gesuchte Begriff in einem oder
mehreren Titeln vorkommt.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



19=

Sonderzeichen verwenden

Durch die Verwendung von Sonderzeichen — Anfihrungszeichen, Klammern
und Sternen — kénnen Sie besonders genaue Suchkriterien angeben.

Anfihrungszeichen: Nach genauen Entsprechungen suchen

Wenn Sie den Suchbegriff in AnfuUhrungszeichen setzen, wird nur nach Text-
stellen gesucht, in denen der gesamte Begriff vorkommt. Mit dem Suchbegriff
“Nachricht lesen” suchen Sie also nach allen Dokumenten, in denen diese
beiden Wdrter zusammen vorkommen. Wenn Sie dagegen Nachricht lesen
eingeben, wird auch nach den Wortern ,,Nachrichten* und ,,lesen* gesucht.

Klammern: Nach benachbarten Wortern suchen

Wenn Sie den Suchbegriff in Klammern setzen, sucht das Programm nach Text-
stellen, in denen alle Bestandteile des Suchbegriffs (aber nicht unbedingt in der
angegebenen Kombination) vorkommen. Mit dem Suchbegriff (Nachricht
lesen) suchen Sie also nach allen Dokumenten, in denen die Worter ,,Nach-
richt“ und ,,Iesen* nicht weiter als einige Zeilen voneinander getrennt sind.

Asterisk und Bindestriche: Nach Teilbegriffen suchen

Ein Asterisk am Ende des Suchbegriffs steht fur eine beliebige Anzahl weiterer
Buchstaben, d. h. das Programm sucht nach allen Wértern, die mit dem Such-
begriff beginnen. Bei Eingabe von Netzwerk* werden also beispielsweise
»Netzwerksystem®, ,,Netzwerkverwalter, ,,Netzwerkanwendung“ usw.
gefunden.

Wenn Sie nicht wissen, ob der gesuchte Begriff zusammen, getrennt oder mit
Bindestrich geschrieben wird, geben Sie ihn mit Bindestrich ein. In diesem Fall
wird nach allen drei Moglichkeiten gesucht. Damit sowohl ,, Texteditor* als
auch ,, Text Editor* und ,, Text-Editor* gefunden werden, geben Sie als Such-
begriff Text-Editor ein.

Weitere Sonderzeichen

Alle Sonderzeichen (au3er dem Bindestrich), die zwischen Wortern
stehen, werden als Teil des Suchbegriffs interpretiert. Zum Beispiel: /usr/lo-
cal/bin, win_client_data und in.rlogind
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Lesezeichen

534

Suchoptionen kombinieren
Die zuvor beschriebenen Suchoptionen kdnnen beliebig kombiniert werden:

Mit “Text-Editor anpass*” suchen Sie nach Dokumenten, die Textstellen
wie ,, Text-Editor anpassen*”, ,, Texteditor anpassen usw. enthalten.

Mit (“Blattern” AnswerBook) suchen Sie nach Dokumenten, in denen die
Begriffe ,,Blattern* und ,,AnswerBook‘ nah beieinander stehen.

Mit Hilfe von Lesezeichen kénnen Sie wichtige Seiten schnell wiederfinden
und Handbuchseiten mit eigenen Kommentaren versehen. Diese Markierungen
erscheinen jedoch nicht auf der Seite selbst, sondern im Bereich ,,Vorhandene
Lesezeichen®.

Lesezeichen kénnen in allen Suchmodi gesetzt, aber nur im Modus ,,Lesezei-
chen* bearbeitet, angezeigt und geldscht werden (siehe ,,Lesezeichen anzeigen
und bearbeiten* auf Seite 535).

Lesezeichen setzen

Um die in der AnswerBook-Anzeige angezeigte Seite mit einer Lesezeichen zu
versehen, klicken Sie im Navigator-Fenster AUSWAHL auf der Taste ,,Neues
Lesezeichen®. Daraufhin erscheint das in Abbildung 19-16 gezeigte Fenster.

—H Neues Lesezeichen

Lesezeichen fiir: Anmelden beim Systerm,

Komme ntar:

&

(=0T T

Erzeugen

L

L

Abbildung 19-16 Fenster ,,Neues Lesezeichen*

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



19=

Das Textfeld ,,Lesezeichen fir* enthalt den Titel der aktuellen Seite. Dieser
Titel wird im Modus ,,Lesezeichen® in der Liste der vorhandenen Lesezeichen

angezeigt und kann bearbeitet werden. In das darunterstehende Feld kénnen
Sie einen Kommentar eingeben.

Um die Seite zu markieren, klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Erstellen®.

Lesezeichen anzeigen und bearbeiten

Bevor Sie Lesezeichen anzeigen, bearbeiten oder I6schen kénnen, missen Sie

in den Suchmodus ,,Lesezeichen*“ wechseln. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf
dem gleichnamigen Feld im Steuerbereich.

r@ AnswerBook Navigator R

{ansicht’) ("Biblicthek modifizieren ...") { Meues Lesezeichen..)

| Inhalt | Suchen I lesezeichen |

Lesezeichen — Lesezeichen in Eibliothek:

Solaris 2.3 Handbuch fir fortgeschrittene Benutzer (Solaris 2.3 Benut)
Aanmelden beim System

. / Zugangsherechtigung
AnswerBook-Titel

T Startvon Openwindows |

CINET]]

Aktuelles Lesezeichen

g
i

{lesezeichen I8schen) ¢ &

Kommentar zu: Start von Openwindows
Vorbereitungen

Kommentar zum aktuellen——}
Lesezeichen

| Bibliothek: fhome/sc/ab_library

| —Go0

Abbildung 19-17 Navigator-Fenster im Modus ,,Lesezeichen*
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Die vorhandenen Lesezeichen sind nach AnswerBooks geordnet. Um den
Kommentar zu einem Lesezeichen anzuzeigen, klicken Sie AUSWAHL auf dem
Markierungstitel.

Lesezeichen &ndern

Der Inhalt der Liste ,,Lesezeichen in Bibliothek* kann direkt bearbeitet werden.
Nach AbschluR der Anderungen klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Ande-
rungen sichern®.

Lesezeichen l16schen

Um ein Lesezeichen zu entfernen, klicken Sie nacheinander AUSWAHL auf
dem Lesezeichentitel und auf der Taste ,,Lesezeichen I6schen*. Da Sie
geldschte Lesezeichen nicht wiederherstellen kdnnen, werden Sie in einem
Meldungsfenster aufgefordert, den Vorgang zu bestatigen.

Markierte Seiten anzeigen

536

Um eine markierte Seite in die AnswerBook-Anzeige zu laden, doppelklicken
Sie AUSWAHL auf dem Markierungstitel.
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Markierungstitel Markierte Seite

=

AnswerBook-Anzeige

{ Anzicht

v)

{ Drucken ..}

Zugangsherechtigung
[ Startvon Openwindows |

r@ AnswerBook Navigator -l
{Ansicht) (Bibliothek modifiziren ..} { Meues Lesezeichen ..’}
| Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
Lesezeichen in Bibliothek:
Solarls 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer (Solaris 2.3 Benut 1;1
anmelden beim System -

A
U

{ Lesezeichen Idschen)

Kommentar zu: Start von Openwindows

Vorbereitungen

| KA}

Vorbereitungen filr den Start von Open Windows

Bevor Sie die OpenWindows-Software starten, sollten Sie prafen, ob die folgen-
den Hinweise auf Sie gutreffen. Wenn nicht, kénnen Sie mit dem Abachnitt
LOpenWindows starten” fortfahren

* Woenn Sie fur die Fonfigumtion des CpenWindows-Servers verantwortlich
sind, schlagen Sie bitte im Solariz 2.2 System Con figuration and Beetallation
Guide nach

* Woenn Sie bis jetzt mit OpenWindows Verion 2 gearbeitet haben, lesen Sie
hitte Anhang A, ,Altuslisierung auf OpenWindows Version 3.5

* Woenn Sie bis jetzt mit der SunView-Benutzero berflache gearbeitet haben, le-
s=n Sie bitte Anhang A, ,Altuelisierung auf CpenWindows Version 5.5

* Woenn Sie derzeit mit einer OpenWindows-Version arbeiten, die dlter als Ver-
slon 5.3 ist, lesen Sie hitte die Abechnitte ,Die Umgebungevarable OFEN-
WINHOME® und ,Die Datel .xinitre® in diesem Fapitel.

e U gebungavariable OPENWINHOME

Wenn Sie noch mit einer OpenWindows-Version arbeiten, die alter ala Versi-
on'3.3 ist, haben Sie wehrecheinlich die Umgebungsvariable 0F ENWINHOME in
einer Konfigurationsdatel gesstzt. Dies wird jedoch, ebenso wie das Setzen der
Wariablen mit dem Befehl zetenw, nicht mehr empfohlen

Bei Eingabe des Befehls openwin wird die Umgebungsvariable 0F ENWI FEO ME
izt automatisch auf den Pfad fusr /opanwin gesstd, so dafl weitere Schritte
nicht erforderlich sind.

Wenn Sie die Variable o PENWINEOME in der Datei _profile oder .czhrcin
Threm Home Verzeichnis gesetzt haben, loachen Sie diese Zeile oder marlderen
Sie sie als Kommentar, beoor Sie CpenWindows Vewion' 3.3 starten.

Dazu gehen Sie folgendermaflen vor

1. Offnen Sie die Datei .prorils oder .czhrc mit einem Texteditor
{z. B. vi).

Solaris 2,3 Handbuch fiir forbges chritbens Benutzer — Oktober 1992

i Bibliothek: fhome/fscfab_library

I

dbuch fiir fortgeschrittens Benutzer (Solaris 2.3 Benutzer-tnswearBook)

Abbildung 19-18 Zugriff auf eine markierte Seite
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AnswerBooks hinzufligen und entfernen

Damit Sie ein AnswerBook in Ihre Online-Bibliothek aufnehmen kénnen, mufd
es installiert und fir den Zugriff vorbereitet sein. Sie kénnen AnswerBooks
auch aus der Bibliothek entfernen, um Suchldufe zu beschleunigen.

Hinweis — Die Bereitstellung von AnswerBooks durch den Systemverwalter
wird im Software and AnswerBook Packages Administration Guide beschrieben.

1. Klicken Sie AUSWAHL auf der Taste ,,Bibliothek modifizieren“.

Klicken Sie AUSWAHL

auf dieser Taste.

r@ AnswerBook Mavigator 1
{ Ansicht) { Biblicthek medifizieren ...} ( Meues Lesezeichen ..)
| Inhalt | Suchen | Lesezeichen |
Position:
=
= Bibliothek
|
i
|
Inhalt von Bibliothek:
=
[ Solaris 2.3 Handbuch fir fortgeschrittene Eenutzer |
-
|
LE!ibliothek: Fhormefsclab_library R

Abbildung 19-19 Andern der Online-Bibliothek
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Die Markierung zeigt an,
welche AnswerBooks in
Ihrer Online-Bibliothek
verflgbar sind.

Auf dem Bildschirm erscheint ein Fenster mit einer Liste der verfigbaren
AnswerBook-Dokumente.

.~ AnswerBook Navigator: Eibliothek modifizieren R
AnswerBooks zum Aufnehmen in Bibliothek auswihlen:
| — |
Solaris 2.3 User AnswerBook |
On-Line Catalog
On-Lline Encyclopedia
System AnswerBook
|
{ Anwendan) { Zurlicksetzen)
L= =l

Abbildung 19-20 Auswahl von AnswerBooks fur die Online-Bibliothek

2. Klicken Sie AUSWAHL auf den Titeln der Bucher, die Sie in die
Bibliothek aufnehmen wollen.
Die ausgewaéhlten Titel werden markiert. Um eine Markierung zu entfernen,
klicken Sie nochmals AUSWAHL auf dem Titel. Nicht gekennzeichnete
AnswerBooks werden im Navigator nicht angezeigt.

Zum SchluR speichern Sie Ihre Anderungen:

3. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden*.
Die Online-Bibliothek wird aktualisiert.

Neu hinzugeftigte AnswerBooks werden im Bereich ,,Inhalt”“ des Navigator-
Fensters angezeigt und bei Suchlaufen bericksichtigt.

Hinweis — Wenn Sie AnswerBook-Dokumente abwéhlen, um die Suche nach
bestimmten Begriffen einzuschranken, missen Sie diese danach wieder
markieren, um sie fur zuklnftige Suchoperationen verfligbar zu machen.
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Anzeigeoptionen andern

540

Das Menu ,,Ansicht* enthalt zwei Optionen, mit denen Sie Grof3e und Skalie-
rung der AnswerBook-Anzeige und der darin angezeigten Informationen
andern: ,,StandardgroRe* und ,,Beliebig®. Driicken Sie MENU auf ,,Ansicht*,
um diese Optionen anzuzeigen.

AnswerBook-Anzeige vergrélRern

Um die Informationen in der AnswerBook-Anzeige vergroRert darzustellen,
ziehen Sie das Fenster an einem der Fensterwinkel auseinander oder dricken
MENU auf der Taste ,,VergroRerung*. Damit 6ffnen Sie ein Meni mit den
Optionen ,,Standardgréf3e” und ,,Beliebig ...

Die StandardgroBe ist vorgegeben und kann nicht gedndert werden. Wenn
Sie eine andere VergroRerung einstellen wollen, wahlen Sie die Option ,,Belie-
big ...““. Damit 6ffnen Sie das in Abbildung 19-21 gezeigte Fenster.

1 Beliebig

VYergriberung in Prozent: 110  E5S ([ —— 200
- 11 LI" r 11111

{Anwenden)  ( Zuriicksetzen )

Abbildung 19-21 VergréRerungsfenster

1. Stellen Sie den Schieberegler auf den gewiinschten Wert ein.
Driicken Sie AUSWAHL auf dem Schieber, und ziehen Sie ihn nach links
oder rechts. Der neue Wert wird im Feld ,,Vergré3erung in Prozent*
angezeigt.

2. Klicken Sie AUSWAHL auf ,,Anwenden*.
Damit machen Sie die gednderte Einstellung wirksam.

Mit ,,Zurucksetzen* kdnnen Sie den alten Wert wiederherstellen. Wenn Sie
AUSWAHL links oder rechts neben dem Schieber klicken, verringern bzw.
erhdhen Sie die VergréoRerung um jeweils ein Prozent.
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Drucken

Uber das Menii ,,Drucken* im Navigator-Fenster kénnen Sie Handbiicher,
Kapitel, Abschnitte und einzelne Seiten der Online-Dokumentation ausdruk-
ken. Um das Menii zu 6ffnen, driicken Sie MENU auf der Taste ,,Drucken.

Bei Auswahl einer Option erscheint das in Abbildung 19-22 gezeigte Fenster, in
dem Sie die gewiinschten Druckoptionen wahlen. Die Standardoption ist
»Angezeigte Seite”, mit der Sie die aktuell in der AnswerBook-Anzeige gela-
dene Seite drucken.

—H AnswerBook-Anzeige: Drucken

Druckauswahl:

I

solaris 2.3 Handbuch fiir fortgeschrittens Benutzer (Buch)
1. Anmelden bei SundS und Starten von Openwindow
1.1 Anmelden (Abschnitt)
Hier wahlen Sie den zu ! aktuelle Seite der Anzeige |
druckenden Titel.

Kopienzahl (1 bis 10)

o
b N ker od Kopien: 1 [«]=: Gesamtanzahl Seiten: 1 Zahl der Druckseiten
Ausgabeziel (Drucker oder —___| ;
- : ~zial: i Dokumentumfang x Kopien
PostScript-Datei) Ziel: ( 9 x Kopien)

| Drucker: [¥) (Keine Drucker)
Drucker —— |

Druckreihenfolge: | Erste Seite zuerst I Letzte Seite zuerst L Druckreihenfolge

Mit dieser Taste starten

Sie den Druckvorgang.

L |

Abbildung 19-22 Fenster ,,Drucken*
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Problemlésungen A

In diesem Anhang finden Sie Hinweise zur Lésung von Problemen, die bei der
Arbeit mit Solaris auftreten kénnen. Zur besseren Orientierung sind diese
Informationen in die Abschnitte ,,DeskSet-Anwendungen®, ,,OpenWindows*
und ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* gegliedert und innerhalb jedes Abschnitts
alphabetisch geordnet.

Einige der hier beschriebenen MaBnahmen setzen Grundkenntnisse des
Betriebssystems UNIX voraus. Wenn Ihnen diese Kenntnisse fehlen, sollten Sie
sich an lhren Systemverwalter oder an einen Benutzer mit entsprechender
UNIX-Erfahrung wenden.

DeskSet-Anwendungen

Bildeditor

Dieser Abschnitt beschreibt Probleme, die bei der Arbeit mit den DeskSet-
Anwendungen auftreten kdnnen.

Wenn beim Versuch, den Bildeditor zu starten, folgende Meldung erscheint,
sind die XIL-Pakete nicht installiert:

Id.so.1: imagetool: can’t find file libxil.so.1
Killed

Wenden Sie sich an lhren Systemverwalter.
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Binder

Wenn Sie den Binder bereits gestartet haben, kann er nicht noch einmal aufge-
rufen werden, da lhre personliche Datenbank wahrend des Ablaufs der
Anwendung fur weitere Zugriffe gesperrt ist. Wenn sich der Binder nicht star-
ten lal3t und das System lhnen mitteilt, daR Sie nicht berechtigt sind, Schreib-
zugriff auf die persdnliche Datenbank vorzunehmen, ist die Anwendung in
den meisten Fallen bereits aktiv.

Wird ein Dateityp, der mit einem Binder-Eintrag verbunden ist, nicht ange-
zeigt, hat der Binder vor dem Laden des Eintrags wahrscheinlich ein Duplikat
des Dateityps entdeckt. In diesem Fall verwendet der Binder nur den zuerst
geladenen Dateityp. Da dieser Dateityp-Eintrag in der Auswabhlliste nicht
unbedingt an erster Stelle stehen muf, sollten Sie vor dem Kopieren eines Ein-
trags immer zuerst prifen, ob ein Duplikat vorhanden ist, und dieses gegebe-
nenfalls 16schen.

Dateimanager

Disketten konnen nicht formatiert werden

Wenn sich Disketten mit der Option ,,Diskette formatieren* im Menu ,,Datei*
nicht formatieren lassen, ist das System unter Umstédnden nicht fr das Forma-
tierungsprogramm konfiguriert. Wenden Sie sich an lhren Systemverwalter.

Selbstdefinierte Symbole werden nicht angezeigt

Wenn Sie einem Dateityp mit dem Binder ein anderes Symbol zugewiesen
haben, dieses jedoch nicht angezeigt wird, haben Sie moglicherweise den
Dateimanager noch nicht neu gestartet. Erscheint das Symbol auch nach einem
Neustart nicht, sollten Sie die Eintrége in der Binder-Datenbank noch einmal
Uberprifen. Vergewissern Sie sich, daB Sie den Eintrag in Ihrer personlichen
Datenbank gespeichert haben und daR die angezeigte Datei tatsachlich zu dem
in der Binder-Datenbank angegebenen Dateityp gehort.

Wenn im Dateimanager nur die drei Standardsymbole (Ordner, Anwendungen
und Dokumente) angezeigt werden, kann die Anwendung nicht auf die Bin-
der-Datenbank zugreifen. Prifen Sie, ob im Konsolfenster entsprechende Feh-
lermeldungen vorhanden sind.
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Geschlossene Disketten- und CD-Fenster

Wenn Sie ein Disketten- oder CD-Fenster versehentlich schlielen, kénnen Sie
es durch Auswahl aus dem Meni ,,Gehe zu* wieder einblenden. Die entspre-
chenden Eintrdge werden immer im anwendungsspezifischen Teil des Menus
,»Gehe zu“ angezeigt. Weitere Informationen tiber das Menu ,,Gehe zu“ finden
Sie in Kapitel 2, ,,Dateimanager*.

Probleme beim Ziehen-und-Loslassen

Wenn Sie eine Datei aus dem Dateimanager in eine andere Anwendung ziehen
und die Meldung Ziehen-und-Loslassen: Falsches Ziel in der FuB-
zeile erscheint, wird das Dateiformat oder die Dateioperation von der Zielan-
wendung nicht unterstitzt.

Dateien werden zum Teil nicht angezeigt

Wenn im Dateibereich nur ein Teil Ihrer Dateien angezeigt wird, sollten Sie
zunachst prufen, ob Sie im Fenster ,,Eigenschaften* (Kategorie ,,Erweiterte Ein-
stellungen®) einen Filter gewahlt haben, der die Anzeige dieser Dateien unter-
drickt. Wenn ja, wird der Filter in der Kopfzeile des Dateimanager-Fensters
angezeigt. Versuchen Sie, das Problem durch Auswahl von

Ansicht 0 Nach Symbolname zu beheben.

Probleme bei der Dateilibertragung

Wenn bei der Ubertragung von Dateien zu oder von einem anderen System
Probleme auftreten, sind Sie moglicherweise fur den Zugriff auf die Datei, das
Verzeichnis oder das System nicht berechtigt, oder das entfernte System ist
Uber das Netzwerk nicht erreichbar. Bitten Sie den Eigentiimer der Datei oder
des Verzeichnisses, Ihnen die erforderlichen Zugriffsrechte zu erteilen. Ist die
Ubertragung trotzdem nicht erfolgreich, wenden Sie sich an Ihren Systemver-
walter.

Bildaufbau im Anzeigemodus ,,Inhalt* zu langsam

Wenn Sie Dateien nach Inhalt anzeigen, mu der Dateimanager zunéachst alle
Dateien des ersten Bildschirms lesen und komprimieren. Bei Sun-Symbolen, X-
Bitmap- und X-Pixmap-Dateien geht dies normalerweise recht schnell. Die
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Drucken

Komprimierung grol3er Rasterdateien kann dagegen einige Zeit in Anspruch
nehmen. Wenn Sie lediglich Symbole anzeigen wollen, sollten Sie daher im
Fenster ,,Eigenschaften* (Kategorie ,,Standardeinstellungen fur neue Ordner*
oder ,Einstellungen fur aktuelle Ordner*) die Einstellung ,,Inhalt anzeigen als*
nur auf ,,Schwarzweil3-Symbole*“ und ,,Farbige Symbole* setzen.

Wenn Sie versuchen, eine Datei zu drucken, der in der Binder-Datenbank ein
ungeeignetes Druckerskript zugeordnet wurde (keine ASCII-Datei, Pfadname
mdoglicherweise SOPENWINHOME/lib/cetables ), kann es passieren, daB sich
die Anwendung ,,Drucken* aufhangt. Mdglicherweise ist eine der Variablen
$FILE , $PRINTER oder $COPIES nicht gesetzt. In Kapitel 16, ,,Binder”, ist
beschrieben, wie Sie einer Datei oder einem Dateityp ein anderes Drucker-
skript zuordnen.

Wenn der gewahlte Filter auf dem Drucker nicht verfugbar ist, erhalten Sie
eine Fehlermeldung.

Fotografieren

Wenn Sie eine Rasterdatei in eine Anwendung laden, die das Bildformat nicht
unterstitzt, kann es zu Problemen kommen. Der néchste Abschnitt beschreibt
die Ursachen dieser Probleme und mdgliche GegenmalRhahmen.

Fotos in anderen Anwendungen verwenden

Wenn Sie eine mit ,,Fotografieren* erstellte Rasterdatei nicht oder nur mit
Schwierigkeiten in eine andere Anwendung laden kdnnen, handelt es sich
moglicherweise um ein Graustufen- oder Farbbild und eine Anwendung, mit
der nur Schwarzweil3bilder bearbeitet werden kdnnen.

Rasterdateien haben drei Dimensionen: Hohe, Breite und Tiefe. Schwarzweil3-
Rasterdateien sind 1 Bit, Graustufen- und Farbbilder normalerweise 8 Bit und
Echtfarben-Rasterdateien 24 Bit tief. Wenn Sie ein Foto auf einem 4-Bit-Bild-
schirm erstellen, wird es als 8-Bit-Rasterdatei gespeichert.

Um die Tiefe einer Rasterdatei zu ermitteln, geben Sie in einer UNIX- oder
Kommando-Shell den Befehl file dateiname ein oder wéhlen die Datei im
Dateimanager aus und 6ffnen das Fenster ,,Informationen®. Abbildung A-1
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zeigt eine Liste mit Dateiattributen fur alle Dateien mit der Erweiterung .rs
Die Liste enthalt eine 8-Bit-Rasterdatei (snapshot.rs ); die restlichen Dateien
sind alle 1 Bit tief.

[42]castlefwinsort® file #.rs

cmdtoolmenu.rs: rasterfile, 461x236x1 standard format image
samplesnap.rs: rasterfile, 114x285x1 standard format image

snapshot.rs: rasterfile, 25Bx287«8 standard format image
ssprintmenu.rs: rasterfile, 463x126x1 standard format image
ssprintwindow.rs: rasterfile, 295x322x1 standard format image
SSSNApMsSY.rs: rasterfile, 461x236x1 standard format image
sswindow.rs: rasterfile, 461x236x1 standard format image

[43]cast1e{w1nsor}%®

Fo—————

Abbildung A-1 Dateiattribute von Rasterdateien

Um ein Farbbild an die Farbtiefe eines Schwarzwei3-Bildschirms anzupassen,
laden Sie es in den Bildeditor und speichern es mit dem Attribut ,,Schwarz-
weil3“. Hinweise dazu finden Sie in Kapitel 13, ,,Bildeditor*.

Magnetband

Prufsummenfehler (Checksum)

Wenn beim Zuricklesen von Dateien von einem mit tar beschriebenen Band
ein Prifsummenfehler (checksum ) auftritt, stimmt moglicherweise die ange-
gebene Blockgrofie nicht mit der Blockgrolie auf dem Band Uberein.

Um die BlockgroRe zu &ndern, wéhlen Sie im Fenster ,,Eigenschaften* die Ein-
stellung ,,Block-E/A* und geben in das daraufhin erscheinende Textfeld die
korrekte BlockgréfRe ein.

Dateien werden nicht in das Zielverzeichnis zuriickgeschrieben

Wenn Sicherungsdateien nicht in das angegebene Verzeichnis zurtickgeschrie-
ben werden, prifen Sie im Fenster ,,Bandinhalt®, ob die Dateien mit absolutem
Pfad archiviert wurden. Wenn ja, werden sie immer in dieses Verzeichnis
zurtckgelesen.
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Post

Bandlaufwerk wird nicht erkannt

Die Geratenamen fir Bandlaufwerke sind nicht automatisch in den Konfigura-
tionsinformationen lhres Systems enthalten. Nur wenn zum Zeitpunkt der
Installation ein Bandlaufwerk an das System angeschlossen war, ist auch des-
sen Geratenamen gespeichert.

Falls Sie zu einem spéateren Zeitpunkt ein Bandlaufwerk zu Ihrem System hin-
zufugen, Ihr System aber anschliefend nicht neu booten, erhalten Sie diese
Fehlermeldung. Um lhr System so zu rekonfigurieren, dal der neue Geréate-
name des Bandlaufwerks in die Systemkonfiguration aufgenommen wird,
mussen Sie Ihr System herunterfahren und es unter Verwendung der nachste-
hend angegebenen Befehlsschalter neu booten.

SPARC - Geben Sie nach der Eingabeaufforderung OK folgenden Befehl ein:

boot -r

x86 — Geben Sie nach der Boot-Eingabeaufforderung > folgenden Befehl ein:

b-r

Der Name des neuen Bandlaufwerks wird in /dev/rmt  aufgenommen.

Wenn mehrere Versionen der Anwendung ,,Post* gleichzeitig ablaufen, kann es
zu Konflikten beim Zugriff auf den Briefkasten kommen. Nimmt das Offnen
des Briefkastens ungewoéhnlich viel Zeit in Anspruch, mufl moglicherweise
eine Sperrdatei (Lock File) entfernt werden. Wenn auf der Festplatte nicht
genug Platz ist, um Anderungen zu speichern, missen Sie die aktuelle Briefda-
tei verkleinern. Diese Probleme werden in den folgenden Abschnitten beschrie-
ben. AuRRerdem erfahren Sie, wo Ihr Briefkasten gespeichert ist und wie Sie
Nachrichten wiederherstellen kénnen, die wahrend der Erstellung durch einen
Programm- oder Systemabsturz verlorengegangen sind.
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,,Post* lauft in mehreren Versionen

Wenn Sie die Anwendung ,,Post” mehrmals starten (oder sie zusammen mit
dem Programm mailX einsetzen) und zwei Versionen gleichzeitig versuchen,
auf den Briefkasten zuzugreifen, werden Sie aufgefordert, alle Anderungen zu
speichern oder eine der Anwendungen zu beenden. In derartigen Fallen sollten
Sie den Anweisungen im Meldungsfenster folgen, um Inkonsistenzen zu ver-
meiden.

Wenn Sie ,,Post“ ein zweites Mal starten oder das Programm mailx aufrufen,
ohne ,,Fertig* oder ,,Anderungen speichern“ gewéhlt zu haben, werden Sie
aufgefordert, die Anwendung zu verlassen. Wenn Sie die Anderungen vorher
gespeichert haben, werden Sie aufgefordert, die Anwendung entweder zu ver-
lassen oder mit ,,Fertig* in einen gesicherten Zustand zu versetzen.

Um Probleme dieser Art zu vermeiden, sollten Sie es sich zur Gewohnheit
machen, immer ,,Fertig” im Menu ,,Datei* zu wahlen, wenn Sie sich von Ihrem
Arbeitsplatz entfernen oder die Méglichkeit besteht, daR Sie sich von einem
anderen Rechner aus bei lhrem System anmelden und auf den Briefkasten
zugreifen mussen.

Wenn Sie einmal vergessen haben sollten, ,,Fertig* aufzurufen, kénnen Sie dies
auch von einem entfernten System aus tun:

1. Geben Sie in einer UNIX-Shell ps -e | grep mailtool ein, und
driucken Sie ,,Return*.
Das daraufhin angezeigte Listing sollte etwa so aussehen wie in
Abbildung A-2.

% ps -2 | grep mailtool
14231 co IW 0:04 shome/owv3sbind/mailtool
1433 p1 S 0:00 grep wailtool

Abbildung A-2 ProzeRstatus fiir ,,Post“ anzeigen

2. In der linken Spalte der Zeile ,,mailtool”“ (die Zeile ,,grep mailtool*
kénnen Sie ignorieren) ist die ProzeBnummer (PID) angegeben.
Die ProzeBnummer steht immer am Anfang der Zeile.

3. Geben Sie kill -USR1  PID ein, und dricken Sie ,,Return®.
In dem oben gezeigten Beispiel geben Sie also folgendes ein:
kill -USR1 1431

Problemlésungen 549



550

4. Greifen Sie wie gewohnt auf Ihre Nachrichten zu.
Wenn Sie ,,Post* das nachste Mal 6ffnen, werden die von dem entfernten
System aus durchgefuihrten Anderungen iibernommen.

Vorsicht — Diese Prozedur gilt nur fur die DeskSet-Version von ,,Post“. Bei
anderen Versionen wird die Anwendung beendet.

Sperrdatei

Sperrdateien verhindern, daf} der Mail-Spooler von zwei oder mehr Prozessen
gleichzeitig geandert wird. Nach einem Absturz kann es vorkommen, dal3 die
Sperrdatei nicht entfernt wird.

Wenn das Offnen des Briefkastens nach Auswahl von , Briefkasten laden oder
»Fertig® sehr viel Zeit in Anspruch nimmt, sollten Sie prifen, ob eine Gbrigge-
bliebene Sperrdatei der Grund dafir ist. Stellen Sie fest, ob sich im Verzeichnis
/var/mail eine Datei namens benutzername .lock befindet, wobei
benutzername fur Ihren Login-Namen steht. Um die Datei zu 18schen, geben
Sie nach der Eingabeaufforderung des Systems folgendes ein:

rm /var/mail/ benutzername.lock
Der Benutzer ,,fred“ wirde also folgenden Befehl eingeben:
rm /var/mail/fred.lock

Sie kénnen die Sperrdatei statt dessen auch aus dem Dateimanager in den
Papierkorb ziehen.

Standort des Briefkastens

Der Briefkasten befindet sich normalerweise in /var/mail/ benutzername.
Wenn die Umgebungsvariable $MAIL gesetzt ist, wird der Briefkasten in die-
sem Verzeichnis angelegt.

Nachrichten nach einem Absturz wiederherstellen

Wenn ,,Post* oder OpenWindows abstlrzt, wahrend Sie eine Nachricht erstel-
len, kbnnen Sie eine Kopie dieser Nachricht, abzuglich der letzten 80 Eintrage
(Maximum), aus der Datei dead.letter in Ihrem Home-Verzeichnis wieder-
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herstellen. Da die Anwendung nach jeweils 80 Bearbeitungs- und Dateisiche-
rungsschritten automatisch speichert, kdnnen bei einem Systemabsturz also
hdchstens 80 Bearbeitungsschritte verlorengehen.

Neue Nachrichten werden auch dann in der Datei dead.letter gespeichert,
wenn Sie im Fenster ,,Nachricht erstellen* auf der Taste ,,Leeren* klicken oder
,Leeren“ im Men( ,,Zustellen* wahlen.

Weitere Informationen zu der Datei dead.letter und der Variablen save
finden Sie in der Online-Dokumentation unter mail .

Nicht gentigend Platz auf der Festplatte

Wenn Sie ,,Anderungen sichern® oder ,,Fertig* wéhlen oder eine andere Brief-
datei laden, und die Anwendung Sie darauf hinweist, daf nicht gentigend
Speicherplatz vorhanden ist, mussen Sie die aktuelle Briefdatei durch Léschen
oder Auslagern von Nachrichten soweit verkleinern, dal} sie gespeichert wer-
den kann.

Dies geht am schnellsten, wenn Sie die umfangreichsten Nachrichten aus der
Datei entfernen. Mit ,,GroRe* im Untermeni ,,Sortieren nach* des Menus
»Ansicht kénnen Sie diese Dateien gesammelt anzeigen lassen.

Dateien zu umfangreich fir das Fenster ,,Anlagen*

Es kann vorkommen, daR der fur ,,Post“ reservierte Swap-Bereich nicht aus-
reicht, wenn Sie eine zu umfangreiche Datei mit Ziehen und Loslassen in das
Fenster ,,Anlagen* Gbertragen. In diesem Fall sollten Sie den Swap-Bereich ver-
groRern.

Taschenrechner

Wenn der Taschenrechner einen Fehler feststellt (z. B. Division durch Null),
wird die Meldung Fehler angezeigt. Bevor Sie weitere Berechnungen vor-
nehmen kdnnen, mussen Sie die Anzeige mit der Taste ,,CIr* 18schen.
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Terminkalender

RPC-Probleme

Die Anwendung ,,Terminkalender* besteht aus zwei Teilen:
® einem Datenbank-Manager (rpc.cmsd ), der die Kalenderdaten verwaltet

® der Anwendung selbst (cm)

Der Terminkalender arbeitet nur dann ordnungsgemalf3, wenn der Datenbank-
Manager aktiv ist.

Wenn im Anwendungsfenster keine Termine angezeigt werden oder im Kon-
solfenster die Meldung RPC timeout erscheint, konnen Sie mit folgender
Prozedur prifen, ob rpc.cmsd  aktiv ist:

1. Offnen Sie eine Kommando- oder UNIX-Shell.
Informationen zu diesen Anwendungen finden Sie in Kapitel 6,
»Kommando-Shell, UNIX-Shell und Konsolfenster*.

2. Geben Sie ps -e | grep rpc.cmsd ein, und driucken Sie ,,Return®.
Damit rufen Sie eine Liste aller Prozesse ab, in deren Name die Zeichenfolge
rpc.cmsd  enthalten ist.

3. Priufen Sie die angezeigte Liste.
In der Liste in Abbildung A-3 ist der Dienstprozel rpc.cmsd aufgefihrt.
Den Eintrag grep rpc.cmsd kdnnen Sie ignorieren.

% ps -e | grep rpc.cmsd
136 co IW 0:07 rpc.cisd
3759 po s 0:00 grep rpc.cmsd

S

Abbildung A-3 Prozefiliste mit dem ProzeR rpc.cmsd

Ist der Prozel3 rpc.cmsd in der Liste nicht aufgefuihrt, gehen Sie folgenderma-
Ren vor:

Hinweis — Wenn der Terminkalender noch lauft, verlassen Sie die Anwendung
mit ,,.Beenden* im Fenstermend.
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1. Melden Sie sich als Root an.
2. Geben Sie vi /etc/inetd. CONF ein.

3. Prufen Sie, ob die Datei den Eintrag rpc.cmsd enthélt.
Vergewissern Sie sich, daR der angegebene Pfadname existiert und daf}
rpc.cmsd in diesem Verzeichnis vorhanden ist. Wenn nicht, dndern Sie den
Pfadnamen. Rufen Sie danach die ProzeRnummer fur inetd ab:

ps -e | grep inetd
Weisen Sie das System an, die Datei inetd. CONF neu einzulesen:
kill -1 inetd-pid

4. Starten Sie den Terminkalender.

5. Geben Sie ps -e | grep rpc.cmsd ein, dricken Sie ,,Return*, und
prufen Sie, ob der Dienstprozel3 aktiv ist.

Aktualisierung von SunOS und Terminkalender

Beim Aktualisieren von SunOS mussen Sie das folgende Verzeichnis sichern,
um die darin enthaltenen Informationen vor dem Uberschreiben zu schiitzen:

/var/spool/calendar

Sie kénnen ein beliebiges Speichermedium verwenden. Stellen Sie das Ver-
zeichnis nach AbschluR der Aktualisierung wieder her.

Keine Kalenderdaten oder NONAMEN der Kopfzeile

Wenn lhre Termine nicht angezeigt werden, sollten Sie als erstes prifen, ob die
im Abschnitt ,,RPC-Probleme* auf Seite 552 genannten Bedingungen erfullt
sind.

Wenn die Termine auch nach einem Neustart des Terminkalenders nicht ange-
zeigt werden und in der Kopfzeile des Anwendungsfensters die Meldung NO
NAMEerscheint, sind Sie wahrscheinlich nicht berechtigt, auf das Verzeichnis
/usr/spool/calendar und die darin enthaltenen Dateien zuzugreifen. In
diesem Fall gehen Sie folgendermaf3en vor:
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1. Geben Siels -Isa /usr/spool ein, und prufen Sie die Zugriffsrechte
fur das Verzeichnis /usr/spool/calendar
Sie mussen uber die Zugriffsrechte drwxrwsrwt  verfugen. Als Eigentiimer
mufR daemon in der Benutzergruppe daemon angegeben sein. (Wenn die
Zugriffsrechte gedndert werden mussen, wenden Sie sich an lhren
Systemverwalter.)

2. Mit folgender Eingabe prufen Sie Ihre Zugriffsrechte fur die
Kalenderdatenbank:
Is -Isa Zusr/spool/calendar/callog.<benutzername>

Ersetzen Sie <benutzername > durch Ihren Benutzernamen, zum Beispiel
Is -Isa /usr/spool/calendar/callog.hans. Sie mussen Uber die
Zugriffsrechte -r--rw---- verfugen. Als Eigentiimer und Benutzergruppe
muB auch hier daemon angegeben sein.

Probleme beim Zugriff auf andere Kalender

Beim Zugriff auf Kalender anderer Benutzer treten folgende Probleme am héu-
figsten auf;

¢ Sie greifen auf einen Kalender zu, fur den Sie Ihrer Meinung nach
leseberechtigt sind; das Programm zeigt jedoch keine Terminbeschreibungen
an.

® Sie versuchen, Termine in einem fremden Kalender zu &ndern, und gehen
davon aus, daB Sie Uber die daftir benétigten Zugriffsrechte verfugen. In der
FulRzeile des Anwendungsfensters erscheint jedoch die Fehlermeldung
Zugriff verweigert...

Diese Zugriffsprobleme beruhen meist auf einer der folgenden Ursachen:

1. Wenn in IThrem Netzwerk NIS oder DNS verwendet wird, mussen Sie bei
Kalendern, die sich auRerhalb Ihrer lokalen Domain befinden, in der
Adresse den Namen der Domain angeben. Um auf den Kalender von
Benutzer ,,hans“ in lhrer lokalen Domain zuzugreifen, brauchen Sie in der
Auswabhlliste nur hans@SYSteM anzugeben. Gehért das System von »hans®
dagegen zu einer anderen Domain, geben Sie hans@system.domaln an.

2. Sie verfiigen nicht Gber die erforderlichen Zugriffsrechte (Anzeigen,
Einflgen und/oder Ldschen). Vergewissern Sie sich, dal folgende
Bedingungen erfullt sind:
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a. Die Namen in der Zugriffsliste miissen im Format benutzer@ystem
oder einfach benutzer eingegeben werden. (Ist nur der Benutzername
angegeben, gelten die Zugriffsrechte fur alle Benutzer des Netzwerks mit
diesem Namen.) Wenn in Ihrem Netzwerk NIS oder DNS verwendet
wird, darf der Name in der Zugriffsliste NiCht im Format benutzer
@lomain oder benutzer @ystem.domain angegeben sein.

b. Der Eigentimer des Kalenders muf} neue oder geanderte Eintrage im
Fenster ,,Eigenschaften* (Kategorie ,,Zugriffsrechte und -liste”) durch
einen Klick AUSWAHL auf der Taste ,,Anwenden* speichern. Prifen Sie,
ob die Benutzer- und Gruppen-ID des Kalenderinhabers auf Ihrer
Workstation und dem entfernten System identisch sind.

3. Sie werden auf dem entfernten System mit einer anderen Benutzer-
und/oder Gruppen-ID gefuhrt:

a. Prufen Sie Ihren Pallwort-Eintrag in der Datei /etc/passwd . Wenn Sie
Uber einen Eintrag in dieser Datei verfligen, ist die Benutzer-1D im
dritten Feld (zwischen dem zweiten und dritten Doppelpunkt) und die
Gruppen-ID im vierten Feld (zwischen dem dritten und vierten
Doppelpunkt) angegeben. Der Eintrag fur Benutzer ,,hans* kdnnte
beispielsweise so aussehen:
hans:X4y8r2Bg:3286:10:& West:/home/hans/:/bin/csh

In diesem Fall ist die Benutzer-ID 3286, und die Gruppen-ID ist 10.
Benutzer- und Gruppen-I1D sollten immer zwischen 0 und 32767 liegen.

b. Wenn in Threm Netzwerk NIS verwendet wird und Sie in der Datei
/etc/passwd  nicht eingetragen sind, prifen Sie, ob die letzte Zeile in
der Datei mit dem Zeichen + beginnt. Wenn ja, verfligen Sie
maoglicherweise Uber einen Eintrag in der NIS-PalRwortdatei. Um dies
festzustellen, geben Sie ypmatch benutzername passwd in einer
UNIX- oder Kommando-Shell ein. Zum Beispiel:

ypmatch hans passwd

Ist ein Eintrag vorhanden, wird er angezeigt. Die Benutzer-1D ist im
dritten Feld und die Gruppen-ID im vierten Feld angegeben.
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Weitere Kalender auf einer Workstation anlegen

Wenn Sie auf lhrer Workstation einen zweiten Kalender anlegen wollen
(z. B. fur die Termine einer ganzen Arbeitsgruppe), mussen Sie einen Pseudo-
Benutzer als Kalendereigentimer definieren.

Da Sie fur die Ausfuhrung der folgenden Schritte Grundkenntnisse der UNIX-
Systemverwaltung benétigen, sollten Sie gegebenenfalls Ihren Systemverwalter
oder einen erfahrenen UNIX-Benutzer um Unterstitzung bitten. Sie mussen als
Root-Benutzer angemeldet sein.

1. Fugen Sie einen Pseudo-Eintrag in die Datei /etc/passwd  auf der
Workstation ein, auf der der zweite Kalender angelegt werden soll.
Der Eintrag muf} wie regulére Eintrdge aus einem Benutzernamen, einer
Benutzer-ID usw. bestehen.

2. Beenden Sie die Prozesse cmund rpc.cmsd

3. Melden Sie sich als der Pseudo-Benutzer an, und starten Sie einen neuen
Terminkalender.

4. Bearbeiten Sie die Zugriffsliste und Zugriffsrechte fur lhre Gruppe.
5. Nehmen Sie den Namen des Terminkalenders in die Liste auf.

6. Melden Sie sich ab und dann unter IThrem eigenen Namen wieder an.
Sie kdnnen nun auf den neuen Kalender zugreifen.

Kalenderzugriff Gber das Netzwerk

Wenn Sie auf mehreren Workstations arbeiten und jederzeit in vollem Umfang
auf lhren persénlichen Kalender zugreifen wollen, muf3 die Anwendung ,,Ter-
minkalender* auf allen Workstations laufen. Mit folgenden Schritten konfigu-
rieren Sie die Anwendung fur den Zugriff von mehreren Systemen:

1. Bearbeiten Sie die Zugriffsliste auf Ihrer priméaren Workstation so, daf}
Sie von allen entfernten Systemen aus uneingeschrankt auf lhren
Kalender zugreifen kdnnen.

Nehmen wir an, der personliche Kalender von Benutzer ,,walter* befindet
sich auf der Workstation ,,arbeit*. Dieser Benutzer verfligt auBerdem Uber
Zugangsberechtigungen auf den Workstations ,,buch* und ,,control*. In
diesem Fall miRte er walter@buch und walter@control in die
Zugriffsliste aufnehmen und diesen Benutzern uneingeschrankte
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Zugriffsrechte
(B, I und D) erteilen. Hinweise zur Vergabe von Zugriffsrechten finden Sie
in Kapitel 5, ,,Terminkalender*.

2. Melden Sie sich auf einer der entfernten Workstations an, und zeigen Sie
die Termine lhres persdnlichen Kalenders an.
Da Sie Uber samtliche Zugriffsrechte verfiigen, kénnen Sie die
Kalenderdaten beliebig bearbeiten.

In dem oben beschriebenen Beispiel kann Benutzer ,,walter* von den
Systemen ,,buch* und ,,control* uneingeschrankt auf den Kalender mit der
Adresse walter@arbeit zugreifen.

Hinweis — Hangen Sie das Verzeichnis /usr/spool/calendar nicht von
einer entfernten Platte aus ein. Dies konnte zum Verlust von Kalenderdaten
fuhren.

OpenWindows und Terminkalender in unterschiedlichen \Versionen

Wenn Sie nach dem Start von OpenWindows eine &altere OpenWindows-Ver-
sion starten, kann der Terminkalender der &lteren Version nicht auf die Datei
mit den Kalenderdaten zugreifen. Sie kdnnen dieses Problem umgehen, indem
Sie vor dem Start des aktuellen Terminkalenders folgende Datei sichern:

/usr/spool/calendar/callog.< benutzer>

Stellen Sie die alte Datei wieder her, bevor Sie zu der alteren Version zurtck-
kehren, und achten Sie dabei darauf, dal3 die Zugriffsrechte auf das Verzeichnis
und die Datei erhalten bleiben. In diesem Fall sollte der Zugriff auf die Kalen-
derdaten der anderen Version erfolgreich sein.

Wenn Sie Sekundenanzeige wahlen, nimmt unter Umstédnden die System-
geschwindigkeit ab.

Auf einem schwarzen Arbeitsbereich ist das Uhr-Symbol nicht sichtbar. In der
manpage zu ClOCK st beschrieben, wie Sie dem Uhr-Symbol statt der
Farbe des Arbeitsbereichs die fir den Fensterhintergrund verwendete Farbe
zuweisen.
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Ziehen -und-Loslassen (Drag-and-Drop)

Dieser Abschnitt enthalt Hinweise zu Fehlermeldungen, die bei dem Versuch,
eine Datei aus einer DeskSet-Anwendung in eine andere zu ziehen, erscheinen
kénnen.

Zeitlberschreitung

Wenn der Server die Verbindung zu der Zielanwendung nicht innerhalb einer
bestimmten Zeit herstellen kann, erscheint folgende Fehlermeldung:

Ziehen-und-Loslassen: Zeitliberschreitung

Der Standardwert fur die Zeituberschreitung liegt fur XView-Anwendungen
bei drei Sekunden.

Um diesen Wert zu andern, nehmen Sie eine zusatzliche Zeile in die Datei
~/. Xdefaults auf. Zum Beispiel:

Selection.Timeout 5

Wenn Sie danach den Befehl xrdb ~/.Xdefaults in eine UNIX- oder Kom-
mando-Shell eingeben, wird die Zeitliberschreitungsgrenze fur den Server auf
funf Sekunden angehoben.

Ungultiges Ziel

Die folgende Meldung weist darauf hin, dal3 die Zielanwendung das Kopieren
oder Ubertragen von Dateien mit Drag and Drop nicht unterstutzt:

Ziehen-und-Loslassen. Ungultiger Zielbereich

Diese Meldung erscheint auch, wenn der Zielbereich der empfangenden
Anwendung blockiert ist. In diesem Fall 143t sich das Problem durch einen
Neustart der Anwendung lésen.

Root-Fenster

Eine Meldung erscheint, wenn Sie ein Objekt auf dem Root-Fenster einer
Anwendung loslassen:
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OpenWindows

Dies wird von der sendenden Anwendung normalerweise als Fehler registriert.
Der Dateimanager geht allerdings in diesem Fall davon aus, daR das Objekt
geodffnet werden soll.

Abbruch

Wenn folgende Meldung erscheint, ist bei dem Versuch, eine Drag-and-Drop-
Verbindung herzustellen, ein unbekannter interner Fehler aufgetreten:

Ziehen-und-Loslassen: Fehlgeschlagen

In diesem Abschnitt werden einige Fehler, die bei der Arbeit mit OpenWin-
dows auftreten kénnen, die dabei ausgegebenen Meldungen und maogliche
Gegenmalinahmen beschrieben.

1. OpenWindows kann nicht gestartet werden, und Sie erhalten folgende
Fehlermeldung:

$OPENWINHOME/bin/openwin command not found

Prufen Sie, ob der Zugriffspfad der Umgebungsvariable OPENWINHOME tat-
sachlich auf das Verzeichnis mit der OpenWindows-Software verweist. Hin-
weise zur Konfiguration Ihrer Arbeitsumgebung finden Sie in Kapitel 17,
»~Anpassung der Solaris-Umgebung® sowie in den Handbtichern SPARC: Instal-
ling Solaris Software und x86: Installing Solaris Software.

2. OpenWindows wird zwar gestartet, es stehen jedoch nicht alle oder
Uberhaupt keine Anwendungen zur Verfigung.

Prifen Sie, ob der Zugriffspfad mit SOPENWINHOME/binbeginnt.
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Blockierte Fenster

Wenn Sie eine Anwendung wie im unten gezeigten Beispiel Giber die Befehls-
zeile einer UNIX- oder Kommando-Shell starten, kann es vorkommen, dal3 das
Shell-Fenster danach blockiert ist.

example% cmdtool

Dieses Problem laRt sich vermeiden, wenn Sie den Startbefehl mit dem
Zeichen & abschlieBen. Zum Beispiel:

example% cmdtool &

Damit starten Sie die Anwendung im Hintergrund, und das Shell-Fenster steht
weiterhin zur Verfugung.

core -Dateien

Wenn ein Prozel oder eine Anwendung durch einen Fehler beendet wird,
bleibt mitunter in dem Verzeichnis, in dem der Prozel gestartet wurde, eine
Datei mit dem Namen core zurlck. Da eine core -Datei unter Umstanden
sehr viel Speicherplatz belegt, solten Sie Ihrem Systemverwalter den Fehlerzu-
stand melden und ihm den Namen des Verzeichnisses mitteilen, damit er die
core -Datei analysieren und danach léschen kann.

Wenn Sie nicht sicher sind, welcher Prozel3 oder welche Anwendung den Feh-
ler verursacht hat, 6ffnen Sie ein Shell-Fenster und geben folgenden Befehl ein
(core.verzeichnis wird durch den Namen des Verzeichnisses ersetzt, in dem sich
die core -Datei befindet):

example% cd core.verzeichnis (Damit wechseln Sie in das Verzeichnis.)
example% file core

Sie erhalten daraufhin eine Meldung, in der die Ursache des Fehlers angegeben
ist. Leiten Sie diese Information an Ihren Systemverwalter weiter. Wenn Sie
Uber Betriebssystem-Kenntnisse verfugen, kdnnen Sie die Datei auch selbst
analysieren. Informationen zu Fehlersuchprogrammen finden Sie in der
Online-Dokumentation unter adb und dbx.
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SPARC Fehler bei der Ausgabe von Textzeichen

Wenn Sie unterschiedliche Anwendungstypen gleichzeitig einsetzen

(z. B. SunView- und OpenWindows-Anwendungen), kann es vorkommen,
dal} eingegebene Zeichen nicht wie erwartet dargestellt werden. Um die
unerwuinschten Zeichen zu entfernen, wéhlen Sie Arbeitsbereich O
Dienstprogramme O Eingabe zurlicksetzen.

Hinweis — Dieser Abschnitt bezieht sich nur auf SPARC-Systeme.

Fehler beim Schliel’en von Fenstern

Wenn Sie ein Fenster schliel3en, unter dem sich weitere Fenster befinden, blei-
ben mitunter ,,Reste” (z. B. Linienfragmente) dieses Fensters zurlck. In diesem
Fall sollte der Bildschirminhalt neu aufgebaut werden. Dazu wahlen Sie
Arbeitsbereich 00 Dienstprogramme O Aktualisieren.

Wenn nur ein Fenster beschadigt wurde, kénnen Sie statt dessen auch die
Option ,,Aktualisieren* im Fenstermeni dieses Fensters wahlen.

Keine Eingabe mdglich

Wenn bei der Eingabe in ein Textfenster (z. B. im Texteditor) keine Zeichen auf
dem Bildschirm erscheinen, ist das Fenster moglicherweise nicht aktiv. In die-
sem Fall missen Sie, je nach gewéhltem Eingabemodus, entweder den Zeiger
auf das Fenster bewegen oder AUSWAHL auf dem Fenster klicken.

Bei Textfenstern kénnen Sie am Einfigepunkt sofort feststellen, ob das Fenster
aktiv oder inaktiv ist. In aktiven Fenstern erscheint der Einfliigepunkt als Drei-
eck, in inaktiven Fenstern dagegen als gerasterte Raute (siehe

Abbildung 19-23).

Aktiv - Inaktiv

Abbildung 19-23 Aktiver und inaktiver Einfligepunkt
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Einige sekundare Fenster (z. B. ,,Nachricht erstellen*) kdnnen auch im Modus
»Zeiger bewegen® nur mit AUSWAHL aktiviert werden. Das Andern des Ein-
gabemodus wird in Kapitel 17, ,,Anpassung der Solaris-Umgebung* behandelt.

Leerer Bildschirm

Bei eingeschaltetem Bildschirmschoner (siehe Kapitel 17, ,,Anpassung der
Solaris-Umgebung*) wird der Bildschirm automatisch geleert, wenn Uber einen
bestimmten Zeitraum keine Ein- oder Ausgaben erfolgt sind. Um in diesem
Fall wieder in den Arbeitsbereich zurickzukehren, genigt es, wenn Sie die
Maus in eine beliebige Richtung bewegen. Sie kdnnen statt dessen auch eine
Taste auf der Tastatur dricken. Damit geben Sie jedoch gleichzeitig ein Zeichen
ein, das dann unter Umstanden auf dem Bildschirm erscheint.

Probleme mit .xinitrc

Wenn sich in lhrem Home-Verzeichnis eine Datei namens .xinitrc befindet,
kann es Probleme mit Anwendungen geben, die auf die Systemversion dieser
Datei zugreifen. In diesem Fall sollten sie die Datei in .xinitrc.orig umbe-
nennen und OpenWindows neu starten. Tritt das Problem danach nicht mehr
auf, mussen Sie entweder die benutzerspezifischen Einstellungen in der Datei
.Xinitrc.orig in die Systemversion /usr/openwin/lib/Xinitrc Uber-
nehmen oder .xinitrc.orig I6schen, wenn sie nicht mehr benétigt wird.

Arbeitsbereich Eigenschaften

562

Die folgenden Probleme kénnen beim Andern von Standardeinstellungen im
Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* auftreten.

Farbeinstellungen werden nicht wirksam

Wenn Sie die Vorder- bzw. Hintergrundfarbe fur Fenster oder Datenbereiche
geandert haben und diese Anderungen nicht wirksam werden, kann es daran
liegen, dal? XView diese Einstellungen noch nicht unterstitzt.

In diesem Fall setzen Sie die Parameter window.color.foreground und
window.color.background in der Datei $HOME/.Xdefaults  auf die
gewulnschten Werte.
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Kategorie ,,Farbe* wird nicht angezeigt

Sie arbeiten mit einem Schwarzweif3-System.

Kein Zugriff auf Farbtabelle mehr maoglich

Wenn Sie in der Kategorie ,,Farbe* eine Meldung zur Verwendung der Farbta-
belle erhalten und das Fenster blockiert ist, liegt es wahrscheinlich daran, daly
die Farbtabelle voll ist.

Versuchen Sie, die Anwendungen, die am haufigsten auf die Farbtabelle
zugreifen, zu beenden, und rufen Sie ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* erneut
auf.

Standardeinstellungen werden nicht dauerhaft gespeichert

Ursache hierfir ist eine veraltete.xinitrc -Datei. Hinweise dazu finden Sie
im Abschnitt ,,Probleme mit .xinitrc* auf Seite 562.

Symbolhintergrund und Arbeitsbereich sind nicht identisch

Die Farbzuweisung an Symbole wird durch die XView-Anwendungen gesteu-
ert. Diese Anwendungen verwenden keine Bitmaps.

Textelemente in Fenstern stehen nicht an der richtigen Stelle

Sie haben wahrscheinlich eine zu grof3e oder zu kleine Schrift gewahlt.

Akzentzeichen werden in der Standard-Sprachumgebung C nicht
angezeigt

In der Sprachumgebung C (Englisch) werden 8-Bit Zeichen nicht unterstitzt
(d. h. der G1-Zeichensatz bzw. der rechte Teil des Zeichensatzes I1SO 8859-1,
der Akzentzeichen, Zeichen mit Umlauten (Diéresis) u. a. enthalt). Verwenden
Sie die Sprachumgebung en_US, wenn Sie 8-Bit-Zeichen in der englischen
Sprachumgebung anzeigen wollen.
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Um die Sprachumgebung en_US locale zu aktivieren, 6ffnen Sie das Menu
»Arbeitsbereich® und wéahlen unter der Kategorie ,,Sprachumgebung* die
Option ,,en_US".

Alternativ dazu kénnen Sie in einer Bourne-Shell die Datei ~/.profile
bearbeiten und folgende Zeile hinzufiigen:

LANG=en_US; export LANG

Falls Sie die C-Shell benutzen, figen Sie in lhrer Datei ~/.login folgenden
Eintrag hinzu:

setenv LANG en_US
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Spezielle Funktionen flir Benutzer
mit Behinderungen B

Viele Benutzer, die leicht oder schwerer behindert sind, haben Probleme, die
Standardtastatur und die Maus eines Computersystems zu bedienen. Es kann
beispielsweise schwierig sein, zwei Tasten gleichzeitig gedrickt zu halten (um
GroRRbuchstaben oder Befehlsabkiirzungen einzugeben), die Maus zu bewegen
oder langere Texte einzugeben.

AccessX ist eine Erweiterung von OpenWindows, die es behinderten Menschen
erleichtert, die Tastatur zu verwenden und den Zeiger auf dem Bildschirm zu
bewegen. AccessX bietet verschiedene Funktionen, die folgendes ermdéglichen:

® Die Tasten ,,Strg“, ,,Shift, ,Alt“ und ,,Meta“ bleiben aktiv (gedrickt), so
daB Sie danach eine zweite Taste dricken kdnnen, um einen GrofRbuchsta-
ben oder eine Tastenkombination wie ,,Strg-C* oder ,,Alt-M* einzugeben.
(Siehe ,,StickyKeys* auf Seite 571.)

Hinweis — Diese Tasten sind nicht auf allen Tastaturen verflgbar. Auf manchen
Tastaturen wird beispielsweise statt der Meta-Taste die Tastenkombination
»otrg-Alt” verwendet.

® Der Mauszeiger 143t sich auch mit Hilfe des numerischen Tastenblocks
bewegen. Mit diesen Tasten kdnnen Sie auBerdem doppelklicken und
andere Mausaktionen durchfuihren. (Siehe ,,Maustasten* auf Seite 573.)

® Der Computer gibt beim Aktivieren oder Deaktivieren einer Taste ein
akustisches Signal aus. Auf diese Weise kdnnen zum Beispiel sehbehinderte
Benutzer feststellen, ob die Feststelltaste gedrtickt ist. (Siehe ,,ToggleKeys*
auf Seite 575.)
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Starten von AccessX

® Bei langerem Drlcken einer Taste wird das Zeichen nicht sofort wiederholt.
(Siehe ,,RepeatKeys* auf Seite 576.)

® Bei versehentlichem, kurzem Druicken einer Taste erfolgt keine Eingabe.
(Siehe ,,SlowKeys* auf Seite 577.)

® Bei rasch aufeinanderfolgendem Drlicken einer Taste wird die Eingabe nur
einmal akzeptiert. (Siehe ,,BounceKeys* auf Seite 578.)

AccessX ist eine Erweiterung von OpenWindows.

Um OpenWindows mit AccessX zu starten, geben Sie folgendes ein:

openwin -accessx

Danach kénnen Sie AccessX Funktionen entweder Uber Tasten in den Fenstern
von AccessX oder mit bestimmten Tastenkombinationen ein- und ausschalten.
Die Funktion ,,StickyKeys* a3t sich beispielsweise durch funfmaliges Driucken
der Umschalttaste aktivieren und deaktivieren.

Wenn Sie OpenWindows ohne die Option -accessx starten, stehen Ihnen die
Funktionen von AccessX zwar auch zur Verfigung, Sie kénnen sie dann aber
nur Uber die Tasten in den Anwendungsfenstern ein- und ausschalten.

Die Option -accessx kann zusammen mit anderen OpenWindows Optionen
eingegeben werden.

(Wenn OpenWindows automatisch aus der Datei . oder .login  gestartet
wird, kdnnen Sie -accessx in die Befehlszeile aufnehmen, die OpenWindows
aufruft.)

AccessX Fenster

566

Wenn nach dem Start von OpenWindows keine AccessX Fenster angezeigt
werden, geben Sie accessx & in ein Befehlsfenster ein.

Sobald Sie die Fenster nach Ihrem Vorstellungen im Arbeitsbereich plaziert
haben, kénnen Sie die aktuelle Anordnung mit dem Befehl ,,Arbeitsbereich
sichern® im Untermend ,,Dienstprogramme* des OpenWindows Hauptmenus
speichern.Sie wird dann beim néchsten Start von OpenWindows automatisch
wiederhergestellt.
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Das Hauptfenster von AccessX

Nach Eingabe von accessx & wird folgendes Fenster gedffnet:

in | accessx gl
Status Hilfe
Aktivieren/Deaktivieren |
von AccessX I~ Aktivieren Signaltonausgabe

_I Signalton beim Ein- oder Ausschalten

Eingabe von Tastenkombinationen . .
Ignorieren versehentlicher

\Fuantionen einschalten Tastatureingaben
A

AN
Signaltonausgabe beim Driicken esthafien | Wschalten Annahme Verhindern unerwiinschter

von ,Num Lock"“, ,Caps Lock" usw. ) . ) ) Eingabewiederholungen
P |_FMaustasten _| Eingabewiederholung ¢ Eingabeintervall 9 g

Ignorieren versehentlicher

Bewegen des Mauszeigers 5 Mehrfacheingaben

mit dem numerischen Deaktivieren nach (Min.

Tastenblock /)_/ (Min) ]

Automatische Einblenden der Programm-

Einstellungen |

5 g

Programmbeendigung einstellungen

Abbildung B-1 AccessX Hauptfenster

Tastenstatus anzeigen

Uber das Menii ,,Status” konnen Sie zwei Fenster 6ffnen, in denen der Status
der Maustasten und bestimmter Tasten auf der Tastatur angezeigt wird. Im
StickyKeys Statusfenster ist angegeben, ob Tasten wie ,,Strg* oder ,,Alt*“ gerade
aktiv (gedruckt) sind, wahrend das MouseKeys Statusfenster Informationen
zum aktuellen Status der Maustasten enthalt.
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Um das Statusmenil zu 6ffnen, driicken Sie entweder die Maustaste MENU
oder die Taste F10 und danach die Buchstabentaste s. Mit den Pfeiltasten
wechseln Sie zwischen den Menuoptionen.

= accessx

Status | Hilfe
" Festhalten

Maustasten

Verlassen

eim Ein- oder Ausschalten

Funktionen einschalten

Abbildung B-2 Das Menu ,,Status*

Hinweis — Wenn die Funktionen ,,StickyKeys* oder ,,MouseKeys* eingeschal-
tet sind, sollte auch das entsprechende Statusfenster gedffnet sein, da es sonst
leicht zu falschen Eingaben mit unerwarteten Ergebnissen kommt. Ist beispiels-
weise die Taste ,,Strg* aktiv, wird bei Eingabe von ¢ das Unterbrechungssignal
,»Strg-C* an den Computer gesendet. So etwas passiert weniger oft, wenn Sie
anhand des Fensters sehen kdnnen, welche Tasten gerade aktiv sind.

Benachrichtigung beim Ein-/Ausschalten einer Funktion

Wenn Sie das Feld ,,Sound when features turned On/Off* markieren (siehe
Abbildung B-1), gibt der Computer beim Ein- oder Ausschalten einer Funktion
wie ,,StickyKeys* oder ,,MouseKeys* einen Signalton aus.

Automatische Programmbeendigung

Wenn Sie lhren Computer mit jemandem teilen, der AccessX nicht bendtigt,
kdnnen Sie festlegen, dalR AccessX nach Ablauf einer festgelegten Zeitspanne
ohne Eingaben automatisch deaktiviert wird. In diesem Fall brauchen weder
Sie noch die Person, die das System nach lhnen benutzt, das Programm
»-manuell* zu beenden.

Um die Abschaltfunktion zu aktivieren, markieren Sie ,,Off after time out
(min)*“ (siehe Abbildung B-1) und legen mit dem Schieberegler fest, nach
welcher Zeitspanne (in Minuten) AccessX beendet werden soll, wenn in dieser
Zeit keine Eingaben erfolgt sind. Mégliche Werte sind 0 bis 6 Minuten.
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Zugriff auf die Online-Hilfe

Das Fenster ,,Settings*

Uber das Menii ,,Hilfe* im Hauptfenster von AccessX kdnnen Sie mehrere
Hilfefenster einblenden. Um das Men zu 6ffnen, driicken Sie die Maustaste
MENU oder F10 und die Buchstabentasteh. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten das
Thema, zu dem Sie Informationen sehen méchten.

Fﬂ accessx
Status Hilfe ||
Aktivieren Algemein..

: . o Festhalten...

_| Signalton beim Ein- oder Ausschalten Maustasten..

Funktionen einschalten Umschalten..

I~ Festhalten | Umschalten  Anahy ENgabeviederholung...
Annahme...

I~ Maustasten | Eingabewiederholung ., Eingabe Eingabeintervall.
=

Abbildung B-3 Das Menu ,,Help*

Wenn Sie auf der Taste ,,Settings* im Hauptfenster von AccessX klicken,
erscheint ein Fenster mit verschiedenen Einstellungen fur AccessX Funktionen,
die Sie nach Bedarf &ndern kénnen. Diese Einstellungen werden auf den
folgenden Seiten zusammen mit den dazugehdrigen Funktionen beschrieben.
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0
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1.0

— fAcceptance delay ésecy |

r— Bouncekeys

.0

Debounce time {zech |12

r—Features Test Field

nE

wiederherstellen

Anderungen speichern — |

o

Reset. I Cancel I

Help*l-\

Abbildung B-4 Das Fenster ,,Settings*
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Die Funktionen im Uberblick

StickyKeys

Far viele behinderte Benutzer ist es schwierig, zwei Tasten gleichzeitig
gedrtickt zu halten, so daR Tastenkombinationen wie ,,Strg-D* oder das
Klicken der Maus bei gedruckter Umschalttaste Probleme bereiten. Wenn
StickyKeys eingeschaltet ist, bleiben Anderungstasten (in der Regel ,,Shift*,
LAIEY . Strg* und ,,Meta*) so lange aktiv, bis Sie eine andere Taste auf der
Tastatur oder die Maustaste dricken.

StickyKeys einschalten und ausschalten

Es gibt vier Mdglichkeiten, StickyKeys ein- und auszuschalten:

Markieren Sie das Feld ,,StickyKeys* im Hauptfenster von AccessX, oder
entfernen Sie die Markierung.

Driicken Sie finfmal hintereinander die Umschalttaste (nur méglich, wenn
Sie OpenWindows mit der Option -accessx gestartet haben).

Driicken Sie eine Anderungstaste und eine andere Taste, z. B. ,,Shift-x*
oder ,,Strg-Shift”“ (nur moglich, wenn Sie OpenWindows mit der Option
-accessx gestartet haben).

Driicken Sie gleichzeitig zwei Anderungstasten (siehe auch ,,Einstellungen
fur StickyKeys*).

Tasten voribergehend und dauerhaft aktivieren

Anderungstasten kénnen voriibergehend oder dauerhaft aktiviert werden.

® Um eine Taste vorlbergehend zu aktivieren, drticken Sie sie einmal.

Voribergehend aktivierte Tasten bleiben nur so lange aktiv, bis Sie eine
andere Taste (keine Anderungstaste!) driicken. Nehmen wir an, StickyKeys
ist eingeschaltet und Sie driicken ,,Strg*. Diese Taste bleibt ,,gedrickt*,
wahrend Sie | eingeben, so dal der Tastaturcode ,,Strg-1“ gesendet wird.
Danach wird ,,Strg* deaktiviert.
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® Um eine Taste dauerhaftzu aktivieren, driicken Sie sie zweimal.

Die Taste bleibt aktiviert, bis Sie sie das nachste Mal driicken. Nehmen wir
an, Sie wollen folgende Zeichen eingeben:

‘WR

In diesem Fall driicken Sie zweimal die Umschalttaste, um sie dauerhaft zu
aktivieren, und geben danach einen Punkt und die Buchstaben w und r ein.
Zum SchluB dricken Sie noch einmal die Umschalttaste, um sie zu
dekativieren.

Sie kénnen ein Statusfenster einblenden, in dem angegeben ist, welche Tasten
voriUbergehend oder dauerhaft aktiviert sind. (Siehe ,, Tastenstatus anzeigen*
auf Seite 567.)

Einstellungen flr StickyKeys

Benachrichtigung beim Driicken einer Anderungstaste

Wenn StickyKeys eingeschaltet ist, gibt der Computer auf Wunsch jedesmal
beim Driicken einer Anderungstaste einen Signalton aus, um Sie daran zu
erinnern, dal3 Sie die Taste gerade vorlbergehend oder dauerhaft aktiviert bzw.
wieder deaktiviert haben. (Bei der Eingabe wird das leicht vergessen.)

Um diese Einstellung zu aktivieren, makrieren Sie das Feld ,,Sound when
modifier pressed” im Fenster ,,Settings*. (Siehe Abbildung B-4.)

Abschalten durch Driicken von zwei Anderungstasten

Wenn Sie das Feld ,,Turning StickyKeys off by pressing two modifiers at once*
markieren, kdnnen Sie StickyKeys durch gleichzeitiges Driicken von zwei

Anderungstasten (z. B. ,,Strg“ und ,,Alt*) ausschalten. Fiir manche Benutzer ist
das einfacher als ein Mausklick oder funfmaliges Dricken der Umschalttaste.
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Maustasten

Wenn es fur Sie schwierig ist, eine Maus zu bedienen, kdnnen Sie Mausaktio-
nen mit den Tasten des numerischen Tastenblocks emulieren, d. h. durch
Drucken einzelner Tasten den Zeiger tber den Bildschirm bewegen und
Maustasten klicken oder dricken.

MouseKeys einschalten und ausschalten

Es gibt zwei Mdglichkeiten, MouseKeys ein- und auszuschalten:

® Markieren Sie das Feld ,,MouseKeys* im Hauptfenster von AccessX, oder
entfernen Sie die Markierung.

® Drucken Sie gleichzeitig die Umschalttaste und die Tasten ,,Alt* und
»Num Lock* (nur méglich, wenn Sie OpenWindows mit der Option
-accessx gestartet haben).

Mausaktionen Uber die Tastatur vornehmen

Wenn MouseKeys eingeschaltet ist, haben die Tasten des numerischen
Tastenblocks folgende Funktion:

® Mit den Tasten 1-4 und 6-9 bewegen Sie den Zeiger auf dem Bildschirm.

® Mit den Tasten 5, + (Plus), 0 (Null) und . (Dezimalpunkt) simulieren Sie
Mausklicks und das Driicken einer Maustaste.

®* Mit den Tasten / (Schragstrich), * (Multiplizieren), und - (Minus) schalten
Sie zwischen den drei Maustasten um.

Sie kénnen ein Statusfenster einblenden, in dem der aktuelle Status der
Maustasten angezeigt wird (siehe ,, Tastenstatus anzeigen* auf Seite 567).
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Hinweis: |hre Tastatur sieht unter Umstanden anders aus.

Maustaste ANPASSEN aktivieren
Maustaste AUSWAHL aktivieren

— Maustaste MENU aktivieren

o

Home PgUp

Maustaste klicken — Maustaste loslassen

SAJTC
OO0GC

)(

Enter

End PgDn

POOC

Maustaste doppelklicken

Ins

N

N Maustaste driicken

o
o

Abbildung B-5 Belegung des numerischen Tastenblocks (MouseKeys)
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ToggleKeys

Einstellungen fir MouseKeys

Maximale Zeigergeschwindigkeit dndern

Wenn es fur Sie schwierig ist, den Mauszeiger genau zu positionieren, kénnen
Sie die Zeigergeschwindigkeit herabsetzen. Dazu markieren Sie das Feld ,,Max.
pointer speed (pix/sec)“ (siehe Abbildung B-4) und schieben den Regler auf
einen Wert zwischen 10 und 1000 (Pixel pro Sekunde).1

LAnlaufzeit” fur den Zeiger festlegen

Um zusatzlich Zeit zu gewinnen, kdnnen Sie aulierdem festlegen, wie schnell
der Zeiger die maximale Geschwindigkeit erreicht. Dazu schieben Sie den
Regler ,,Time to max speed* (siehe Abbildung B-4) auf den gewiinschten Wert.
Die maximale Anlaufzeit 4 Sekunden.

Viele Tastaturen verfiigen tber Kontrollanzeigen (LEDSs), die beim Driicken
bestimmter Tasten aufleuchten. Dies gilt zum Beispiel, wenn Sie die
Feststelltaste (Caps Lock) drtcken.

Blinden oder sehbehinderten Benutzern helfen diese Anzeigen wenig. Durch
die Funktion ,, ToggleKeys* wird der optische Hinweis durch einen akustischen
erganzt: Wenn Sie die Tasten ,,Num Lock*, ,,Caps Lock* oder ,,Scroll Lock*
driucken, gibt der Computer einen Signalton und beim Deaktivieren der Taste
zwei Signalténe aus.

ToggleKeys einschalten und ausschalten

Markieren Sie das Feld ,,ToggleKeys* im Hauptfenster von AccessX, um die
Funktion einzuschalten, bzw. entfernen Sie die Markierung, um die Funktion
auszuschalten.

1. Dieser Grenzwert gilt nur, wenn MouseKeys eingeschaltet ist.
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RepeatKeys

Benutzer mit eingeschrankten motorischen Féahigkeiten haben mitunter
Probleme, den Finger (oder den Mundtaster) rechtzeitig von der Taste zu
nehmen, und geben daher oft kkkkkkkk statt k, ein. Wenn Sie die Funktion
»RepeatKeys* einschalten, tritt die Tastenwiederholung verzogert ein, d. h.
eine Taste mufB langer gedriickt bleiben, bevor die Eingabe wiederholt wird.

RepeatKeys einschalten und ausschalten

Es gibt zwei Mdglichkeiten, RepeatKeys ein- und auszuschalten:

®* Markieren Sie das Feld ,,RepeatKeys* im Hauptfenster von AccessX, oder
entfernen Sie die Markierung.

® Halten Sie eine der beiden Umschalttasten acht Sekunden lang gedruckt.
Nach vier Sekunden gibt der Computer einen Signalton aus, um Sie darauf
hinzuweisen, daf} die Funktion ein- oder ausgeschaltet wird. (Dies gilt nur,
wenn Sie OpenWindows mit der Option -accessx gestartet haben.)

Hinweis — Wenn Sie die Umschalttaste acht Sekunden lang gedrickt halten,
schalten Sie damit auch die Funktion ,,SlowKeys* ein.

Einstellungen flir RepeatKeys

Empfindlichkeitsschwelle herabsetzen

Sie kénnen festlegen, wie lange eine Taste gedruckt werden muf3, bevor die
Eingabe wiederholt wird. Dieses Intervall kann zwischen einer Zehntelsekunde
und zehn Sekunden betragen. Setzen Sie den Schieberegler ,,Delay until
repeat” (siehe Abbildung B-4) auf den gewiinschten Wert.

Wiederholrate einstellen

Mit dem Regler ,,Repeat rate* (siehe Abbildung B-4) legen Sie fest, wie schnell
die Eingabe bei fortgesetztem Drilicken einer Taste wiederholt wird. Der
Wertebereich reicht von 0,1 (eine Wiederholung alle zehn Sekunden) bis 10
(zehn Wiederholungen pro Sekunde). Wenn Sie verhindern wollen, daf eine
Eingabe bei versehentlichem Festhalten der Taste zu schnell wiederholt wird,
sollten Sie einen moglichst niedrigen Wert wéahlen.
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SlowKeys

Manche Benutzer dricken bei der Eingabe haufig falsche Tasten, z. B. r statt t.
Wenn die Funktion ,,SlowKeys* eingeschaltet ist, erfolgt eine Eingabe nur
dann, wenn die Taste eine bestimmte Mindestzeit lang gedriickt wurde. Bei
Unterschreiten dieser Mindestzeit wird die Eingabe ignoriert.

Hinweis — SlowKeys und BounceKeys kdnnen nicht gleichzeitig aktiv sein.

SlowKeys einchalten und ausschalten

Es gibt zwei Mdoglichkeiten, SlowKeys ein- und auszuschalten:

® Markieren Sie das Feld ,,SlowKeys* im Hauptfenster von AccessX, oder
entfernen Sie die Markierung.

® Halten Sie eine der beiden Umschalttasten acht Sekunden lang gedruckt.
Nach vier Sekunden gibt der Computer einen Signalton aus, um Sie darauf
hinzuweisen, dal} die Funktion ein- oder ausgeschaltet wird. (Dies gilt nur,
wenn Sie OpenWindows mit der Option -accessx gestartet haben.)

Hinweis — Wenn Sie die Umschalttaste acht Sekunden lang gedrickt halten,
schalten Sie damit auch die Funktion ,,RepeatKeys* ein.

Einstellungen fir SlowKeys

Benachrichtigungsart festlegen

Wenn Sie genau wissen wollen, ob das System lhre Eingabe akzeptiert hat,
kdnnen Sie AccessX anweisen, Sie mit einem Signalton auf den Tastenstatus
hinzuweisen.

Durch Markieren der Felder ,,pressed* und ,,accepted* im Fenster ,,Settings*
legen Sie fest, in welchen Fallen das Programm den Signalton ausgeben soll:

Wenn die Taste gedriickt wird

Wenn das System die Eingabe ausfuhrt

Sowohl beim Drticken der Taste als auch bei Ausfuhrung der Eingabe
Uberhaupt nicht
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BounceKeys

Annahmeverzédgerung festlegen

Als Annahmeverzégerung bezeichnet man die Zeit, die das System nach
Beginn eines Tastendrucks wartet, bis es die Eingabe akzeptiert und das
Zeichen auf dem Bildschirm anzeigt. Sie kbnnen die Annahmeverzégerung mit
dem Regler ,,Acceptance delay (sec)* auf einen Wert zwischen null und funf
Sekunden setzen (siehe Abbildung B-4).

Die Funktion ,,BounceKeys* ist fir Benutzer vorgesehen, denen es Schwierig-
keiten bereitet, eine Taste gedrickt zu halten, oder die dazu neigen, eine Taste
versehentlich mehrmals zu dricken. Wird eine Taste bei eingeschalteter Funk-
tion mehrmals in rascher Folge gedriickt, fuhrt das System die Eingabe nur
einmal aus.

Hinweis — SlowKeys und BounceKeys kdnnen nicht gleichzeitig aktiv sein.

BounceKeys einschalten und ausschalten

Markieren Sie das Feld ,,BounceKeys* im Hauptfenster von AccessX, um die
Funktion einzuschalten, oder entfernen Sie die Markierung, um die Funktion
auszuschalten.

Einstellungen flir BounceKeys

Rucklaufzeit einstellen

Als Rucklaufzeit bezeichnet man die Zeit, die das System wartet, bevor es die
gleiche Eingabe ein zweites Mal akzeptiert.

Mit dem Schieberegler ,,Debounce time (sec)* kdnnen Sie die Riucklaufzeit auf
einen Wert zwischen null und funf Sekunden einstellen (siehe Abbildung B-4).
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Bedienung von AccessX Uber die Tastatur

Tabelle B-1 zeigt, wie Sie die verschiedenen Funktionen von AccessX Uber die
Tastatur aktivieren und deaktivieren. Tastaturbedienung ist nur méglich, wenn
Sie OpenWindows mit der Option -accessx gestartet haben.

Tabelle B-1 Tastaturbedienung von AccessX

Aktion Taste oder Tastenkombination
StickyKeys ein- oder ausschalten Driicken Sie funfmal die Umschalttaste
StickyKeys ausschalten Driicken Sie zwei Anderungstasten

(z. B. Strg und Alt) gleichzeitig.
Hinweis: Diese Funktion muR im
Fenster ,,Settings* aktiviert werden.

MouseKeys ein- oder ausschalten Drucken Sie ,,Alt-Shift-Num Lock*.
Zeiger bewegen (MouseKeys eingeschaltet) Drucken Sie die Tasten 1 bis 4 und 6 bis
9 im numerischen Tastenblock.
Klicken 5
Doppelklicken 0
0 .
P Dricken .
X Loslassen +
(2]
3 AUSWAHL (Maustaste 1) /
= ANPASSEN (Maustaste 2) *
MENU (Maustaste 3) -
RepeatKeys ein- oder ausschalten Halten Sie die Umschalttaste acht
Sekunden lang gedriickt (nach vier
Sekunden wird ein Tonsignal
ausgegeben).
SlowKeys ein- oder ausschalten Halten Sie die Umschalttaste acht

Sekunden lang gedruckt (nach vier
Sekunden wird ein Tonsignal
ausgegeben).
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Anderungsbalken

I position: IObRI Unten ‘ Links | Rechts |

Aktualisieren

Aktuelles Element

[Courier |

ANPASSEN

080

Anwendung

Glossar =

Senkrechte Linien, die im Fenster ,,Eigenschaften auf der linken Seite ange-
zeigt werden, wenn Sie eine Einstellung zwar geéndert, aber noch nicht mit
»~Anwenden* Ubernommen haben.

Ein Dienstprogramm, mit dem Sie den Inhalt des Bildschirms neu aufbauen.
Dies ist mitunter erforderlich, um ,,verirrte* Zeichen oder Uberreste eines aus-
geblendeten Fensters vom Bildschirm zu entfernen.

Das aktive (markierte) Element in einer Auswahlliste.

Die mittlere Maustaste, mit der Sie eine Auswahl (z. B. einen Textblock) ver-
klrzen oder erweitern.

Ein Dienstprogramm, Anwendungsprogramm oder Fenster, das fur einen be-
stimmten Aufgabenbereich vorgesehen ist (z. B. Versenden elektronischer Post,
Drucken oder Kommunikation mit dem Betriebssystem).
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Anwendungsfenster

Arbeitsbereich

< Arbeitsbereich

Arbeitsbereich Eigenschaften

ASCII

Ausschneiden

AUSWAHL
000

AUSWAHL klicken
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Das Hauptfenster einer Anwendung.

1. Der Hintergrundbereich, auf dem Fenster und Symbole angezeigt werden.

2. Das Menu, uber das Sie DeskSet-Anwendungen und -Dienstprogramme
starten.

Ein Fenster, das Sie Uber das Menu ,,Arbeitsbereich* 6ffnen. In diesem Fenster
kdnnen Sie die Standardeinstellungen lhrer Arbeitsumgebung &ndern.

Abkurzung fur ,,American Standard Code for Information Interchange*. Die
ASCII-Codetabelle ist zu einem Standard bei der Datenverarbeitung und
Datenkommunikation geworden. Als ASCII-Text bezeichnet man Text, der kei-
ne speziellen Format-Informationen (z. B. SchriftgroRe, Schriftstil usw.) enthalt.

Beim Ausschneiden entfernen Sie ein ausgewéhltes Text- oder Grafikelement
(oder mehrere gleichzeitig) aus einem Fenster und Ubertragen es in die
Zwischenablage.

Die linke Maustaste, mit der Sie Steuerelemente und Objekte auswéahlen, Ob-
jekte verschieben und den Einfligepunkt setzen. (Wenn Sie die Tastenbelegung
mit xmodmap gedndert haben, sind die Funktionen der linken und rechten
Maustaste vertauscht.)

Eine Einstellung im Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften*, die festlegt, dafl3
ein Fenster erst dann zum aktuellen Eingabebereich wird, wenn Sie AUS-
WAMHL in den Fensterbereich klicken Stellt das Gegensttick dar zum Modus
»Zeiger bewegen* dar. Siehe auch Eingabebereich (Definition 2).
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Automatische Zeigerbewegung
Von automatischer Zeigerbewegung spricht man, wenn der Zeiger ohne Ein-
wirkung des Benutzers an eine bestimmte Position springt (z. B. auf eine
bestimmte Taste in einem Pop-Up-Fenster).

Basiszeiger
Ein Zeiger mit nach links oben weisender Pfeilspitze, der die aktuelle Position
"K im Arbeitsbereich angibt.

Befehlsfenster
Ein Pop-Up-Fenster, in dem Sie Befehle ausfiihren oder Parameter setzen.

Befehlstaste

Bereichsrahmen

Eine Taste, mit der Sie Befehle ausfiihren. Siehe auch Taste.

Ein rechteckiger Rahmen, der bei Auswahl eines Bereichs angezeigt wird und
B @ die GrolRe des Bereichs angibt.

Beweglicher Rahmen
Die beim Verschieben eines Fensters oder eines Symbols angezeigte Umril3-
linie. Der bewegliche Rahmen gibt die aktuelle Position des Fensters bzw. Sym-
bols an.

Bildschirm sperren
Ein Dienstprogramm, mit dem Sie Ihr System vor unbefugtem Zugriff schiitzen
und gleichzeitig verhindern, dal3 der Bildschirm durch Einbrennen beschadigt
wird.
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Bildschirmschoner

Datei

Dateimanager

Datei-Server

Dateisystem

DeskSet

Dienstprogramm

Doppelklicken

Dricken

584

Ein Dienstprogramm, das nach Ablauf eines festgelegten Zeitraums den Anzei-
gebildschirm léscht bzw. verandert und gleichzeitig verhindert, daf3 der Bild-
schirm durch Einbrennen beschadigt wird. Um den Bildschirmschoner
aufzuheben und zum Arbeitsbereich zurtickzukehren, mussen Sie lediglich die
Maus auf der Unterlage bewegen.

Eine unter einem eindeutigen Namen gespeicherte Datenmenge.

Eine DeskSet-Anwendung, in der Dateien und Verzeichnisse als grafische Sym-
bole dargestellt sind. Uber den Dateimanager kénnen Sie (vom Arbeitsbereich
oder von einer Anwendung aus) Verzeichnisse 6ffnen und Dateien 6ffnen,
speichern und l6schen.

Ein Netzrechner, der ein vollsténdiges logisches Dateisystem verwaltet und die
darin enthaltenen Informationen den an das Netzwerk angeschlossenen Syste-
men zur Verfligung stellt. Dieser Hardware-Ausdruck darf nicht verwechselt
werden mit dem Software-Ausdruck Window-Server.

Bei SUnOS eine Baumstruktur aus Dateien und Verzeichnissen. Diese Struktur
ermoglicht es, dem System durch Angabe eines Pfadnamens mitzuteilen, wo
sich die Datei oder das Verzeichnis befindet, auf die (das) Sie zugreifen wollen.

Ein im Lieferumfang von OpenWindows enthaltenes Standardset von Basisan-
wendungen (z. B. die Anwendungen ,,Dateimanager*, ,,Terminkalender* oder
,,Post").

Eine Anwendung oder ein Tool, das der Produktivitat auf einer Sun Workstati-
on dient.

Eine Mausaktion, bei der Sie zweimal kurz hintereinander eine Maustaste
dricken, ohne den Zeiger zu bewegen. Hiermit kénnen Sie ohne Umweg Uber
ein Menul bestimmte Funktionen ausfiihren.

Eine Mausaktion, bei der Sie eine Maustaste driicken und festhalten.
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Eigenschaften

Eigenschaftsfenster

Einfach-Auswahltaste

| Standard wahlen | Menili anzeigen |

Einfugepunkt

rY

Eingabeaufforderung

Eingabebereich

Die Standardeinstellungen einer Anwendung, welche Sie anpassen kdnnen

(z. B. Fensterfarben). Die Eigenschaften der Benutzeroberflache legen Sie im
Fenster ,,Arbeitsbereich Eigenschaften* fest, das Sie tUber das Menu ,,Arbeitsbe-
reich* offnen.

Ein Pop-Up-Fenster, in dem Sie die zu einem bestimmten Objekt, einer Anwen-
dung oder einem Fenster gehdrigen Eigenschaften festlegen kdénnen.

Ein aus mehreren Auswahlfeldern bestehendes Steuerelement, Uber das Sie
eine von mehreren moglichen Einstellungen wéhlen. Die aktuell gewéhlte Ein-
stellung ist durch einen dickeren Rahmen gekennzeichnet.

Der Punkt in einem Eingabebereich, an dem das nédchste eingegebene Zeichen
erscheint. Wenn Sie einen Einfligepunkt setzen, wird an dieser Stelle ein akti-
ver Textcursor angezeigt.

Eine auf dem Bildschirm angezeigte Zeichenfolge, die angibt, dal das System
bereit ist, Befehle zu empfangen und zu verarbeiten. Als Eingabeaufforderung
werden haufig der Systemname und ein Prozentzeichen verwendet, z. B.:
example%

Wenn Sie sich als ,,Superuser* angemeldet haben, erscheint statt dem Prozent-
zeichen ein Nummernzeichen:

example#

Wenn der Window-Server nicht lauft, wird eine Eingabeaufforderung am Bild-
schirm angezeigt. Lauft der Window-Server, mussen Sie eine Kommando- oder
UNIX-Shell 6ffnen, um unter OpenWindows Betriebssystem-Befehle eingeben
zu kénnen.

Der Bildschirmbereich, in dem Tastatureingaben mdoglich sind. Im Modus
~AUSWAHL klicken* mussen Sie den Einfigepunkt in den Eingabebereich set-
zen, um dort Zeichen eingeben zu kénnen. Im Modus ,,Zeiger bewegen* ge-
nigt es, wenn Sie den Zeiger auf den gewiinschten Bereich bewegen.
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Einsetzen

Einstellung

| standard wihlen | Menii anzeigen |

I Sekunden || Datum I

Elektronische Post

Farbindex

Fenster

Fensterbereich

The quick brown fox jumped
over the lazy dog.@

Fenstermenu

Vollbild
Bewegen
Grégfie dndern

A

Hinten
Aktualisieren

Beenden

586
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Beim Einsetzen fuigen Sie Daten, die Sie mit ,,Kopieren* oder ,,Ausschneiden*
in der Zwischenablage gespeichert haben, an einer anderen Stelle des gleichen
Fensters oder in ein anderes Fenster ein.

Der einem Steuerelement zugeordnete Wert. Durch Klicken auf dem Steuerele-
ment aktivieren Sie die Einstellung. Siehe auch Einfach-Auswahltaste und
Mehrfach-Auswahltaste.

Eine Form der Datentibertragung, bei der Nachrichten an Benutzer oder Benut-
zergruppen gesendet werden.

Eine Tabelle mit Indexnummern, die beim Offnen einer Anwendung in den
Grafikspeicher geladen wird. Anhand der Indexnummern kann die Grafik-
Hardware feststellen, welche Farben in dem Anwendungsfenster angezeigt
werden sollen.

Ein rechteckiger Bereich auf dem Bildschirm, der Elemente einer Anwendung
enthalt. Siehe auch Anwendungsfenster und Pop-Up-Fenster.

Ein umrandetes Rechteck in einem Anwendungsfenster, in dem Daten ange-
zeigt werden.

Das Fenstermenii wird geoffnet, wenn Sie MENU auf der Fenstersteuertaste
dricken. Siehe auch Pop-Up-Fenstermen.
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Fenstersteuertaste

il

Fenstertaste

Terminplan ..,

Fensterwinkel

F'_

Fixiertes Meni

© Bearbeiten
Alles selektieren
#usschneiden
Ropieren 3

Einsetzen

Loschen

Fragezeichen-Zeiger

?

FuRRzeile

—

Eine verklrzte Menutaste, die in Anwendungsfenstern auf der linken Seite der
Kopfzeile angezeigt wird. Mit Klick AUSWAHL auf dieser Taste wahlen Sie die
Standardoption im Fensterment, mit Klick MENU rufen Sie das Fenstermen(i
auf.

Eine Taste, Uber die Sie ein Fenster mit weiteren Steuerelementen 6ffnen.

Sie kdnnen alle Fenster, in denen die links abgebildeten Fensterwinkel ange-
zeigt werden, beliebig vergréBern und verkleinern, ohne daR sich an der Grol3e
des Fensterinhalts etwas dndert. Dazu klicken Sie AUSWAHL auf einen der
Winkel und ziehen die Fensterumrandung auseinander oder zusammen. Siehe
auch Griffpunkte.

Ein Mend, dessen Pin ,,gesteckt* ist. Wenn Sie ein Men fixieren, wird es solan-
ge angezeigt, bis Sie den Pin mit Klick AUSWAHL wieder 16sen.

Diese Zeigersymbol erschient, wenn Sie eine Maustaste driicken oder klicken
und die Aktion nicht ausgefuihrt werden kann, oder wenn Sie ein Objekt an
eine nicht zulassige Stelle ziehen.

Der unterste Bereich eines Fensters, in dem Status- und Fehlermeldungen an-
gezeigt werden.
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Graue Darstellung

Hintergrund

Hypertext-Verweis

Kabel
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Ein grau oder gerastert dargestelltes Steuerelement ist aktuell nicht verfligbar
und kann weder per Maus noch Uber Tastatur angesprochen werden.

Wenn Sie ein Objekt auswahlen, erscheinen auf der Objektumrandung kleine
rechteckige Punkte, mit denen Sie das Objekt vergréfRern oder verkleinern
kénnen.

Ausgewdhlte Menuoptionen oder andere Objekte, die sich in einem speziellen
Zustand befinden, werden hervorgehoben angezeigt. Auf SchwarzweiR-Syste-
men erscheinen hervorgehobene Objekte in Negativdarstellung (weifld auf
schwarz). Auf Farbsystemen wird zur Hervorhebung ein Farbton verwendet,
der etwas dunkler als die dem Fenster zugewiesene Farbe ist.

Zu jedem Element eines Fensters lassen sich Informationen abrufen, die durch
das Fenstersystem bereitgestellt werden. Im Gegensatz dazu werden die
Online-Informationen zu Anwendungsfunktionen und -elementen von der je-
weiligen Anwendung zur Verfiigung gestellt. Die Hilfefunktion wird Uber die
Tastatur aktiviert.

Der Bereich des Bildschirms, auf dem Steuerelemente und Fenster angezeigt
werden.

Eine logische Verbindung zwischen zwei Textstellen (Textknoten). Wenn Sie
AUSWAHL auf einem Textknoten klicken, springt das Programm automatisch
zu dem anderen Knoten.

Das Rollbalkenkabel steht flr die Gesamtmenge der Daten, die im Rollbereich
angezeigt werden kénnen. Der bewegliche Schieber auf dem Kabel gibt an, an
welcher Position innerhalb dieser Datenmenge Sie sich gerade befinden.
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Kabelanker

1L

Klicken
Kommando-Shell

Konsolfenster

Kopfzeile
2 Text Editor V3 — atool_labels.po, dir; /po.deutsch
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[ Text: zeilennummer |

Kurzhilfe

Lokalisierung

Loslassen

man page

Die Tasten an den beiden Enden des Rollbalkenkabels.

Eine Mausaktion, bei der Sie eine Maustaste driicken und loslassen, ohne dabei
den Zeiger zu bewegen.

Eine DeskSet-Anwendung, die eine Shell-Umgebung bereitstellt. Das Fenster
der Kommando-Shell enthalt einen Rollbalken. Siehe auch UNIX-Shell.

Ein Fenster im Arbeitsbereich, in dem Systemmeldungen angezeigt werden.

Der oberste Bereich eines Fenster, in dem der Fenstertitel und bei Anwendung-
sfenstern die Fenstersteuertaste angezeigt werden. In Pop-Up-Fenstern er-
scheint statt der Mendtaste ein Pin.

Wenn Sie wahrend der Arbeit mit einer Anwendung die Taste ,,Hilfe* (,,Help*)
dricken, erscheint ein Kurzhilfe-Fenster mit einer Beschreibung des Bild-
schirmelements, auf dem der Mauszeiger gerade steht.

Die Anpassung eines Programms an eine bestimmte Sprache, deren Formate
(z. B. Datum, Uhrzeit und Wahrung) und den dazugehdrigen Zeichensatz.

Gedruckte Maustaste wieder freigeben.

Eine Seite der vom Betriebssystem bereitgestellten Online-Dokumentation zu
Dienstprogrammen, Befehlen und Anwendungen.
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Markierboxen

il
[

Maus

Mehrfach-Auswahltaste

| Sekunden || Datum |

Mehrfachklicken

Meldung

Meldungsfenster

590

Quadratische Kastchen in einem Markierfeld, die zwei Zustdnde annehmen
kénnen: aktiv (markiert) oder inaktiv (nicht markiert).

Ein elektronisches oder mechanisches Eingabegerat, mit dem Sie Objekte auf
dem Bildschirm auswahlen, verschieben und kopieren kénnen.

Ein aus mehreren Auswahlfeldern bestehendes Steuerelement, tber das Sie
eine oder mehrere Einstellungen wahlen. Die aktuell gewéhlte(n) Einstel-
lung(en) ist (sind) durch einen dickeren Rahmen gekennzeichnet.

Eine Mausaktion, bei der Sie eine Maustaste in rascher Folge mehrmals
klicken. Mehrfachklicks werden vor allem fur die Auswahl bestimmter Textele-
mente (z. B. eines Worts oder einer Zeile) verwendet. Im Fenster ,,Arbeitsbe-
reich Eigenschaften* kdnnen Sie festlegen, wie lang die Zeitspanne zwischen
den einzelnen Mausklicks maximal sein darf, damit der Mehrfachklick erkannt
wird.

Von einer Anwendung ausgegebene Statusinformationen.

In Meldungsfenstern werden Warnhinweise und Fehlermeldungen der aktuel-
len Anwendung angezeigt. Bei Erscheinen eines solchen Fensters ist die An-
wendung solange blockiert, bis Sie auf einer der Tasten klicken, die unter der
Meldung angezeigt werden.
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Kopieren nach ... E

Menuoption

Abwesenheit =

Menupfeil
vk

MENU

Menutaste

Netzwerk

Numerisches Feld

Ein rechteckiger Bereich, in dem mehrere Steuerelemente angezeigt werden.
Tastenmeniis werden mit der Maustaste MENU geoffnet. In manchen Fenstern
kdnnen Sie aulRerdem Pop-Up-Mends einblenden. Der Inhalt dieser Menus
hangt davon ab, auf welchem Bereich sich der Mauszeiger beim Drlcken der
Taste MENU befindet.

Ein Steuerelement innerhalb eines Menus, Uber das Sie einen bestimmten Be-
fehl ausfuihren oder (wenn neben dem Menuelement ein Pfeil angezeigt wird)
ein Untermenu 6ffnen.

Eine neben der Beschriftung einer Taste bzw. neben einer Menuoption ange-
zeigte Markierung. Der Menupfeil gibt an, daR beim Klicken auf der Taste oder
der Option ein Tastenmenu bzw. ein Untermend ge6ffnet wird. An der Rich-
tung, in die der Pfeil weist, kénnen Sie erkennen, wo das MenU eingeblendet
wird.

Die rechte Maustaste, mit der Sie MenuUs einblenden. (Wenn Sie die Tastenbele-
gung mit xmodmap gedndert haben, sind die Funktionen der rechten und lin-
ken Maustaste vertauscht.)

Ein Steuerelement, mit dem Sie ein Meni anzeigen. Menutasten sind durch
einen Pfeil neben der Tastenbeschriftung gekennzeichnet.

Eine Gruppe miteinander verbundener Workstations und Server.

Ein Textfeld fur numerische Eingaben. Der gewiinschte Wert kann direkt einge-
geben oder Uber die daneben angezeigten Menutasten gewéhlt werden.
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Palette

Papierkorb

Pfadname

Pin

~H

Pixel

Pop-Up-Fenster

AH r
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1. Eingetragenes Warenzeichen von AT&T.

2. Eine Spezifikation fur grafische Benutzeroberflachen, auf der OpenWindows
basiert.

Eine Auswahl von Mustern oder Farben. Mit Hilfe der Farbpalette kbnnen Sie
dem Arbeitsbereich, dem Hintergrund von Fenstern und dem Textcursor be-
stimmte Farben zuweisen.

Ein DeskSet-Dienstprogramm, das mit dem Dateimanager verbunden ist.
Der Papierkorb wird als Symbol im Arbeitsbereich angezeigt und als voriber-
gehende Ablage fur geldschte Dateien verwendet.

Eine Zeichenfolge, die den Standort einer Datei oder eines Verzeichnisses in-
nerhalb des Dateisystems angibt. Wenn sich beispielsweise die Datei OPEN-
WINHOMEmM Unterverzeichnis bin des Verzeichnisses local befindet und
dieses wiederum ein Unterverzeichnis von usr ist, lautet der Pfadname der
Datei /usr/local/bin

Ein Symbol, mit dem Sie ein Meni oder ein Fenster auf dem Bildschirm fixie-
ren kdnnen. Siehe auch Fixiertes Mend.

Das kleinste Element, das auf einem Bildschirm angezeigt werden kann. Statt
»Pixel*“ wird haufig auch der Begriff ,,Bildpunkt* verwendet.

Ein Fenster (z. B. Befehlsfenster, Eigenschaftsfenster, Hilfefenster oder Mel-
dungsfenster), das zur Durchfiihrung einer bestimmten Aktion eingeblendet
und danach wieder ausgeblendet wird. Pop-Up-Fenster werden daher auch als
Einblendfenster bezeichnet.
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Pop-Up-Fensterment

Fenster

¥ Werlassen 3
Bewegen
Hinten
Aktualisieren
Eigentiimer?

Pop-Up-Mentl

Terminalbereich
Kopieren

Einsetzen

Rollen aktivieren

PostScript
Puffer
Randbereich
Rasterdatei

Rollbalken

T
/
3

Das Pop-Up-Fensterment wird getffnet, wenn Sie in einem Fenster MENU
drucken.

Um ein Pop-Up-Menii zu 6ffnen, driicken Sie MENU auf einer beliebigen Stelle
des Arbeitsbereichs, an der sich kein Steuerelement befindet. Der Inhalt des
Menus hangt von der Position des Zeigers beim Driicken der Maustaste ab.

Eine von Adobe Systems entwickelte Programmiersprache fur die Ausgabe
von Text und Grafik auf Druckern oder Bildschirmen.

Siehe Zwischenablage.

Der Randbereich eines Fensters umfalit die Kopfzeile und die Fensterseiten. In
diesem Bereich kénnen Sie das Fenster auswéhlen, den Eingabebereich aktivie-
ren, das Fenster verschieben und das Fensterment 6ffnen.

Rasterdateien enthalten Bilder, deren Einzelelemente (Pixel) in einem Zeilenra-
ster angeordnet sind.

Ein Steuerelement, mit dem Sie einen anderen Ausschnitt eines Dokuments
oder einer anderen Datenmenge im Fensterbereich anzeigen.
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Rollbalkenmeni

Rollbalken
Hier nach oben
Ven chen bis hier
Voriges
Getellte Ansicht

Rollbereich

1300 Esse
1500 Rundgang
1600 Taxi bestel
1800 Kunde zum Flughafen

J——CT 0

Rollbox

e —D

Rollen

Rolltaste

LDEHEAM

Root-Fenster

Schieber

594

Ein Pop-Up-Mend, Uber das Sie den Fensterbereich teilen bzw. die Teilung wie-
der aufheben und an bestimmte Stellen einer Datei springen kénnen. Das Roll-
balkenmenii wird geoffnet, wenn Sie MENU auf dem Rollbalken driicken.

Ein Fensterbereich, der einen Rollbalken enthéalt. Der Inhalt dieser Liste kann
mit Hilfe des Rollbalkens verschoben und in machen Fallen auch bearbeitet
werden.

Der Bereich in der Mitte des Rollbalkenschiebers. Wenn Sie AUSWAHL auf der
Rollbox driicken und die Box nach oben oder unten ziehen, bewegt sich der In-
halt des Rollbereichs ebenfalls in diese Richtung.

Beim Rollen bewegen Sie sich mit Hilfe des Rollbalkens durch eine Datenmen-
ge, die nicht vollsténdig im Fensterbereich angezeigt werden kann.

Eine verkulrzte Taste (zu beiden Seiten der Rollbox). Wenn Sie AUSWAHL auf
dem darin abgebildeten, dreieckigen Pfeil klicken, kénnen Sie den Fensterin-
halt schrittweise in die jeweilige Richtung rollen.

Das in einem fensterorientierten System auf der hdochsten Ebene befindliche
Fenster.

Der bewegliche Teil eines Rollbalkens, der sich aus der Rollbox und den beiden
Rolltasten (Pfeilen) zusammensetzt. Der Schieber zeigt, an welcher Stelle der
aktuell geladenen Datei Sie sich gerade befinden.
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Schieberegler
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Schiebereglerbegrenzungen

Sprachumgebung

Standard

Standardumrandung

Statusmeldung

Steuerbereich

Text Editor V3 — atool_labels.po, dir; /uses
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Ein Steuerelement, bei dem Sie durch Verschieben eines Kastchens auf einer
Skala einen bestimmten Wert wahlen.

Kleine rechteckige Tasten an den Enden eines Schiebereglers, mit denen Sie
den grof3t- oder kleinstmdglichen Wert wahlen.

1. Ein Netzwerksystem, das den angeschlossenen Workstations bestimmte
Dienste (z. B. Speicher- oder Rechenkapazitat) zur Verfiigung stellt.

2. Als Teil einer grafischen Benutzeroberflache implementiertes Programm, das
Tastatur- und Mauseingaben und die Bildschirmausgabe steuert.
Siehe Datei-Server und Window-Server.

Eine Reihe von Konventionen, die fur eine geographische Region und/oder
eine Sprache spezifisch sind.

1. Der Standardbefehl in einem Ment oder Untermen, der ausgefuhrt wird,
wenn Sie AUSWAHL auf der Menitaste klicken. Die Standardoption kann ge-
andert werden.

2. Die Standardeinstellung in einem Programm, die automatisch angewandt
wird, wenn der Benutzer nichts anderes angibt.

Die Standardtaste in einem Pop-Up-Fenster ist durch einen zuséatzlichen Rah-
men innerhalb der Tastenumrandung gekennzeichnet. In Menls und Unterme-
nus ist die Standardoption durch eine Umrandung hervorgehoben, wenn Sie
keine andere Option hervorgehoben haben.

Eine Meldung, die nach Ausfiihrung eines Befehls in der FuRzeile eines Fen-
sters angezeigt wird.

Der Fensterbereich, in dem Tasten, Einstellungen und Textfelder angezeigt
werden.
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Alle in einem Steuerbereich, einem Fensterbereich oder einem Menl angezeig-
ten Objekte, mit denen Sie eine bestimmte Aktion ausfiihren. Zu den Steuerele-
menten gehoren Tasten, Menuelemente, Auswahltasten, Schieberegler, Skalen,

Textfelder und Markierfelder. Siehe auch Graue Darstellung.

Dieses Zeigersymbol erscheint, wenn eine Anwendung Daten verarbeitet und
voribergehend keine Eingaben akzeptiert.

Ein kleines Piktogramm, das im Arbeitsbereich ein Anwendungsfenster und
im Dateimanager eine Datei reprasentiert. Wenn Sie ein Anwendungsfenster
zu einem Symbol schlieRen, steht die Anwendung weiterhin zur Verfiigung,
belegt jedoch weniger Platz auf dem Bildschirm.

Ein Steuerelement in einem Menu oder im Steuerbereich eines Fensters. Uber
Tasten kdnnen Sie Befehle ausfuhren (Befehlstasten), Pop-Up-Fenster einblen-
den (Fenstertasten) und Menis 6ffnen (MenUtasten).

Eine Taste oder eine Tastenkombination, mit der Sie eine Funktion aktivieren,
die normalerweise Uber ein Menl oder ein anderes Steuerelement aufgerufen
wird.

Ein Tastement wird gedffnet, wenn Sie den Mauszeiger auf eine Menutaste be-
wegen und die Maustaste MENU driicken.

Eine im Lieferumfang von OpenWindows enthaltene DeskSet-Anwendung, mit
der Sie lhre Termine verwalten und sich auf bevorstehende Termine hinweisen
lassen kdnnen.
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Ein im Gegensatz zu Textfeldern aus mehreren Zeilen bestehender Fensterbe-
reich flr Texteingaben.

In allen Fenstern, in die Sie Daten Uber die Tastatur eingeben kénnen, gibt ein
Textcursor an, an welcher Stelle das néchste eingegebene Zeichen erscheint.
Wenn der Cursor aktiv ist, wird er als (mitunter blinkendes) Dreieck angezeigt.
Ist der Textcursor nicht aktiv, erscheint er als schattierte Raute.

Ein fUr die Eingabe von Text vorgesehener Bereich in einem Fenster.

Beim Ubertragen bewegen Sie ein ausgewahltes Text- oder Grafikelement in
die Zwischenablage und setzen es an einer anderen Stelle des Fensters oder in
ein anderes Fenster ein.

1. Die Systemuhr eines Rechners. 2. Eine DeskSet-Anwendung, die Uber das
Men ,,Arbeitsbereich* getéffnet werden kann und die lokale Uhrzeit oder die
Uhrzeit einer anderen Zeitzone anzeigt.

Eine OpenWindows-Anwendung, die eine Shell-Umgebung ohne Rollbalken
und Editiermaoglichkeit bereitstellt. Siehe auch Kommando-Shell.

Ein Menu, das uber eine Menuoption gedffnet wird und weitere Optionen
enthalt.

Die GrolRe eines Fensters reduzieren.

Eine Menltaste, die als kleines Quadrat mit einem Dreieck innerhalb des Rah-
mens angezeigt wird. Wenn das Menu unterhalb der Taste erscheint, weist das
Dreieck nach unten. Weist es nach rechts, erscheint das MenU rechts neben der
Menitaste. Verklrzte Men(tasten verhalten sich wie normale Menitasten.
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Verzeichnis

Vollbild

Vordergrund

Window-Manager

Window-Server

.OWdefaults

Zeiger

Eine Datei, die weitere Dateien und eventuell auch Verzeichnisse enthélt. Jedes
Verzeichnis reprasentiert gleichzeitig eine Ebene des hierarchisch aufgebauten
Dateisystems.

Eine Option im Fenstermend, mit der Sie ein Fenster auf die maximal zuléssige
GroRe ausdehnen. Ein in voller Grol3e angezeigtes Fenster kann mit der Option
»Wiederherstellen* wieder auf die urspriingliche GréRe verkleinert werden.

Die im Arbeitsbereich angezeigten Objekte (Fenster, Symbole und Steuerele-
mente).

Der Window-Manager verwaltet die auf dem Bildschirm angezeigten Fenster.

Wenn Sie ein Fenster 6ffnen, schlielRen, verschieben, vergréRern oder verklei-

nern, wird der Bildschirm vom Window-Manager aktualisiert. Stellt aulerdem
Mdglichkeiten zum Aufrufen und Beenden von Anwendungen zur Verfiigung
(z. B. das Menu ,,Arbeitsbereich®).

Das Programm, das die Ausgabe von Anwendungsprogrammen und Eingaben
(Uber Maus und Tastatur) zur Anzeige von Fenstern am Bildschirm koordi-
niert. Der Window-Server unter OpenWindows wird als X11/NeWS-Server be-
zeichnet, da er sowohl X11- als auch NeWS-Anwendungsprogramme
unterstutzt.

Eine Datei, die sich im Home-Verzeichnis jedes OpenWindows-Benutzers
befindet. In diese Datei werden die aktuellen Einstellungen aus dem Fenster
»Arbeitsbereich Eigenschaften* gespeichert (z. B. die Farbe des Arbeitsbereichs
und der Anwendungsfenster, die Position der Anwendungssymbole im Arbeit-
sbereich usw.). Diese Einstellungen kénnen auch mit Hilfe eines Texteditors
direkt in der Datei .OWdefaults gedndert werden.

Der Zeiger gibt die aktuelle Eingabeposition an. Das Aussehen des Zeigers
variiert je nach Anwendung und aktuell ausgefihrtem Arbeitsschritt.

Zeigersymbol beim Duplizieren

%
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Das links abgebildete Zeigersymbol wird angezeigt, wenn Sie die Kopie eines
Objekts an eine andere Stelle ziehen.

Solaris Benutzerhandbuch — August 1994



Zeigersymbol beim Duplizieren von Text
Das links abgebildete Zeigersymbol erscheint, wenn Sie die Kopie eines Text-
elements an eine andere Stelle bewegen.

Zeigersymbol beim Ubertragen
Das links abgebildete Zeigersymbol wird angezeigt, wenn Sie Text- oder Grafi-
ﬁ kelemente durch Ziehen mit der Maus an eine andere Stelle verschieben.

Zeigersymbol beim Ubertragen von Text
Das links abgebildete Zeigersymbol erscheint, wenn Sie Textelemente mit der
Maus an eine andere Stelle verschieben.

Ziehen
Eine Mausaktion, bei der Sie eine Maustaste gedrickt halten und dabei den
Zeiger — und damit das Objekt, auf dem sich der Zeiger befindet — auf dem
Bildschirm verschieben.

Ziehen-und-Loslassen
Eine Mausaktion, bei der Sie Daten aus einer Anwendung in eine andere An-
wendung ziehen und im Zielbereich dieser Anwendung ablegen.

Zurucknehmen
Eine Menuoption, mit der Sie, je nach Anwendung, einen oder mehrere Bear-
beitungsschritte rickgangig machen kénnen. ,,Zuriicknehmen* kann auch tber
die Tastatur aufgerufen werden.

Zwischenablage
Ein Speicherbereich, in dem ausgeschnittene oder kopierte Daten voruberge-
hend abgelegt werden. Der Inhalt der Zwischenablage kann mit der Taste ,,Ein-
setzen* an einer anderen Stelle eingefiigt werden.
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.text_extras_menu, Datei, 147, 148

textswrc, Datei, 149
.wastebasket, 94
/etc/aliases (Datei), 216

/var/spool/mail (Mail-Spooler), 550

Numerics
8-Bit-Dateien, 546
8-Bit-Zeichen, 563

A

Abmelden, 4to ??
AccessX, 565 to 579
automatisch beenden, 568
Benachrichtigung beim Ein-
/Ausschalten einer
Funktion, 568
BounceKeys, 578
Einstellungen, 569

Empfindlichkeitsschwelle fur
Eingabewiederholung
festlegen, 576
Hauptfenster, 567
Mausbedienung Uber die
Tastatur, 573
Mehrfacheingaben
ignorierenpresses, 578
MouseKeys, 573
RepeatKeys, 576
SlowKeys, 577
starten, 566
StickyKeys, 571
Tastaturbedienung, 579
Tasten aktivieren
dauerhaft, 571
voribergehend, 571
Tastenkombinationen eingeben, 571
Tastenwiederholung steuern, 576
ToggleKeys, 575
versehentliche Eingaben
verhindern, 577
Wiederholrate einstellen, 576
adb (1), 560
Adrelilisten, 216
offentliche, 218
private, 216
Aktivieren, Eingabebereich, 502
Aktivitatenlisten, 231
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Aktualisieren (Dienstprogramm), 508
Akzentzeichen, 563
Alle Eintrage, Binder, 456
Anderungsbalken, 482
Anderungstasten, 571
Anlagen, 153, 164, 176
ausfuihrbare Dateien, 178
drucken, 166
hinzufuigen, 182
in andere Anwendungen
kopieren, 180, 198
16schen, 187
offnen, 177
Ubertragen, 185
umbenennen, 184
versenden, 180
Anmelden, 2to ??
Anmelde-Eingabeaufforderung, 2
Anpassen
AnswerBook-Anzeige, 540
Leistungsanzeige, 334
Standard-Menuoption dndern, 16
Terminkalender, 260
Texteditor, 146
Uhr, 292
Zeitzone, 296
ANPASSEN (Maustaste), 8
Anpassung
Schriften, 486
Anpassung des Texteditors, 146
Ansicht, Meni
Texteditor, 130
AnswerBook, 517
AnswerBooks, 517
entfernen, 538
hinzufligen, 538
Inhalt anzeigen, 523
Anzeige, 518
markierte Seiten, 536
Steuerelemente, 522
vergroRern/verkleinern, 540
Anzeigeoptionen
Ganze Seite, 540
Seitenausschnitt, 540
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beenden, 523
Begriffe suchen, 528
Blattern, 526
Hypertext-Verweise (Links), 527
Lesezeichen
andern, 536
anzeigen, 535
erzeugen, 534
I6schen, 536
markierte Seiten anzeigen, 536
Navigator, 518
Handbtcher 6ffnen, 524, 525
offnen, 517
Steuerelemente, 521
Online-Bibliothek, 517
Inhalt &ndern, 538
Position anzeigen, 527
schlieRen, 523
Seiten drucken, 541
Suchbegriffe anzeigen, 531
Suchmodi
Inhalt, 520
Lesezeichen, 534
Suchen, 528
Suchoptionen, 531
Eintrége begrenzen, 532
Eintrége sortieren, 532
Nur-Titel-Suche, 532
Sonderzeichen, 533
Symbole, 523
Tastaturabklirzungen, 526
Answerbook
Suchmodi
Inhalt, 523
AnswerBook-Anzeige
Anpassen, 540
Anwendungen
beenden, 29
Namen, 37
Siehe auch DeskSet-
Anwendungen, 36
starten, 13, 36, 37
Anwendungsfenster, 17, 31
Audio, 353, 363
Binder, 454



Drucken, 340
Fotografieren, 424
Kommando-Shell, 282
Leistungsanzeige, 332
Magnetband, 388
Symboleditor, 431
Taschenrechner, 303
Texteditor, 128
Uhr, 292
UNIX-Shell, 287
Anwendungssymbol, 59
Anzeigen
Dateien im Dateimanager, 66, 109
Arbeitsbereich
Beschreibung, 5
Menu, 37
MenU anzeigen, 12
Standardeinstellungen, 480
Anderungsbalken, 482
Fehlerbeseitigung, 562
Maus, 493
Menus, 496
Programm-Menu, 498
Schriften, 486
Sonstiges, 500
Sprachumgebung, 503
Tastatur, 489
Arbeitsbereich sichern
(Dienstprogramm), 513
ASCII-Texteditor, 127
Audio, 351 to 386
Anwendungsfenster, 353, 363
Anzeigeflache, 364
leeren, 367, 377
Audioformate, 368
definieren, 368
Aufnahme, 355
Cursorposition, 364
Dateien
abspielen, 353
aufnehmen, 355
bearbeiten, 358
einfigen, 376
komprimieren, 375
konvertieren, 372

Index

laden, 353, 370
sichern, 373
speichern, 357
gesprochene Nachrichten
abspielen, 362
versenden, 360

Menus
Bearbeiten, 377
Datei, 367

Lautstarke, 381
Segmente, 366
l6schen, 359, 378
Standardeinstellungen, 379
Automatische Wiedergabe bei
Auswahl, 379
Automatische Wiedergabe bei
Laden, 379
Pause-Erkennung, 380
Pause-Schwelle, 380
Verzeichnis flr temporére
Dateien, 380
Vor dem Ldschen bestéatigen, 380
starten, 352
Statusbereich, 365
Symbol, 363
Tasten
Fwd (Vorspulen), 366
Play (Wiedergabe), 366
Rec (Aufnahme), 367
Rev (Zurtckspulen), 366
Stop, 366, 367
Voice Mail, 360
Wiedergabe, 353
Wiedergabezeiger, 365
Zeigerposition, 364
Ziehen-und-Loslassen, 361, 365
Zielbereich, 365

Audio-Steuerung

Aufnahme, 383
Automatische Aussteuerung, 385
Wiedergabe, 381

Auflisten von Dateien, Magnetband, 388
ausgelagerte Prozesse, 333
Auslastung anzeigen,

Leistungsanzeige, 334
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AusschlieBlich, Magnetband, 398
Ausschneiden
Dateien im Dateimanager, 64
Ausschneiden und Einsetzen von
Text, 142
Ausschneiden, Bearbeiten, Menu, 134

AUSWAHL (Maustaste), 8
klicken, 9

Auswahl suchen, Texteditor, 135
Auswahl Zeilennummer, Texteditor, 130
Auswahl, Magnetband, 391
Auswahlen

Kopfzeilen, 154
Automatische Beendigung (AccessX), 568
Automatische Zeigerbewegung

an Rollbalken, 496

in Pop-Up-Fenstern, 496

B

Bearbeiten
Befehlszeile in Kommando-Shell, 285
Dateiliste, 389
Textdatei, 140
Bearbeiten, Meni
Texteditor, 134

Befehle
Abmelden, 4
exit , 4

Befehlsinterpreter, 282
Behinderte Benutzer
Benachrichtigung beim Aktivieren
von Tasten, 575
Mausemulation auf der Tastatur, 573
Tastenkombinationen eingeben, 571
Tastenwiederholung steuern, 576
versehentliche Eingaben
verhindern, 577,578
Behinderte Benutzer, Schnittstelle flir, 565
Behinderte Benutzer,siehe auch
AccessX, 565
Benutzername, 2
Benutzeroberflache, Version, 480
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Bereich
Terminalbereich, 288
Bereich fotografieren, 426
Bereiche, Teilen, 143
Bestatigung verlangen, Post, 207
Betriebssystem, Version, 480
Bildeditor, 399
Anwendungsfenster, 400
Anzeigeflache, 400
Bildausschnitte
markieren, 412
sichern, 407
Bilder
drehen, 413
spiegeln, 412

vergroRern/verkleinern, 414

verschieben, 411
Bildinformationen, 405
Dateien

drucken, 408

mit spezifischem Format

offnen, 404

6ffnen, 401

sichern, 405
Dateiformate, 402
Datenaustausch mit anderen

Anwendungen, 419
Dokumente

Anzeige-Eigenschaften, 417

anzeigen, 415
Dokumentseiten sichern, 408
Fehlermeldungen, 419
Funktionstbersicht, 422
Hilfe, 419
Menus

Ansicht, 421

Bearbeiten, 421

Datei, 420
Seitenubersicht, 416
Standardeinstellungen, 418
Statusmeldungen, 419
Steuerelemente, 420
Symbol, 400
Werkzeugpalette, 411

Bilder anzeigen, 428



Bildschirm sperren
(Dienstprogramm), 513
Bildschirminhalt fotografieren, 427
Bildschirmschoner, 501, 562
Binder, 453
Alle Eintrage, 456
Anwendungsfenster, 453
Bilddatei, 460
Dateityp-Name, 465
Datenbanken, 455
Benutzer, 455
Netzwerk, 456
System, 456
Zugriff, 456
Druckmethode, 462
Eigenschaften, 455, 458
Dateityp, 463

Symbol, 459
Eintrage

defaultjapp , 467

default|dir , 467

default/doc  , 467
Eintrage anzeigen, 456
Eintragsarten, 455
Eintragsname, 460
Farbauswahl, 475
Gemeinsame Eintrage, 456
Hintergrundfarbe, 462
Identifizieren, Auswahltaste, 466
Markierung

Maske, 468

Typ, 468

Versatz, 468

Wert, 468
Maskendatei, 461
Offnungsmethode, 462
Personliche Eintrége, 456
Steuerbereich, 454
Symbol, 453
Verbindungen, 453

andern, 474

erstellen, 470

16schen, 473
Vordergrundfarbe, 461

Blindkopien, 163

Index

Block-1/0, Magnetband, 397
BounceKeys, 578

Rucklaufzeit festlegen, 578
Briefdateien, 188

anzeigen, 157

erstellen, 191

laden, 194

leeren, 195

l6schen, 195

sortieren, 195

Standardverzeichnis, 211

umbenennen, 195
Briefkasten, 155

laden, 187

C

.calctoolrc, 312

Taschenrechner
.calctoolrc, Datei, 312

Terminkalender
EinfUhrung, 41

cm_delete , 279

cm_insert , 279

cm_lookup , 279

core -Dateien, 560

cpio , Befehl, 387

CPU anzeigen, Leistungsanzeige, 333

D

Datei
Anzeigen
im Texteditor, 139
Bearbeiten, im Texteditor, 140
Erstellen, im Texteditor, 138
Kopieren auf Band, 392
Sichern, im Texteditor, 139
Zurucklesen von Band, 394
Datei- und Ordnerinformationen,
Dateimanager
Dateiname, 98
Eigentiimer, 98
Gruppe, 98
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Datei zum Schreiben, Taste,
Magnetband, 389
Datei, Mentl
Texteditor, 129
Dateiattribute, Dateimanager
Dateityp, 98

Datum der letzten Anderung, 98

Datum des letzten Zugriffs, 98
Druckmethode, 98
Eingehéngt aus, 99
Einh&ngepunkt, 98
Offnungsmethode, 98
Dateibereich, 58, 74
Datei-Editor, Menl, Kommando-
Shell, 284
Dateien
Attribute, 98, 99
Eigentiimer, 100
im Arbeitsbereich 6ffnen, 82
im Dateimanager erstellen, 79
im Netzwerk kopieren, 87
in andere Anwendungen
Ubertragen, 83
in Ordnern ablegen, 82
l6schen, 93
suchen, 89, 91
umbenennen, 79
verknupfen, 96
Zugriffsrechte, 98
andern, 100
Dateimanager, 57
aktueller Ordner, 72
alle Dateien selektieren, 64

Anfangsverzeichnis festlegen, 67

angezeigter Pfad, 73

Dateiattribute
Eigentiimer, 98
Gruppe, 98
Name, 98

Dateibereich, 58, 74

Dateien anzeigen, 58, 64, 66, 72, 109

nach Inhalt, 110
Dateien ausschneiden, 64
Dateien auswahlen, 61
Dateien drucken, 63, 88
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Dateien einsetzen, 65
Dateien im Arbeitsbereich 6ffnen, 82
Dateien in Ordnern ablegen, 82
Dateien kopieren, 64, 80
Dateien loschen, 58, 65, 93, 94
Dateien 6ffnen, 62, 78
Dateien suchen, 63, 89, 91
Dateien Ubertragen, 80
Dateien umbenennen, 79
Dateien verkniipfen, 96
Dateien vernichten, 65
Dateien zwischen Anwendungen
Ubertragen, 83
Datei-Informationen, 98, 99
definierbare Befehle, 63, 112
Doppelklick-Abktirzungen, 61
Eigenschaften
Ordner, 98
Fehlerbeseitigung, 544
Dateien werden nicht
angezeigt, 545
Fehler beim Ziehen-und-
Loslassen, 545

Formatierung nicht moglich, 544

Langsamer Bildaufbau, 545
Probleme bei
Datentibertragung, 545
Symbole werden nicht
angezeigt, 544
Fenster, 58
Menis
Ansicht, 64
Bearbeiten, 64
Datei, 62
Gehe zu, 89
Netwerkkopien, 63
Netzwerkkopie, 87
neue Dateien erstellen, 78
Ordner erzeugen, 62
Ordner 6ffnen, 82
Ordner wechseln, 89
Papierkorb, 93
Papierkorb, Symbol, 94
Pfadbereich, 58, 72
Standardeinstellungen, 96, 100
Auswabhlfilter, 116



Druckmethode, 116 Drag-and-Drop, 20

Editor, 117 Drucken, 339
langster Dateiname, 104 Anwendungsfenster, 340
Léschmethode, 103 Druckauftrag abbrechen, 345
verborgene Dateien, 108 Drucker
Standardsymbole, 59 Auswahl, 344
Anwendung, 59 Standard, 349
Datendatei, 59 Fehlerbeseitigung, 546
Ordner, 59 im Dateimanager, 63, 88
S__ymbol, 58 Kalenderblatter, 271 to 274
Ubergeordnetes Verzeichnis Nachrichten, 155, 165
anzeigen, 67 Nachrichten mit Anwendung
Unterverzeichnisse anzeigen, 72 Drucken, 343
Unterverzeichnisse ausblenden, 67 Status, 344
Unterverzeichnisse einblenden, 67 Status der Druck-Warteschlange, 344
Ziehen-und-Loslassen, 81 Statusmeldungen, 342
Zugriffsrechte, 98 Symbol, 339
andern, 100 Textdateien, 143, 146
Zwischenablage, 80 Zlehen-und-Loslassen, 339
Dateisystem, 39 Ziehen-und-Loslassen, 339, 343
Dateilibertragung, 87
Zielpfad, 88 E
Zielsystem, 88 .
Editoren
Datemanager

Texteditor, 38
vi , 38
Eigenschaften

Eigenschaften
Datum der letzten Anderung, 98

dbx (1), 560 Leistungsanzeige, 334

dead.letter  , 550 Magnetband, 389

Definierbare Befehle, 112 Uhr, 293 ’

DeskSet-Anwendungen Einfugen Klammern, Texteditor, 138
Uberblick, 36 Einfligen und Léschen von Text, 140
starten, 37

Einfigepunkt, 9
Eingabeaufforderung, 18

Eingabebereich, 9
aktivieren
mit AUSWAHL, 502
mit Mauszeiger, 502
Eingabemodus, 561

.desksetdefaults, Datei, 324

Desktop Einflhrung Tutorial, xxx

Dienstprogramme
Aktualisieren, 508
Arbeitsbereich sichern, 513
Bildschirm sperren, 513
Fenstersteuerung, 511

Funktionstasten, 508 Eingeschlossene Textmarkierung,
Konsole, 514 Post, 205
Dokument leeren, Texteditor, 130 Ef”SChHEBGH, Texteditor, 130
Domain, 479 Einsetzen

Doppelklicken, 9 Dateien im Dateimanager, 65

Index 607
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Einsetzen, Bearbeiten, Menu, 134
Einstellungen
AccessX, 569
Ersetzen von Text, Texteditor, 136
Erstellen
Text, 129
Textdatei, 138
/etc/aliases (Datei), 216
exit Befehl, 4
Extras, Menu, 137

F

Farbe
Arbeitsbereich, 482
Farbton, 485
Fenster
Arbeitsbereich
Standardeinstellungen

Farbe, 482

Helligkeit, 485

Intensitat, 485
Fehlerabbruch, Magnetband, 398
Fehleranzeige, Leistungsanzeige, 334
Fehleranzeige, Magnetband, 398
Fehlerbeseitigung

Dateimanager, 544

Drucken, 546

Fotografieren, 546

Magnetband, 547

Post, 548

Taschenrechner, 551

Terminkalender, 552

Uhr, 557
Fenster, xxx, 6

aktualisieren, 561

Bereich, 14

Dateimanager, 58

in den Hintergrund stellen, 26

Menus, 14

Pin, 14

Pop-Up-Menu, 14

schlielen, 29

Tasten, 18
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vergroRern/verkleinern, 28
verschieben, 25
Fenstermenus, 14
Pop-Up-Mend, 14
Fenstersteuerung (Dienstprogramm), 511
Dateimanager
Einfihrung, 39
file, Befehl, 546
Formatieren von Textzeilen,
Texteditor, 137
Foto Bereich, 426
Foto Fenster, 426
Fotografieren, 423
Anwendungsfenster, 424
ausblenden, 425
Bereich, 426
Bereichsarten, 424
Bilder
anzeigen, 428
drucken, 429
erstellen, 425
laden, 428
sichern, 429
Bildschirm, 427
Fehlerbeseitigung, 546
Fenster, 425
Fotos in anderen Anwendungen
verwenden, 546
Symbol, 423
Verzogerung, 425
Zeiger, 424
Funktionstasten (Dienstprogramm), 508

G

Gemeinsame Eintréage, Binder, 456
Gerat, Feld, Magnetband, 397
Geréte-Interrupts, 333

Gesamte Liste, Magnetband, 391
Gesamtes Band, Magnetband, 392
Grof3-/Kleinschreibung, Texteditor, 137



H

Hilfe
Handbucher, 45
blattern, 52

Hypertext-Verweise (Links), 53

Kurzhilfe, 45
Hilfe-Anzeige

beenden, 55

schlieBen, 55

Historie, Kommando-Shell, 283
$HOMEVariable), 212
Host-1D, 479

Hypertext-Verweise (Links), 53, 527

Symbole
Beschreibung, 6

Identifizieren, Auswahltaste, Binder, 466

Internet-Adresse, 479
Interrupts anzeigen,

Leistungsanzeige, 333
I1SO 8859-1, 563

K

Kalenderblatter
Jahr, 231
drucken, 274
Monat, 230
drucken, 273
Tag, 228
drucken, 271
Woche, 229
drucken, 272
Kein SCCS+, Magnetband, 397
Kein SCCS, Magnetband, 397
Klicken, 9
Kollisionen, 334
Kollisionen anzeigen,
Leistungsanzeige, 334
Kommando-Shell, 282
Befehlszeile bearbeiten, 285

Index

Datei-Editor, Menu, 284
Historie, 283
Modus-Einstellung, 283
Pop-Up-Menu, 283
Protokoll I6schen, 283
Protokoll sichern, 283
Rollen, Unterment, 284
Symbol, 282
Systemmeldungen, 290
Terminalbereich, Men, 283

Konsole, 290

Konsole (Dienstprogramm), 514

Kontext anzeigen, Leistungsanzeige, 334

Kontextwechsel, 334

Kopfzeilen
auswéhlen, 154

benutzerspezifische Felder, 208
Informationen ausblenden, 161

verkirzte, 160
vollstéandige, 160
Kopieren
Dateien, 64, 80
Dateien im Netzwerk, 63
Nachrichten, 156
Text, 141
Kopieren, Bearbeiten, Meni, 134
Kurzhilfe, 45

L

Laden einer Datei, im Texteditor, 139

Leistung eines entfernten Systems, 336

Leistungsanzeige, 331
Anpassen, 334
Anzeige-Optionen, 336
Anzeigetypen

Zifferblatt, 332
Auslastung anzeigen, 334
CPU anzeigen, 333
Eigenschaften, Fenster, 334
Fehleranzeige, 334
Fehlerbeseitigung, 557
Interrupts anzeigen, 333
Kollisionen anzeigen, 334
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Kontext anzeigen, 334
Pakete anzeigen, 333
Platte anzeigen, 334
Protokoll, 337
Prufintervall, 337
Seitenwechsel anzeigen, 333
Swap anzeigen, 333
Symbol, 331
Tastenbefehle, 337
Uberwachung eines entfernten
Systems, 336
Uberwachungs-Optionen, 335
Zeiger, 332
Lesen von Dateien von Band, 391
Lesen von Dateien, Magnetband, 389
Lesen, Einstellungen, Magnetband, 398
Lesezeichen, 534
Links (Verweise), 96
entfernen, 97
erzeugen, 96
symbolische, 96
In (Befehl), 96
logout , Befehl, 4
Ldschen
Datei, im Texteditor, 140
Dateien, 65, 93
mit Ziehen-und-Loslassen, 24
Nachrichten, 156
Text, im Texteditor, 140
Léschen Klammern, Texteditor, 138

M

Magnetband
Anwendungsfenster, 388
Auflisten von Dateien, 388
Bandlaufwerk, 397
Datei zum Schreiben, Taste, 389
Dateiliste
Bearbeiten, 389
Eigenschaften, 389, 396
Fehlerbeseitigung, 547
Laufwerk nicht erkannt, 548
Prufsummenfehler, 547
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Hinzuftgen einer Datei zum
Schreiben, 389
Kopieren von Dateien auf Band, 392
Lesen von Dateien, 389, 391
Lesen von Dateien von Band, 391
Lesen, Menu, 391
Pfad entfernen, Option, 389
Schreiben von Dateien auf Band, 389,
392
Schreiben, Einstellungen, 397
Symbol, 387
Systemname, 397
Ziehen-und-Loslassen, 388
Ziehen-und-Loslassen aus
Dateimanager, 393
Ziel, 389
Zuricklesen von Dateien von
Band, 394
Mail Tool
Briefkasten
Standort, 550
Post
EinfUhrung, 43
man Seite
date (1), 291
Markierten Text suchen, Texteditor, 136
Maus, XXX
Aktivierung des Eingabereichs, 502
Bedienung durch behinderte
Benutzer, 565
Beschleunigung, 493
Funktion von AUSWAHL bei
Mentauswahl, 498
Pause bei Mehrfachklicks, 494
Schwellenwert, 494
Standardeinstellungen, 493
Tastenbelegung, 494
Verwendung, 8
Mausaktionen
AUSWAHL klicken, 9
Bewegen, 9
Doppelklicken, 9
Klicken, 9
Loslassen, 9
MENU driicken, 9



Ziehen, 9
Maustasten
AUSWAHL, ANPASSEN, MENU, 8
Belegung &ndern, 494
Mauszeiger
Anlaufzeit andern, 575
Geschwindigkeit &ndern, 575
Mehrfachklicks, Pause bei, 494
MENU, xxxi, Xxxii
Menus
Beschreibung, 12
MENU (Maustaste), 8
dricken, 9
Menus, xxx
Abstand beim Ziehen, 496
Ansicht (Dateimanager), 64
Arbeitsbereich, 12, 37
anpassen, 16
Bearbeiten (Dateimanager), 64
Datei (Dateimanager), 62
Fenstermenus, 14
Gehe zu (Dateimanager), 89
mit AUSWAHL anzeigen, 498
Pin, 14
Programme, 13, 37
Standardoption, 15
Standardoption &ndern, 16
Standardoptionen, xxxii
Tasten, 14
Mod. Zeit, Magnetband, 398
Modus, im Untermenu Historie, 283
Modus-Einstellung, Kommando-
Shell, 283
more Befehl, 288
Maus
Beschreibung, 7
MouseKeys, 573
Anlaufzeit fur Mauszeiger
andern, 575
Tastaturentsprechungen, 573
Zeigergeschwindigkeit &ndern, 575

Index

N

Nachrichten, 155
adressieren, 163
anzeigen, 158, 161
automatisch beantworten, 157,172
beantworten, 157
einschlieRen, 163
erstellen, 157, 167
gesprochene, 163
kopieren, 156
I6schen, 156, 174
protokollieren, 163
sortieren, 155
speichern, 188
suchen, 156, 175
weiterleiten, 157
wiederherstellen, 156, 174
zustellen, 163

Netzwerk
Dateien kopieren, 63, 87

@)

Offnen
Bilddateien, 401
Dateien, 62
Dateien im Dateimanager, 78
Ordner, 62
Symbole, 7
Textdatei, 139
Ohne Prufung, Magnetband, 398
Online-Bibliothek, 517
Inhalt andern, 538
Online-Hilfe, 45
OPEN LOOK, xxix
OpenWindows
Arbeitsbereich, 5
Eingabemodus, 561
Fehlerbeseitigung, 559
Ausgabefehler, 561
Fensterfragmente entfernen, 561
veraltete
Konfigurationsdatei, 562
Lokalisierung, 503

611



Standardeinstellungen, 480

Tastaturbedienung, 490
Ordner, 59

aktueller, 72

erstellen, 62

im Dateimanager erstellen, 79

offnen, 82

untergeordnete, 72

Zugriffsrechte &ndern, 100
Orig. Modus, Magnetband, 398
.OWdefaults, Datei, 147, 324

P

Pakete anzeigen, Leistungsanzeige, 333
Papierkorb, 24,93
offnen, 95
Papierkorb, Symbol, Dateimanager, 94
PaRwort, 3
Personliche Eintréage, Binder, 456
Pfad, 72
Pfad entfernen, Magnetband, 389, 398
Pfadbereich, 58
Dateimanager, 72
Pin, 14
Platte anzeigen, Leistungsanzeige, 334
Zeiger
Beschreibung, 7
Pop-Up-Fenstermend, 14
Pop-Up-Menu, 283
Post, 151
Abfrageintervall, 200
Adrelilisten, 216
offentliche, 218
private, 216
Anderungen sichern, 155, 187
Anlagen, 153, 164, 176
ausfuihrbare Dateien, 178
drucken, 166
hinzufligen, 182
in andere Anwendungen
kopieren, 180, 198
16schen, 187
offnen, 177
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Ubertragen, 185
umbenennen, 184
versenden, 180
Anlagenbereich ausblenden, 207
Anwendung schlieBen, 155, 187
Benachrichtigung, 200
benutzerspezifische
Kopfzeilenfelder, 208
Blindkopien versenden (Bcc), 163
Briefdateien, 155, 188
erstellen, 191
laden, 194
leeren, 195
I6schen, 195
sortieren, 195
Standardverzeichnis, 211
umbenennen, 195
Briefkasten, 155
laden, 187, 197
Datenaustausch mit anderen
Anwendungen, 167, 180, 197
definierbare Tasten, 154, 157, 201
Druckerskript auswéhlen, 204
Eigenschaften
Bestatigung verlangen, 207
Eingeschlossene
Textmarkierung, 205
Protokoll, Option, 206
Protokolldatei, 206
Empfénger anzeigen, 201
Fehlerbeseitigung, 548
mehrere Versionen aktiv, 549
zuwenig Speicherplatz, 551
Fenster
Eigenschaften, 199
leeren, 163
Nachricht erstellen, 161
Nachricht lesen, 158
Termin, 278
Fenstergrofie anpassen, 201
gesprochene Nachrichten, 163
Kopfzeilen, 152
Felder ausblenden, 204
Informationen ausblenden, 161
verkirzte, 160
vollstandige, 160



Kopien senden (Cc), 163
Menus
Ansicht, 155
Bearbeiten, 156
Briefdatei, 157, 190
Datei, 155
Erstellen, 156
Kategorie, 199
Kopfzeilenbereich, 163
Kopieren, 190, 211
Laden, 190, 211
Nachrichten, 158
Ubertragen, 190, 211
Nachrichten
adressieren, 163
anzeigen, 158, 161
automatisch anzeigen, 201
automatisch beantworten, 157,
172
beantworten, 157
drucken, 165
einschlieRen, 163
erstellen, 157, 167
kopieren, 156
léschen, 156, 174
protokollieren, 163
sortieren, 155
speichern, 188, 193
suchen, 156, 175
weiterleiten, 157
wiederherstellen, 156, 174
wiederherstellen nach
Absturz, 550
Nachrichten zustellen, 163
Protokolldatei 6ffnen, 206
Schablonen, 171
anzeigen, 171
erstellen, 171, 214
verwenden, 171, 214
Sperrdatei, 550
Standardeinstellungen, 156, 199
Alias, 216
Briefablage, 210
Fenster ,,Nachricht
erstellen, 204
Kopfzeilenfenster, 199

Index

Nachrichtenfenster, 203
Schablonen, 214
Zustellung, 200, 201
Symbole, 152
Fenster ,,Nachricht
erstellen*, 162
Terminanlagen erstellen, 278
Textbereich, 158
Textbereich anpassen, 204
Priméres Fenster, 31
Drucken
EinfUhrung, 42
Programme (Menu), 13, 37
Inhalt &ndern, 498
Programme, Siehe Anwendungen
Protokoll Iéschen, 283

Protokoll 16schen, Kommando-Shell, 283
Protokoll sichern, Kommando-Shell, 283

Protokoll, Leistungsanzeige, 337
Protokolldatei, 206

Prifen, Einstellungen,
Leistungsanzeige, 335

Prifintervall, Leistungsanzeige, 337
Punktdateien anzeigen, 108

R

RAM-Speicher, 479
RepeatKeys, 576
Empfindlichkeitsschwelle
einstellen, 576
Wiederholrate, 576

Rollbalken, 17
Schieber, 18
Standardposition, 503

Rollen, Untermend, 284

Rollen, Unterment, Kommando-
Shell, 284

Root-Verzeichnis, 66

S

Schablonen, 171
anzeigen, 171



erstellen, 171, 214

fur Terminkalender, 171, 215

Standardeinstellungen, 214

verwenden, 171, 214
SchlieRen

Fenster, 29

Hilfe-Anzeige, 55
Schéndruck C, 138
Schreib-/Lesezugriffe, 334
Schreiben von Dateien auf Band, 389, 392
Schreiben, Einstellungen,

Magnetband, 397

Schriften

Anpassung, 486

anzeigen, 487

Skalierung, 486

Standardschrift andern, 487
Seitenmodus aktivieren, 288
Seitenmodus deaktivieren, 289
Seitenwechsel anzeigen,

Leistungsanzeige, 333

Sichern

Bilddateien, 405

Textdatei, 139
Sichern als, 283
Signaltonausgabe, 502

bei Tastenaktivierung, 575

beim Driicken einer Anderungstaste

(AccessX), 572

SlowKeys, 577

Annahmeverzdgerung festlegen, 578

Benachrichtigungsparameter, 577
Speicherplatz anzeigen, 99
Sprachumgebung C

Akzentzeichen, 563
Standardeinstellungen

Arbeitsbereich, 480

Audio, 379

Bildeditor, 418

Dateimanager, 100

Post, 156, 199

Symboleditor, 448

Taschenrechner, 328
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Terminkalender, 260
Standardoption, 15
andern, 16
Standardtasten, xxxii
Starten einer Anwendung, 13, 36
Status, Druck-Warteschlange, 344
Steuerbereich, 17
Steuerelemente, 17
StickyKeys, 571
durch Dricken von zwei
Anderungstasten
ausschalten, 572
Signalton beim Driicken einer
Anderungstaste, 572
Stoppuhr, 299
Suchen
Nachrichten, 156
Suchen und Ersetzen, 134
Suchen und Ersetzen, Fenster, 134
Suchen, Men(, Texteditor, 134
Suchmuster, 90
Swap anzeigen, Leistungsanzeige, 333
Symb. Verweise, Magnetband, 397
Symbol
Drucken, 339
Fotografieren, 423
Kommando-Shell, 282
Leistungsanzeige, 331
Magnetband, 387
Papierkorb, 94
Texteditor, 127

Uhr, 291, 292
UNIX-Shell, 287
Symbole

AnswerBook, 523
Anwendung, 59
Audio, 363
Bildeditor, 400
Binder, 453
Dateimanager, 58
Datendatei, 59
Fotografieren, 423
Ordner, 59



Post, 44, 162
Kopfzeilenfenster, 152
Standardposition, 502
Symboleditor, 431
Taschenrechner, 303
Terminkalender, 224, 278
verschieben, 27
Symboleditor, 431
Anwendungsfenster, 432
Bearbeitungsschritte riickgéngig
machen, 447
Bilder drucken, 444
Bilder laden, 443
Bildteile I6schen, 440
Darstellung invertieren, 448
Dateiformate, 448
X-Bitmap, 449
X-Pixmap farbig, 449
X-Pixmap schwarzweil3, 449
XView, 449
Farbauswahl, 450
Farbauswahlfeld, 441
Menus
Ansicht, 445
Bearbeiten, 447
Datei, 443
Eigenschaften, 448
Musterpalette, 441
Pfeiltasten, 442
Raster einblenden, 446
Standardeinstellungen, 448
Steuerbereich, 432
Symbol, 431
Symbolgroflie &ndern, 449
Text eingeben, 434
Zeichenflache, 432
Zeichenflache leeren, 447
Zeichenmodus, 433
Zeichenwerkzeuge, 433
Bereichswerkzeug, 437
Ellipsenwerkzeug, 434
Kreiswerkzeug, 434
Linienwerkzeug, 433
Loéschwerkzeug, 437
Punktwerkzeug, 433

Index

Rechteckwerkzeug, 434
Textwerkzeug, 434

Symbolische Verweise, Magnetband, 397

Systeminformationen, 477 to 480
Benutzeroberflache, 480
Betriebssystem, 480
Domain, 479
Host-1D, 479
Internet-Adresse, 479
Virtueller Speicher belegt, 479
virtueller Speicher verfugbar, 479
vorhandener RAM, 479
Workstation-Name, 478
Workstation-Typ, 478

Systemmeldungen
Kommando-Shell, 290

Systemname, Magnetband, 397

Magnetband
EinfUhrug, 387
tar , Befehl, 387
Taschenrechner, 303
absoluter Wert einer Zahl, 309
allgemeine Funktionen
Acc, 310
Bsp, 310
Clr, 310
Keys, 310
Quit, 310
Anwendungsfenster, 303
Anzeige l6schen, 310
Anzeigetyp, 306
Arkuskosinus, 323
Arkussinus, 323
Arkustangens, 323
ASCII-Wert, 309
Barwert, 318
beenden, 310
Benutzerfunktionen, 311
Con, 311
Fun, 311
Berechnungen durchfihren, 312
Berechnungsreihenfolge, 309, 312
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Betriebsarten, 304
Kaufmannisch, 314
Logisch, 321
Standard, 307
Wissenschaftlich, 322

Darlehensraten, 317

degressive Abschreibung, 316

digitale Abschreibung, 320

Exponent, 309

Fakultat, 323

Fehlerbeseitigung, 551

Funktionen definieren, 311, 313

Funktionsgruppen, 307

Funktionstasten, 323

ganzzahligen Anteil anzeigen, 308

Genauigkeit, 310

hyperbolische Funktionen, 322

kaufméannische Funktionen, 314
Ctrm, 315
Ddb, 316
Fv, 316
Pmt, 317
Pv, 318
Rate, 318
Sin, 319
Syd, 320
Term, 320

Kehrwert, 309

Konstanten definieren, 311

Kosinus, 323

kunftiger Wert, 316

letztes Zeichen l6schen, 310

lineare Abschreibung, 319

Logarithmus
dekadischer, 323
nattrlicher, 323

logische Funktionen, 321
&16, 321
&32, 321
<, 321
> 321
And, 322
Not, 322
Or, 322
Xnor, 322
Xor, 322
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mathematische Funktionstasten, 308

Nachkommateil anzeigen, 308
NICHT-Operator, 322
numerische Basis

Binar, 305

Dezimal, 305

Hexadezimal, 305

Oktal, 305
ODER-Operator, 322
Prozentwerte, 309
Quadratwurzel, 309
Quadrieren, 309
Sinus, 323
Speicherfunktionen

Exch, 311

Mem, 311

Rcl, 311

Sto, 311
Speicherregister, 310

Inhalt abrufen, 311

Inhalt anzeigen, 311

Inhalt austauschen, 311

Werte speichern, 311
Standardeinstellungen, 328
Standardfunktionen

%, 309

+/-, 309

1/x, 309

Abs, 309

Asc, 309

Exp, 309

Frac, 308

Int, 308

Sqrt, 309
Standardfunktonen

X2, 309
Standardtasten

Base, 304 to 306

Disp, 306

Mode, 307
Symbol, 303
Tangens, 323
Tastaturbefehle, 310, 324 to 327
trigonometrische Basis, 322
trigonometrische Funktionen, 322
UND-Operator, 322



Vorzeichen andern, 309
Wert nach links verschieben, 321
Wert nach rechts verschieben, 321
wissenschaftliche Funktionen, 322

107X, 323

Cos, 323

enx, 323

Hyp, 322

Inv, 323

Ln, 323

Log, 323

Rand, 323

Sin, 323

Tan, 323

Trig, 322

x!, 323

y~X, 323
XNODER-Operator, 322
XODER-Operator, 322
Zahlenformat

Festkomma, 306

technisch, 306

wissenschaftlich, 306
Zahlenformate

16-Bit, 321

32-Bit, 321
Zahlungsperioden, 320
Zinsperioden, 315
Zinssatz, 318
Zufallszahlen, 323

Tastatur

Bedienung durch behinderte
Benutzer, 565

Tastaturabkirzungen, 490

Cursorbewegung, 491
Fensterfunktionen, 492
globale Funktionen, 492
Text 16schen, 490

Tastaturbefehle

fur die Maussteuerung, 491
fur Menusteuerung, 488

Tasten

Anderungstasten, 571
Wiederholrate, 576

Tastenbefehle

Index

Leistungsanzeige, 337
Uhr, 300

Tastenklick, 489

Teilen von Bereichen, 143

teletype (tty) Standardschnittstelle, 287

Terminal-/Eingabebereich, 282, 288
Terminkalender
Aktivitatenlisten, 231
aktueller Tag, 225
Anwendungsfenster, 237
Datumsformate, 269
Drucken
Jahresblatt, 274
Monatsblatt, 273
Tagesblatt, 271
Wochenblatt, 272
Druckereinstellungen, 268
Eigenschaften, Fenster, 260
Fehlerbeseitigung, 552
Kalenderdaten sichern, 553
ProzeR nicht aktiv, 552
Termine werden nicht
angezeigt, 553

unterschiedliche Versionen, 557

Zugriffsprobleme, 554
Fenster
Mehrere Kalender, 246, 247
Suchen, 243
Termin-Editor, 233
Jahresblatt, 231
mehrere Kalender laden, 247
Monatsblatt, 230
Nachrichten aus ,,Post*
tbernehmen, 276
Netzwerkzugriff, 556
Standard-Ansicht, 264
Standardeinstellungen, 260
Anzeige, 263
Datumsformate, 269
Drucker, 268
Kategorien, 261
Termin-Editor, 262
Standardkalender, 265
Steuertasten, 227
Suchhilfe
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Kalender entfernen, 250
Kalender laden, 249
Termine anzeigen, 247, 257
Termine eintragen, 254
Woche auswahlen, 251
Symbole, 224,278
Tagesblatt, 228
Tagesgrenzen andern, 263
Terminbenachrichtigungen, 241
Termine
andern, 241
anzeigen, 224, 257
aus ,,Post* ibernehmen, 244
Datum wahlen, 234
eintragen, 233, 236
in mehrere Kalender
eintragen, 252
l6schen, 240
Startzeit festlegen, 234
suchen, 243
Thema eingeben, 235
Typ festlegen, 235
verbergen, 235
wiederholen, 236, 238
Terminhinweise, 236
Terminlisten, 231
Terminschablone, 277
Uhrzeitformat dndern, 264
Warnsignal-Optionen, 236, 239
Blinksignal, 236
Pop-Up, 236, 239
Post, 236
Signalton, 236
weitere Kalender anlegen, 556
Wochenblatt, 229
Zeitzone andern, 259
Ziehen-und-Loslassen, 276
Zugriff auf andere Kalender, 245
Zugriffsliste, 265
Zugriffsrechte, 265, 266
andern, 267
entfernen, 267
hinzufligen, 266

Terminlisten, 231
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Ausschneiden und Einsetzen, 142
Einfligen und Ldschen, 140
Kopieren, 141
Texteditor
Einfuhrung, 38
, 148
.text_extras_menu, Datei, 147
Textbereich, 129
Textcursor am oberen Rand anzeigen,
Texteditor, 131
Texteditor, 127
Anpassen, 146
Anwendungsfenster, 128
Auswahl suchen, 135
Auswahl Zeilennummer, 130
Bearbeiten einer Textdatei, 140
Datei, Menu, 129
Drucken von Dateien, 143
Einschliel3en, Menielement, 130
Erstellen einer Textdatei, 138
Laden einer Textdatei, 139
Leeren eines Dokuments, 130
Markierten Text suchen, 136
Menus
Ansicht, Menu, 130
Bearbeiten, Menu, 134
Extras, Menu, 137
Suchen, Menu, 134
Steuerbereich, 129
Suchen und Ersetzen, Fenster, 134
Symbol, 127
Teilen von Bereichen, 143
Text
Andern der GroR-
/Kleinschreibung, 137
Einfigen von Klammern, 138
Ersetzen, 136
Erstellen, 129
Formatieren, 137
Loéschen von Klammern, 138
Textbereich, 129
Textcursor am oberen Rand
anzeigen, 131
Welche Zeilennummer?, 131
Zeilen abschneiden, 133



Zeilenumbruch andern, 131
Zeilenversatz, 138
Ziehen-und-Loslassen, 143, 144
textswrc, Datei, 149
ToggleKeys, 575
tty-Standardschnittstelle, 287

U

Ubertragen
Dateien, 80
Dateien zwischen Anwendungen, 83
Uhr, 291
Anpassen, 292
Anwendungsfenster, 292
Eigenschaften, 292, 293
Eigenschaftsfenster, 293
Fehlerbeseitigung, 557
Fehlerbeseitigung
Uhr, 557
Symbol, 291, 292
Tastenbefehle, 300
Weckeinstellungen, 300
Zeitzone andern, 296
Uhr, Mend, 293
umask, Magnetband, 398
Umbruch
Wort, 133
Zeichen, 132
Zeilen abschneiden, 133
Zeilenumbruch andern, 131
UNIX-Shell, 287
Anwendungsfenster, 287
Seitenmodus aktivieren, 288
Seitenmodus deaktivieren, 289
Symbol, 287
Terminalbereich, Ment, 288
Zeigersymbol (bei gefulltem
Bildschirm), 289
Unterdriicken, Magnetband, 398
Untermenas, 12
Unterverzeichnisse, 72

Index

Vv

/var/spool/mail (Mail-Spooler), 550
Vaterverzeichnis, 67
Verbindungen (Binder), 453
Verborgene Dateien, 108
Vernichten
Dateien, 65
Verweise (Links), 96
entfernen, 97
erzeugen, 96
symbolische, 96
Verzeichnisbaum, 72
vi (Editor), 38
Viele, 565
Virtueller Speicher, 479
Voice Mail, 163, 360
Vordergrundfarbe, Binder, 461

w

.wastebasket, 94
Wecker, Uhr, 300
Welche Zeilennummer?, Texteditor, 131
Wiederholen, Bearbeiten, Men(, 134
Wiederholungsverhalten einstellen, 576
Fenster

Beschreibung, 5
Workstation-Info, 477 to 480

V4

Zeichensatze, landesspezifische, 509

Zeiger
Anlaufzeit &ndern, 575
automatische Bewegung, 10
Geschwindigkeit &ndern, 575
Typen, 7

Zeigerbewegung, automatische, 496

Zeigersymbol (bei gefulltem Bildschirm),
UNIX-Shell, 289

Zeilen abschneiden, Texteditor, 133
Zeilenumbruch dndern, 131
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Zeilenversatz, Texteditor, 138
Zeitgeber, 425
Zeitzone, fur Uhranzeige, 296
Ziehen-und-Loslassen, 19
Audio -> Post, 361
aus Dateimanager auf Anwendung
Magnetband, 388, 393
aus Texteditor, 140
Bildeditor, 419
Dateimanager -> Drucken, 88, 343
Dateimanager -> Post, 180
Drucken, 339
Fehlerbeseitigung, 545, 558
im Dateimanager, 81, 96
Magnetband, 388
Post -> Dateimanager, 84
Post -> Drucken, 167
Post -> Terminkalender, 276
Texteditor, 144, 146
Texteditor -> Drucken, 143
Texteditor -> Post, 181
Ziel, Feld , Magnetband, 389
Zielbereich, 20
Zugriffsliste und -rechte
(Eigenschaften), 265
Zugriffsrechte, 98
Benutzergruppen, 100
Zuricklesen von Dateien von Band, 394
Zuricknehmen, Bearbeiten, Mend, 134
Zwischenablage, 80, 134
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